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Kaitseliidu iilema kiiskkiri g6

Nr. 34 113904:

Tallinnas, 6. mail 1935. a.

§ 1.

Kaitseliidu laskekool, millele pandi alus 1928.
aastal, baseerus peamiselt sportlistel punkti-
laskeharjutustel. Tagaplaanil on olnud senini
lahingsisuliste laskeharjutuste korraldamine.
See koik siindis mitte unustuse tSttu, vaid alg-
aastail iilldise madala lasketase ndudel.

Et vaba sportline laskeharrastus on meie
laskureid koéitnud ja lasketaset viinud edasi,
siis tahab kaitseliit ka tulevikus samale sportli-
sele alusele ji#da, pannes aga pearS8hku lahing-
sisulisele laskmisele. Seega siis — sportlik
lahinglaskmine. Seda voimaldab meie suure-
arvuline klassilaskurite pere (34,7%) ja mirksa
téusnud lasketase. Edaspidi punktilaskeharju-
tused jd#dvad algajaile ja plissijooksu tundma-
dppimiseks uutel kaugustel, kuna klassilasku-
ritele ja kiittidele harjutuslaskmisteks on vGe-
tud peamiselt lahingsisulised laskeharjutused.
Uued laskeharjutused klassilaskureile ja kiitti-
dele on kokkuseatnd nii, et laskur oleks ase-
tatnd vbimalikult lihedatesse lahingutes ette-
tulevatesse olukordadesse ja timbrusesse.

Meie eesmiirgiks jidb: iga kaitseliidu
klassilaskur on healahinglaskur,
ta peab viahemalt kahest lasust
fihega iga lahingmérgi kuni 300 m
kauguseni tabama; kiitt aga peab
lahingméargid tabama kuni 600 m
kauguseni. Sellele eesmirgile peame vilja
joudma.



Lahingus ilmnevad kaks erilist joont: meie
eneste tulejoon ja teine vastase tule-
joon (mirkide joon). Laskekohaks laskurile
lahingus on parim niisugune, mis pakub mak-
simum soodustusi tema lahingiilesande téitmi-
sel, s. 0. 1) parim tulistamise ja vaatlemise
voimalus; 2) kindel asend oma relva tule tGhu-
suse kOige paremaks saavutamiseks ja dra-
kasutamiseks; 3) kaitse leidmine vaenlase tule
ja vaatluse eest.

Mirkide joon (vastase tulejoon) on analoo-
giline oma tulejoonele, ainult selle vahega, et
k&ik see, mis oma laskekoht meile rokkem
soodustusi pakub — raskendab vastase histi-
valitud tulepositsioon meie {ilesande tditmist.

Uns laskekool seab tiilesandeks ja eesmir-
giks: vilja dpetada laskureid ja kiitte osavateks
lahinglaskuriteks, et nad oskaksid tegutseda la~-
hingu igasuguses olukorras. Kaitselahingus
laskur peab omama selge eftekujutuse kaevikn
ehitamisest, selle kasutamisest laskmiseks ja
enda varjamiseks; laskur peab saama selge
ettekujutuse pealetungiva vastase tegevusest,
kus miirgid ilmuvad ainult liihikeseks ajaks ja
jalle kaovad, omama teadmised ja oskused
liilkuva mérgi tulistamiseks. Selle kdige juures
omab oma tule tagajiirgede vaatlemine
erilise viiga suure tfhtsuse. Vaatluseta ei saa
olla lahingus tagajérjerikast tuld. Pealetungi-~
lahingus tiksik vditleja laskekoha valikus ja
oma tulirelva kasutamiseks kasutab mitme-
suguseid maastikul leiduvaid varjeid, nagu
kraave, maastiku volte, auvke, kinde, pdllu-
peenraid jne., nende kasutamist peame Gppe-
laskeharjutustel kiitte Gpetama. Laskurid pea-
vad omama selge ettekujutuse vastase kaevi-
kutest, mirkide n#htavusest ja tabamise vdi-
malustest, ka laskepilude taga peidus olevate
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mirkijde tulistamisest. Nii pealetungi- kui ka
kaitselahingus tdouseb veel esikohale kiirus
ilmunud mirgi ootamatuks taba-
miseks, mille jillegi peame omandama Gppe-
laskeharjutustel,

Et anda laskureile 6ppelaskeharjutustel opi-
seid, mis wvdimalikult idhedased lahingus ette
tulevatele olukordadele, tulevad Kaitse-
liidu laskerajad vastavalt vidlja
ehitada, mis hea tahtmise juures suuri ras-
kusi ei siinnita.

Meie praegused ,tulejooned” tulevad ka
uues laskekoolis osaliselt kasutamisele, kuid
juurde tuleb ehitada kaevikud, mis annavad
viimaluse vilja Opetada teotsemist kaitselahin-~
gus, ja kiinkad, pdllukraavid jne., mis voimal-
davad k#tte Opetada nende kasutamist peale-
tungil. Laskeradadel, mis asuvad soo servades
ja fildse madalatel maadel, tulevad kaevikud
ja teised varjed ehitada pooleldi maa peale.

Teiseks oluliseks vajaduseks uue laske-
kooli sissetoomisega on praeguste miérkide
joone tdiendamine. Lahingus mirgid ilmuvad
n#htavale ainult lihikeseks ajaks ja jille kao-
vad. Lahingmirk on inimest kujutav siluett,
oma suuruselt jidb igal kaugusel iiheks ja sa-
maks, aioult mérgi ndhtavus on suuresti erinev
kaugusest ja olukorrast, seega terve mirgi ta-
bamisviimalused viga mitmesugused. Mérkide
jooned peavad kujutama varjatuid ja lahtiseid
vastase laskekohti, mérkide joon peab vGimal-
dama lahingmérkide ilmutamist, lilkuma pane-
mist, kukkuvate kujude {iles seadmist jne.
Lahingus kuulide kukkumist ja tildse tuletaga-
jargi vaatleb laskur ise, sama p8him&te on
vietud sisse ka Oppelaskeharjutustel lahing-
kujude pihta, kus lasketagajirjed niidatakse
peamiselt terve seeria dralaskmise jirele. Mir-

3



kide jooned tulevad organiseerida nii, et las-
kuril oleks vGimalus vaadelda oma tuletagajiirgi:
moni koorem liiva mirkide joonele ja on ,teh-

tud*®.
°8 2.

Panen maksma 1. juunist s. a. arvates uned
klassiharjutused ja klassikatse-harjutused, mis
kiesoleva k#sukirja lisas avaldatud. Neil klas-
silaskureil, kes k#esoleval laskehooajal juba
alanud klassiharjutuste laskmist ja neid kuni
1. juunini ei saa IGpule viia, alatud klassilaske-
harjutuste tditmine katkestada ja alata laskmist
unte harjutuste kohaselt.

Algajate ja Il klassi harjutuste tabelis on
harjutus nr. 4 toodud kolmes wvariatsioonis.
Selle harjutuse tditmine Oppelaskeharjutusena
ei ole ndustav sellel juhtumisel, kni iiks toodud
variatsioonidest on tdidetud karikavGistlustel,
iiksuste vahelistel v6i muudel vbistlustel.

§ 3.

Kaitseliidu laskem&iruste § 2 kustutada ja
asendada jArgmiselt:

Klassis viibimise aeg ja lasketegevuse ees-
mirk on jirgmiselt kindlaks méfratud:

1) Algajad — mitte vihem kuni 6 kuud;
eesmirk: Opetada laskuri tundma oma relva
jooksu 100 ja 200 m kangusel ja vilja koolitada
kaitseliitlane kindlaks laskuoriks 100 ja 200 m
peale laskmises toetatud asendist:

2) Il klassi laskurid (kes lasevad I klassi
harjutusi) — mitte viihem kni | aasta; eesmiirk:
vilja koolitada Jaskur 300 m peale lamades
kielt laskmises ja tutvustada teda pdlvelt ning
piisti lasketingimustega;

3) I klassi laskurid (kes lasevad esilaskurite
klassiharjutusi), — mitte vihem kui 1 aasta;
— eesmiirk: vilja koolitada laskur 300 m peale
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lahingmirkide pihta laskmisel, mille nidhtavus
10 sek. ja rohkem;

4) esilaskurid (kes lasevad Il kiittide klassi
harjutusi) — mitte vihem kui 1 aasta; eesmérk;
vilja koolitada kindel laskur mitmesuguste la-
hingmérkide tulistamiseks, mille nihtavus 6—
10 sek. kuni 300 m kavguseni;

B) II klassi kiitid (kes lasevad 1 Ikiittide
klassi harjutusi) — mitte vihem kui 1 aasta;
eesmiirk: vilja koolitada kindel laskur kdigist
asenditest 800 m peale ja mitmesuguste lahing-
mirkide tulistamiseks kuni 400 m kaugusele,
mille ndhtavuse piisivus kuni 6 sek.;

6) I klassi kiitid (kes lasevad esikiittide
klassi harjutusi) — mitte vihem, kui 1 aasta:
— eesmiirk: vilja koolitada kindel laskur nip-
savaks laskmiseks ka koige viiksemate ilmu-
vate, maastikul h#sti moondatud, lahingmér-
kide pihta ja 600 m peale toetatud asendist
laskmises;

7) esikiitid mitte vihem kui 1 aasta; —
eesmirk: vilja koolitada kindel laskur mitme-
suguste kuni 3 sek. plisivate lahingmérkide
népsavaks tabamiseks ja suuremate lahingmér-
kide tabamiseks kuni 600 m kaugusel.

§ 4.

»Kaitseliidu laskemi#ruste® sGjaviepiissi-
dest (muudatused ja t#iendused I vibu juure
1932. a. véljaanne) § 9 kustutada ja asendada
jirgmiselt:

algajaile 4 harjutust;
II klassi laskureile 3 ”
I » »
esilaskureile 3 ,,
II klassi kiittidele 3 »
I ” » 4: »
esikiittidele 4 »



§ 11 kustutada ja asendada jirgmiselt:
Klassikatseks on igas klassis tiks kontrollhar-
jutus. Kontrollharjutus valitakse loosi Il&bi.
Loosimist toimetatakse sarnase arvestamisega,
et katse alguseks oleks v&imalik tarvilisi
mirklaudu kohale toimetada, kuid loosimist
ei vOi varem teha, kui 24 tundi enne katse al-
gust, Kui kontrollharjutused valitud, ei tohi
katsealune kuni kontrollbarjutuste alguseni
enam lasta sGjavieplissist lahinglaskemoonaga.
Selle noude mittetditjal tuleb uus kontrollhar-
jutns valida ja valitavaks harjutuseks ei tohi
olla tiithistatud harjutus. Kui kontroilharjutusest
tihes klassis korraga rohkem kui iiks laskur osa
yotab, siis lasevad koik iihte ja sama harjutust.

§ 12 kustutada ja asendada jhrgmiselt:
Klassikatse sooritamisele vdib asuda, kui on
tiaidetud klassiharjutusi (kordamisharjutused
kaasa arvatud):

algajate klassis 3 harjutust;

I laskurklassis 3 ,,
I 3 »
esilaskurite klassis 3 .
II kiittide klassis 3 »

s 4 n»

»

Et klassikatsele p##seda, tuleb koik iilal-
nimetatud arvul klassiharjutused tHita.

§ 15 kustntada esimene lause ja asendada
jirgmiselt: ,Kaitseliitlased, kes kontrollharju-
tuse klassikatseks tditnud, viiakse iile jArgmi-
sesse klassi®.

§ 1D teine IGige esimene lause kustntada
ja asendada jirgmiselt: ,Esikiitid peavad igal
laskeperioodil tditma iihe Lkontrollbarjutuse®.

§ 15 kolmas l0ige kustutada.

§ 21 esimene 1Gige kustutada ja asendada
jirgmiselt: ,Laskmiste l#biviimiseks on luba-
tud padruneid kulutada aastas jargmiself:
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Klassi-

Klassi- *S- |Lahing-Karika-
Klassi nimetus h;rsjfxl- {‘g{;‘; gis::lnl.g vaistlu- |Kolcku
tused mine | hariut. sed
Algajad . . . . . . 23 5 — 12 40
i kI, laskurid . . . 15 5 10 12 42
I, R .| 14 5. 10 | 12 | 41
esilaskurid . . . . . 14 5 10 12 41
{I kKL katid. . . . . 14 5 10 12 41
, y e e e e 38 5 10 12 63
esikutid . . . . . . 36 51 10| 12| 63
§ 5.

DUue laskekooli maksmahakkamisega muu-
dan #ra ,Juhendid laskemoona ndudmiseks,
viljaandmiseks ja arvestamiseks kaitseliidus®
§ 2 ja asendan jirgmiselt:

§ 2. SGjavieplissi laskurid:

1) algaja 28 padr.
2) Kkl. laskur 20
3 Ikl , 19

4) esilaskur 19

5) I kI kitt 19

6 1 s 41

esikiitt 41

8) j##davalt kutses kinnitatud esikiitt 41 padr.
Samade jubendite § 8 kustutada ja asen-

dada jArgmiselt:

a) Sojaviepiissi laskurid.

— lahinglaskmise (lahing- ja ettevalmistuse
harjutuse peale vGib aastas iga kiiti ja klas-
silaskuri peale &ra kulutada kuni 10 padr.;

— iiksikute meeste lahingsisuliste laskmiste
padrunite iilejadki v3ib kasutada lisapadru-
nite andmiseks teistele laskuritele ja kiitti-
dele ainult lahingsisuliste harjutuste jaoks.

J. Roska,
kindralmajor,
kaitseliidu tilem.



Algajate ja II klassi

2 B
§ > B !
E 7 Harjutuse ofstarve | = Mtrklaund Asend o
= ja iseloom b s
CR=| =1 <
o 5 2
1. ||Plissi jooksu tundma-|100| Kiimneringiline Ukskosik 2

Sppimine ja sihipunkti mirklaud, siht-|| missugusest
selgitamine. punktiks trapeets, toetatud
mille alumine kit- asendist.
sam kiilg 20 sm
allpool méirgi sii-
damikku. ,
!
|
n { » 3
I
!
\
|
l
) 3
2. || Tiheduslaskmine  la-{100|(100 m kimneringi-| Lamades |4
mades kielt line. Sihtpunktiks kielt,
trapeets.

8. | Plissi jooksu tundma- 200 | 200 m kiimneringi- Ukskoik 6
6ppimine, sihiku ja line. missugusest
sthipunkti selgitamine toetatud
200 m kaugusel. Tdita asendist.
enne karikavdist-

lust.




harjutuste tabel.

Mirkused harjutuste s oga e Tabamuste
libiviimise kohta || 1apamistingimused) Aeg 1 Tsitamine
Enne harjutuse thitmist Piirama-| Pérast mg-
laskejuhataja (vdi mdni ta. lema lasu
teine hea laskur) laseb laskmist.
iga algaja klassi laskuri
piissist 2 lasku ja niitab
plissi omanikule need
tabamused, et algajas us-
ku siivendada tema pilissi
omadusse.
Harjutus koosneb kahest
osast:

1 osa — tiheduslaskmine. I osa. » I osa.
Lastakse 3 lasku iihe ja| K8ik 3 tfabamust Terve seeria
sama sihtpunktiga. Las-|peavad mahtuma dralaskmise
kur p#rast tiheduslask- (30 sm libimddduga jirele.
mist ldheb isiklikult mir- ringi.
gi juure, kus laskejuha-
taja seletab laskurile vaja-
lised parandused, nagu
sihiku ja sihtpunkti muut-
mises, iileminekuks taba-

muslaskmise peale.
11 osa— tabamuslaskmine. 3kuuliIIKosTa‘P i ” Tga llasu
Parast tiheduslaskeharju- P be 858 jarele.

tuse tditmist laskur laseb
sama mirgi pihta 3 laskun.

Lastakse iiksiklaskudega.

Esiteks lastakse 3 proovi-

lasku, mille pdhjal Bdige

sihtpunkt kindlaks ma&-

ratakse, selle jirele las-

takse itks  3-lasuline
seeria.

tus peab olema vi-
hemalt 5 ringi pii-
rides.
Silmade summa 16.

Seeria lasud pea-

vad andma silmade

summa witte alla
18.

»
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4. ||Laskeharjutns  lama-{ 200 || 200 m kiimneringi- Lamades 5
des toelt asendist line. toelt.
voi 200 Roheline kolman- » 5
dikkuju,
voi 200)| Lamav laskur. ,, 5
Klassikatse II laskurite
Klagsikatse harjutuseks II klassi piiismiseks loosi
I klassi laskurite
1. {|Piissi jooksu tundma-{[300{ 300 m kiimneringi- || Uksksik mis- || 6
oppimine, sihiku ja line, sugusest toe-
sihtpunkti selgitamine tatnd asen-
300 meetril. dist.
2. ||Laskeharjutus lamades| 300 Ilmuv kolmandik- Lamades |38
kdelt asendist lahing- kuju. kaelt,
kuju pihta.
8. jiLaskeharjutus kahest|[300} 300 m kiimnerin- | P8lvelt 3 pdr. ||6
asendist. giline. Piisti 3 pdr.
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Mirkused harjutuste sopi e Tabamuste
labiviimise kohta | Lavamistingimused) Aeg | uiramine
- 25 silma. Piira- Iga lasu
mata, jirele.
- 8 tabamust, » »
— 2 tabamust. v »
klassi piilismiseks.
1ibi valitakse {iks variatsioon klassiharjutus No 4-st.
klassiharjutuste tabel.
Esiteks lastakse 8 proovi-||Seeria lasud pea-| Piira- || Proovilasud
lasku, mille pohjal dige|vad andma v#he-| mata. |terve seeria
sihtpunkt kindlaks méd-|| malt 20 silma. jdrele, Harju-
ratakse, selle jirele las- tuslasud. Iga
takse iiks 3 lasuline see- lasu jérele.
ria.
Laskur asub lamades asen- || Kuju tabada vihe-|| Kuju |Terve seeria
dis, pliss laetud 3 padru-| malt 1 kuuliga. ilmub jirele.
niga. Kuju ilmub 15 se~ 15 sek.
kundiks, laskur votab iga lasu
piissi palge ja tnlistab, tarvis,
kuju ilmub unesti 15—
20 sek. vaheaja jirele,
lagskur paneb plissi palge
ja tulistab teist korda
jne.
Lastakse iiksiklaskudega.||K&ik kuulid pea-| Piira- Iga lasu
vad olema ringides,|| mata. jdrele.

nendest pooled
mustas stidamikus.
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Kiassikatse harjutused

1. {Klassikatse I laskurite | 300 Lamav laskur Lamades 4
klassi pdfismiseks. kdelt.

2. 300 Kolmandikkuju | Lam. kielt 8 |6

pdr., polvelt
3 pdr.
Klassikatse harjutus valitakse loosi libi —
Esilaskurite klassi
1. |[Varitsev laskeharjutus || 300 Rinnakuju Lamades 4
ilmuva kuju pihta. (Lahinglaskmise k#elt,
kool joon. nr. 3
II variant,)

2. || Varitsev laskmine kae-~||300|| Lamav laskuri | Piisti kaevi- |[5

vikust v8i varje tagant kuju. kust v&i var-
ilmuva kuju pihta, je tagant toe-
tatud piissi-

ga.

3. || Varitsev laskmine vas-) 200 || Kk. laskepilu —| Xaevikust {5
tase laskepilusse ilmu- virvilt valge, las- piisti toelt.
va kuulipilduri pihta kemiirgi tihenda-

miseks tostetak-
se laskepilu taga
must (Lahinglask~
mise kool joom
nr. 2) peakuju.
vai
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Mirkused harjutuste T Tabamuste
libiviimise kohta Tabamistingimused Aeg n#itamine
1 laskurite klassi pitismiseks:
2 tabamust. Iga lask] Iga lasn
15 sek. jérele.
. jooksul.
Asendite valiku jirjekord 3 tabamust. » ”
vaba.
kas harjutus nr. 1 v&i harjutus nr. 2.
harjutuste tabel.
Kuju ilmub 10 sekundiks |l Kuju tabada vihe-| Iga lasu | Esimesed 2
ja kaob, ilmutamine kor-j| malt 2 kuuliga. | peale 10| lasku niida-
dub 10—20 sek. vaheae- sels. takse iga
gade jirele 4 korda. Las- lask. Pirast
kur enne kuju igakordset seda 2 lasu
ilmutamist asub tulepo- jérele.

sitsioonil laetud pflissiga,

piiss kaitsevinnastamata,

laskevalmis; lae kaba voib
olla toetatud dlga.

Sama, mis harjutus nr. 1.

Laskur asub kaevikus —
iilesandega votta tule alla
vastase klp. laskepilu, kui
sellesse ilmub kuulipil-
dur. Laskuril pliss laa-
ditud laskevalmis. Xuju
ilmutatakse viis korda a
10 sek. 10—20 sek, vahe-
aegade jirele,

Kuju tabada vihe-
malt 3 kuuliga.

Laskepilus olev
kuju tabada vihe-
malt 2 kuuliga,

”»

Terve seeria
jérele, Vaat-
lus enese voi
vaatleja abil.
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3-a. || Varitsev laskmine il- Peakuju (Lehing-| Kaevikust (|5
muva peakuju pihfa. laskmisekg)ol]om. pilisti toelt.
ar. 2).
Harjutus nr. 3-a lubatakse lasta niikaua, kuni
Klassikatse esilasknrite
1. || Klassikatse esilasknri- limuv lamav las- Lamades 5
te klassi pifdsmiseks. kari kuju. kiielt,
9. 300 m kiimperin-|| Lam. kielt (13
giline. 5 pdr.
polvelt 3 pdr.
piisti 2 pdr,
Klassikatss harjutus valitakse loosi 14bi-
II kiassi kiittide
1. || Laskeharjutus ptisti 800 m kiimperin || Piisti kielt. | 5
asendist. giline.
2. |Nipsav laskmise har- Ilmuv lamav las-| Kaevikust 5
jutus. kuri kuju. plisti toelt
voi varju
tagant.
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Mirkused harjutuste

Tabamuste

15—20 sek. vaheaegade
jérele.

libiviimise kohta | L2bamistingimused) Aeg || Lyioming
Sama, mis harjutus nr. 1| Kuja tabada vihe- | Iga lasu || Terve seeria
juures, kuid kuju ilmuta-|| malt 3 kuuliga. peale | jdrele. Vaat-
takse 5§ korda. 10 sek. ||lus enese voi
vaatleja abil.
laskerada el ole nduetekohaselt sisse seatud.
klassi pifismiseks:
Laskur asub tuleloonel| Kuju tabada vihe-| Iga lasu|lga lask ndi-
pliss laetud laskevalmis,| malt 3 kuuliga. peale datakse.
kuju ilmudes paneb palge 10 sek.
ja tuolistab. Kuju ilmu-
tatakse 10—20 sek. vahe-
aegade jdrele, igakordselt
10 sekundiks.
Esiteks lastakse 3 proovi- || Katselasud peavad! Pilira- »
lasku ja selle jirele igast| andma vihemalt mata.
asendist seerialasud. 70 silma.
Asendite jirjekord laskuri
valiku jirele.
kas harjutus nr. 1 voi harjutus nr. 2.
klassiharjutuste tabel:
— 30 silma. Piira- Iga lasu
mata. jérele.
Laskuril pliss laetud pal-| Kuju tabada viihe-||Iga lasu || Terve see-
ges. Kuju ilmutatakse 5| malt 3 kuuliga. peale | ria jérele.
korral kuueks sekundiks 6 sek.
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3. || N#psav laskmise har-})200} Lahtiseslaskepilus)] Kaevikust |4
jutus olev must rinna- lamades
kuju, toelt
vdi
8-a. || Laskeharjutus 400 m| 400 Kolmandikknju. Lamades 4

peale lamades kielt.

Midrkus: Harjutus nr. 8-a v3ib lasta senikauva, kuni

Kiassikatse II kiittide

1. [|Klassikatse II kiittide | 300
klassi plismiseks

2. voi 300

Klassikatse harjutus valitakse loosi 13bi —

300 m kiimnerin-
giline.

Nipsav laskmine
lamava laskuri ku-
ju pihta.

kielt.

Lam. kiielt 5 |1
pdlvelt 8
piisti 2

Piisti kae- ||5
vikust,

1, ||Laskeharjutus liikuval| 300
kuju pihta,

16
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Mirkused harjutuste . oai s Tabamuste
libiviimise kohta | Lavamistingimused| Aeg || ‘puisinine

Kuju 14 Iga lasu

Laskepilus ilmub aegajalt | Laskepilus olevat
mub 10— jérele.

vaatleja (must rinnakuju), || kuju tabada viihe-

Eest vaadates on laske-| malt 2 kuuliga. | 20 sek.
pilu valge, kuid kuju il- vaheae-
mudes ldheb tumedaks. gade jdre-
Laskur asub ooteasendis, le laske-
piiss laskevalmis. pilusse,
kus vaat-
leb 6 sek,
ja jélle
kaob.
Lastakse tiksiklaskudega.| Knju tabada 2 kuu- || Iga lask || Iga lask
liga. 10 sek. niida-
jooksul. takse.

laskerada el ole nGuetele vastavalt vilja ehitated.

klassi pifismiseks:

Esiteks lastakse 8 proovi- Seerialasud Piira- Iga lasu
lasku ja selle jdrele see- 80 silma. mata. jdrele.
rialasud.
— Vihemalt 2 taba- || 50 sek. || Terve seeria
must. terve see- jirele.
ria peale,

kas harjutus nr. 1 véi harjutus nr. 2,

klassiharjutuste tabel,
Iga lasu

! Kuju liigub kiirusega| Kuju tabada 2 kuu- |[Kuju 1ii-
2 m/sek. Laskur enne liga. kumise jarele.

kuju liikumist asub tule- aeg iihes
suunas,

h joonel, piiss laskevalmis,
kuju lilkuma alates voib ks lask.
lasta. Paigalseisvat kuju

ei tohi tulistada. -

17
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2. ||Kukkuva kuju pihta)400Kukkav kolman-|| Kaevikust |4
laskeharjutus. dikkuju toetatnd
piissiga.
3. Harjutus nipsavaks | 200 Kaetud laskepilus- » 5
laskmiseks, se ilmuv peakaju
(Labinglaskmise
kool joon. nr. 2).
3-a. voi 300{ Ilmuv lamav Lamades 6
laskuri kuju. 3 pdr.
polvelt 3 pdr.
Mirkus: Harjutus nr. 3-a on lubatnd lasta
Klassikatse I kiittide
1. ||Klassikatse 1 kiittide|300(300 m kiimnerin-|| Lam. k.5 pdr. || 18
klassi pédsmiseks giline. polvelt5
piisti 5 ,
voi
2. » 200 |{ Kaetud laskepilus-|| Kaevikust 5
se ilmuv peakuju toetatnd
(Lahinglaskmise plissiga.

kool joon. mr. 2).

Klassikatse harjutus valitakse loosi

18
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Miirkused harjutuste
libiviimise kohta

Tabamistingimused

Aeg

Tabamuste
n#itamine

Kaetud laskepilu paistab
tulejoonel viibivale las-
kurile valgena. Aegajalt
tostetakse otse laskepilu
taga must peakuoju illes,
mille tottu laskepilu tu-
medaks ldheb. Kuju pfi-
sib laskepilus 5 sek,

Laskur asnb tulejoonel
ettenfihtud laskeasendis,
pliss laaditud — laske-
valmis. Kuju ilmutatakse
5 sekundiks iga asendi
tarvis kolm korda 10—20
sek. vaheaegade jiirele.

4 kujust tabada ja
kukutada kaks
kuju.

Laskepilu taga iiles-
tostetavat kuju ta-
bada 3 kuuliga.

Kujuo tabada kum-
mastki asendist 2
kuuliga.

Iga lask
6 sek.

Iga lask
5 sek.

Iga lask
5 sek,

Terve seeria
jdrele,

Iga asendi
jérele.

senikaua, kuini laskerada ei ole vastavalt viija ehitatud.

klassi pilismiseks.

Esiteks lastakse 3 proovi-

lasku, selle ji#rele igast

asendist 5 katselaska, Iga
lask n#idatakse.

Samuti kui klassiharjutus
or. 3

180 silma.

Kujn tabada
4 kuuliga.

ldibi — kas harjutus nr. 1 vdi harjutus nr, 2.

Piira-
mata.

Iga lask
5 sek.

Iga lasm
jirele.

Terve seeria
jérele,

19
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Esikiittide klassi

1. Nipsav laskmine. [ 300||Ilmuv lamav las- Lamades 5

kari kuoju. kielt.

2. | Piissi jooksu tundma-| 600}600 m kiimnerin- || Uksksik mis- ||8
Gppimine, sihiku ja giline. sugusest toe-
silitpunkti selgitamine tatud asen-

uuel kaugusel. dist,

3. Nipsav laskmine. 200{| Kaetud laskepilus-|| Kaevikust [|5
se ilmuv must pea- toetatud
kuju (Lahinglask- plissiga.
mise kool joon.

nr, 2).
4. | Harjutus kolmest asen-| 3001 300 m kiimnerin-|| Lam. 5 pdr. |18
dist. giline. polvelts
piisti 5 ,

20




Mirkused harjutuste
libiviimise kohta

Tabamistingimused

Aeg

Tabamuste
niitamine

harjutuste tabel.

Laskur lamab tulejoonel,
piiss laetud laskevalmis.
Kuju ilmutatakse iga kord
5 sekundiks 10—20 sek.
vaheaegade jérele.

Esiteks lastakse 3 proovi-
lasku, mille j#rele vige
sihik ja sihipunkt kind-
laks mé#ratakse, selle j&-
rele lastakse iiks kolme-
lasuline seeria.

Kaetud laskepilu paistab
tulejoonel asuvale kiitile
libi ja on valge. Aeg-
ajalt tostetakse otse laske-
pilu taga must peakuju
iles, mille tottu laske-
pilu  mustana paistab.
Kuju piisib laskepilus 3
sekundit., Laskur enne
kuju ilmumist asub laske-
valmis asendis ja varitseb
ilmuvat vastast.

Esiteks lastakse 3 proovi-

lasku, selle jirele igast

asendist 5 lasku. Asen-

dite jirjekord laskuri va-
lida.

Kuju tabada vihe-
malt 4 kuuliga.

Koik seeria (5 kuu-

li) tabamused pea-

vad olema vihemalt
5 ringi piirides.

Kuju tabada
4 kuuliga.

Vihemalt 130 silma,

Iga lask
3 sek.

Piira-
mata,

Iga lask
3 sek.

Piira-
mata,

Iga lasu
jéirele.

Terve seeria
jérele.

Iga lasu
jérele.
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Kiassikatse esikiittide
1. [|Klassikatse esikiittide|300( 300 m kiimnerin-|| Lam. 10 pdr. (|38
klassi piiismiseks. giline, polv. 10
plisti 10
2, ” voi || 200 | Kastud laskepilus-|| Kaevikust |5
se ilmuv peakuju. toetatud
piissiga.

Klassikatse harjutus valitakse loosi libi

Laskeradade korraldamine lahing-

ilmeliste laskeharjutuste tiitmiseks.

Laskeharjutuste tditmine, mis Kaitseliiduiile-
ma ki#sukirjaga 6. maist 1935. a. nr. 34 maks-
ma pandud, seab iiles teatud tingimusi laske-
radadele. Tulejoonel peavad olema kaevikud,
laskepesad, kraavid, péllupeenrad ja muud la-
hingvilja laskekohad. Mirkide joon peab voi-
maldama ilmuvate, kukkuvate, liikuvate ja teiste
lahingmiirkide tilesseadmist. Laskeradadel peab
valitsema n. n. ,lahingvilja kultuur®. Meil prae-
gu olevad laskerajad ei vOimalda seda. Neid
tuleb timber korraldada.

Allpool on toodud jooniseid laskeradade, tu-
le- ja mérkide joonte tdiendamisest.

Et praegused tulejooned ka edaspidi ka-
sutamist leiavad, tulevad kaevikud ja teised
ehitised valmistada mdni meeter ettepoole ehk
tagapoole praeguseid tulejooni, sest lahingsisu-

22




Mirkused harjutuste

s opr s Tabamuste
libiviimise kohta | Lavamistingimused| Aeg | 550 ine

klassi pidfismiseks:
Iga asendi eel voib lasta| Vihemalt260silma.| Piira- Iga lasu
2 proovilasku. Igast asen- mata. jérele.
dist 10 katselasku. Asen-

dite jdrjekord vaba.
Samuti kui klassiharjutus Kuju tabada Iga lask || Terve seeria

or, 3 4 kuuliga. 3 sek, jérele.

— kas harjutus nr. 1 voi harjutus nr. 2.

liste laskeharjutiste tditmisel ei avalda moni
meeter vahet kauguses lasketagajéirgedele min-

git moju.

Joon. nr. 1 ja 2 on toodud harilik kaevik

kahes wvariatsioonis.
laskepesad plaanis.

dab iihenduskraav piisti lilkumiseks.

Joonisel nr. 1 on iiksikud
Uksikuid laskepesi iithen-

Joon. 1.

Kaevikn plaan laskepesade ja ithenduskraaviga.

23



Joon. 2 ja 2-a laskurjao kaevik murdjoone-
lise astmega.

Joon. 2.
Astmega kaevik iihenduskraaviga plaanis.

Joon. 2-a —kaevik ldbilGikes iihes normaal
modtudega. Kaeviku siigavus iga laskuri tulis-
tamise kohalt peab olema vastav laskuri kas-
vule, et laskur ilma varvastele tousmata ehk
end ,kossi“ laskmata saaks omalt laskekohalt
tulistada. Kaevik vooderdatakse seest sisselan-

Léige -5

Joon, 2-a.
Eelmine kaevik libildikes.

A — kaevis; B — eesvall; E — eesvalli sisekiilg; F ~ eesvalli liba
bb, — tulejoon; G — perm; H — kaeviku esikiilg; K — kaevikn p&hi;
L — kaeviku tagakiilg; M — aste,
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gemise viltimiseks hagude, lattide voi landa-
dega.

Kohtades, mis ei vGimalda kaeviku ehita-
mist maasse (kaljud, soine maapind), ehitatakse
pinnapealne korge eesvalliga kaevik (joon._3).

Joon. 8.

Pinnapealne kaevik (Pioneer eesk. § 267) polvelt lask-
miseks.

Joon 4 n#itab iliksiklaskuri pesa lamades
asendist, missuguse laskur kaevab liihiajalistel
peatustel lahingus. Selle juures laskur valmis-
tab labidaga mullavalli relva toetamiseks ja
enda varjamiseks. Valli varjus ta kasvab enda
korvale 40—b0 sm laiuse lohu, mida tahapoole
roomates pikendab ja siivendab. Lohust vilja-
kaevetud mullast moodustatakse eesvall. Ees-
valli kOrgus barilikult ei {ileta 20 sm, Valli
asemel voib tarvitada esialgseks katteks ka
tdidetud mullakotti.

Mirkide joon, mis lahingolukorras on vaen-
lase laskekohti, tuleb tdiendada ja vilja ehi-
tada nii, et see vOoimaldaks mitmesuguste lahing-
mirkide ilmutamist, liikuma panemist, kukkn-
vate kujude iilesseadmist. Markide joon peab
voimaldama kujutada vastase asetust ja teot-
semist lahtiste ja kaetud laskepilude taga joe.
See koik pakub vdimalust tutvuneda laskuril
mirkide n#htavuse ja tabamusvéimalustega
ligikaudugi lahingolukorras.

Allpool on toodud n#ited mi#rkide joonte
tiiendamisest ja viljaehitamisest. Joon. 5., 6.
ja 7. — vastase lahtiste ja kaetud laskepiludega
kaevik (mé#rkide joon). Kaeviku eesvall

25
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iihes laskepiludega on lubatud mul-
last ehitada ainult neil laskerada-
del, kus muldvallisse satiunud kuulide vdi-
malikud rikoSetid imbruskonna julge-
olekule ei ole hidaohtlikud.

Koigil teistel laskeradadel, kus eesvalli sat-
tunud kuulid rikoSettide tottu kardetavad, tu-
levad eesvallid ehitada puunottidest, kastidest,
— fildse materjalist, mis rikoSettide andmise
absoluutselt korvaldab,

Léige A-8.

«g80 =080

Kaevik lahtise laskepiluga. Lahtise laskepilu kiiljed laie-
nedes vastase poole (Pioneer eeskiri § 425).

Lahingmérkide seadeldisi ja laskepilusid vdib
ehitada n#itajate varjendi (kraavi) ja kuuli-
plitidevalli vahele.

Joon, nr. 5 — lahtise laskepiluga kaeviku
plaan ja selle l4bildige. Kaeviku laskepilu kiil-
jed laienevad vastase (meie tulejoone) poole.
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Joon, nr. 6 — kaetud laskepiluga astmega
kaevik.

Joon. 6.

Kaetud laskepiluga kaevik. Laskepilu katmiseks tarvi-
tatakse latte voi laudu ja mulda. Pilude raamid voivad
olla valmistatud laudadest (Pioneer eesk. § 426).

Laskepilu raamid valmistatakse laudadest.

Kaetud laskepilu taha asetatakse mingi-
sugune valge mirklaud (kuulipiifigi valli puu-
nottide otsad lubjatakse valgeks), mis kergendab
margi ilmumise vaatlemist laskepilusse.

Joon. nr. 7 — kaetud ja lahtine laskepilu
ja ilmuvate mirkide seadeldis.

Joon. nr. 8 — eesvalli knjutavad puunotid,
kastid, mis ei anna hidaohtlikke rikoSette,

Laskepilu taga ilmuvad mé#rgid on samad
mis on pddrleval vollil joon. nr. 7.

Joon. nr. 9 — kukkuva kuju seadeldis.

Joon. nr. 10 — sisseseade liikuva mirgi
kéimapanemiseks:

a — raamistik ratastel m#rgi asetamiseks;

b — sfivend puust valmistatud roobastega;

¢ — vaiad blokkidega mirgi vedamise trossi

ehk koie libisemiseks;
d — ratas soonega, mille {imber iihe ringi

28
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liikuma panev tross ehk

teeb mirki

kois;
e — ratta kiiljes olev véint

, mille abil ra-
_pobratakse ja mis paneb lii-

i

tast (d)
kuma mirgi
g — tross ehk kéis.
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Joon. nr. 11 —lahtiste ilmu-
P> vate mirkide seadeldis.
£ Niitajatetoimkonnavarjend
s tuleb  ehitada mérkide pihta
< K. minevast tulistamise suunast
7 korvale ja mitte kaugemale
mérkide joonest: ehitada var-
5 jend kas lahemale tuleloonele
\ voi A#rmisel juhtumisel mér-
kide joone korgusele, s. o.
‘ kaugusele.

'mmmmm E. Metstak,
) i R e Major,
7 NN A oppe-spordiosakonna
,pealiku aj. k. t.

/\ 2

H. Wirit,
U Major,
laskejaoskonna
Y pealik.
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Tallinna Eesiq. Klrjastus-Uh uge tpikikoda, Pikk tan. 2. 1935
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