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1.3 л. 
Märkus: Täht p tähendab pause (vaikida). Numbrite ja pauside pskendus ilma märkideta—woreldakse weerand nooti (üks löök jalaga); numbrite 

ja pauside all punkt: B poolnooti (kaks lööki jalaga); kaks punkti B S ~täis noot (neli lööki jalaga) Numbrite ja pauside all liin — üks kaheksandik 
noodist (mängida ruttu), kaks liini = üks kuueteistkümmendik (kaks kord ruttemalt). Numbrid looga all —-. mängida ilma takkistamata (tremoü). 
Kordamise märk :|| (Gepris). Kahekordsetes numbrites—wõib mängida linult ülemised Weiksed numbrid mängu jaoks ei ole tarwilikua. 

Дрим чаніе: Букиа p означаетъ пауза (молчать). Длйтедьноеті цифръ и иаузъ безъ знаковъ— ракняется четверти ноты (одипъ ударъ ногою); 
подъ цифрами и иаузами точка В — полупоты (два удара ногою); д:-йныя точки ШШ — ц лая воіа (четыре удара ногою). Линія поді шіфрами и 
иаузами — — восьмая ноты (играть скоро), дв лшііи = — шесікадцатал (пдвое ркгр е). Ци: ры модъ дугою — играть нера.*рывнЬ (тремоло). 
Знавь новторенія :|| (реприза). Въ двойныхъ цифрахч. — можно играт верхнія. Мелкія цифры для игры нео.блзательны. 


