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“MIDAGI PEAB INIMENE JU tegema,”
vastas intervjuu alguses Martin Parn nal-
jatledes kiisimusele, kuidas tee disaini-
maailma viis. “Mul oli lapsena soov saada
kunstnikuks. Kui teadlik valiku tegemine
lahenes, siis tundus méistlik hakata ame-
tiga kunstnikuks,” tipsustas ta l6busal
toonil. Nii oppiski ta disaini aastakese
esmalt Eesti Kunstiakadeemias, toonases
Eesti Riiklikus Kunstiinstituudis, ja see-
jarel edasi Helsingis. Koolilépetades asus
aga t66 korvalt teisi Gpetama ja teeb seda
praeguseni, juhtides Tallinna Tehnikatili-
kooli ja Eesti Kunstiakadeemia vahelist
magistridppekava, mille eesmirk on pan-
na inseneri- ja disainiéppe uliépilased
koos projekte ellu viima.

Disainerina ennast kirjeldades kasu-
tab Pirn sénu kaine ja nutikas. “Uksikud
allkirjaga disainereid — Philippe Starck
v6i s6ber Tarmo Luisk - kiituvad pigem
kunstniku véi rokkstaarina. Meie Iseasis,
seepirast ei taha ma raikida ka minavor-
mis, soovime teenust pakkuda erinevatele
ettevotetele ega taha viljendada ennast
seetbttu viga mingis ithes signatuurses
stiilis,” selgitas ta ja vottis teema kokku:
“Meie Iseasi toodetel véiks olla iseasi méte
sees ja seda mitte tingimata ainult stiili
tasandil.”

Disainist on saanud moesdna.

Paljudele asjadele, mille erilisust véi
paremust on vaja réhutada, poogitakse
tdnapdeval juurde séna disain. Martin
Pirnal on aga selle séna tihendusest oma-
moodi arusaam. “Disaini kasutust véib
vaadata kahest aspektist. Uks on tema
turunduslik roll ja teine on roll ettevétte
arendustegevuses,” sénas ta. “Meie oskus
on pigem teises suunas.”

Disaini otsene tulem on Parna sénul
koik see, mida saab niha ja tajuda ning
mis teeb mingi asja kasutamise mugavaks
ja ilusaks.

“Vaadates aga ettevdtte poolt ja seest,
siis on disainil oluline roll ka selles, kui
lihtne, loogiline ja ratsionaalne midagi
toota on,” selgitas ta. Pirna eesmirk koos
kolleegidega ongi ettevétteid selliste too-
dete loomisel aidata, poorates lisaks rohku
sellele, et inimesed saaksid toodetest aru,
oskaksid neid kasutada ja need meeldiksid
neile. “Kui tehnoloogia pool on panna

Kui tehnoloogia pool on panna
asjad todle, siis disaineri pool
on panna asjad elama.

Martin Parn

asjad toole, siis disaineri pool on panna
asjad elama,” rohutas ta.

Esemed, mille Martin P4rn on pannud
elama, on niiteks klapplaud Martin, mille
eest teda parjati 1998. aastal rahvusva-
helise disainiauhinnaga Red Dot. Laud
on silamaani tootmises Soome ettevottes
Martela. Samuti on ta uhke biiroomééb-
liseeria Krog iile, mis pilvis 2006. aastal
Eesti disainiauhinna Bruno.

“Ka Thulema mo6bli méned seeriad
parinevad eelmisest sajandist, aga need
ei ole moraalselt vananenud, mis on viga
hea séna,” mainis ta.

Autasud hagustavad disaini motet.
Ometi ei tihtsusta Parn koéiksuguseid
auhindu tle. “Mingi naljaka asja eest
kohaliku tihtsusega preemia saamine ei
tdhenda parimal juhul midagi, halvimal
juhul higustab aga disaini méistmist,”
selgitas ta. Inimestele jaab tihti véistluste
pinnalt mulje, et disainerite tilesanne ei

olegi muud, kui teha naljakaid asju, mida
kellelgi vaja pole.

“Hindama peaks asjade kasutamise
kaudu, sest just see on méte, miks me neid
asju teeme. V6ib-olla on asjal kohutav viga
kiiljes voi selle tootmine pole ratsionaal-
ne,” péhjendas Parn. Loodu peaks lahen-
dama méne probleemi véi situatsiooni
paremini véi meeldivamalt, edendama
ettevotte majandustegevust, sddstma
niiteks inimelusid véi hoidma keskkonda.

Unistuseks rongi loomine.

Iseasi pikaajalised partnerid on Kitman
Thulema ja Extery, kellele luuakse uusi bi-
roo-jalinnamoobli kontseptsioone. Lisaks
on Piarna sénul tal kolleegidega t66s mitu
teistmoodi projekti - sellist, mis néuavad
uutmoodi motlemist ja ldhenemist. “Nai-
teks, et piima ei hangi me poeriiulist, vaid
kuidagi teisiti. Meie méelda ongi toodetest
ja teenustest koosnev siisteem, kuidas
see voiks teisiti toimida, majanduslikult
tootada ja milline véiks olla jatkusuutlik
arimudel,” t6i ta ndiite avalikustamata
tiapsemaid detaile.

Kuilasta ideedel vabalt lennata, tahaks
Martin Parn disainida kunagi rongi, v6i
vihemalt trammi.
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