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Mingijad.

Bridge’i mangivad harilikult neli isikut.
Voimalik on ka mdng kolmekesi, viiekesi voi
kuuekesi, kuid neid viise kasutatakse vaid
hddakordadel. Neljast maédngijast moodusta-
vad kaks vastastikku istujat poole, kes kokku
méngivad, nii et kaotused ja vdidud on
neil ihised.

Kohtade valik.

Kohtade+valik laua #ires siinnib jarg-
miselt: kdik neli mingijat votavad kaartide.
hulgast igaiiks ithe kaardi; kahe suurema
kaardi omanikud méingivad kokku, samuti
ka kahe vihema kaardi omanikud. (Vali-
misel dss loeb 1)

Mingijad istuvad lauda jargmiselt:

A B
X

A ja B on suuremate, X ja Y on vdhemate
kaartide omanikud. Pérast kokkulepitud arvu




robbereid vahetatakse partnereid nii, et jarg-
mine kaartide andja jadb oma kohale.

Oletame, et kaarte peaks jagama Y.
: 4

X xlB
A

Péarast jargmist vahetamist istuksid
mangijad umbes nii:
X

; 4 B

Kaardid.

Mingus kasutatakse kaht 52-lehelist
partiid kaarte erivdrviliste seljatagustega.
Mingitakse nendega vaheldumisi.

Bridge’is ei hinnata kaarti silmade, vaid
kdrguse jargi. Nii on médngus korgeim kaart
dss, siis kuningas, emand, sodur, kiimme,
iiheksa j. n. e. Ass, kuningas, emand, sddur ja
kiimme nimetatakse honodrideks. (Honours)



Maste hinnatakse jargmiselt: koige
ndrgem on rist, siis ruutu, drtu ja koige
kdrgem on pada.

Kaartide andmine,

Kaardid jagab mingija, kes kohtade
valikul vottis kdige vdiksema kaardi. Kaar-
did jagatakse iikshaaval ja mingijad tohivad
neid kitte votta ainult parast jagamise 10ppu.
Jagamine siinnib jdrgmise méngija poolt
uuesti, kui jagamisel moni hon6or langes
selili lauale.

Sel ajal, kui kaartide andja jagab kaarte,
segab ta partner teist partiid kaarte ja asetab
nad enda ja oma paremal kiel istuva méngija
vahele lauale. Sidraselt talitades ei tule iial
segadusi kaartide andmise jérjekorraga ja
teiseks ldheb kaartide andmine seetdttu
iildse kiiremini.

Votted.

Bridge’is ei ole tdhtsust sissevoetud
silmade arvul. Midngu otsustab votete (Stich)



arv. Kui mdngusolevad 52 kaarti jagada nelja
mingija vahel, siis saab igaiiks 13 kaarti;
jarjelikult on méngus voimalik teha iildse
13 votet.

Pakkumine.

Ming algab peale kaartide jagamist
lepingu tegemise ehk pakkumisega. Pakku-
mist alustab kaartide andja, jairgmisena esineb
pakkumisega temast vasakul istuv mangija,
siis teeb oma pakkumise kaartide andja
partner, sellele jiargneb kaartide andjast
paremal istuva mingija pakkumine ja niiiid
uuesti kaartide andja pakkumine. Pakkumine
kestab selles korras edasi, kuni itks méngi-
jaist suurima pakkumisega miugu saab enda
katte, see on, kui keegi ei esine temast
suurema pakkumisega.

Passimine.

Pakkuma peab alati eelmisest pakku-
misest kdrgemalt. Kui see aga ei ole voi-



malik vOi kui mingija seda lihtsalt ei taha
teha, siis on tal vdimalus passida. Seepeale
pakub jargmine mingija. Kes eelmises pak-
kumise ringis passis, voib jargmistes ringides
jille osa votta pakkumistest. Peale kolme
maingija passimist jddb mang viimse pakkuja
kitte, kes oma pakkumist enam kdrgendada
ei saa. Kui kogu laudkond esimeses pakku-
mise ringis passib, siis antakse kaardid
jargmise kaartide andja poolt uuesti.

Vead pakkumisel.

Kui iiks méangija pakub vilispool jir-
jekorda, siis on vastaspoolel digus nduda
uut kaartide andmist jargmise kaartide andja
poolt.

Teeb keegi vale pakkumise, s. 0. pakub
vdhem kui pakkus eelmine, siis arvestatakse
tema pakkumist, kui pakkumist samast
mastist, kuid ndouetavas korguses. Kui ndit.
viimane pakkumine oli ,kaks pada“ ja jarg-
mine pakkuja iitleb ,kaks ruutut“, siis loe-
takse ta olevat iitelnud ,kolm ruutut«.

Pakkumine vdimaldab maingijale oma
partneri ja oma vastaste kaartide kaudse

tundmadppimise.



Trump.

Pakkumise alamméir on seitse votet.
Kuus esimest votet moodustavad bridge’i
pohimédra. Jarelikult seks, et midagi pakkuda,
peab mingija olema kindel, et ta iihes oma
partneriga teeb vdhemasti seitse votet.

Trump on mast, millest on tehtud
korgeim pakkumine. Kui nditeks korgeim
pakkumine oli ,kolm dartut®, siis trump on
artu.

Pakutakse sdnadega: iiks rist, iiks
ruutu, iiks artu, iiks pada, kaks risti, kaks
ruutut j. n. e. Kui ndit. keegi pakub ,kaks
pada“, siis ta tahab iitelda, et juhtumil, kui
pada on trump, ta koos oma partneriga
teeb 8 votet, s. o. kuus pohivotet ja kaks
lepingvotet.

Peale trumbiméngude on veel trumbita
ming. Selles mangus trumpi ei ole ja kdik
mastid on iihevairsed. Pakutakse seda sona-
dega ,iiks ilma*, ,kaks ilma“ j. n. e,

Suuremaks loetakse pakkumine, mis
tehtud korgemast mastist ja mis on tehtud
suurema arvu votete peale.



Naiit.: Pakkumine iiks pada on suurem
kui pakkumine {iks drtu, sellest on omakorda
kdrgem iiks ilma, ja kaks ruutut on veel
kdrgem.

Miing.

Mingu votab enda kidtte mingija, kes
esimesena pakkus trumbiks tehtud masti.
(Muidugi selle poole méngija, kelle poolele
méng jai.)

Oletame niiiid, et Teie tegite kdrgeima
pakkumise ja voOtsite seega méngu enda
kitte. Esimesena méngib kaardi vilja teist
vasakul istuv mingija, seepeale laotab teie
partner oma kaardid lahtiselt lauale ja teie
kasutate tema kaarte oma dranégemise jirgi,
pannes tema kaartidest, viljamangitud kaar-
dile, soovitud kaardi peale. Sellele paneb
teist paremal istuv maingija oma kaardi ja
10puks panete teie ise kaardi oma kdesolevaist.
Jargmise kaardi mingib vilja see, kes selle
votte endale sai. j. n. e.
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Bridge’is peab alati andma ndutud masti.

Kel masti anda ei ole, vdib liiiia
trumbiga vdi panna mdnd muud masti.

Vale masti andmist v0ib parandada
enne jirgmise votte esimese kaardi vilja-
kdimist, vahetades valesti peale pandud
kaardi oige vastu. Vahetatud kaart peab aga
jidma lahtiselt lauale ja vastaspoolel on
Oigus ta sissepanekut nduda oma soovi
jargi, muidugi ainult siis, kui seda masti
voib panna,

Selles mingus ei ole keegi kohustatud
viljakdidud kaarte iile 166ma.

Mingija, kes tegi vOtte oma partneri
lahtiste kaartidega, peab ka vilja kdima oma
partneri kaartidest, miitte aga oma kies
olevaist.

Arvutusleht.

Et jargnevaist seletusist anda seigem
pilt, toome siinkohal robberite arvutuslehe.



Mingu juures kasutatakse harilikult kaht
sddrast blokki, kummalgi poolel iiks, Vasa-
kusse lahtrisse margitakse oma poole saa-
vutused, paremasse—vastaspoole. Pealepoole
horitsontaaljoont margitakse mangu vaartus,
allapoole — mingu seis.

Meie Nemad

Mingu vadrtus

Mingu seis

1}
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Bridge’i arvutus.

Bridge koosneb robbereist, robber oma-
korda koosneb partiidest ja partiid jagunevad
iiksikuisse mangudesse.

Ming.

Kui keegi oma pakutud lepingu on
tditnud, siis on ta sellega iihe mdngu voitnud.
Tema arvutuslehele mairgitakse koigepealt
joone alla (madngu seis) lepingus ettendhtud
punktide arv. Need punktid arvutatakse
jargmiselt: Mangu pdhivédirtus korrutatakse
pakutud votete arvule. Kui niit, on pakutud
okaks drtut“ ja leping tdidetud, siis mérgi-
takse mingu voitjale joone alla 16. (Leping-
votteid avaldati 2, drtu pohivadrtus on 8,
seega 2X8=16).

Pohivairtused.
Rist 6
Ruutu 7
Artu 8
Pada 9
Trumbita 10



Lisa- ja vdhemvotted.

Mingus enamtehtud voited ei jai ta-
sumata, samuti saab vastaspool enda kasuks
punktid vihemvotete eest. Lepingu tditmine
ja iga lisavdteannavad méngijaile 50. Lepingu
mittetditmine ja iga vahemtehtud vote anna-
vad vastaspoole kasuks 50 punkti. Need
punktid margitakse pealepoole horitsontaal-
joont arvutuslehele (mdngu vairtus).

Partii.

Kui iiks pool mdne voi ka ithe mingu
jarele on saanud joone alla, midngu seisu
lahtrisse, kokku 30 punkti, siis on ta sellega
ithe partii vditnud. Selle vdidu eest Kkirju-
tatakse talle preemiana joone peale, midngu
védrtuse lahtrisse, 300 punkti.

Héddaohu partii.

Pool, kes iihe partii juba on vditnud
ja teist alustab, méngib ndonda nimetatud
»hddaohu partiid“. Talle arvutatakse lepingu
taitmise ja iga lisavotte punktid kahekordselt.
Samuti arvutatakse ka lepingu mittetditmine
ja vdhemvotted kahekordselt vastaspoole
kasuks. Seeaeg kui iiks pool méngib hida-
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ohu partiid, méingib ta vastaspool (kui ta
esimest partiid pole vdituud) ikka harilikku,
s. 0. tema vdidud ja kaotused arvutatakse
harilikus korras.

Niit. hadaohu partiid méngiv pool ei
tidida lepingut, niriid saab vastane pool enda
kasuks mitte 50 vaid 100 punkti. Kui aga
harilikku partiid méngiv pool oleks lepingu
tditmata jatnud, siis saaks hadaohu partiid
mangiv pool ikka ainult 50.

Partii voidu puhul kaotavad edaspidises
mingu kidigus igasuguse tihenduse mingu
seisu punktid, mis kaotaja poole kasuks
margitud, samuti ka need punktid, mis vditja
pool on enam teinud, kui neid partii vdiduks
tarvis. oli.

Uue partii alguseks on sellega mdlemal
poolel midngu seisu lahtris 0. Need punktid
arvutatakse siiski 10ppresultaatide arvuta-
misel.



Robber.

Kui iiks pool on vditnud kaks partiid,
siis on sellega ka iiks robber 18ppenud.
Vbitja pool vdib endale robberi voidu pree-
mianamarkida manguviirtuse lahtrisse 750 p.

Niisiis koosneb robber kahest partiist,
kui iiks pool kaks partiid jarjestikku vdidab,
vOi kolmest, kui ka vastaspool on vahepeal
ithe vditnud.

Honoorid.

Mingija, kel on kdes trumbi dss,
kuningas, emand, s6dur ja kiimme, vdib
enda poole kasuks kirjutada méngu véartuse
lahtrisse 200 punkti; on tal aga ainult neli
iilalnimetatud kaartidest, kirjutab ta 100.
Trumbita mingus arvutatakse selle asemel
neli dssa — 200. Honoore arvutatakse ainult
juhtumil, kui nad on iihes kées.

Schikane.

Samuti voib mingija enda poole kasuks
mirkida 50 punkti, kui ta kdes ei ole {ihtki

15



trumpi, viimasel ajal leiab see aga vihe
kasutamist.

Suur ja vidike slam.

Kui iiks pool ithes madngus teeb koik
13 votet, siis tohib ta oma kasuks kirjutada
200. Seda nimetatakse suureks slam’iks.
(loe slamm). Viike slam, ehk 12 votet, annab
ainult 100 punkti.

Kontra ja rekontra ming.

Kontreerimineja rekontreeriminesiinnib
harilikus pakkumise korras. On iiks méangija
oma pakkumise teinud, siis vbib jirgmine
mingija (vastaspoolelt muidugi) kontreerida.
See tdhendab, et kontreerija, oma kaartide
jargi otsustades, on kindel, et lepingu tegija
seda ei suuda tdita. Pdrast konireerimist
voib pakkumine harilikus korras edasi minna,
teda voib aga ka rekontreerida. Rekontreeri-
mine voib tulla ainult lepingu tegijalt poolelt.
See tidhendab seda, et lepingu tegijad,
kontreerimise peale vaatamata, on tdiesti



kindlad oma lepingu tditmises, Kontreeri-
mise ja rekontreerimise kohta on maksev
taiesti harilik pakkumise kord. Passimine
jatab ta piisima, suurem pakkumine hévitab
ta. Mdng jdiab peale kontreerimist ikka kdige
korgema pakkumisega esinenud poole kitte,

Kontreerimise puhul arvestatakse kahe-
kordselt ja rekontreerimise puhul neljakordselt
lepingu tditmine, lepingu mittetditmine,
lisavotied ja vahemvotted, Samuti arvutatakse
kahe ja nelja kordselt ka méngu seisu
lahtrisse kirjutatavad punktid.

Kui niit. keegi pakkus ,itkks pada“
ja hiljem oma lepingu tiitis, siis hariliku
médngu puhul kirjutab ta méidngu seisu
lahtrisse 9 punkti, oli ta pakkumine aga
kontreeritud, siis 18 punkti. Kui lepingu
tegija siin kontreerimise peale oleks rekont-
reerinud, siis oleks ta selle médnguga ka
partii voitnud. (iiks pada 9, rekontreeritud
4%9=36, partii vdoiduks aga on tarvis
ainult 30 punkti).

Arvutusndited.

Oletame, et méngivad pool ,meie*
(méngijad A ja B) ja pool ,nemad“ (méngijad
X jaY),



Tahed,mis mdngude juures on méargitud,
olgu kergenduseks vastavate sissekannete
leidmiseks arvutuslehel.

Ming A. Meie teeme pakkumise ,kaks
ruutut“, nemad iile ei paku, vaid
kontreerivad, Meie tdidame siiski lepin-
gu, tehes 9 votet, sealjuures oli ihel
méngijal kdes 4 hondori. Nitiid margime
joone peale, manguvairtuse lahtrisse:
lepingu tditmine 50, itks lisavote 50
teevad kokku 100. Mang oli kontreeritud
seega 100X2=200, sellele lisame juure
veel 4 honddri eest saadud 100 ja
saame iilesse kokku 300 punkti.

Joone alla, mingu seisu lahtrisse,
mérgime kaks ruutut 2)X7=14, méing
oli kontreeritud, seega saame alla

2X14=28,

Ming B. Nemad pakuvad ,kolm risti“
taidavad lepingu tehes 12 votet, kies
oli neil 5 hono6ori.



Arvutame iiles, joone peale

lepingu tditmine 50
3 lisavotet 150
vaike slam 100
5 honoori 200
500

Joone alla kirjutame

kolm risti 18

Ming C. Nemad pakuvad ,neli Aartut,
ei suuda lepingut tdita, tehes iihe

vihemvotte.

Pool ,meie“ mirgib enda kasuks illesse
lepingu mittetditmine 50
I vihemvote 50
| 100

Ming D. Meie pakume ,kaks pada“ ja
tdidame lepingu, tehes 9 votet, kies

on meil 4 hon6ori.
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Meie mirgime enda kasuks iilesse

lepingu tditmine 50
I lisavote 50
4 hondori 100
partii preemia 300

500

Joone alla margime
kaks pada 18
Sellega oli pool ,meie“ iihe partii

voitnud ja alustab teist ehk hddaohtu
partiid.

Ming E. Meie pakume ,kolm risti“ ja ei
tdida lepingut, tehes iihe vdhemvdtte.

,Nemad* margivad enda kasuks iilesse,

lepingu mittetditmine 50

I vihemvote 50
100
hddaohu partii R
200



Ming F. Meie pakume ,neli pada“ ja
taiidame lepingu, tehes 13 votet. Meil

on 5 hondori.
Meie mirgime endale iilesse
lepingu tditmine 50

3 lisavotet 150

hiadaohu partii 2 X 200

400
suur slam 200
5 honoori 200
robberi preemia 750
1550

Joone alla méargime
neli pada 36

Kui mingijad oma partnereid peale
igat robberit vahetavad, siis tehakse voidetud
ja kaotatud punktide kokkuvdte peale igat
robberit. Saadud tagajirjed margitakse igale
mangijale vastavasse tabelisse kas - voi —
margiga.
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Mele | Nemad | Meie | Nemad
D 500
€100
A 300 B 500 F 1550 E 200
A 28 B 18 P8k
D 18
1586 200
946 518 |+ 946 | -+ 518
2532 718
— 718
1814
Al+1814
B |1-1814
X |— 1814
Y | — 1814




Revoke.

Revoke’iks nimetatakse masti mitte-
andmist, kui seda on olemas, Selle karista-
mine siinnib jargmiselt:

Kui viga siinnib maingivalt poolelt
ja sealjuures laual lahti olevaist kaartidest,
siis jaab see karistamata, sest dige kaardi
panemiston igaliihel voimalus valvata. Siindis
viga aga mingija kdes olevaist kaartidest,
siis ei tohi mingiv pool enda kasuks honddre
kirjutada ja vastaspool vdib enda kasuks
100 punkti mérkida.

Kui viga siindis vastaspoolel, siis v8ib
mingiv pool valida kahe karistuse vahel:
kas kirjutada enda kasuks 100 punkti voi
méangu lopul vastaspoole poolt tehtud votteist
2 voi 3 (kuidas kokkulepitud) votet arvestada
enda kasuks.

Kokkupandud (sissevdetud) votte vaata-
mise eest kirjutatakse vastase kasuks 50
punkti.
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Minguosaliste nimetused.

Mingu ajal nimetatakse ménguosalisi
jargmiselt:

mangija — see, kes esimesena
trumbiks tehtud masti pakkus ja
kelle pool, korgeima pakkumi-
sega, mangu vottis enda kitte;

laud — (Dummy ehk Strohmann) — on
mangija partner, kes pirast
esimest viljakdiku oma kardid
paneb lauale lahti.

senior — on méngijast vasakul istuv vastane,

junior — on mingijast paremal istuv vastane.

Arvutustabelid.

Kuna arvatustabeleid on vidga palju
ja tihti iiksikud mingijate ringkonnad oma
muudatusi kasutavad, siis on soovitatav
enne mangu algust kindlaks teha, kas koik
kasutatava arvutusviisiga tuttavad on.
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Kontrakt-bridge.

Mingude pdhivairtused.
Risti Ruutu Artu Pada Trumbita
6 7 8 9 10
Partii vdiduks on vaja 30 punkti.

Hondorid iihes kées. Suur slam 200
Trumbi méng. Valke slam 100

5 honoori 200 Schikane 50

4 i 100

Preemiad.
Trumbita méng, Partii 300
4 dssa 200 Robber 750

Lepingu tditmine ja lisavdtted arvutatakse méngiva
poole kasuks.
Lepingu mittetditmine ja vihemvotted arvutatakse
vastaspoole kasuks.

Esimeses partiis Hidaohu partiis
tavaline kontra rekontra | tavaline kontra | rekontra
50 100 200 100 200 400

Kontrakt- bridge’is jdetakse harilikult
iildkokkuvotite tegemisel mangu seisu punktid
(joone all) kaasa arvamata. Vanderbilt-
bridge’is aga arvutatakse nendega alati.
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Joone alla mirkides on soovitatav
~ eelmise mangu punktid kustutada, neid uue
tagajdrjega kokkuarvates. Saidraselt on voi-
malik igal momendil saada paremat pilti
mingu seisust, Samuti, kirjutades joone peale,
voib iga iiksiku mérkuse eraldi teha (mitte
nii, nagu eelpool toodud niites, kus juba
teataviiksikute punktide kokkuvdte margitud).
Teiseks v0ib mirkusi tehes eelmised sisse-
kanded kustutada neid uutega kokku arvates,
ja kolmandaks voib ka selle asemel, et endale
midagi iiles kirjutada, vastaspoolel vastava
arvu kustutada.

Vanderbilt-bridge.

Allpool toodud arvutusviis on Eestis
kdige enam kasutatav. Ta erineb eelmisest
arvutusest jargmiselt:

Partii voiduks on vaja 100 punkti.

Mingude pohivddrtused on kdrgemad.

Lepingu tditmine hinnatakse ainult
kontreeritud ja rekontrezritud mangudes.

Slam’id annavad punkte ainult siis,
kui nad lepingu tegemisel ette on teatatud.

Partiide eest preemiaid ei anta, on
olemas ainult robberi preemia.
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Vanderbilt-bridge.

Lepingvoitete punktid. & kb hoasael
Rist & ruutu 20 iithes kides 100
Artu & pada 30 5 trumbi hondori
Trumbita 35 ithes kdes 150
Partii voitmiseks on vaja 4 #ssa trumbita
100 punkti. méngus iihes kies 150
I partii | I partii
Avaldatud suur slam 1500 1500
5 vidike slam 500 750
Robberite preemiad
Kahepartiiline robber 700
Kolmepartiiline |, 500
I partii Il partii
Tava- .| Re- |Tava- -
lair‘:: Kontra ko:tra 1?1‘1’2 Kontra kfl}r?tra
Lepingu tiitmine 0| 50} 100 0| 100 | 200
Iga lisavotte eest 50{ 100] 200 | 50 { 200! 400
Esimene vihemvote | 50 | 100 { 200 { 100 | 200 | 400
Teine g 50 | 100 | 200 | 260 { 400 | 800
Kolmas o 50 | 2004 400 | 200 | 400 | 800
Neljas < 50| 200} 400 | 200 | 400 | 800
Iga jirgneva vihem-
votte eest 50 | 400 ; 800 | 200 | 400} 800

%1




Reform-bridge.

Lepingvdtete punktid.

Rist 6
Ruutu 78
Artu 8
Pada 9
Trumbita 10

Partii voitmiseks on tarvis
40 punkti.

Hondborid iihes kdes.

4 trumbi honoori 20
Y et . 40

4 issa trumbita mangus40

Partii preemia—koik par-
tii lepingvotete punk-
tid.

Robberi preemia — mdle-
ma partii lepingvotete
punktid.

Siin arvatakse kaasa ka

punktid, mis on iile 40

Suur slam avaldatud 96
Viike slam = 48
Suur slam avaldamata 32

Viike slam 16

Lepingu tditmine
Lepingu mittetditmine
Iga lisavotte eest

Iga vidhemvotte eest |
partiis

Iga vahemvotte eest II
partiis

Tavaline | K ontra | Rekontra
4 8 16
4 8 16
8 16 o
8 16 32
16 32 64
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Bridge’i arvutuslehed blokkides.

Kitsad (50 lehte) Kr, —.15
Kitsad (100 lehte) w —25
Laiad (50 lehte) w = Jd9

Laiad (100 lehte)
iithes pliiatsiga S T

‘Eesti Punase Risti midngukaardid
52-leheline partii Kr. 2.50

Kes tellimisel hinna ette dratasub, sellele saadetakse

kaup meie kulul kitte.

ERSEERISERR - S,

A.-S. Karl Lemberg, Viru 3. Tallinn
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