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J'a mis nuid?

Selline méte voib kiilalisil tekkida ka kdige lobusamas ning
sobivamas seltskonnas, kui jutuldng 4kki katkeb ja keegi ei suuda
enam leiutada huvitavat vestlusainet.

— Kas siis tdesti juba hakata minema koju? — métlevad
kiilalised sellisel puhul kahetsustundega +— aeg pole ju veel kuigi
hiline.

Méonesuguseis seltskondliku keskustelu kasiraamatuis soovi-
tatakse sellisel puhul ridkida kas voi ilmast. Aga vdite olla kind-
lad, et see ei piista seisukorda. Otse vastupidi: mitmed drnatun-
delisemad kiilalised votavad seda kahtlemata mérguandena, et
oleks juba aeg hakata minema. Ja kui ollakse juba joutud nii
kaugele, siis iikski maapealne viagi ei suuda enam koosviibimist
paasta.

Jah, toepoolest: mis siis teha? On maitstud kulahslahke pere-
rahva poolt lauale asetatud roogasid, on joodud viikseist tassidest
kohvi, on pshjendatult kiidetud lahke pereproua kiipsiseid, on aru-
teldud koiki péevasiindmusi ja on isegi tantsitud. Noortele tants
tundus kahtlemata meelepiraseima firitusena kogu &htu véltel,
kuid ei saa ju ka ainult tantsida ja ikka jalle tantsida: igas majas
pole selleks sobivat ruumi, ja tihtilugu pealegi perenaise vargsed
pilgud vérskelt poonitud linoleumile reedavad, et ta juba pikisilmi
ootab 13ppu noorte iilemeelsele keerutamisele kolmveerand-taktis.

Sellises olukorras — et paista ghtut ja aidata meeleolu iile
kriitilisest langushetkest — tuleb teotseda kiiresti ja kogu leidlik-
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HARJUMUSE VOIM.

Direktor Joava on unustanud, et ta seekord oli koosviibimisel tihes abi-
kaasaga. Sellepirast on wveidi lialdatud ta viljendus kojujoudmisel:
nArmas Meeta, dra ole kuri, noukogu koosolek kestis jalle vetdi kauem.*

kust appi vdttes. Sest minemahakkamise meeleolu on kiiremini
nakatatav kui gripp ja teostatakse siis ka jalamaid.

Paistva inglina tundub sellisel puhul kiilaline, kes paneb eite
alata mond seltskondlikku méngu. Temperamentsemad noored
haaravad sellest.kohe kui uppuja kuulsast 6lekorrest ning varsti
liituvad ka need, kes juba piilusid vélisukse suunas. Ka vanemad
loovad kaasa, ja lithikese ajaga meeleolu tduseb endisele tase-
mele ning kajab jalle 16bus naer.

Ohtu on paastetud.




Uhele mangule jargneb teine ning aeg ldheb lennates. Mida
itks ei oska, selles moni teine enamasti osutub eriti meistriks;
igaiiks piiiiab olla leidlik ning see ilmkahtlemata kannab vilja.

Ohtu on paastetud, kui seltskonnas juhtub olema isikuid, kes
tunnevad kiillalt 16busaid ja sobivaid seltskondlikke ménge.

Aga... '

See aga ongi, mis digustab kéesoleva raamatukese ilmumise.
Meil leidub kiillalt ,seliskonnalgvisid®, kes pdhjalikult tunnevad
anekdoote, mis sobivad raikida vaid meeste seliskonnas. Kui on
aga vaja mond lGbusat seltskonnaméingu, siis tihtipeale selgub, et
ei leidu ainustki hinge, kes teaks midagi sobivat sellelt alalt.
Vastava kisiraamatu jargi on seega pakiline vajadus, mille loodab
oma ilmumisega rahuldada ,Ldbus seltskond®.

Jirgnevas osas toome valiku seltskondlikke minge, millest
moned kahtlemata siin-seal juba tuntud ja harrastatavad, kuid
enamik siiski peaksid olema meil sootuks tundmata ja uued. Igas
olukorras ja igasuguses seltskonnas pole nad koéik muidugi sobi-
vad. Aga mitmete ning mitmete dhtute veetmiseks 15busalt ning
meeleolukiillaselt — selleks piisab siin kahtlemata ainet iili-
kulluses. ;

Méngud ise on ruumi sidistmiseks antud edasi lithidalt, kus-
juures loeteldud on siiski kdik reeglid. Seltskonnas, loomulikult,
on mingudel edu ainult siis, kui neid ei esitata kuivalt ja puiselt,
vaid kiillaldase vaimukuse ja huumoriga.

Ja niiiid siis — asja juure.




Pantmingud

Enamikku seltskondlikke ménge vdib harrastada pantmén-
gudena — voib votta mangureeglite vastu eksijailt ménesuguseid
esemeid ,,pandiks“, mida siis hiljem tuleb ,lunastada®“. Kuna pan-
tide lunastamine on enamasti just suurimaks hea tuju allikaks,
piititakse kokku saada voimalikult palju pante. Selleks méan gu-
juhil tuleb pidada silmas koik vead, tihelepanematused ja eksi-
mused, vottes salomonlikult diglase kohtunikuna mende trahviks
pante,

Allpool toome rea puht-pantménge, millel pole pantide vétmi-
seta tildse mégtet. Eriti ,viljakas“ pandiméng on

seitsmeming.

See on ddretult lihtne ega ndua osavotjailt ka kuigi suurt arvu-
tusoskust ning -pingutust, nagu mitmed sellelaadsed méangud.

Méngijad istuvad ringi ja hakkavad méangujuhi méarguande
peale péri- voi vastupieva lugema iihest sajani: iiks—kaks—kolm
— jne. Sealjuures tulevad vahele jatta kdik arvud, milles esineb
7 voi mis jagunevad seitsmele. Tuleb seega hoiduda iitlemast
jargmisi arvusid: 7, 14, 17, 21, 27, 28, 35, 37, 42, 47, 49, 56, 57,
63, 67, 70—79, 84, 87, 91, 97 ja 98.

Kui keegi iitleb iithe neist arvudest, tuleb tal anda panti. Kui
nii kord lugeda 100-ni ja sealt tagasi alla 1-ni, on enamasti juba
suur hulk pante koos ja voib alata méngu vihem pingutav, kuid
seda huvitavam osa — pantide lunastamine. Peetagu silmas: esi-
algu ei maksa lugemisega liialt rutata, vastasel korral eksitakse
liiga tihti, mis méangu jillegi teeb ebahuvitavaks.

Teisendina eelkirjeldatud méangule voidakse selle asemel, et
keelatud arvusid (7, 14, 17...) lihtsalt vahele jitta, nende asemel
iitelda ,,pum!* Nii siis 1, 2, 3, 4, 5, 6, pum!, 8... Kes iitleb ,pum!*
valekohal v6i lausub keelatud arvu, peab andma pandi.

Mangu voib lihtsustada seega, et vahele jaetakse (voi iiteldakse
»~pum!“) ainult arvude asemel, kus esineb keelatud arv (17, 27...),
voi jallegi selliste asemel, mis jagavad keelatud arvule (14, 21...).

»Laev tuleb purjetades...”

Veidi aeglasemalt tuleb pante kokku meil kaunis laialdaselt
tuntud méngu ,Laev tuleb purjetades® harrastamisel. Mangijad
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PIMESIKK.
»wAh. .. proua Timmiste!*

istuvad samuti ringis kui seitsmeméingu juures. Ainsaks vaja-
likuks minguesemeks on sélme v6i ,nuuti“ seotud taskuritik.
Mingu algaja viskab selle jirgmise mingija kétte, iiteldes ,Laev
tuleb purjetades®. See kiisib: ,Millega?“ — Viskajal tuleb vastata
kiiresti, nimetades mingi eseme, mis algab kokkulepitud haali-
kuga. Niiteks: , Aabitsaga“ — kui on lepitud kokku a-le. Vas-
tuse saanud, viskab kiisija ratiku otsekohe edasi: ,Laev tuleb pur-
jelades. . .

Kes vastusega viivitab voi vastab sdnaga, mis ei alga kokku-
lepitud haalikuga, annab pandi.

Soidame Piarnu...

Selles mangus on kaks ,peategelast® — isand (kes iihtlasi on
ka mingujuht) ja teenija.

Mingijad istuvad ringis voi rivis, isand ja teenija asuvad seega
kas ringi keskel vdi rivi ees. Isand alustab méngu seega, et jutus-
tab oma peatsest sdidust Parnu. Ta loetleb iiksikasjaliselt koiki
esemeid, mis ta kavatseb reisile kaasa vétta, osutades igakord mo-

7



nele kaasmangijaist, kes endast peavad kujutama mantlit, kin-
daid, reisikohvrit, hambaharja jne. Koik méangijad ,ristitud®, hak-
kab isand vestlema teenijaga, jutustades mitmekesiseid reisiseik-
lusi ja juhtumeid, kusjuures ta voimalikult tihti nimetab alul
mainitud esemeid. Igakord, kui isand nimetab mdnda eset, tuleb
selle eseme ,kehastajal“ tdusta piisti ja keerata kord ringi. Kui ta
aga fiitleb Parnu, tuleb tdusta ja keerata koigil méingust osa-
votjail. Kes ei tduse voi sellega hilineb — nii esimesel kui leisel
juhul — annab pandi. Pant tuleb anda ka juhul, kui tdustakse
teenri jutu peale. Tema juttu ei tule pidada mikski!

Las advokaat diendab!

Advokaadi-méngus jallegi seliskond istub ringis. Ringi sees
liigub mangujuht, alustades kord iithe, kord teise kaasmiingijaga
vestlust. See, keda mingujuht konetab, ei tohi aga vastata ise,
vaid tema eest peab radkima ta ,advokaat“ — méngija, kes istub
kénetatavast paremal. Vastab keegi ise v3i on ta parempoolne
naaber laisk advokaadikohuste tiditmisel, tuleb eksimus heaks
teha pandiandmisega.

Advokaadi-mangus kogu raskus lasub méngujuhi &lul. Ei
oska see elavalt vestelda, esitada provotseerivaid kiisimusi ja oota-
matute kiisimustega tllatada advokaate endid, ei tule méangust
midagi vilja.

Naeru-punn.. .

Selles méngus naer tuleb katkestada nii jarsku, nagu oleks
pandud punn ette. Méing sinnib jargmiselt: méingujuht viskab
ohku lahtise taskuréti ja samal hetkel kogu méngijaskond peab
puhkema naerma. Naer peab aga jarsult ,kui noaga pooleks® kat-
kema sel hetkel, mil taskuréitt puudutab pdrandat. Kes digel ajal
naerma ei puhkenud véi digel ajal ei tdsinenud, annab pandi. —
See méng sobib hésti vaid juhul, kui seltskond tdepoolest on heas
naerutujus.

... ja laulukoor.

Veidi teisendatud ming samal pshiméttel on laulukoor. Min-
gijad asetsevad poolringis koorijuhi — méngujuhi — iimber. Takti
- liries méngujuht alustab mond ildtuntud laulu, mida kogu koor
hakkab laulma kaasa. Sama jirsku kui algas, teeb méngujuht
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LOBUS SELTSKOND LUMEL...

St. Moritzis Shveitsis, kus talilobusid naudivad Euroopa joukamasse kihti
kuuluvad nmoored ja wanad, ei lepita iikst toreda loodusliku imbrusega.
Hoogsad peod ming mitmesugused lobustused peavad tulema appi selts-
konnale. Ka vabadhu-maskeraadid suuskadel on teretulnud vahelduseks.

akki varem kokkulepitud mérgi laulu Idpetamiseks — kas vdi poo-
lelt sdnalt. Koor vaikib; kes viimasena jaab laulma, annab pandi
ja asub ise juhtima koori.

Aratuskell.

Usna lihtne, kuid kaunis suure pinevusmomendiga pandiming
toimub aratuskella kaasabil. — Aratuskell seatakse nii, et ta lige-
mail minutitel hakkab helisema, ja peidetakse ta siis kellegi kii-
bara alla. Ringis istuvad méngijad pilluvad iiksteise kitte sdlme
seotud taskurétti, vaikest palli v6i monda muud véikest eset.
Kelle kies on visatav ese sel hetkel, kui kell hakkab helisema, an-
nab pandi. Selle midngu ajal vdib seltskond vahetpidamata
vestelda.



Kalliskivid.

Selleks ménguks osavdtjad moodustavad kaunis suure ringj.
Iga méingija votab endale mdne kalliskivi nime: teemant, rubiin,
safiir, smaragd, parl, topaas, ahaat jne. jne. Nimed véetud ja
tildiselt teatavaks tehtud, asub iiks méngijaist ringi keskele, 166b
porandal tiirlema metalltaldriku ja nimetab seejuures mone kal-
liskivi. Mangija, kes vottis endale nimeks hitiitud kalliskivi, s60s-
tub kiiresti ringi keskele ja pittiab kinni tiirleva taldriku, enne kui
see jouab timber kukkuda. Tema kohale istub méngija, kes 16i
tiirlema taldriku. ,

On taldrik kinni pitiitud, 166b méngija selle jalamaid uuesti
tiirlema, nimetades taas mone kalliskivi nimetuse. Kes taldriku
pitidmisel hilineb, enda hiiiidmist tihele ei pane voi ruttab pitiid-
ma kellegi teise asemel, lunastab oma ,,patu pandiga.

Raskema variatsiooni kalliskivi-méngus moodustab selline,
kus taldrikut ei rutta piiidma hitiitav ,kalliskivi® ise, vaid ia
vasak- v0i parempoolne naaber.

Kui titiitavad kalliskivid, v6ib kasutada linnu-, lille- voi
loomanimesid.

Lunastagem oma pandid!

Pantide kogumiseks kasutagu mingujuht mdonda suletavatl
korvikest, karpi, kiillalt nigusat kotti voi — héada korral — kiiba-
rat. Seda koigepealt seepirast, et pantideks antakse kdige mitme-
kesisemaid véaikseid esemeid, millest moni voib-alla on kaunis
viiartuslik ja maha kukkudes voib minna kaotsi; otsimine rikuks
moneks ajaks tuju. Ja edasi on kinnist panipaika vaja ka pantide
lunastamiseks, sest méngijad ei tohi naha, kelle pandist parajasti
jutt. Vastasel korral pantide lunastamise kaasakiskuv toiming
oleks kaunis igav.

Pantide lunastamine siinnib jargmiselt: Mangujuht vé&tab
pimesi korvist méne pandi ja kiisib, mis see peab tegema, kelle
pant tema kies. Kui tehakse mitmeid ettepanekuid, valib méngu-
juht nende hulgast sobivaima. V&ib korraldada ka nii, et lunasta-
misviisi nimetab méngija, kellele kuulus eelmine pant. V&i jal-
legi: lunastamisviisi nimetavad mingijad istumisjirjekorras.
Seejuures voib juhtuda, et pandi omanik ise méiirab endale mdne
raske iilesande, mis kaasmingijaile teeb eriti headmeelt.
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Méangujuhile jaab lunastusviiside médramisel alati keelu-
digus, sest ei saa ju nduda, et proua X kasvataks toolil tiritamme
voi noorhirra Y suudleks majaprouat. Niisugusel puhul, kui ei
suudeta leida sobivat lunastamisviisi, midrab selle méangujuht
ise. Peetagu silmas: pandi lunastajale ei tohi kunagi maarata sel-
list iilesannet, mida tal véimatu tiita, voi mille tditmine oleks
~ liialt raske voi piinlik. Uhelgi juhul pandi lunastamise toiming
ei tohi ménda méangijat teha liialt naeruvairseks voi tosiselt rii-
vata ta enesetunnet. Vastasel korral voib tekkida piinlik olukord,
mis ei riku tuju ainult pandi omanikul, vaid ka kogu seltskonnal.

...MEREL...

Charlie Chaplin oma eraelus pole kaugeltki too hiiglasaabastega ja

lotendavate piikstega hullkur, nagu teda tunneme filmilinalt. Ta on

joukamaid filminditlejaid jo suvel kogub ta oma luksusjahile terve hulga .
teist filmitihti, et lobusalt veeta paarikuulist puhkust lainetel.
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Seepirast: pantide lunastamist juhtigu isik, kes omab kiillalt
taktitunnet.

Uldse: Pantide lunastamise toiming on huvitav ainult juhul,
kui seda juhitakse leidlikult ja huumorikiillaselt.

Ja teisest kiuljest: iga pandi lunastaja pidagu silmas, et hea
nalja iile ei kolba kunagi vihastada. See muudaks kaasméngijate
heastidamliku naeru otsekohe kahjuréomsaks muigeks, mida kaht-
lemata raskem taluda. Ulesanne tuleb tdita nii hésti kui véimalik;
vastasel korral see pole kuigi huvitay ja pantide lunastamine
muutub méttetuks.

Ja niiiid siis rida lunastus-iilesandeid, mille hulgast kahtle-
mata leiate sobiva. Pandi lunastaja peab (toome ainult ménin-
gad iseloomulikud néaited, jattes méngijate leidlikkusele vaba voli):

* Tostma noela laualt, ilma et kasutaks selleks nappusid. —
Peopesa tehakse mirjaks ja surutakse ndelale, nii et ndel jadb
sinna Kkinni.

* Tooma viljast ninaga lund. — Leidlik pandilunastaja toob
lund kinganinaga.
* Nelja jalaga lage puudutama. — Vagetakse tool ja puudu-

tatakse toolijalgadega lage.

* Minema vilja ja tagasi tulles jutustama 7 tétt ja 7 valet.

* Vilistama, ilma et hakkaks naerma. — Kaasmaéngijad piiiia-
vad grimassidega, naeruga, naljaga ja igal muul moel vilistajat
ajada naerma.

* Tantsima tangot (valssi) luuaga.

* Seisma toolile ja laulma kolm korda kuke moodi, saputades
tiibadega.

* Ajama niidi ndela taha Sampusepudelil istudes, jalad siru-
tatud ette risti, nii et pérandat puudutab ainult iiks kand.

* Jutustama oma parima anekdoodi v8i nalja.

* Imiteerima kolme nimekat niitlejat.

* Hippama iile plangu. — Pdrandale pannakse puulaast voi
paberossikarp; pandi lunastaja laskub kiikakile, votab kinni mdle-
ma jala varbaist ja pitiiab sel moel hiipata iile ,plangu®.

* S6oma kolm meetrit niiti. — Pandi lunastaja valib endale
teisest soost partneri. Méingujuht annab mélemale suhu méaéra-
tud pikkusega niidiotsad, mille nad peavad tombama suhu kite
abita — huultega. Sititakse seni, kui ninaotsad pdérkavad kokku.
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* Imiteerima kolme muusikariista, nditeks: klaverit, viiulit ja
saksofoni.

* Jutustama oma eluloo nii, et kdik naeravad pisarateni.

* Méangima Delphi oraaklit. — Pandi omaniku silmad seotakse
labipaistmatu ratikuga. Koik méngijad astuvad seepeale korda-
mooda tema juure ja asetavad nipuotsa ta pealaele. ,,Oraakel” peab
temaga jalamaid looma ,psiiithilise kontakti® ja titlema, mis iilla-
tused teda ootavad lihemal ajal.

* Posteljoni méngima. — Pandi lunastaja liheb ukse taha ja
koputab. Mangujuht kiisib: ,Kes seal on?“, mispeale jutt edasi
areneb jargmiselt:

»Posteljon.*
»Mis te toite?“
LKirja.“

ST ...JA RANNAS.

Ainult Aafrikas véidakse supelrannas lubada endale sellist lobu: raken-
dada kaariku ette séjachtes tsuulukahvrid ja kihutada siis kdratsedes
mooda randa.
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HKellele?«

»Preili sellele ja sellele (kui ,posteljon“ ise on mees).

»~Mitme pitsatiga?“

wSeitsme pitsatiga.“

»Posteljoni“ poolt nimetatud preilil (v6i harral — kui pandi-
omanik on daam) tuleb seepeale minna kirja vastu votma, kus-
Juures pitsateid tihti kaalutakse suudlustega.

* Kéima ringi ja tegema kordamooda ithele mingijale lahke,
teisele morni néo.

* Koostama raudteerongi. — Pandi omanik, kes peab koos-
tama rongi, asub keset tuba ning teatab, et vajab oma rongi jaoks
koigepealt vedurit. Olles mees, kutsub ta veduriks mone daami
méngijaskonnast; see asub ta seljataha — seljad vastamisi. Nitiid
daam lausub omakorda, et koostab raudteerongi ja vajab selleks
— ltleme — tendrit, osutades mdnele hérrale seltskonnast. Hérra
Jiidb seisma daami ette, ndoga tema poole. Ta vajab 1. klassi
vagunit ja kutsub selleks mone daami, kes jaab ta selja taha —
seljaga kutsuja poole. Kui nii 16puks kogu seltskond on reastikku,
hitiab méngujuht: ,Arasdit! Silmapilk poéravad koéik ,vedurid®,
.vagunid“ ja ,tendrid“ ning neil on teatav digus siileleda neid, kel-
lega parast pooramist on ndoga vastamisi.

* Utleme viis sona, mis kolavad oieti eest taha kui ka tagant
etle loetuna. — Niiteks: ehe, ese, aga, udu, ala.

Mboista, mdista, mis see on?

Ja niiiid jargnegu moningad méistatusmingud. Need mén-
gud nduavad mingijailt enamasti hulga suuremat vaimuteravust
kui tavalised pantméngud, millest oli jutt eespool. Moodustades
huvitavama ja ,intelligentsema“ osa seltskondlikest méingudest,
omavad nad veel selle vooruse, et arenevad tavalistest pandiméin-
gudest hulga vaiksemalt, nii et isegi hilisel dhtutunnil méingituna
el sega naabrite rahu.

Moistatusméngude harrastamiseks on sobivam istuda pool-
ringi; mangijate hulgast loositeel valitud voi vabatahtlikult haka-
nud maistataja asub selle poolringi keskele.

Kiisimusméng.
Kiisimusming on huvitav, kuid ithtlasi ka viga raske. — M-
ratakse kindlaks moni ese, loom vdi isik; maistatajal, keda ainu-
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kesena ei piithendata saladusse, tuleb kiisimuste varal jouda sel-
gusele, millest oli jutt. Selliseks esemeks voib olla — iitleme —
tihe juuresolija nina, voi jallegi ,Estonia“ teatrimaja.

Ming ise siinnib jargmiselt: mdistataja lahkub hetkeks toast
Jja selle aja viltel teised mingijad lepivad kokku mdistatava eseme
suhtes. V6ib méérata kindlaks ka aja, mille véltel mdistataja
peab lahendama iilesande, naiteks 5 v6i 10 minutit — iilesande
raskusele vastavalt. Seepeale kutsutakse mdistataja sisse ja ta
voib hakata esitama kiisimusi. Koige otstarbekohasem on korral-
dada nii, et kiisimused esitalakse jarjekorras koigile méngijaile,
ning kui ring on téis — uuesti algusest peale. Vastata v3ib ainult
«ja“ voi ,ei“. Moistatajal onnestub iilesannet lahendada ainult
Juhul, kui ia esitab kiisimusi kindla siisteemi jirgi, mis nduab
loogilist motlemist ja teatavat vilumust.

Otsitavaks esemeks on niiteks laev. Mbistatajal on otstarbe-
kohane kiisitella jirgmiselt: ,,On see elav olevus?* ,Eil“ ,Kas see
asub siin toas?“ ,Eil“ ,Kas seda leidub ainult Eestis?“ ,Eil“ ,, Kogu
maailmas?“ ,,Jal“ ,Asub see linnas?“ ,Ei!“ ,Asub see maal?“ ,Ei!“
~Asub see hus?* ,Ei!* , Asub see meres?“ ,Jal“ jne. jne. Kiisija
piirab otsitava eseme nii enam ja enam sisse, kuni enam ei voi
olla kahtlust, mis see on.

Kui méaistatajale on iilesande lahendamiseks méaratud tiht-
aeg ja selle moodumisel pole joutud lahenduseni, avaldatakse
moistatav ese ja mangu alatakse uuesti, valides uue eseme. Et
seda ei juhtuks ja méng seetdttu ei kaotaks oma huvitavust, tuleb
alul valida kergemaid iilesandeid, lastes naiteks méistatada mdond
toas leiduvat eset voi isikut.

Kui pole méairatud tihtaega, tuleb kiisijal iilesanne viia 16pp-
lahenduseni.

Lahendab méaistataja tilesande, laheb asendab teda méngija,
kes vastas viimasena esitatud kiisimusele. Méangija, kes vastab
mone muu sénaga kui ,jah“ ja ,ei annab pandi.

" Kui maistataja kord juba ei saa hakkama oma iilesandega ja
on karta, et ta jargmisest iilesandest jallegi ei saa jagu, vdib otsi-
tavat eset lahemalt piiritella, iiteldes enne kiisitlemise algust
moistatajale, kas on tegu mone looma, taime, tarbeeseme voi
muuga.
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sLemmik®

on eelmisega teataval méfral sarnanev méng, kuid veelgi huvi-
tavam, sest paneb méotlema kogu seltskonna. Siin on kogu selts-
kond asetatud mdistataja ossa, kuna kaks méngijat (voi ka iiks)
on ,saladuse” hoidjaiks.

»~Lemmikut® mingitakse jiargmiselt: kaks mingijat lepivad
kokku mone sdona suhtes, mis omab kaks erinevat tihendust.
Selliseid sonu leidub kiilluses: ankur (laevaankur ja vaat), hang
(heinahang — lumehang), tass (teetass ja Vene ametlik telegraafi-
agentuur), jalg (inimese jalg ja pikkusemddt), viht (saunaviht —
kaaluviht) jne. Kaks méingijat — nimetame neid A ja B — on
néiteks leppinud kokku sdna suhtes; kumbki neist on valinud
oma ,lemmiku“ — sama sdnaga viljendatava erimdiste. Niiid
hakkavad nad omavahel rdakima oma lemmikutest. Kiisimusi
keegi ei-esita; kui keegi arvab, et on leidnud lahenduse, ithineb ta
lemmik-esemete kirjeldusega, kusjuures valelahenduse puhul
asjasse pithendatud iitlevad ei. :

Lemmikuméng vdib areneda niiteks jargmiselt: A ja B
votavad maistatavaks sdnaks mutt, kusjuures A ,lemmikuks“ on
maa sees elutsev viaike loomake, kuna B mdtleb sellenimelist
kaardiméngu.

A algab: ,Minu lemmikul on jalad all.“

B: ,Minu lemmikul pole kasi ega jalgu.”

A: ,Minu lemmik on inimesele monikord kahjulik.*

B: ,Minu lemmikut nimetab see, kel on &nne.“

C (poorates A poole): ,Sinu lemmik elab ghus.”

A B

B: ,Ka minu lemmik voib olla kahjulik.”

C (poorates A poole): ,Sinu lemmikul on rohkem kui kaks
jalga.”

Ay dali

Nii areneb vestlus edasi, varsti kdik méangijad votavad sellest
csa. Nii A kui B peavad loomulikult hoiduma nimetamast oma
lemmiku iseloomulikumaid omadusi, mis méistatamise muudak-
sid liialt kergeks. Kes esimesena avastab dige lahenduse, on vait-
nud mingu. Ta valib endale kaaslase, kellega koos valivad uue
kahe tiahendusega sona ja maaravad kindlaks ,lemmikud®.

16



Loppeks veel méningad lemmiku-méanguks sobivad sénad:
matt (viljamddt ja male oskusséna), hakk (lind — viljahakk), karv
(loomakarv — virv), aru (mdistus — heinamaa), kang (raudkang
— volvialune kaik), jaht (kiittimine — jahtlaev), vaht (seebivaht
— valvur), karp (karbikala — kastike), kaak (véllas — suli), vest

(riietusese — maailmakaar), kalev (riie — Eesti muinaskange-
lane), kirp (kirp — piissikirp), pada (katel — kaardimast), parv
(palgiparv — linnuparv) post (postisaadetised — tulp), tulp

(1ill — post) jne. jne.
Pdleb!
Uks méngija saadetakse hetkeks vilja ja teised peidavad vahe-
peal loas ara mingi viikese eseme. Seepeale otsija kutsutakse

tagasi tuppa ja teatatakse talle, milline ese on peidetud. Otsimine
algab kohe. Liheneb otsija peidetud esemele, hiiiiavad kaas-

TOATUDRUKU HIRMUS ELAMUS
ehk hommik peale l6busat koosviibimist.

17



méangijad vastavalt ta ldhedusele: ,Soe!“ ,Palav!“ ,Vaga palav!®,
»Tuline!“ Otsitavast esemest eemaldumisel hiiilavad kaasmangi-
jad: ,Jahe!” ,Kaunis kiillm!“ ,Kalm!“ ,Jadkiilm!“ jne.

Puudutab otsija peidetud eset, hiiiitakse: ,Pdletab!®

Seda méngu voib harrastada ka muusika kaasabil. Keegi
néiteks asub klaveri taha ja méngib vahetpidamata. Laheneb
otsija peidetud esemele, kdveneb muusika, eemaldub ta, muutub
-muusika jirjest tasasemaks. Peidetud eseme puudutamist méargi-
takse viagevate akkordidega.

Mitmekesised mingud

Kas kingsepp kodus?

Méingijad istuvad ringikujuliselt toolidele, ainult itks méangija
jaab ringi keskele piisti seisma. Piistiseisja kaib ringi, astub
mone istuja ette ja kiisib: ,Kas kingsepp kodus?“ Kiisitav vastab:
»Korvalmajas.“ Vahepeal ta seljataga istuvad méngijad kasu-
tavad juhust kohtade vahetamiseks. Kiisija piiiiab kasutada seda
momenti, istudes monele vabale toolile. Onnestub see tal, asub
pusti jadnud méingija kiisijaks.

»Prohvetlik“ pudel.

Kui ollakse vésinud médnest ,kingsepa“ taolisest liikumis-
méangust, pakub ménusat vaheldust lihtne, kuid kiillalt nalja
pakkuv méang pudeliga.

Méngijad istuvad ringi, iiks neist paneb ringi keskel porandal
keerlema kiiljeli asetatud pudeli ja esitab seejuures mingi kiisi-
muse: ,Kes mind armastab? Kellel on valehambad? Kes kdige
enne abiellub? Kellel on tina veel kohtamine? jne. Méngija,
kelle suunas osutab seismajaanud pudeli kael, omab valehambad,
abiellub kdigepealt, armastab jne. — vastavalt kiisimusele. See-
peale paneb viimane omakorda keerlema pudeli, esitades oma-
poolse kiisimuse. Sel moel ,prohvetlik® pudel véib luua vagagi
koomilisi olukordi ning anda p&hjust naeruks kas v&i pisarateni.
Kiisimustega oldagu siiski ettevaatlik, et ei puudutataks méne
méngija 6rna kohta. K&dige rohkem nalja saab muidugi juhul,
kui pudelikael seisma jaades osutab kiisijale endale. Naiteks kas
voi kiisimuse puhul: kes mind armastab?...
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Tositsemisming.

Méngijad istuvad vai seisavad kahes vordsearvulises reas vas-
tamisi. Uks rida hakkab tegema igasuguseid grimasse ja muid
vigureid, et ajada naerma vastasistujaid, kelle kohus on jiada
surmtgsiseks. Hakkab keegi tdsitsejaist naerma, tuleb tal istuda
viguritegijate poolele— abiks tilejainud tdsitsejate naermaajamisel.
Ming kestab seni, kui vastasreas kdik on aetud naerma peale iithe
— tosiseima osavotja, kes on vditja. Seepeale istuvad tositsejad
tagasi oma endistele kohtadele ja hakkavad omakorda tegema
naerunarve koditavaid vigureid.

Harilik 'pimesikuming
ei sobi hasti toas miangimiseks, sest seotud silmadega ,,sikk®“ vgib
vaga kergesti porgata vastu mooblit, 1ohkuda esemeid ja teha ise-

PIDI OLEMA LOBUS LUGU,

mis nii sidamest pani naerma hindulaste juhi Gandhi ja ta abilise
luuletajanna N aidu.
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endale hiada, Viga histi sobivad selleks aga mitmed teisendid
sellest mangust.

Toimitakse niiteks nii: Pimesikk (seotud silmadega méngija)
istub toolile keset ringi. Tema ette porandale asetatakse jalapink
voi padi. Sellele istub itks méngijaist ja pimesikk vdib vasaku
kiega kolm korda puudutada ta pead. Selle jarele peab ta iitlema,
kes on istuja. Juhul, kui pimesikk tunneb ara istuja, vabaneb ta
siku osast ja silmad seotakse méangijal, kelle pimesikk tundis &ra.

Ants ja Vanapagan

on iiks teisendeid pimesikuméingust. Kaks pimesikku, Ants ja
Vanapagan, viiakse keset tuba asetseva iimmarguse laua juure.
Vanapaganal on paremas kées taskurittidest palmitud kerge nuut,
millega ta piiiiab tabada Antsu. Mdlemal pimesikul peavad see-
juures vasakud kded kogu aeg asetsema lauaserval. Et kergem
oleks Antsu jalgida, hiiliab Vanapagan: ,Ants!“ Hiiiitav peab see-
peale kohe vastama: ,Siin!“ Onnestub Vanapaganal tabada
Antsu, vabaneb ta sidemest. Ants asub nitiild Vanapaganaks, kuna
Antsuks valitakse méni teine méngija.

Mingukaardid

Kaardiméng seltskondliku ajaviitevahendina on sedavérd
levinud ja enamik kaardiméngusid sedavérd laialdaselt tuntud, et
pole métet neid siin itkshaaval kirjeldama hakata. Olgu seepéirast
toodud vaid monesuguseid iildisi juhiseid ning nipuniiteid ja ihe
seltskondliku iseloomuga uudisméngu kirjeldus.

Kaigepealt, loomulikult, tuleb kaarte tunda, aga ainult nende
esikiilje jarele, sest: aus méng on tdhtsaimaks eelduseks, et
kaardiméng voiks kujuneda mégnusaks seltskondlikuks ajaviiteks.
Arge seeparast pitiidke vaadata naabri kaarte ei peeglist ega otse-
kohe, drge piuiiidke kaartide dratundmiseks nende seljale teha
ménesuguseid mérke, drge kohatage kokkurdagitult, kui on vaja
kiia risti ja — arge kiige oma kaardipakk taskus, nagu méonin-
gail elukutselistel kaardiméngijatel kombeks; see &rataks kaht-
lust ka siis, kui teie kaardid oleksid ka tdepoolest mirkimata!

Kasutatakse kahesuguseid kaardipakke — 52-lehelisi bridzi-
kaarte ja 36-lehelist tavalist kaardipakki.

20



Kaartide vairtus on iiksikute mangude juures kéikuv. Uld-
tuntumate méngude juures kdik kaardid kokku — nii 52- kui ka
36-lehelises mangus — annavad 120 silma v6i punkti. Ja nimelt
jargmiselt:

4 assa, rist, pott, artu, ruutu, igailks 11 =44

4 kummet’ » 5 ” £ ”» 10 = 40
4 kuningat, ., g 2 = 5 =10
4 emandat, ”» ” ” » ” D= 12
4 Sadurit, ”» ”» ” ” ” =58

Kokku 120

Lehed 9—2 ei oma lugemisel vaartust.

Kes on sootuks ,roheline* kaardimangus, see eelkdige Gppigu
kaarte ,lugema“ ja arvutama silmi ning harjutagu lugemist, et
see siinniks mehaaniliselt ja Kkiirelt.

Edasi opitagu kaartide segamist. Lihtne kaartide tdstmine
iiksteisest iile ei vii sihile; kaartide jarjekord jaab ikka samaks.
Kaarte tuleb segada nii, et nad ldheksid iiksteise vahele. Peaasi
siiski: drge seejuures kasutage oma kaardikunstniku osavust sel-
leks, et panna &ssasid alla voi mdnda teise teatud kohta. Péarast
segamist kaardid wulatatakse ,tagasikatt® asuvale méngijale
tostmiseks.

Peetagu silmas: mida pdhjalikumalt iga iiksik méngija tun-
neb méngureegleid, seda monusamalt areneb méng. Pirast mangu
Ioppu piiiitagu voimalikult valtida pikki omavahelisi seletamisi,
tagantjirele targatsemisi ja nadklemisi. See on tiiitay ja tulutul
Ning lopuks: arge kiruge ja halisege, kui ,kaart ei kai“. Kiillap
tuleb aeg, kus teiegi due paistab piike!

Oppige ,Bulli!

»Bull“ on ainuke méng, mida tahame teile seekord Gpetada.
Ta annab ka kéige vilunumale kaardiméngijale kiillalt pahkleid
puremiseks ja on teretulnud ajaviiteks pikkadel Ghtutel. Teine
voorus ,,Bullil“ on asjaolu, et méngijate arv on peaaegu piiramatu.
Minguks eneseks pole palju vaja. Partii kaarte ning iimmargune
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pappratas, nagu siinjuures kujutatud. Ketta ldikame 30—40 ruut-
sentimeetri suurusest papitiikist, ning tdmbame talle siis ringid
peale. Mida rohkem ringe, seda kauem kestab méng. Niiiid jao-
tame ketta joontega nii mitmeks osaks, mitu isikut mingust osa
votab. Meie niide on voetud 8 isiku jaoks, nii et oleme oma
»Bull“-ketta jaotanud kaheksaks osaks. Iga mingija asetagu oma
kettaosa #aarmisele viljakule vastav sissemaksusumma, mis
koikidele osavdtjatele on iithesuurune. (Naiteks: iga maéngija
paneb joonisel numbritega méargitud véaljakule sendise raha,
pahkli v. m.).

Illh )
\ .

S 2

T

»BULLI“ KETAS

Enne méingu juurde asumist peame meeles pidama mgningad
tahtsad méangureeglid: Assa vaértus on 11 silma, nagu paljudes
teisteski méngudes, iga pilt (sddur, emand, kuningas) loeb 10 sil-
ma, kuna teised kaardid annavad silmi vastavalt oma vaartusele
(7 — seitse -silma, 8 —kaheksa, 9 — itheksa, 10 —kiimme silma).

Méngu sihiks on koguda katte kolm kaarti ithest mastist, mil-
lede koguvéirtus pole rohkem ega vihem kui 31 silma. Nende
kolme kaardi hulgas peab tingimata olema sama masti &ss. Mén-
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gija, kes esimesena saavutab selle sihi, hiiiiab ,Bull“, paneb oma
kaardid lahtiselt lauale (et igaiiks voiks kontrollida), ja on vditja.

Kui iikski méangijaist ei saa nduetavat 31 silma iilaltihendatud
koosseisus, siis on voitjaks see, kelle kaardid naitavad koige suu-
remat silmadearvu. Kuid on ka veel teine viis- saavutada suurt
silmadehulka, nimelt: kogudes kolm kdrget kaarti erimastist
(naiteks kolm kaheksat, kolm iiheksat jne.). Need kolm annavad
siis 30,5 silma, seega suure voiduvoimaluse.

Ning niiiid kaotajaist. Kaheksast méngijast v6ib loomulikult
ainult iiks saavutada suurima punktidearvu véi ,,Bulli“. ,Teist*
voi ,kolmandat“ voitjat ei ole, koiki iilejadnuid koheldakse iihte-
viisi. Nad peavad ,Bull“-kettal oma sendist iga kaotuse puhul
ithe véljaku vorra keskkohale lihemale nihutama ning jouavad
ocma sendisega 16puks keskkohta. Sinna joudnud méngija langeb
mingust vilja ning on kaotanud ka oma sendise. Viimane
jarelejaanud méngija saab siis tasuks ,kassa“ omale.

. m\“‘*\\(_*\\\\%m

TN

»BULL“, 81 SILMA SEE POLE ,BULLY,
whest mastist. kiill aga 30,5 silma.

Nii. Reeglid on niiiid selged ja méng vdib alata. Et asja liht-
sustada, nummerdame méngijad.

Niiteks: Nr. 1 annab kaardid. Uksikult jagades igale méngi-
jale kolm kaarti. Kaardid hoidku méngija nii, et naaber neid ei

23



néeks. Siis paneb kaardijagaja (praegusel juhul nr. 1) kolm kaarti
veel lahtiselt lauale, iilejadnud osa pakis samuti lauale, kaartide
tagakiilg iilesse.

Nr. 1 jagas, nr. 2 algab mangu. Kui ta oma kolme kaardiga
pole rahul, vdib ta omale ithe uue kaardi ,osta“ kas lahtise kolme
seast, voi jalle kinnisest pakist pealmise. Ostab ta lahtiste seast,
siis peab ta kéest ithe kaardi asemele panema. (Mingijal jaab
katte ikka ainult kolm kaarti.) Ostab ta aga pakist, siis paneb ta
kéaest ithe kaardi kdrvale, kdige parem selleks ettendhtud korvi-
kesse. (Korvipandud kaardid on méngust véljas, kuid méngijad
ei tohi neid nidha. Seega: seljad iilespoole!) Kuid ta pole sun-
nitud ostma, ta voib ka ,passida®. Siis on méngukord nr. 3-nda
kies. Nii laheb méing edasi, kuni ithel méngijaist on ,,Bull“ (ette-
nahtud koosseisus 31 silma), voi kuni kinnine kaardipakk laual
on labi ja kellelgi enam pole soovi osta lahtisest ,kolmikust®. Siis,
nagu Oeldud, on voidumees see, kellel on kdige rohkem silmi.

Ostmine laual lahtiselt lamavatest kaartidest omab omad
head ja halvad kiiljed. Uhest kiiljest on vdimalus kolmest kaar-
dist omale kdige sobivamat valida, pannes asemele ebasobiva
kaardi peost. Kuid sealjuures selgub kaasmingijaile, mis méngija
korjab, ning nad ei aseta seda kaarti lauale, vaid ostavad pakist.

Asi polegi nii vaga lihtne, kui alul paistab. Ja kes ,Bulli®
tahab mingida, peab mdonigi kord tublisti pead murdma.

Nitiid aga, jattes korvale teised wldtuntud kaardimingud
mitmeile isikuile, anname tilevaate neist mingudest, mida vgib
kasutada igavuse peletamiseks ka siis, kui pole kiepérast ainsa-
matki partnerit. Nii siis: pasjanss —

kaardiméing iseendaga

Uksinda méngitavaid kaardimange, n. n. pasjansse ehk vélja-
panemisménge, harrastavad peamiselt daamid. Nad seovad tihti
méangu tulemustest olenevaks oma soovide ja lootuste tditumise,
nii et pasjanss nende juures ithtlasi etendab oraakli osa. Eelkaige
pasjanss on siiski hea meelelahutus ja abindu narvide puhkami-
seks ning mdttesuuna juhtimiseks paevamuredest eemale. Seks
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MARSSAL HARRASTAB PASJANSSI.

Pasjansi-ladumine on Poola, marssali J. Pilsudski iiks armsemaid
ajaviiteid koduses ringis.

otstarbeks kasutavad pasjanssi isegi mitmed riigijuhid. Marssal
Pilsudski niiteks harrastab puhketundidel jarjekindlasti pas-
janssi. Ja president Roosevelt kinnitab, et miski muu asi
temale nii rahustavalt ja puhkustsoodustavalt ei mdju, kui pas-
jansi véljapanek.

Pasjansiméingusid on loendamatult palju, kusjuures enamik
neist on rajatud juhuslikule lahendusele. Ainult iitksikud viisid
pakuvad ka vaimule veidike ergutavat t66d.

Paar-pasjanss.

Selleks kasutatakse 32-lehelist kaardipakki. Kaardid sega-
takse pohjalikult ja laotakse kummuli enda ette lauale kahte ritta,
kummagis reas 4 hunnikukest. Nii saame 8 hunnikut, igaiihes
4 kaarti.
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Niiiid keeratakse pealmised kaardid iimber ja katsutakse neid
paarides dra panna. Ara voib panna nii siis: 2 kuningat, 2 kiim-
met, kaks s6durit jne. Arapandud kaartide alt vabanenud lehed po6-
ratakse seepeale omakorda ringi, et neist moodustada uusi paare.
Kui sel moel dnnestub koiki kaarte paarikaupa dra panna, on
pasjanss lahendatud. Kui iilemised, lahtised kaardid ei véimalda
enam moodustada paare, pole see pasjanss lahendatav. Arapane-
mata jainud kaartide arvust pasjansiladujannad enamasti jarel-
davad, mil mAaaral taitub nende lootus véi soov. Kui snnestub
koiki kaarte ara panna, taitub pasjansiga ithendusse seotud soov
taielikult.

Kui seda pasjanssi tahetakse vilja panna 52-leheliste kaar-
tidega, tuleb laduda 13 hunnikut, igaithes 4 kaarti; 36-lehelist
kaardipakki kasutades tuleb laduda 9 hunnikut.

Numbrilaua-pasjanss.

52 kaardist moodustatakse pirast pohjalikku segamist lauale
kella numbrilaud. Viljapanek siinnib jargmiselt: 12 kaarti ase-
tatakse lauale ringi, 13-nes keskele, korrates seda 4 korda. Numbri-
laua kaardid (mis moodustavad ringi) laotakse iiksteise peale,
ringi sees aga pannakse kahekaupa kérvuti, nii et kella numbreid
kujutavad kaksteist hunnikut, igaithes neli kaarti, osutite asemel
on aga ringi sees 4 iiksikut kaarti. Viljapandud numbrilaua-
pasjanss nédeb vélja nii:
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Ringi asetsevais hunnikuis on nii siis igaithes 4 kummuli
kaarti, kuna ringi sees on neli iiksik-kaarti — samuti kummuli.
Alatakse ringi sees asetsevaist ,osutitest* (13-aist kaartidest),
keeratakse esimene neist (vasakul iilal) ringi ja pistetakse seljali
hunniku alla, mille number vastab ta viaartuselee — Esimene
hunnik paremal iileval on iiks, nii siis — ass, teine — kaks, kol-
mas — kolm ja mii edasi kuni kitmneni. S&dur kujutab numbri-
laual 11., emand 12.

Iga hunniku alla pistetud kaardi asemel vdetakse samast
hunnikust pealmine leht ja pistetakse see omakorda vastava
hunniku alla. Kui satutakse mé&nele kuningale, asetatakse see
avatuna keskelt aravdetud ,osuti“ kohale ning véetakse ringi
keskelt jargmine kaart. Niipea kui koik kuningad asuvad ringi
keskel, on pasjanss loppenud; kui seejuures koik hunnikud on
avatud (koik kaardid seljali), on pasjanss lahendatud.

Resultaadi iile otsustatakse, nagu kd&igi pasjansimingude
juures, kinniste kaartide arvu jargi.

Astmepasjanss.

Samuti kui eelmistki, mingitakse ka astmepasjanssi 52 kaar-
diga. Kaardid segatakse ja 28 kaardist laotakse astmestik, nagu
kujutatud jargneval joonisel:

Astmestiku {ilemises reas on 7, jirgnevas 6 jne. kaarti; vii-
mases reas on ainult itks kaart. Read voib laduda kas piisti voi
poiki — méingu see ei sega. Peale iga rea viimase lehe, mis
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asetatud seljali, on kéik kaardid kummuli ja katavad enam kui
poolest saadik 1iiksteist.

Astmestikus on seega siis 21 kinnist ja 7 avatud kaarti, kuna
24 on jaanud jarele pakki. Niiiid vdrreldakse avatud kaarte
omavahel ja pannakse nad vaartuse jarjekorras iiksteise peale:
kuninga peale emand, kiimne peale itheksa jne., kusjuures tuleb
pidada silmas, et alati punasele tuleks must ja mustale punane
mast. Vabaneb seejuures mones reas kinnine kaart, tuleb see
poorata seljali, ja kui voimalik, tdsta omakord kuhugi peale.
Tithjeneb moni rida, voib seda hakata iilalt uuesti tditma, kus-
juures peab aga alati algama kuningaga. Astmestikus ei tohi
kunagi olla iile 7 rea.

Kui joutakse nii kaugele, et astmestikus ei leidu enam avatud
kaarti, mille vdiks asetada madnele teisele avatud kaardile, kasu-
tatakse selleks pakki jadnud kaarte, poorates neid itkshaaval sel-
jali. Seejuures tuleb kogu aeg pidada silmas, kas, vdib-olla, pakist
voetud kaardile ei sobi moni astmestikus olevaist, sest mida rutem
onncstub avada koik seal asetsevad kaardid, seda parem.

Kui pasjanss on 16plikult lahenenud, on 16ppeks kdik kaardid
neljas reas jargmiselt jirjestatud: kahes reas — must kuningas,
punane emand, must sddur, punane kiimme, must itheksa, punane
kaheksa, must seitse, punane kuus, must viis, punane neli, must
kolm, punane kaks, must iiks (4ss), — teises kahes reas: punane
kuningas, must emand, punane sddur, must kiimme, punane
itheksa jne. kuni punase iiheni.

Pakist voetavad kaardid, mis ei sobi jarjekorda, pannakse
jarjest paki pdhja.

Kui on valmis iiks rida kuningast iiheni, liikatakse need hun-
nikusse ja pannakse — dss peal — kgrvale seljali. Vabanenud
kohale astmestikus pannakse kas astmestikust v3i tagavarapakist
uus kuningas ja alatakse uut seeriat.

Ei lahene pasjanss sel moel tiielikult, vdib mone valmisseeria
dssale hakata ehitama lisaseeriat, pannes néiteks punasele &ssale
musta kahe, punase kolme, musta nelja jne., kuni jallegi joutakse
punase kuningani. Ei onnestu ka see, on pasjanss lahendamatu.

Astmepasjansi lahendamine nduab maéngijailt hulga suure-
mat tihelepanu kui enamik teisi pasjansiviise.
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Hunnikpasjanss.

Selleks pasjansimanguks vajatakse kaks 52-lehelist kaardi-
pakki. Kaardid segatakse pohjalikult ja loetakse kdoigepealt
lauale neli hunnikut, igaithes 10 kaarti. Jarelejadnud kaardi-
pakki nimetatakse talongiks. Niiiid pooratakse hunnikud seljali,
nii et alumine kaart jadb lahtiselt peale, ja talong vdoetakse kitte.
Talongi mitmekordse labilehitsemise ja pealmiste kaartide &ra-
votmise teel hunnikutest tuleb moodustada 8 uut hunnikut, millest
igaliks sisaldab — vaheldamisi mustad ja punased virvid —
‘13 kaarti assast kuningani. Seejuures mastidel pole mingit taht-
sust; jarjestikku voib asetada niiteks padafssa, drtukahe, risti-
kolme, ruutunelja jne., peaasi, et vahelduksid punane ja must.

Sihiks on véimalikult kiiresti tithjendada k&ik neli alul lao-
tud hunnikut. Talongi v6ib ikka uuesti jalle tmber lappida,
kuna hunnikud peavad piisima seni, kui nendest iikshaaval koik
kaardid on #ra vdetud.

Kuna hunnikpasjanss sel moel enamasti ei lahene, vdib , ji-
rele aidata® jargmiselt:

Kui talong juba kord I5plikult 14bi lapitud, tohib alustada
kaht tagavarahunnikut, pannes korvale ithe punase ja ithe musta
kuninga. Nende kahe kuninga peale tdstetakse vajaduse korral
neljast alghunnikust (jillegi must-punasele) iikshaaval kaarte.
Niipea aga, kui tagavarahunnikuid saab kasutada iilesande tiit-
misel, tuleb seda teha. Ainult kuningad peavad jadma ISpuni
kohale, moodustades edaspidiseks aluse tagavarahunnikute raja-
misel. Samuti teised kuus kuningat peavad jadma viimastena
talongi ja alghunnikutesse.

Talongi tuleb lappida seni, kui ollakse veendunud, et seal ei
leidu enam ainustki kaarti, mis sobiks uute hunnikute ehita-
misel. Kui lugu on mii, ja kui ka nelja alghunniku ning kahe
tagavarahunniku iilemised kaardid ei paku enam &rapanemise
voimalusi, siis pasjanssi pole vdimalik lahendada.

Flusaatus kaértidel

Ennustamine on niisama vana kui inimsugu. Igaiiks, loomu-
likult, ootab saatuselt, et see tididab ta salajased siidamesoovid
ning igatsused. Viahe sellest, et loodetakse kdoige roosilisemat
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tulevikku; igas inimeses peitub iihtlasi soov kas vdi hetkekski
kergitada toda ldbindhtamatut vahelekki, mis eraldab meid tule-
vikust. Mis ime siis, et nii palju usku kingitakse neile, kelles
arvatakse peituvat salaparased voimed niéha ajast ette: ennus-
lajad, kdetargad, meediumid, astroloogid, grafoloogid ja — kaardi-
targad. Delfi oraakel istus méielShest tousvais uimastavais
aurudes ja ta pooluimaseid sonimisi véeti ennustusliku puht-
kullana. Téanapieva okultistid sooritavad sedasama transiseisu-
korda saltunud meediumide kaasabil. Leidub tulevikukuuluta-
jaid, kel ei tarvitse muud teha, kui vaadelda hetk taevaalusel
ujuvaid pilveriinkaid, et hakata ajama nidgemuslikku juttu, mida
ustakse rohkem- kui voiks arvata. Voi jallegi sellised ,targad®
kes tulevikku loevad klaaskuulidelt, munavalgelt, tuhalt, viinalt,
kiejoontelt voi kaartidelt. Kaartidelt ennustamine kahtlemata on
levinenumaid viise ennustamise laial toovéaljal. Kuigi enamik
maistlikke inimesi kaarditarkusesse suhtub iileoleva muigega,
ei maksa veel arvata, et nad on ,parandamatud® skeptikud
tolle ,kunsti“ suhtes, mille randmustlased kauaaegse praktika
varal on viinud taiuslikkuseni. Kiisige vaid monelt elukutseliselt
kaarditargalt, ja et veendute, et nende tinapéeva-piiiitiate klien-
tuur ei koosne kaugeltki vaid kergeusklikest eidekesist ning armu-
nud titarlastest. Kaugeltki mitte!

Vihe sellest, et kutselised kaarditargad ei saa t66puuduse iile
kurta. Ka nende iimber, kes oma ,kunstist® ei tee leivakiisimust,
vaid kasutavad seda oma kiilaliste ja sGprade-sébrataride l5bus-
tamiseks, koonduvad enamasti uudishimulikkude ringid.

Kaardipanemise juures on iikskdik, kes seda toimetab, kas
kuulus madame Lenormand Pariisist, proua Muru Katusepapi
tinavalt v6i proua XY, kelle jarjekindlad ,bridge-party’d“ on
seltskonnas hinnatavamaid. K&ik oleneb ju kaartidest, kone-
osavusest ja vilumusest. Eelkdige on muidugi vaja teada iiksi-
kute kaartide tihendusi; aga sellest iiksi on vihe, nagu igasugu-
sest muustki teooriast tegelikus elus. Tuleb mangu panna tubli
annus tervet inimmégistust, veidi kavalust ja tsipake osavust ini-
meste tundmises. Iga kaardi tdhenduse, samuti kaardi-kombi-
natsioonide tdhenduse suhtes on tianapieva kaarditargad vordle-
misi ithel arvamisel, sellele vaatamata, et see ,teadus* seni kirja-
likult pole kuigi tapselt fikseeritud, vaid on juba sajandeid lébi
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rannanud suuliselt edasiantuna. Aga sellele vaatamata niiteks
padakiimme on mdnede juures ,leivakaart“ (elukutse), teiste juu-
res seevastu aga osutab ,ebameeldivustele” voi ,taitumata soovi-
dele®, mis iseendast on ju kaunis sugulased mdisted.

Seltskonnas pakub kaardipanek kiillaldaselt huvi ja paaseb
monel méairal mojule vaid juhul, kui nii kaardipaneja kui ka
pealtvaaiajad sailitavad tosise ilme. Toimingule tuleb haile, mii-
mike ja mitmepidiselt mdistetavate ning salapiratsevate utelus-
tega lisada tubli annus miistikat. Ja edasi: drgu ennustatagu
liialt porutavaid asju; leidub kiillaldaselt inimesi, kellele see jitab
moneks ajaks rusuva mulje. Uskuge, inimesed on tihtilugu eba-
usklikumad, kui vdidakse arvatal

Kaartide véljapanek algab pshjaliku segamisega ja ennustus-
‘himulise mitmekordse tostmisega (kolmeks voi koguni seitsmeks
hunnikuks!). Seepeale kaardipaneja laob kaardid vilja. V3&ib
laduda nii, nagu meie kaardipildil: vasakult-iilevalt alates nelja
ritta, igas reas kaheksa kaarti; kuid on ka hulk teisi valjapanemis-
viise.

Uksikute kaartide tihendused on toodud kaartide all (lhk. 32,
33). Ennustamine ise oleneb ennustusaluse enda kaardist (daamile
_ artuemand, mehele drtusodur) ja teiste kaartide kombinatsiooni-
dest selle iimber. Ennustamiseks on seega dige laialdased voima-
lused, nii et peardhk ikkagi langeb kaardipaneja kdneosavusele.

Et niidata tegelikult, kuidas siinnib ennustamine kaartidelt,
laseme allpool iithel kaardipanekus vilunud seltskonnadaamil en-
nustada noorele tittarlapsele juhul, kui kaardid on véljapanekul
sattunud nii, kui meie pildil. Ta teeks seda jargmiselt:

Minu vastas, iitleme, istub noor, mitte just kallilt riietatud
titarlaps. Mul pole kiiret. Tahelepandamatult silmitsen teda.
Ta ohetab arevusest; kindlasti mingi armuasi piinab siidamel.
Aga ta pole siiski dsja ema selja tagant tulnud. Seda téendab
iseteadev joon timber suu. Ja lithikeseks 15igatud kiilined reeda-
vad, et tal tuleb tegeleda masinkirjaga. Vasaku kide nimetissor-

mes viike sormuseke... Arvan, et olen ta saatuse jalil.
Segan kaarte. Tésisel ilmel ulatan need tdstmiseks viikesele
preilile. Kaardid tulevad tosta neljaks pakikeseks — vasaku

kiega — stidame suunas! Kui ta neist eeskirjadest kiillalt tipselt
kinni ei pea, on mul p&hjust kurjustada. Salaparaseid joudusid
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ei tohi narritada... Niiiid lapin ma kaardipaki veel kord labi,
ja nimelt nii, et lehed satuksid endisele vastupidisesse jirjekorda.
Ja siis laon kaardid vdlja — nelja ritta, igas reas kaheksa kaarti.

»See on vast... ei noh, et kaardid satuvad nii, seda ei juhtu
toepoolest igaithele...” hakkan seletama ja osutan napuga &rtu-
emandalt samas korval asuvale artuitheksale ning kahele puna-
sele kiitmnele kahe ,temakese* (drtuemanda) -all. ,Kihlused, suur
onn ja rahakott — kohe teineteise juures. Pajad on nagu piihi-
tud minema, neid vaevalt nieb iksikuid (mdtlen sellega, et
onnetusttoovad pajad asetsevad sedavord kaugel irtuemandast,
et neid iildse ei maksa enam arvestada). Soo... kdige raskem on
seega juba seljataga. Aga — tina-homme te ju veel pulmi ei
pea, mh?“ Vastusest ilmneb kiillalt selgesti, et sellele tSepoolest
veel ei mdelda, kuigi ,tema“ nii meelsasti tahaks. Tean niiiid
killalt selleks, et seletada edasi. Tean, et ristikuningas ja pada-
emand, ristisoduri paremal ja vasakul kiel on ,tema*“ vane-
mad, ja et ,tema“ karm isa (ristikuningas), kes asub ,nende*
vakel, esialgu takistab moori inimesi saamast dnnelikuks. Kuna
aga kiisijanna isa (Artukuningas) — ,vdion see onu?“ — asetseb
ristikuninga laheduses, ja kuna labiradkimised, mis ta kellegagi
viib soodsa 16puni (ristikaheksa), puudutavad perekonna-asju
(artuass), siis koik pilved hajuvad ja raskused lahenevad.

,Hoidke end ainult laimujuttude (kolm sddurit korvuli)
eest!” 5

»~Aga, proua...”

s»Jumaluke — ma fitlen ju ainult: laimujutud! Loomu-
likult... Teie sobratar (ruutuemand) on ka segatud sellesse
klatsi (padaiiheksa). Tal, vaesekesel, pole kerge: ta on varsti
paris haige (padaseitse) arevusest, kui jouab selgusele, et on karta
Lvaikest“ (ruutuseitse kdrvuti padaitheksaga).*

~Aga headus vdidab. Energiline noormees, onupoeg voi pere-
konna hea sdber (ruutukuningas, kuna ta asetseb pea kohal, psh-
justab hirmu — jarelikult on ,energiline*) saab reisil olles énne-
liku juhuse (ristikiitmne) labi kogu loo jilile ja paljastab oma
kirjaga (ruutudss) koik. Ja siis, mis kdige tahtsam: loterii-
voit voi ootamatu pirandus (ruutukiimme), kihlused (&rtu-
kitmme), suur dnn (irtuitheksa), mis ootab lihemal ajal ja lopuks
laulatusesormus (ruutuiss).”
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Kui nii kéik péevaselgeks tehtud, jargneb veel viike ,,proov®.
Alates péhikaardist (drtuemand praegusel juhul, &rtusddur, kui
on tegu mehega) paremal asetsevast lehest (Artuiitheksa) alates
loetakse seitsmes kaart (praegusel juhul artukiimme), voetakse
see iiles ning loetakse edasi, kuni on seitse kaarti peos. Nendega
kaetakse need laualejadnud kaardid, mille kohta soovitakse veel
seletust. See meetod on eriti soodus paisetee juhul, kui mitte
just eriti soodus ennustus on rikkunud taju v6i kutsunud koguni
pisarad esile.

Ennustus 16ppenud, on kiisija kindlasti rahuldatud, sest tal
avanes ,omeli kord véimalus avada veidi saatuse kaarte®.

Ullatavat taskukunsti

Kogemused on nididanud, et millegi muuga pole nii kerge
seltskonna tahelepanu koita ja monusalt kiilaliste aega viita, kui
vaikeste ,maagiliste” trikkidega. Kes sel alal omab teatud osa-
vuse, on igalpool teretulnud seltsiline. Kui sellele vaatamata nii
vihe kasutatakse seda monusat ajaviitevahendit, siis see on tin-
gitud peamiselt asjaolust, et ,néiakunsti® trikke peetakse liialt
keerulisiks. Tegelikult on aga lugu nii, et vagagi paljud iillata-
vad, esialgu taiesti seletamatuna tunduvad trikid on vaga lihtsad
labi viia. Tuues allpool terve rea sellelaadseid lihtsalt labiviida-
vaid, kuid seda ullatavamaid trikke, oleme valinud ainult sellised,
mida voimalik teostada Lkoduste abingudega, ilma eriliste
noidumisaparaatideta, nagu neid kasutavad elukutselised tasku-
kunstnikud. Abindudeks on méingukaardid, tikud, metallrahad
jne., kusjuures nende kisitamine enamasti on sedavord lihtne, et
»lrikk“ juba esimesel katsel dnnestub.

Nii siis — koigepealt

kaardikunsttiikid.

Enamik kaarditrikke tunduvad seletamatu ndidusena ainult
nii kaua, kui ei tunta ega suudeta ira arvata ,votit“, mis ena-
masti seisab mones iisna lihtsas, kergesti teostatavas pisiasjas.
Ainult itht tuleb seejuures soovitada: iga trikki sooritatagu vaid
iiks kord, sest vastasel puhul mdni tihelepanelik vaatleja vdib
kergesti jouda saladuse jalile.
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Ulilihtne, kuid seda iillatavam on naiteks
valitava kaardi ettemiiramine.

Teete tahtsa néo ja poorate publiku poole:

»Mu harrad, ma kirjutan siia sedelile ithe kaardi, mis tuleb
kaardipakist valja nii mitmendana, kui te seda soovite. Sedeli
asetan iimbrikku ja annan teie kitte hoiule...

Nii. Niuiid, palun, nimetage moni arv 10—30-ni. Kaksteist?
Tlus. Lugege, palun, niiiid kaardipakist kaksteist lehte ja asetage
saadud pakk tagasi tilejadnud kaartidele. Valmis? Niiiid, palun,
avage imbrik. Mis on kirjutatud sedelile? Teie poolt nimetatud
arvu peale viljatulev kaart on ristisodur. Palun, vaadake tidhele-
panelikult. Uks, kaks, kolm... kaksteist — siin ta on! Naete,
voin isegi ette arvata, mis te kavatsete iitelda.”

Lugu, nagu juba 6eldud, on véga lihtne. Teatava kaardi kir-
jutamine paberlehele sinnib vaid efekti suurendamiseks ja mulje
tekitamiseks, nagu oleks tdepoolest tegu mingi salapérase voi-
mega. On vaja vaid vaadata jirele pealmine kaart pakis ja see
kirjutada paberlehele, mis asetatakse timbrikku.

Kaheteist kaardi lugemisel paki pealt see jaidb viimaseks, ja
kui niiiid loetud kaardid asetada pakile tagasi, siis on fa —
kaheteistkiimnes.

Umbermoonduv kaart.

»Kas teie, hirra X, oleksite nii lahke ja segaksite kaarte
ning annaksite nad siis mulle tagasi. Téanan. Naitan teile niiiid
alumist kaarti, mille palun pidada hasti meeles. Palun, tdm-
make niiiid alumine kaart ja asetage see kummuli lauale. Mil-
line kaart see oli? Artuitheksa? Usun teid, ja nitiid palun ka
mind uskuda, et vahepeal see kaart on iimber moondunud. Palun,
vaadake. Niete, sootuks teine kaart!*

Sel hetkel, kui hirra X tahab tommata alumise kaardi, tom-
bate selle niisutatud esimese sdrmega veidi tagasi, nii et lauale-
pandav kaart tegelikult on alt teine. Triki teostamine on lihtne,
nouab aga siiki veidi harjumust ja — taiesti uusi, libedaid kaarte.
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Seitsmeteistkiimnes kaart.

»Jagan kaardid teie silma all iikshaaval kolme hunnikusse.
Palun, harra X, valige endale iiks kaart ja pidage see meeles.
Millises hunnikus oli teie kaart? Teises? Panen niiiid kaardid
kokku ja jagan nad uuesti samal moel kolme hunnikusse. Mil-
lises hunnikus oli mitiid teie kaart? Kolmandas? Nitiid sama
veel kord. Niiiid, nagu iitlete, oli teie kaart esimeses hunnikus?
Silmapilk iitlen, millise kaardi te valisite. Siin ta on: ristiseitse,
eks ole?*

Kaardid hoitakse kummuli kées ja loetakse, vasakult alates,
itkshaaval seljali kolme hunnikusse. Igakord, kui kaardid pan-
nakse kokku, peavad hunnikud jadma nii, kui nad valja laoti. Hun-
nik valitud kaardiga asetatakse igakord keskele. Ja miiid: Kkui
kaardipakis oli 36 kaarti, on valitud kaart pealt loetuna 18-es, oli
pakis 32 kaarti — 17-es, kui aga kasutati ainult 21 kaarti, 11-es.

VOLUKUNSTNIK,

kes pulma wminnes kogemata pamt
pihe oma lava-kiibara
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On vast nina!

See kaardi-kunsttitkk on li-
lihtne ja kerge:

1. Vaadake, nii et keegi seda
ei markaks, milline on alumine
kaart pakis.

2. Paluge publiku hulgast kel-
lelgi tdmmata pakist tiks kaart,
pidada see meeles ja asetada
kummuli lauale, nii et te ei née.

3. Asetage kaardipakk (mille
alumist kaarti te tunnete!) lauale
- asetatud kaardile.

4. Paluge kellelgi
tosta kaarte,

5. Asetage kaardipakk lauale,
piltidega tilespoole.

kolmandal

6. Kinnitage juuresolijaile, et
voite oma harukordselt hea haist-
mise waral maéaarata kindlaks,
milline kaart tommati ennist pa-
kist.
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7. Votke pakilt iikshaaval
kaarte ja nuusutage neid. Kui
tuleb nahtavale kaart, mis oli en-
nist all, siis teadke — pidage! —
praegu peos olev kaart oli tom-
matu!

8. Et jatta uskumisviirsemat
muljet, nuusutage otsitavat kaar-
ti kolm-neli korda. ,Tdepoolest
ikka, harrased,” iitelge siis, ,see
on ikka tdepoolest kaart, mille
ennist tombasite. Minu nina mind
juba ei peta!®

Trikk keeratud kaardiga.

Laual lebab kaardipakk selga-
dega iilespoole. Keegi seltskon-
nast tommaku pakist iiks juhus-
lik kaart. Vaadates tommatud
kaarti ja pidades meeles, asetab
ta selle kummuli lauale kaardi-
paki korvale.

Te ise seisate sel ajal seljaga
kiilaliste poole, nii et teil on




voimatu niaha, milline kaart tdm-
mati. Kui kaart asetatud lauale,
voite uuesti poorata ringi. Nitid
pistke lauale asetatud kaart iile-
jédnud kaardipaki alla ja tostke
kaardipakk nii tles, et kiilalised
néaeksid alumist kaarti, le ise aga
mitte.  Seepeale asetage kogu
kaardipakk seljataha, kus siinnib
lihtsaim toiming selle tri-
ki sooritamisel: poorake pealmine
(paki peal asetsev) kaart ringi,
nii et ta seisaks ,,néoga“ iilespoo-
le. Nuiiid naidake publikule kaar-
dipakki nii, et nad nieksid seda
kaarti. Kiisige, kas see oli tom-
matud kaart. ,Ei,“ hiiiiavad kaht-

lemata koik — ,hoopis teine
kaart oli!“
Vahepeal teil on rikkalikult

aega veenduda, milline oli tdeli-
selt tommatud kaart, sest see
asetseb oma endises kohas —
kaardipaki all. ' ,,Ilus,“ iitelge siis,
»See siis ei ole dige kaart. Silma-
pilk, palun!* Viige kogu kaardi-
pakk jillegi seljataha, asetage
pealmine kaart dieti, segage kaar-
te pohjalikult, laske neid veel
publikulgi segada, ja — siis otsige
véilja tommatud kaart.

»oelgeltniagija.“

Koguge oma publik laua iim-
ber, kuhu — juhuslikult — on
kuhjalud mitmesuguseid esemeid.

Muu kraami hulgas seisku laua-
nurgal laikivaks poleeritud vasest
voi niklist tuhatoos.

Y

1. Istuge lauanurga juure ja
votke Kkitte kaardipakk. Uks
pealtvaatajaist votku istet teie
vastas — iile lauanurga.

2. Asetage kaardid kummuli
lauale ja laske neid pohjalikuit
segada.

3. Ulatage vastasistuvale pealt-
vaatajale iikshaaval iiksikuid leh-
ti kaardipakilt, nii et te ise nende
pildikiilgi ei nde. Kaardi esi-
kiillg peegeldub tuhatoosil ja te
voite tahelepanelikult vaadeldes
igakord oelda, millise kaardi and-
site.

Uht pidage silmas: arge te ku-
nagi  sellist ,selgeltnigemist”
kasutage kaardimidngu juures.
Voltsmangija kuulsus pole
just kadestatav!
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Kodust taskukunsti

Ja niiiid, olles andnud terve rea
illlatavana mdjuvaid kaarditrik-
ke, asume muu néiakunsti manu.
Nagu voidakse veenduda jirgne-
vaist trikkidest, voib, igaiiks kerge
vaevaga edukalt méingida tasku-
kunstnikku.

Jaljetult kadunud sélm.

Ilus ja eriti efektne trikk, mil-
leks ei vajata muud kui kaks
tilkki sidumisno6ori; ks noori-
tikk umbes pool meetrit, teine
10 sentimeetrit pikk. Véaiksem
tiikkk seotagu lihtsa sélmega pi-
kema nooritiiki keskele. Niiiid
naib nii, kui koosneks noor ka-
hest kokkuseotud tiikist. Nonda
ettevalmistatult ilmuge kiilaliste
ette ja paluge kaht vaorast, et iiks
hoiaks iiht, teine teist nooriotsa.

»le ndete selgesti,“ iitelge, ,.et
olen sélminud kokku kaks noori-
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juppi. Ja niiiid naitan teile, kui-
das ainsa sekundi jooksul véib
noiakunsti kaasabil kaotada sol-
me, nii et nodr koosneb iihest si-
ledast tiikist.“ Seepeale haarake
parema kiega noori keskele seo-
tud solmest, hitiidke vasakut n6o-
riotsa hoidvale voorale ,Lahti
lastal* ja valkkiirelt tdmmake

' s0lm noori pealt dra. Nooritiki-

ke, mis jidb paremasse Kkatte,
pistke tasku voi poetage kuhugi
mujale.

Joonisel on selgemaks aru-
saamiseks pikem néor kujutatud
mustana, lihem valgena. Seda,
loomulikult, ei tohi jirele aimata,
sest vastasel korral oleks kohe
selge, milles asi seisab.

Hiipnotiseeritud muna.

Téitke suur klaasnéu pooleni
leige veega. Lahustage siis vees
nii palju keedusoola, et kanamu-
na enam pdhja ei lihe, vaid pin-
nal ujub. Kui see on saavutatud,
votke muna uuesti vélja ja taitke
ngu Aareni puhta veega. Mageda
vee valamine peab siindima &aér-
mise ettevaatusega; mage vesi ei
tohi soolveega segi minna.

Niiiid asetage veendu korvale
kauss munadega. Alles siis vdib
,noidumine“ alata:

1. ,Mu daamid ja harrad,” it-
lete, ,néitan teile niiid, kuidas



voib hiipnotiseerida lihtsa kana-
muna, mille palun lahkelt valida
valja munakausist. Mul ei tar-
vitse muud teha, kui muna kaks
korda silitada ndpuotstega jame-
damast otsast alates peenema ot-
sa suunas, ja siis teda veidi aega
tiksisilmi vaadata... Kui siis
utlen ,Seis!*'jaab muna — nagu
kohe nidete — tardunud olekusse
litkumatult seisma.*

2. Vatke kiilaliste poolt vilja-
valitud muna paremasse Kkitte,
silitage teda, nagu eespool kirjel-
datud, ja siis ajage silmad hésti
pirani ning vaadelge muna ,hiip-
notiseeriva“ pilguga.  Seepeale
lihendage muna — ikka veel
hiipnotiseerides — veendgule.

3. Jiargneb tihtsaim osa ,ndi-
dusest*: laske muna vetle (mitte
korgelt kukkuda, vaid aegamooéda
vajuda) ja samal hetkel hiidke
»oeis!“. Mis teeb muna? Ta ei
vaju pohja, vaid jadb keset vee-
néu peatuma ega liigu enam pai-
gast. Niib tdepoolest nii, kui
oleks muna keset pdshjavajumist
tabanud tardumuskramp!

4. Natukese aja pirast votke
oma ndiakepp (selleks sobib iga
puupulk!) ja ajage sellega mage
vesi soolweega segi. Samal het-
kel 1opeb hiipnoos; muna vajub
aegamooda pohja.

5. Et keegi ei saaks oelda, na-
gu poleks see miski ndidus, vaid
paris igapdevane nihe, laske

pealtwaatajail katset korrata sa-
ma voi ka mone uue munaga.
Kellelgi — nahku mad nii palju
vaeva kui tahes — ei onnestu
enam muna ,hiipnotiseerida®.

*

Kuna on juba kord munadest
jutt, siis: vdite kiisida kiilalisilt,
kuidas nad eraldaksid keedetud
munad toorestest, ilma et 16huk-
sid munakoort, vaataksid vastu
valgust jne. See on iililihine: ase-
tage muna lauale ja pange ta
kahe niapuga tiirlema. Keedetud
muna tiirleb kiiresti ja kaua, too-
res muna aga tiirleb raskelt ja
jaab kohe seisma.

Kolumbuse muna.

Alake vana iildtuntud jutuga
Kolumbuse munast. ,Kolumbus
pani muna piisti seisma sel teel,
et vajutas otsast koore katki.
Mina panen aga muna piisti seis-
ma ilma selletagi. Proovige, kas
Lellelgi see onnestub. Ei? Noh,
vaadake siis...“

Enne seda kui asetate muna
taldrikule piisti seisma, raputage
(kelleltki méarkamatult!) sellele
kohale veidi keedusoola ja —
muna jadbki seisma piisti-asen-
disse!

Tikukarp lébi ,ndelasilmal*

Sitkesse, aga hasti paenduvasse
paberlehte 15igatakse terava noa-
ga kaks paralleelset 15iget, mis

41



asuvad umbes 2 sm. iiksteisest
eemal. Selle all 16igatakse pabe-
rist vilja umbes 2,5 sm. 1abimds-

duga ringikujuline titkike. Niidi-
tiiki tihte otsa seotakse mingi ker-
ge ese, niiteks tikukarp, teine ols
pistetakse labi paberisse 16igatud
augu, labi kahe prao ja uuesti
labi augu, nagu kujutatud jooni-
sel. See siindinud, seotakse ka
noori teise otsa tithi tikukarp.
Esijoones tuleb pidada silmas, ct
noori otsa seotud esemed oleksid
silmnihtavalt suuremad kui pa-
berisse 1digatud auk. Sest tles-
andeks on iitks karpidest poetada
ldbi iimmarguse augu, nii el pa-
ber ei saaks vigastatud.
Véimalik on see vaid jargmi-
sell toimides: paberit paenutatak-
se sedavord, et augu kohal asuva
kitsa riba saab tdmmala august
labi, nii et ta moodustab aasa,
kust tikukarp vabalt libi mahub.

Suur ehmatus.

Valmistage endale linasest rii-
dest voi ohukesest nahast kaks
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kolikest, mis umbes 8 sm. laiad
ja 15 sm. pikad. Malemad koti-
kesed peavad olema samast ma-
terjalist ega tohi iiksteisest eral-
duda millegagi. Téitke siis iiks
kotikestest klaasikildudega, sidu-
ge ta kinni ja peitke paremasse
voi vasakusse varrukasse. Need
ettevalmistused sooritatud, ulata-
ge oma kiilalistele vaatamiseks
leine — tithi — kotike, kiisides.
kas selles ei leita midagi kahtlast.
Loomulikult kinnitavad kaik seda
lthest suust, et kéik on korras,
ja — nodidumine vdib alata.

1. Laenake iihelt vooralt kie-
voi taskukell. Kinnitage seejuu-
res, et kellale ei juhtu koige va-
hematki, kuigi teil on kavatsus
seda taguda pihuks ja puruks.

2. Pistke laenatud uur vodras-
te poolt tilevaadatud kotikesse ja
siduge see kinni tépselt samasu-
guse nooriga kui varrukasse pei-
detud kotike.

3. Niiiid jargneb tadhtsaim asi.
Teie ees laual seisab tithi, avatud



sigarikastike. =~ Tehke mnii, kui
paneksite kotikese uuriga sellesse
kastikesse. Taeliselt aga jatate
ta rahulikult pihku, et soodsal ju-
hul peita teda varrukasse. Jattes
publikusse sellise pettemulje, las-
ke salaja varrukas peituv, klaasi-
kildudega taidetud kotike libiseda
kastikesse.

4. Naidake koigile avatud siga-
rikastikest, milles asetseb kotike
klaasikildudega. Pealtvaatajaile
jaab kahtlemata mulje, et koti-
keses peitub uur.

5. ,Mu daamid ja héarrad,”
iitelge siis, ,selle lithikese aja
jooksul, mis see vgdras uur on
minu kées, olen joudnud teha
kindlaks, et tal on mingi viga. On
tingimata tarvilik, et parandan
kehe selle vea...”

6. Haarake laual asetsev suur
haamer ja 166ge suure hooga, nii
el koik seda niaevad, kastis asuvat
kotikest. Ehmunult tduseb uuri
omanik ja téstab protesti.

7. Tehes nii, kui tahaksite kas-
likesest votta kotti purustatud
uuriga, laske wvarrukas asetsev
kotike salaja libiseda pihku ja
ulatage see sobralikult naerata-
des tagasi uuriomanikule. See-
juures titelge: ,Niiiid teie uur on
jille tiiesti korras!“ Kotike klaas-
kildudega aga jitke rahulikult

kastikesse, mille kaane te kiiresti

sulete.

Raha ldbi varruka.

Kaverdage veidi vasakut kitt ja
asetage kitiinarnuki juure tekkiva
varrukavoldi vahele kiimnesendi-
ne raha. Pange tihele, et raha
valja ei kukuks, ja ilmuge publi-
ku ette.

1. Laenake kelleltki 10-sendi-
ne raha ja votke see paremasse
katte.

2. Hoides vasakut katt edasi
kaverdatult, vehkige rahaga Shus
ringi ja poorake publiku poole
jargmiste sonadega: ,Mu daamid
ja harrad! Veel nidete raha minu
parema kie nippude vahel. Kohe
aga kaob raha, et jairgmisel hetkel
valja ilmuda sootuks teisest ko-
hast mu kehal.”

3. Visake raha koigi silmade
all vasakusse varrukasse ja jarg-
misel hetkel haarake kinni var-
rukavoldi vahele peidetud rahast.

4. Laske koverasse paenutatud
vasak kisi pikkamooda oigesse
asendisse (rippu), kusjuures var-
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rukasse visatud raha kukub vasa-
xusse pihku. Samal ajal hoidke
paremas kées olev raha peidetult
varruka vastas, hodruge teda riide
vastu ja naidake (tombamisliigu-
tust tehes) siis kergendusohkega
publikule. Pealtvaatajad usuvad,
et 10-sendine randas labi teie
sargi- ja kuuevarruka. Vasakus
kies asetsev raha pistke mirka-
matult tasku.

Sulanud raha.

Muretsege endale klaasist sgor,
mis suuruselt vordub kahekrooni-
sele rahale. Pidage silmas, et
klaassoori servad oleksid taiesti
siledad ja labipaistvad.

Enne kui te ilmute publiku ette,
peitke klaas vasakusse kéatte, nii
et keegi seda ei mirka. Péarast
seda votke klaasist gllekann, tait-
ke see pooleni veega ja asetage
lauale. Seepeale asetage lauale
kannu korvale kahekroonine ra-
ha ja suuritt.
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1. Votke suuritt ja laotage see
iile vasaku kie, kus peitub klaas-
SOO0r.

2. Haarake laualt kahekrooni-
ne ja tehke nii, kui mahiksite
selle vasakule kiele laotatud rat-
ti. Toeliselt mahite te raha ase-
mel ratisse klaassoori. Raha
jitate te endiselt paremasse két-
te, peites selle nappude vahele ja
libistades soodsal juhul tasku.

3. Paluge niiiid monda pealt-
vaatajat, et ta ettevaatlikult vo-
taks teie kiest suurédti rahaga.
Labi rati on selgesti tunda, et
raha peitub riti sees.

4. ,Assistent” laotagu seepeale
ratt ollekannu kohale nii laiali,
et raha nagematult, kuid koigile
kuuldavalt kukub kannu. Réitt
jaab kannule ja abiline liheb ta-
gasi oma kohale. (Vaheaega voi-
le kasutada selleks, et kahekroo-
nist poetada kaela ja krae va-
hele vai tasku).

5. Jargneb iillatav efekt. Te
votate riatiku veekannult ja — oh

imet! — nailiselt klaasi kukku-
nud raha on jaljetult kadunud!
Sest vees asetsevat klaassoori

pole kuigi kaugele néha.

Labitungiv pilk.

Alake sellise jutuga: ,Mu daa-
mid ja harrad! Meie, volukunst-
nikud, oleme oma silmi arenda-
nud sel maaral, et véime naha ka



iimber nurga. Kuid see pole veel
koik. Voime naha isegi labi su-
letud tumbrike, 1abi kinniste uste
ja muude esemete. Ka labi nen-
de kolme téringi...”

Laual asetseb kolm tavalist ta-
ringit (viirflit), mida igaiiks v&ib
kontrollida.

Siis jatkake: ,Palun,  asetage
need neli taringit oma soovi ko-
haselt iiksteise otsa. Pooran laua-
le seniks selja, kui olete oma tor-
ui valmis meisterdanud ja hitiia-
te ,,Valmis!“. Olete valmis? Ilus.
Niuiid viis taringipinda on kae-
tud. Mul on aga naljaasi labi
naha ja arvutada kokku seal

asetsevaid punkie. Seitse-
teist! Palun, kontrollige. Oige?
No vaadake!*

*

Lugu on vaga lihtne. Téringi
punktid on seatud nii, et kahe
vastastikkuse kiilje punktide arv
annab alati kokku 7 (6 vastas on
1, 4 vastas 3 jne.). Pealmise ti-
ringi iilemisel pinnal oli seekord
4, Niriid arvutate nii 3 X 7 =21 —
4=17. Sedasama vdib sooritada
ka nelja v6i viie tiringiga. Ule-
misel, nahtaval pinnal, oli esi-
mesel juhul naiteks 6, teisel juhul
2 punkti. Arvutate nii: 4 X7 =
28—6:22; 5X7:35—2:33.

LAUAKORD HARRADE KONSULITE JUURES
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kell 12 oosel
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[.obus seltskond

Kuidas 18bustada kiilalisi ja kuidas seltskonnas aega viita —
selleks peaks eelpoolne osa raamatukesest pakkuma rikkalikult
materjali. Niiiid aga vaadelgem lithidalt, kuidas vétta vastu kii-
lalisi, et nad tunneksid endid ,nagu kodu®. Jattes korvale amet-
likumat ilmet kandvad puhud — ,suured” lduna- ja Ghtusodgid,
mis enamasti mooduvad tosisema vestluse tahe all, ilma et sellele
jargneks pimesiku- v38i pandiméngu voi monda muud kergemat,
kuid seda tujutdstvamat ajaviidet. — Parast selliseid piduséoke
enamasti kas istutakse vGorastetuppa monusaks vestluseks,
juuakse mokat ja klaasike 1ikoori, suitsetatakse moni sigareit,
aarmisel juhul tantsitakse veidi ja — lahkutakse digel ajal, oola-
mata 4ra majarahva haigutusi vdi ebatahtlikku kellavaatamist.

Tuletagem seepirast vaid meelde
teie kui kiilalise kohuseid

sellisteks puhkudeks. Eelkdige: drgu unustatagu, et majaproua
on teinud kdik voimaliku, et teil oleks mugav, kodune ja lobus.
Tehke ka omalt poolt kéik, mis teie véimuses!

Kui ollakse esmakordselt kutsutud kiilla sellesse majja, siis
on kombeks tuua kaasa lilli. Seda ei tehta ainult suurtel pidudel,

vialja arvatud perekonnapeod. Ka joulupithadeks, uus-aastaks,

lihavdttepithadeks jne., kui on kutsutud kiilla, tuuakse lilli kaasa.
Mees toob ainult 13igatud lilli, mitte kunagi potiga!

Kui mingil pidulikul puhul kellelegi tahetakse saata suuremat
lillekimpu vai -korvi, siis lastakse see lilledrist saata otse koju,
lisades juure nimekaardi voi ka paar rida.

Daam tavalisti ei kingi harrale (peale haige) lilli.

Kingid (raamatud, Sokolaad jne.) lastakse sisse pakkida.
Aga mitte unustada, et kassasedel enne tuleb vétta valja. Daam
ei jata kinki paberisse, millesse see mahiti aris, vaid pakib selle
siidpaberisse ja seob kinni kirju siidpaelaga. (Umberpakkimist
pole vaja ette votta juhul, kui aris nagu-nii tehti nagus kingipakk.

Iga kiillakutse puhul peame endile enne selgeks tegema, et
meil kui kiilalisel on ka kohustusi. Meil tuleb tasuda osakenegi
sellest vaevast, mis peoperemees meie heaks néeb, ja seda peami-
selt oma kiitumisega: drme norutame pead, vaid oleme 15bus ja
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vaimukas vestleja. Nurgas konutamine on sobimatu; kénelda
ainult iksikute isikutega, kes meeldivad, on ebaviisakas. Kes
hiasti pealt kuulata oskab, osutades huvi iga lauakaaslase véljen-
dusile, kes vithe raigib iseendast ja iga vddoraga vihemalt tiks
kord vahetab paar sdna, on teretulnud kiilaline igas majas.

TA EI TARVITSE JU OLLA NII SUUR,
kuid pill — olgu ta missugune tahes — elustab
seltskonda suurepdraselt. Harmoonika meie pildil

on maatlma suurim

- Kui viiakse (juhitakse) lauda, siis harra liheneb oma laua-
daamile, kummardab kergelt tema ees, pakub talle kisivarre, viib
ta maaratud kohale, tombab ta tooli veidi lauast eemale, ja istub
alles siis, kui daam on volnud istet.

Kui keegi harra viib kaks daami lauda, siis pakub ta vane-
male parema, nooremale vasema kasivarre. Kui on ruumi, min-
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nakse ka labi séogitoa ukse kiealt kinni hoides. Kui uks on kii-
sas, siis hirra laseb daamil minna ees ja pakub talle hiljem uuesti
kasivarre. ,Triigimisest* ukse vahel tuleb hoiduda.

Ukski vooras ei istu enne, kui majaproua pole istunud. Keegi
ei hakka enne sooma, kui majaproya seda teeb.

Kui vein (v6i naps) on laual, siis iga hirra kohus on seda
valada oma naabrinnale, kusjuures ta enne veidi iseenda klaasi
valab. Misparast? — Et moni pudelis ujuv korgi- voi lakitiikike
kogemata ei satuks daami klaasi. Kui vein on karavinis, on see
ettevaatusabindu loomulikult liigne. Hérra valab enne daami ja
siis iseenda klaasi. Vestluseks piithendab hérra end peamiselt
oma lauadaamile, aga ta ei unusta ka oma vasakpoolset naab-
rinnat. Véaar oleks aga arvata, et kogu s60gi aeg tuleb alalopmata
vestelda. Otse vastupidi! Me tahame nautida ka hiid toite, mis
kiilalislahke pererahvas meile pakub. Seepirast iga hiirra on oma
daamile (ja imberpoordult) véiga tanulik vaikimishetkede eéest
parajal puhul.

Ukski vooras ei touse enne, kui majaproua selleks méirku an-
nab ja touseb. Seepeale hirra pakub jillegi oma daamile kisi-
varre.

Saabunud ruumi, kuhu minnakse péarast sooki, teeb hérra .
daamile kerge kummarduse ja vabastab pikkaméoda ta kie.

Ka parast sooki argu jaetagu vestlust unarusse!

Kui tantsitakse, siis tantsitagu koigepealt oma lauadaamiga,
siis voimalust méoda majaproua vdi ta vanema tiitrega ning hil-
jem teiste tantsuhimuliste daamidega — voimalikult igaiihega
kord.

Kui muusika 13peb, viib hidrra oma partneri ta tuttavate
juure, kus ta varem oli, vi vihemasti leiab temale mugava iste-
koha. Milgi juhul hérra ei jata daami pérast tantsu iiksinda
seisma.

Arge olge iiks neist vodrastest, kes ei leia enam teed koju.
Vanemad kiilalised lahkuvad parajal kellaajal, ja nendega iihine-
vad ka teised. Kui mani kiilaline on sunnitud varem lahkuma,
siis ei pruugi tal koigiga jumalaga jitta: see tekitaks asjata tiili.
Kellestki méarkamatult jatab ta jumalaga majaharra ja -prouaga
je eemaldub vaikselt.
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Lahkudes vaoras tanab kiilalislahket peoperemeest. Viaga
meelitatud on enamik vosruspidude andjaid, kui paar paeva hiljem
neile helistatakse ja veel kord kinnitatakse, kui 16pmata mugav ja
16bus oli nende majas.

Teenija, kes aitab palitu selga, saab jootraha.

Ootamatud kiilalised

Suuremaiks pidulikeks puhkudeks majaproua, loomulikult,
on teinud pohjalikke ettevalmistusi. Hoopis teisiti on aga lugu,
kui kiilalised saabuvad ootamatult, kui saabub kuskilt rithm 16bu-
said inimesi — siinnipdevale, mida ei kavatsetud pidada, uue
korteri puhul soola-leiba tooma, v3i niisama, et veeta 15busat sh-
tut. Loomulikult ei saa kiilalised sel puhul viaga palju nduda ega
nouagi. Majaproual ei maksa seega siis ,joosta nahast véalja“
ega luiia kési kokku hiiiidega ,Mul ei ole ju midagi! Kui ma
oleks aimanud!“ Majas leidub alati ,midagi“, mis vdimaldab
pakkuda klaas teed vdi klaas veini: veidi kiipsiseid, vdileibu ja
nii. Peaasi sellisel puhul on hea tuju, mitte pakutav. Nii siis:
lants ja seltskondlikud méangud; s66k jaab tahaplaanile. Kuna
sel moel saabunud kiilalised kahtlemata on juba Shtust séonud,
tunduks lauas istumine neile isegi koormavana. Seega: kiilm
laud voi voileivad, mida pakutakse kandikult, kiipsised ja tee.
Kiilm praad, juust, vorst, muna, kilud, kiillm kala, mitmekesised
salatid pakuvad kiillalt vdimalusi killma laua vdi vdileibade
»~improviseerimiseks®.

Viga sobiv selliseks puhuks on teemasin ja tassid, suhkur,
sidrunildigud ning kiipsised erilisel laual. Hérrade kohus on hoo-
litseda daamide eest; majaproual ei tarvitse end teevalamisega ja
ringipakkumisega liialt koormata. Tuleb hoolitseda, et oleks kie-
parast mingit karastavat jooki ja sigarette. Ka Sunad ning muu
puuvili on sellisel puhul eriti ,,omal kohal“.

Umbes samasugune on lugu, kui rithm lihemaid tuttavaid on
kutsutud

»pirast dhtusooki”

— lobusa ghtu veetmiseks, kus valitseb sundimatu meeleolu ja
raskuspunkti moodustavad 13busad iiritused: tants, ming, vestlus
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16busatel teemadel. Esimeseks eelduseks selliste shtute puhul on
kiilaliste endi tujukiillus: igaiiks peab leidma midagi uut — méne
uue mingu, uue anekdoodi, uue taskukunsti-triki véi — tantsu-
sammu. : Y 3t
S66k ja jook jirgneb tujutdstvaile iiritusile alles teisejargulise
tahisusega asjaoluna. Perenaisele annab see aga peamurdmist
koigele vaatamata. Anname temale seepirast mdningad  nipu-
naited.

Kialm laud eelkdige. Mdnda kdrvalruumi asetatakse pikem
laud, millele paigutatakse kausikesed eelsookidega, salati";ega,
paar praevaagnat killma prae ja kiillma kalaga, koogialus, lahti-
1digatud leib ja sai, vditiikikesed jne. jne. Taldrikud ja noad-
kahvlid voib asetada samale lauale, kuid voib katta ka korval-
ruumides asetsevad lauakesed, asetades sinna taldrikuid, nuge-
kahvleid ja suuritte kiilaliste arvule vastavalt. Joogid voib asetada
samale, aga ka korval-lauale. Klaasid on sealsamas juures. Viga
sobiv selliseks puhuks on suurem veinikaravin; veel pidulikuma
mulje jatab, loomulikult, suur bowlengu. Tantsuhimuliste noorte
suhtes drgu oldagu joogiga liialt kitsi.

Kui koosviibimine venib véiga hilise 66tunnini, antakse, tt-
leme — keskool — veel kord kohvi ja voileivakesi voi kiipsiseid.

Sellise sundimatu vastuvdtu voib julgesti korraldada ka val-
laline naine. — Ténap#eval on nimelt ka temal téielik gigus kut-
suda oma tuttavaid hirrasid ja daame oma nelja voi kaheksa
seina vahele; endistel aegadel peeti seda kombevastaseks.

Samasuguse digusega kui vallaline naine, véib endale téna-
pieval kutsuda kiilalisi ka poissmees: mitte ainult meesvooraid
itksi, vaid ka abielumehi koos naistega, samuti tuttavaid daame,
kes ka vallalised nmagu piduperemees. Ainult iisna noortel tiidru-
kutel pole sobiv minna sellistele ghtutele; erandina vdiks kone
alla tulla ainult juhtum, kus méni abielus daam sel Ghtul pere-
naise kohustused votab enda peale poissmehe majas.

,Cocktail-party”

Sootuks uus moodus kiilaliste vastuvotuks — Ameerika ja
Inglise eeskujudel — on cocktail-party. Eriti sobiv on neid tuju-
arendavaid ohtuid korraldada abielupaaridel voi vallalistel, keda
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NUPUKAS LORD
ehl ,,suur ohtusook® kriisiaegadel

elukutseline 166 peab kinni hilise parastlounani. Peaaegu ildi-
selt on kombeks, et cocktail-party’le hiarrad tohivad ilmuda tava-
lises tumedas iilikonnas — samutli kui muudelegi ,,sundimatuile®
Shtutele.

Eriti suuri ettevalmistusi selleks pole vaja. Majaproua voi
~-hiarra — kummal selleks juhtub olema ,andi“ — vd&tab cocktaili
segamise enda peale. Antakse soodat whisky’'ga ja ilma, ning
igasuguseid muid kiilmi jooke. Kiilm selters vermouth’iga leiab
alati sooja poolehoidu. Majaproua pakub kandikult véileivakesi.
Teretulnud on ka n. n. klub-sandwich’id, mis sarnanevad vdilei-
badele, kuid serveeritakse kuumalt. Laudu ei kaeta iildse, vaid
taldrikud ja noad-kahvlid seisavad eraldi laual — kaigile kie-
parast.

Kutse cocklail-party’le pole eriti siduv, nii et pole vaja ka
erilist draiitlemist. Kiillap perenaine juba teab, palju kutseid ta
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saatnud ja kui suure hulga kﬁlalistega ta voib arvestada. Pole ka
mingisuguseid kindlaid eeskirju, millal alata ja millal Ipetada.
Véib tantsida, mangida ja p e ab olema 13bus; see on ainuke ndue.

,American drinks‘

»Coctail-party* dnnestumisele on tihtsaimaks eelduseks, et
osataks kiilalisile segada kiillalt huvitavaid, algupéiraseid ja suu-
piraseid jooke kodumaistest ja meil saadaval olevaist vilismais-
test algainetest. ,Pimesi kobades* — juhuslikke segusid valmis-
tades -— voib kahtlemata sattuda monele viagagi suupirasele cock-
tailile, aga voib ka juhtuda, et segatakse kokku niisugune jook,
mida kitlalised peavad kugistama kiillmajudinatega seljal. Ees-
kirjad ja &araproovitud retseptid on siin tingimata vajalised.
Laseme seepirast allpool mitmekesiste segu-jookide kohta iile-
vaate anda restoratsiooniasjanduse eriteadlasel A. Liigeril,
kes seda ala dppinud vélismaal ja pealinna prominentsemail bal-
lidel edukalt juhtinud cocktail-baare.

Viimasel ajal on meilgi moodi ldinud niinimetatud , Ameerika
joogid“ — ,American drinks“. Meil puuduvad kiill veel eeskuju-
likud baarid ja ,bar-men’id“, kes tunneksid péhjalikult oma ala.
Seltskonnas aga leidub kiillalt ,asjahuvilisi“, kes korraldavad
»coctail-party’sid“ ja oma kilalisile segavad vigagi suuparaseid
cocktaile.

Varem arvati, et segujoogid on ainult siis head, kui nende
valmistamiseks voetud ainete hulk on véimalikult suur ja koosta-
mine hésti keeruline. See on tiiesti ekslik. Segades cocktaile
2—3 ainest saame alati puhtama maitse kui kiimneid aineid kasu-
tades.

Meie oludes pole iildse vdimalik valmistada kéiki vélismail
tuntud segusid. Cocktail-segude jaoks puudub hulk lisaaineid,
mida tuleks vilismailt erili sisse vedada. Aga saab viiga histi
" 1abi ka nendeta, kui osatakse dra kasutada kéiki selleks sobivaid
kodumaa saadusi ja mdningaid saadaval olevaid vilismaa sorte.

Mis puutub cocktail-partyde korraldamisse, siis — mdnel
juhul sellised tujukiillased Shtud véiksid viga histi asendada
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kella-viie-tee. Ja iildse: selle asemel, et jannata igasuguste sooki-
dega ja serviisiga, teega, kohviga, kookidega, kiipsistega, vdileiba-
dega ja muuga — miks mitte pakkuda selle asemel kiilalistele 13-
busamal ja algupdrasemat, vabastades iihtlasi majaproua tiilika-
test perenaise-kohustustest koogis. Eriti sobiv on selliste shtute

PRESSIBALLI COCKTAILID :
Coclitailide meister A. Liiger segamas monusat jooki Tallinna pressi-
balli seltskondlikus baaris

korraldamine vallalistele ja perekondadele, kelle kodune maja-
pidamine pole nii seatud, et saaks anda kiillalt vaarikaid Shtu-
sooke. Joome selle asemel pigem klaasikese cocktaili voi pakume
oma tuttavaile mone hea bowle’i.

Mis on siis dieti cocktail? Kust on parit see omapirane séna
ja algupirane moéte mitmeid héaid jooke segades saavutada veel
suupérasemat? — Isegi asjatundjad on sunnitud kinnitama, et
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cocktaili tekkimist iimbritseb saladus. Kindel on ainult see, et
cocktail — sdnasdnalises tolkes kukesaba — leiutati Ameerikas.
Juba 1869. aastal ilmus Ameerikas raamat kombineeritud jookide
kohta, ja selles juba tarvitati séna cocktail. On véga tdendoline,
et koik tol ajal cocktailiks segatavad joogid omasid erivérvi, nii et
segu tdepoolest meenutas kirevat kukesaba.

Ameerikast toodi segamis-,kunst“ Euroopasse ja levis kohe
igalepoole — 13ppeks ka Eestisse. :

Segamise keeruline kunst.

Loomulikult ei saa siin tungida kdigisse peensustesse cocktai-
lide valmistamisel; see viiks liiga pikale ja oleks ka mdttetu, sest
saadaval olevaist ,algainetest saame ikkagi valmistada vaid pii-
ratud arvu segusid. Piirdume seeparast tiksikute segudega ja né-
puniidetega nende valmistamisel.

Cocktaili segamiseks on eelkdige vaja segamisndu, n, n.
~shaker“. Neid on mitmesuguseid — metallist, kristallist jne.
Koige laialdasemalt kasutatakse kahest koonusekujulisest kokku-
kiivast poolest koosnevat ,shakerit“. Vajalikud joogiannused va-
latakse iihesse nendest noudest, lisatakse tiikkk jaad, teine ndu-
pool pannakse kaanena peale ja ,miksitakse“ kierandme ulatuses
kiireid edas-tagasi liigutusi tehes seni, kui cocktail on ,all right*.

Cocktaili juuakse killmalt, misparast segu tuleb ,shakeris®
hésti 1abi kloppida. Seejuures pole soovitav kasutada vaikseid
jaitiikke. Need sulavad liiga kiirelt ja segu saab vesine. Vgetagu
ainult iitks suurem jaatikk — see jahutab sama hésti, kuid sulab
vihem. Segamisel on soovitav toimida jargmiselt: alul kord kii-
relt loksutada, siis hetkeks peatuda, veel kord kiirelt loksutada
ja — serveerida.

Segude koostamisel tuleb pidada kinni retseptis antud jarje-
korrast: koige enne tulevad kibedad (bitters), siis puuviljamahlad,
edasi muna (kui mingi retsept peaks seda etle nigema) ja lpuks
likoorid, alkohol. Viimasena pannakse ,shakerisse“ titkk puhast
jaad, sest alul panduna jaa juba vahepeal sulaks.

Siin loomulikult ei saa anda kdiki retseple; nende arv on sel-
leks liialt suur. Raamatu iilesandeks pole ju lugejaist teha vilja-
oppinud ,bar-men’isid“. Kiilaliste kostitamiseks suupéraste joo-
kidega aga siin antud juhistest kindlasti jatkub. Peale selle vsib
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ju igaiiks ise antud algainetest koostada uusi segusid, avastades
voib-olla endas suuri talente ,mixer’i“ elukutseks.

Kuna vilismaa retseptid on suuremalt jaolt sellistest jooki-
dest, mida meil pole saadaval véi mis hinnalt viaga kallid, siis on
eelkdige huvitayv markida, mida voiksime kodumaa jookidest ka-
sutada vilismaa sortide asemel.

Suure enamiku cocktailide pdhiaineteks on gin, whisky, kon-
jak ja vermouth. Gin’i asemel voime vaga hésti kasutada o.-ii.
~Alko* poolt turule lastud kadakamarja-viina. See on virvilt
kiill rohekas, kuid maitsega vdib rahul olla. Whisky’dest sobivad
ainult vilismaa sordid; kodumaa whisky pole kuigi hea. Kodu-
maa konjakit vdime kasutada julgesti, samuti kodumaal valmis-
tatud vermouth’i. Uht peab aga lisama: mida esmajargulisemad
joogid, seda parema maitse saavutame segus. Moni odav sort
voib teinekord rikkuda kogu ,supi®.

Allpool anname rea cocktaili-retsepte, milles antud jooke meil
koiki on saadaval. Arvud jooginimetuste ees naitavad, millises
vahekorras tuleb vétta iiksikuid sorte. (% = pool osa, 1 = iiks
osa, 2 = kaks osa jne.) Kuna segamine enamasti siinnib silma-
moddu jargi, tuleb harjutada vétma sorte diges vahekorras. Ta-
valisti segatakse korraga ainult iiks klaas.

Nii siis:
€uracao cocktail: Clap of thunder (Kdueilm):
Vo apelsinimahla 2 whiskyt
2 curacaod 2 gini (kadakamarjaviina)
V% cognacit 2 cognacit.
Yo gini (kadakamarjaviina). g, coup de dent cocktail
Flying Scotchman cocktail (Len- (Hammasteklsbin):
dav hollandlane): 3 gini (kadakamarijaviina)
2V5 vermouthi Yo sidrunimahla
3 whiskyt, ' natuke peent suhkrut
Liigeri cocktail (oma retsept): 1Yz chatreuse’i rohelist.
3 vodkat Law’s cocktail (Seadusesilm):
Vo apelsinimahla Kaige enne Kkloppida ctte-
1 vermouthi vaatlikult 1 munakollane
Suhkrut voib lisada maitse tihes,
jdrele. 1% cognac’iga ja
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3 portot (portveini). kaatpdhklit, selle jirele kal-
Lisada maitse jdrele juure lata kéik shakeri, siis wveel
suhkrut, riivida veidi mus-  jddd ja hdsti labi Eloppida.

»Avansid“ ja ,Dekreedid”

Téanavuaastasel presseballil kujunesid lemmikjookideks jarg-
mised kodumaiste nimetustega cocktailid:

Dekreet: 2 gini
Yo gini 2 cognacit
Yo Eiimmelit Vo sidrunimahla.

Pdéirast segamist raputada  Juubelite-koda:
klaasi peale oige vihe pu-

3 cognacit
nast paprikat, 2 vermouthi
Avanss: : 1 curacaod.
Yo cognacit
Yo apelsinimahla . Uuestisiind:
3 vermouthi 2 cognacit
Veidi orangeade’i, 2wl
Vaikiv olek: Yo rummi
2 whiskyt 1 curacaod.

Kangemad cocktailid saame segades kangemaid jooke: konja-
kit, whiskyt ja gin’i. Kergemad ja magusamad on vermouth’ist
ja puuviljamahladest koostatud joogid; lahjendava lisandusena
voib kasutada ka apelsinisiirupit.

Loppeks aga cocktailid on eelkdige maitseasi, ja maitse iile ju
teatavasti ei saa vaielda. Igaiiks segagu nii, kuidas kdige pare-
mini maitseb ta kiilalistele ja temale endale.

‘Muud ménusad joogid
: Bowle.

Bowle jaoks tuleb vdtta kergeid, kuid hédid veine — reinvein,
mosel v8i monesugused prantsuse sordid. Bowle valmistamisel
on eelkdige tihtis maitse andmine. Kuna veinid, mida kasuta-
takse bowle valmistamisel, on suures enamikus hapud, tuleb
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mailse jarele lisada tilkksuhkrul; just tiikksuhkrut, sest see on
puhtam. Daamide seltskonna jaoks, loomulikult, tuleb vétta
suhkrut rohkem.

Bowlet v6ib edukalt serveerida igasuguses olukorras: uue-
aasta vastuvotul ja muudel pithadel, simnipidevadel, isegi —
bridzilauas. Sest leidub kiillalt méangijaid, kes kinnitavad, et
see kitllm jook teritab mdistust ning on suureks ,abimeheks® suure
Slemmi viljamingimisel.

Téahtsaimaks ndudeks bowle Valmlstamlsel on jahutamine.
Bowle peab olema #airmiselt kiillm; leigelt serveerituna see jook
pole iildse mdeldav. Koige otstarbekohasem on jahutada juba
veini, asetades selle pudelitega keldris jaale. Kui kohe algul jia-
tikk panna segusse, siis sellest sulab ajajooksul iilearuselt palju
vett ja bowle muutub ,vesiseks.

Bowlendu on tavaliselt kristallist — suur, madal ja lai. Selle
puudumisel voib kasutada ka klaasist kannu, kuid tuleb arves-
lada, et see ei jata kaugeltki nii pidulikku muljet. Tostetakse
hobekulbiga kas suurlesse veiniklaasidesse voi ka harilikkudesse
limonaadiklaasidesse.

MAASIKA-BOWLE : 1 liter puhtaid (kuid pesemata!) aia- voi
metsamaasikaid kaetakse tatelikult tuhksuhkruga jo lastakse ,tommata’
veerand kumi pool tundi, et suhkur maasikatest mahla vilje kisuks.
Lisatakse juure wveini, selterssi ja vahuveini, loppeks tiikk jidd ja klaas
konjakit — maitse jarele. Kolbab ka vahuveinita.

Samal viisil toimides voib maasikate asemel votta ka muid
marju voi puuvilju, kasutades segamisel samu lisaaineid.

APELSINI-BOWLE : 3—5 mahlakat apelsini (1 apelsin pudelile)
loigatakse ohukesteks wiiludeks, segatakse peensuhkrugea ja lastakse
tommata umbes 1 tund. Sis lLsatakse 1 klaas arrakk: vor rummi, see-
peale vein ja jda.

KIIR-BOWLE retsept on jargmine: Y lbtr. vabarnakeedist, 1 pudel
valget veini, %—3% ltr. vett, 1—2 sidrumi voi apelsini mahl; killmalt
serveerida.

ANANASI-BOWLE: Konserveeritud ananasiviilud voetakse pur-
gist, loigatakse neljakandilisteks tiikkideks ja lastakse kuivalt suhkru
all tommata, et rohkem mahla vilja tuleks. Bowle-nousse valatakse hapu
ve'imlso'rt, ananas whes suhkruga, lisades soovikohasel hu,lgal selterssi
vor stdrunisoodat. Loppeks lisatakse wveel klaas konja,knt v0i curacaod,
purgis olev amanasivedelik ja tikk jadd.

Punsid

Pun$ arvatakse olevat India péritoluga jook. Vastandina
bowlele koik punSid serveeritakse kuumalt. Parimateks maitse-
aineteks punside valmistamisel on ja jaab sidrun ja apelsin.
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VEINI-PUNS: 1 ltr. veini segada 1 ltr. veega ja 200 gr. suhkruga
ning kuumendada tulel keemaminekuni. Seepeale lisada 2 sidruni mahl,
iiks wviiludeks loigatud apelsin ming maitse jarele rummi voi arrakki.
Voib votta harilikku valget veini kui ka burgunderit.

TEE-PUNS: Riwida % sidruni koort, katta suhkruga, pressida
juure 2 sidrunt mahl, lisada 1 ltr. teed ja arrakki maitse jarele. Hdsti
segada ja tuliselt serveerida.

HOOGVEIN: 1 pudel punast veini asetada méuge tulele, lisada
maitse jarele suhkrut, 2—3 tera melki, tiikk kaneeli koort, sidrumi~ jao
apelsiniviilusid, lasta lGbi keeda ja serveeride tuliselt.

Coblerid

Coblerid on vaga lihtsad valmistada ja eriti sobivad tarvi-
tada suvel. Coblerit vdib valmistada ka koduveinist, lisades jaad
ja veidi maitseaineid. Serveeritakse seda jooki korgetes klaasi-
des, lisades juure olekdrre.

Uldtuntum valmistamisviis on jirgmine: vdetakse korge
klaas, tiidetakse pooleni peene jadga, valatakse siis allpool-
mérgitud aineid ja 1oppeks sidrunildik.

SHERRY-COBLER: 1 klaas sherryt, 1 teelusikatiis suhkrut voi

vastav hulk sidruni- voi ananasisitrupit jo moéni tilk mingisugust puu-
viljaessentsi.

Portvein-cobler valmistatakse tipselt samuti, vdttes sherry
asemel vaid portveini. :

Soojalt voi kiilmalt?

Veini temperatuur serveerimisel on probleem omaette. Mis
puutub vilismaa veinisortidesse, siis seal voib mérkida pohireeg-
litena: Bordeaux ja teised ldunamaa veinid peavad olema umbes
1 kraadi vorra soojemad kui saksa veinisordid, mida serveeri-
takse 4-6° R juures. Nii punane kui valge burgunder peab
evima keldri-temperatuuri (49° R). Punane bordeaux paaseb
koige paremini mdjule toa-temperatuuri juures (+414—15° R)
serveerituna. Samuti itaalia ja ungari veinid ja magusad
dessertveinid. Vahuvein lastakse 1 tund jaal seista ja siis
serveeritakse.

Head veinid on viga drnad ja neid tuleb kohelda hoolikalt
ning ettevaatlikult kui kapriisseid naisi, et nad midagi ei kaotaks
oma maitsest ja aroomist.
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Bridzi-pérastlouna

Samuti kui bridz on meil uudne méing, sama uudsed on ka
bridzi-parastlounad. Eelkdige tuleb bridzi-parastldunale kutsu-
tuil pidada silmas, et see pole cocktail-party voi daamide kohvi-
Shtu, kuhu v&ib tulemata jatta voi viimasel hetkel ara iitelda.
Kuna igaks partiiks on tingimata vaja nelja méngijat, siis ihe
puudumine muudaks ,teovéimetuks* ka iilejadnud kolm. See-
parast: kui olete kutse vastu votnud, tulge tingimatal

Miangulauad kaetakse bridzi-parastldunaks voimalust modda
rohelise riidega. Igale lauale asetatakse kaks partiid uusi, vihe-
malt vigastusteta bridZi-kaarte, itks partii punaste, teine siniste
selgadega. Ja kiillalt pliiatseid, bridzi-blokke ning tuhatoosel!

Kohvi ja teed pakutakse mangu pauside ajal, sinna juure voi-
leivakesi, mis asetatud suurele liuale. Vdileivakeste juures kan-
dikul on kaheharuline ettetgstmis-kahvel.

Majaproual tuleb hoolitseda selle eest, et jooke pakutaks kohe,
kui rubber 16peb. Ei tohi siiski liialt vara valmis valada, sest jah-
tunud kohv vdi tee pole tdepoolest suupirane!

Hea valgustus on viga tahtsaks eelduseks bridzi-parastluna
onnestumisel. Teenijale, kui selline on olemas, tuleb teha kor-
raldus, et ta aeg-ajalt tuleks vaiksel sammul tuppa ja tithjendaks
tuhatoose.

Daamid kannavad bridzi-parastlounal lihtsat pérastlduna-
kleiti, kiibara jatavad nad eesruumi samuti kui mantli ja kindad.
Harradel on tumedad iilikonnad, valged kraed ja mustad kingad.

Enne kui istuda méngulauda, voib julgesti kiisida, kui kor-
gelt kavatsetakse méngida. Sest alati tuleb pidada silmas, et vdi-
dakse ka kaotusega lahkuda. Keegi ei pane seda kiisimust pa-
haks; ei mingita ju véidusumma parast, vaid mdnusaks ajaviiteks.

Bridziméng nduab tihti suurt endavalitsemist. Igast, ka kdige -
riabalamast olukorrast tuleb olla iile. Kui partii on kaotatud, siis
arge kurtke, kaevake ega kiruge, nagu oleksite kaotanud poole
maailma vdi kogu oma maise vara. Ohtu korraldajale on véga
piinlik, kui tal mdnest maéangijast jaab mulje, nagu kuluks tal
méanguvolgade tasumiseks rohkem kui sissetulekud lubavad.

Samuti pole sobiv liialt kdva hédlega roomutseda voidetud
partii puhul.
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Arge piiluge naabri kaarte, arge kiisige kaasméngijailt nou ja
irge lopetage kohe méngu, kui olete midagi vditnud vo6i kaotanud;
andke vdimalusi revanS$iks.

Eelkoige pidage silmas: selle jarele, kuidas te end peate iileval
kaardilauas, tehakse tidhtsaid otsusi teie iseloomu ja tegumoe
kohta. Ebasobiva kéditumisega bridzilauas voite endast jatta seda-
vord halva mulje, et hiljem on seda vdimatu teha heaks!

Teedhtu -

See on sama, mida varem tunti daamide kohviohtuna, ainsa
vahega, el tanapiev sellistel Ghtutel on kombeks anda ka teed.
Enamasti majaproua kutsub sellistele ghtutele vaid oma lidhe-
masse tutvusringkonda kuuluvaid daame. Daamid ilmuvad tee-
ohiutele enamasti kiibarais, jittes mantli ja kindad eesruumi.
Inglismaal kannab ka majaproua ise kiibarat, nii et ei maksa
naerdagi nii viiga ithe anekdootse loo iile, mida nii meelsasti ju-
tustatakse kellegi tuntuma daami kohta meie seltskonnast. Meil
siiski see komme — gnneks — pole labi lé6nud.

Majaproual tuleb eelkdige hoolitseda selle eest, et laud oleks
ilusasti kaetud, et laual oleks Ililli, et kohv ja tee oleksid aro-
maatsed ja head ning kiipsised suupérased. Kui pakutakse torti,
siis see olgu titkikesteks 1gigatud. Igal vooral olgu peale teelusika
veel eriti lusikas tordi ja koogi soomiseks. Kookide soéomiseks
voiks olla veel eriti koogikahvel, ja kui antakse vdileibu, siis nende
soomiseks viikesed taldrikud ja vdikesed noad-kahvlid.

AINUKE VIIS
eluroomsa mehe kojutoomiseks lobusalt olengult
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Opetus sellest,

end seltskonnas

kuidas

,Utlen teile tapselt, mis te va-
lesti tegite.” — Analiiiisige voi-
malikult iiksikasjalisemalt oma
soprade vigu ja eksitusi, milliseid
nad parajasti' juba hakkavad
unustama.

See on meeltiilendav.

*

.Te olete taiesti valel arvami-
sel!“ Nende sonadega alustage
kangekaelset ja vihast vaidlust
mone siititu lause iile, mis teie
naaber laskis lendu ainult sel-
leks, et vestlust kuidagi edasi ai-
data.

kiirelt teha ebameeldivaks.

See on suureparane vdimalus
oma koneosavuse arendamiseks.

»

»,Teie sober ei meeldi mulle.”
Kiisimatult arvustusi kuuldavale
tuua on eriti huvitay, eriti kui
need on sihitud méne seltskonna-
kaaslase sobra voi perekonnaliik-
me vastu. Aga tihti piisab ka
tagasihoidlikumast maérkusest ta
abikaasa voi lapse suhtes.

Te viljendate seega oma huvi
ta isiku vastu.

~Seda voib igaiiks. Niimoodi
Zestis ja sonas alahinnates seda,
mis teine on saavutanud, pahan-
date teda kindlasti, pealegi kui
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ta on viga uhke oma saavutu-
sele.

Kas ei tee see nalja?

x

»Mulle meenub, te tahtsite...”
Niisuguse algusega tuletage teis-
tele korduvalt meelde lubadusi ja
lubadusekesi, mida teised impul-
siivselt v6i heasiidamlikkusest on
andnud ja milledest te tapselt
teate, et nende pidamine siinni-
tab neile raskusi.

»Nagu mul juba juhus oli nii
oieti dra markida...“ Piisige aga
sitdamerahuga oma armsama ko-
neaine juures ning tulge ikka ja
jalle selle juure tagasi, kuigi tei-
sed mitmel puhul juba on piiiid-
nud vahetada kdneainet.

Sealjuures voite veel méirku
anda, et teised on kas liig ruma-
lad vo6i liig asjatundmatud, et
teie seletusi jalgida.

See annab teile voimaluse oma
arukusega hiilata.
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»Nii minagi mgtlesin kord v a-
remalt!* See lause on viga
sobiv, et sellega mone idee eest-
voitlejale anda kogu seltskonna
ees killm duss.

Siis naidake talle, kui vanane-
nud on ta vaated. Jille kogu
seltskonna ees. Sellega teete end
temast tileolevamaks ja ta austab
ning armastab teid selle eest mit-
mekordselt.

»,No lubage, seda ma tean juba
paremini.“ Paremini-teadjad on
tildse iiks tdhtsam tdug inimesi
seltskonnas.



Naidake end autoriteedina iga
koneaine juures, mis Idbusas
seltskonnas esile kerkib,

Mida rohkem teil jaab digus,

seda ebameeldivamaks ennast
teete. Aga peaasi: teil jadb &i-
gus!

*

,Ja nitiid ma Ttlen, mis mina
sellest asjast arvan!“

Iga koneluse juures piiiidke en-
nast teha seliskonna keskpunk-

tiks. Olge selle sihi taotlemisel
jarjekindel ja halastamatu.

»~Te niete tina nii vasinud val-
jal* Sellele markusele lisage ar-
mastusvaarselt juure, kuidas kee-
gi teie vana tuttav samuti niinud
nii vasinuna, ja kahe tunni pa-
rast siidamerabandusest hinge
heitnud. Ja kiisige siis: ,Teie
silda pole ka vist korras?“

See karastab suurelt teie kaas-
vestleja narve.

,Oee oli jille iiks tore ohtu?”

Muidugi tuleb kiilalisel meel-
divalt kaituda ka pererahva suh-
tes! Kuid mitte liialdada. L&p-
peks on ju kiilalise kohus end
voimalikult héasti 16bustada ja
mitte mone kingitusega ka pere-
rahva roomsa meele eest hoolit-
seda!

Kaasavéetav lillekimp koosne-
gu peamiselt traaditud lilledest.
Need piisivad vabalt virsketena
kogu ohtu. Ja on’s kiilalise asi
jrereprouale ka jargmisteks pie-
vadeks headmeelt teha? See oleks
jalle kindlasti liialdus.

Saabudes ieretatagu kdigepealt
plikaohtu néitsikute halpi koori,
sest see mdjub alati hoogsalt ja
nooruslikult. Pereprouast v5ib ka
mitte vilja teha, kui koputate
peremehele vahvalt glale ning
parite kova hiilega, kes see noor,

kena, blond ja sale daamike oli,
kellega ta eelmisel 60l istus 00-
lokaali kdige kaugemas nurgas.

Kuni so6gini on kdige sobivam
veeta aega ajalehtede lugemisega
voi ajakirjade lehitsemisega.

Méargiks, et supp maitseb, 16r-
bitagu seda héasti hoogsalt ja
kuuldavalt, ning argu jietagu ut-
lemata mdningad viisakad komp-
limendid, nagu: ,Jaja, puljongt
virflid - on tdesti suurepérane
leiutis!®

Kui antakse killma toitu, siis
pomisetagu kuuldavalt: ,Sosoo,
sooja siis tina ei antagi?* Nii-
sugune mérkus kutsub alati esile
16busa meeleolu ja pereproualt ei
jaa tulemata iililahke pilk.

Ei tohi ka unustada hambaorgi
elegantset kasutamist soogilauas.
Olgu siinjuures tidhendatud, et
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OLI JALLE KORD ILUS OHTU:

Poletishaavad loudlinal ehk:

hambaork sobib suurepéraselt ka
kiiinte puhastamiseks. Hamba-
orgi puudumisel oldagu kahvliga
ettevaatlik, sest mdones perekon-
nas on kombeks pidada liiga te-
ravate otstega kahvleid, mis voi-
vad teha hada igemetele.

Sigarettide peamiseks vooru-
seks on see, et nendega saab pd-
letada ilusaid augukesi laudlina-
desse, See on n.n. richelieu-kisi-
166 vdi augutikandus. Ka pé-
randavaipa ilustavad need pruu-
nid poletisplekid suurepéraselt.
Likooriklaas asetatagu  julgelt
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»INad tundsid end téesti

nagu  kodus!“

looli korvale porandale, kiillap
moni ta sealt juba iimber ajab.

Koige sobivam on jootraha tee-
nija jaoks laenata pererahvall
endalt voi monelt teiselt lollilt
kiilaliselt (,Mul on kahjuks ai-
nult 50-kroonine!*) — ja muidu-
gi siis juba iihtlasi nii palju, et
iilejadgist piisaks kojusdiduks
taksiautoga. (Sest muidu kasva-
vad valjaminekud nii suureks, et
selle eest igast restoranist oleks
saanud sooja 6htuséogi, mitte aga
mone killu voileiba, nagu siin!
Muide: ka veinil oli korgi maitse,
eks olnud?)






