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Yhinegem Fjordidest Uruguayni
AVASTA MAAILMA
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Mängu eesmärk on avastada maailma – käia läbi 
kõik mandrid. Mängu alguses panevad mängijad oma 
nupud YFU märgile. Mängija veeretab täringut ning
valib seejärel liikumissuuna. Sattudes mõnele mand-
rile, peab mängija vastama küsimusele, mille talle

paremal istuv mängija (vastava mandri kohta) välja
mõtleb. Õige vastuse korral saab mandri kirja, vale 
vastuse korral saab mandri kirja esimene õige vastuse 
teadja. Kui ollakse küsimärgi peal, saab küsimuse 
maailma kohta ning kui vastad õigesti, siis saad valida 

mandri, mille kirja paned. Vale vastuse korral saavad 
vastata kaasmängijad ning kui keegi neist vastab 
õigesti, saab hoopis tema mandri kirja. Võidab see, 
kes on kõige ennem kõik mandrid kirja saanud!



Leida Madalik,  

YFU Eesti MTÜ  

juhatuse esinaine



Leida Madalik,  
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juhatuse esinaine Koogipäeva  

hõrgutavad  
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Minu vahetusmaa:
Vahetusaasta maksumus:

VAHETUSAASTA KOGUMISTABEL

Et hoida paremini silma peal vajamineval summal, on sulle abiks 
ülalolev tabel, kuhu saad:
— märkida, kui palju makab sinu vahetusaasta,
— värvida ära vastava arvu kaste, kui palju 
 raha oled kogunud,



        Mari koos oma  

Uruguay perega

Kertu Tutt



Erlend Orav ja  

Ghana värvid

Hanna-Kristin Arro  

koos sõpradegaKertu Tutt







Leia tee Mehhikoni!

LÕUNA-KOREA
JAAPAN
TÜRGI
SAKSAMAA
BELGIA
HOLLAND
TAANI
MOLDOVA
URUGUAY
KANADA
LAV
TAI
ROOTSI
ARGENTIINA
UNGARI
HIINA
TŠEHHI
ŠVEITS
KREEKA
INDIA
NORRA
BULGAARIA
USA
AUSTRIA
SOOME
GHANA

Leia sõnarägastikust 
üles kõik riigid ja loe 
kokku kasti sisse  
jäänud tähtedest 
lahendus.
Tähelepanu,
valmis olla,
start!

Pic-a-pix-i lahendatakse kas ruute mustaks värvides või valgeks 
jättes. Number veeru või rea ees näitab, mitu musta ruutu selles 
veerus/reas peab olema. Mustade ruutude vahel peab olema  
vähemalt 1 valge ruut. Vaatame joonist. Kui rea alguses on kirjas  
1 1, siis see tähendab, et selles reas peab olema must 1 ruut,  
sellele peab järgnema üks või mitu valget ruutu ning veel üks  

must ruut. Kusjuures, rida võib alata ja lõppeda ka ühe või mitme 
valge ruuduga. Jäi segaseks? Samm-sammult õpetust vaata  
aadressil http://www.conceptispuzzles.com/index.aspx?uri= 
puzzle/pic-a-pix/tutorial
Mõned asjad vahetusaastal on universaalsed. Kelle leiad pildilt?

YFU loosib välja kõigi 
vastuste saatnute vahel 
10 jõulukingitust!
vastuseid ootame  
pic-a-pixile, sõnarägas-
tikule ja keelemängule 
kuni 15. 12.2010. e-mailile 
yfu@yfu.ee. IGA vastuse 
saatja saab ka Väikese 
yfu meene!

labürint

pic-a-pix

sõnarägastik

Mis keelt harjutab hiinlane? 
Mis keelt õpib prantslanna? 
Mis keelt kuulab eskimo?KEELEMÄNG

MÕTTEKÄIK

yfu Eesti mtü
rahvusvaheline
õpilasvahetus

ate logo
Ich möchte  

nach estland Menn vagy

nem menny?

YFU EESTI MTÜ
Tallinna kontor
Kevade 4a–1, 10137 Tallinn
tel: 6 286 161, 56 644 978
faks: 6 605 991
e-mail: yfu@yfu.ee

WWW.YFU.EE
Tartu kontor
Ülikooli 12, III korrus
Tartu 10137
tel: 7 305 964
e-mail: tartu@yfu.ee


