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MANGU REEGLID.
Kaardid

Mingus kasutatakse vaheldamisi kahte erivirviliste
selgadega 52-lehelist kaardi kimpu. Kimbus on neli masti.
Need on alates korgemast: pada, drtu, ruutu ja risti.
Igas mastis on 13 kaarti. Need on alates korgemast:
ass, kuningas, emand, sédur, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2.

Laudkond.

Harilik laudkond koosneb neljast mingijast.

Kohtade valik.

Kimp kaarte laotatakse lauale esikiiljed allapoole.
Iga mingija tombab iithe kaardi. Keelatud on votta kahte
kaarti korraga; samuti on keelatud votta kaarti nelja
esimese voi viimase seast. Sarnasel juhul votab eksija
uue kaardi. Koige korgema kaardi omanikul on odigus
kohta valida ja tema on ka esimené kaartide jagaja.
Kui on tommatud kaks ithekorgust kaarti, siis on
otsustav masti korgus. (dss on koige korgem kaart)

Pooled.
Kahe korgema kaardi omanikud moodustavad iihe
poole, kahe madalama kaardi omanikud — teise.

Poole mingijad istuvad lauas vastastikku ja nende
kaotused ja voidud on iihised.



Kaartide segamine.

Esimesena segab kaarte jagajast vasakul istuv
mingija. Enne tostmist voivad koik mingijad seda
kimpu kord libi segada, kusjuures jagaja seda teeb
viimasena. Segamine siindigu koigile ndhtavalt, ilma, et
sealjuures kaartide esikiiljed ndhtavale tuleks. Nende
nouete mittetditmisel on igal miangijal digus nouda

uut kaartide segamist enne jagamise algust.

Seeaeg kui esimest kaardikimpu jagatakse, segab
jagaja partner teist kaardikimpu ja asetab nad peale
segamist varjatud esikillgedega lauale oma paremale
kiele.

Tostmine.

Kaarte tostab jagajast paremal istuv méngija.
Ta tostab tema ette asetatud kaardikimbult vihemalt 4
kaarti lauale, asetades need jagajale lihemale. Kaarte
tohib tosta peale eelmise mingu 10ppu ja seda peab

tegema nii, et kaartide esikiiljed nidhtavad ei ole.

Tostmise lopetab jagaja, asetades kaardid, mis
laual temast kaugemale jdid, mahatdstetud kaartidele
peale. Peale tdstmise 1oppu kaarte enam segada ei tohi.

Kui moni eelpooltoodud nduetest jadb tditmata,

on igal mingijal digus nduda uut segamist ja_tostmist.
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Jagamine.

Jagaja jagab kaardid nelja mingija vahel, alates
temale vasakul istuvast mingijast, jirjekorras, iikshaaval
ja varjatud esikiilgedega.

Mingijad vdivad vaadata neile antud kaarte

peale jagamise 16ppu, mitte varem.

Iga mingija voib katkestada jagamist, kui seda
toimetab mangija, kellel ei ole selleks oigust, voi kui
jagamisel on vale kimp kaarte. Jagamist voib katkestada
ainult enne viimase kaardi vilja jagamist, mitte hiljem.
Kui enne viimase kaardi jagamist keegi juhib tdhelpanu

sellele, et

1) kaardid ei ole tostetud,

2) moni kaart pole digetpidi kimbus,

3) mone kaardi esikiilg tuli nihtavale,

4) on segadusi kaartide jagamisel,

5) keegi vaatab teisele mddratud kaarte,

6) kui kohe algul ehk miangu kestel selgub, et
jagaja kaartide jagamisel on eksinud, andes iihele

rohkem, teisele vihem kaarte,
siis jagatakse sama kimp kaarte sama jagaja poolt uuesti.
Kui jagaja annab kogemata ithele mingijale kaks

kaarti korraga, siis voib ta seda viga parandada enne

jargmise kaardi viljajagamist.



Kui selgub, et kimp millega mingitakse pole
korralik, siis katkestatakse midng ja sama jagaja jagab
uuesti korralikust kimbust. Seejuures jadvad maksvaiks

eelmiste mangude tagajarjed.

Enneaegne kaardi vaatamine.

Kui keegi maingijaist vaatab oma kaarte enne
jagamise 16ppu ja sealjuures moni kaart tema siiii labi
kuidagig@saab nidhtavaks, siis on tema vasakvastasel
oigus vaadata oma kaarte, mis talle selle momendini
(eksimuse momendini) jagatud ja otsustada kas nouda

uut jagamist voi mitte.

Pakkumine.

Jagamise Ioppedes alustab jagaja pakkumist.
Pakkumine jatkub ringis vasakult paremale, kuni selle

Iopetavad kolm jarjestikku passimist.

Kui koik neli mingijat passivad algusest peale,
siis jagab jirgmine, s. o. eelmisest jagajast vasakul
istuv mingija, kaardid jargmiseks minguks. Nii siinnib

see ka peale igat mangu.
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Pakkumised vdivad olla: trumbi pakkumine,

trumbita pakkumine, kontreerimine ja rekontreerimine.

Trumbi pakkumine omab sisuliselt jirgmise
tahenduse: Niiteks pakkumine ,iiks pada“ tdahendab:
okui pada on trump, siis teeme meie 7 vOtet“.
Sellega sisaldab iga trumbi pakkumine trumbiks
soovitud masti nimetust ja votete arvu, mida pakkuja

lubab teha, peale igas lepingus nduetava kuue votte.

Pakkumine ,trumbita® tihendab, et pakkuja
soovib mingida trumbita mingu, s. o. mang, kus koik

mastid on theviarsed.

Iga jirgmine pakkumine peab olema: kas suurema
arvu votete peale samast mastist, voi vdhemalt sama
arvu votete peale korgemast mastist kui eelmine
pakkumine. Pakkumiste korgused, alates madalamast, on:

risti,

ruutu,
artu,

pada,
trumbita,

Kontreerimine ja rekontreerimine.

Sisuliselt tihendab kontreerimine vastaste kahtlust
lepingu tiditmises lepingu tegijate poolt ja rekontree-
rimine — lepingutegijate teistkordset kinnitust selle
taitmises.



Kontreerida voib ainult vastaste poolt tehtud
pakkumist ja rekontreerida vastaste poolt kontreeritud

pakkumist.

Kontreerimine ja rekontreerimine siinnib harilikus
pakkumise korras (nad ei katkesta pakkumist).

Kontreerimine ja rekontreerimine mdjutavad

pakutud votete, tilevotete ja vihemvotete arvutamist.
Rekontreeritud pakkumist ei saa kontreerida.

Kontreerimine ja rekontreerimine jaib maksvaks
ka siis, kui kontreerija vdi rekontreerija eksis kontree-

ritud voi rekontreeritud pakkumise votete arvus.

Passimine.

Kui mingija pakkuda ei saa voi ei taha, siis tea-
tab ta seda iitelusega , pass“ ehk ,,passin‘.

Passimine ei takista jargmises ringis kaasa pakkumist.

Eksitused ja selgitused.

Avaldatud pakkumist ei saa muuta paranduse teel.
See on lubatud ainult juhul kui tahetakse parandada

pakkumist, mis tingitud keele veast.

Parandus ei voi olla aga kavatsuse muutmine.
Mingija, kelle kord on pakkumist teha, voib pa-

luda eelnevate pakkumiste kordamist.
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Sama voib ka teha peale pakkumise 16ppu
mingija, kes esimesena peab viljakdima.
Mingu kestel voib kiisida ainult, milline on lep-

ing ja kas see on kontreeritud ja rekontreeritud.

Enneaegne pakkumine.

Kui keegi pakub ( viljaarvatud passimine):
enne kui mingit muud pakkumist oleks olnud ja
kui pakkumise kord tegelikult tema partneril voi ta

vasakvastasel oli,

kui pakkumise kord kiill temal oli ja ta oma
pakkumisele teise teistsuguse pakkumise jirgneda
laseb, ennem kui ta vasakvastane oma pakkumist joudis
teha, (erandid: keelevea ja kolbmata pakkumise paran-

damine )

siis voib eksijast vasakul istuv vastane nouda
uut kaartide jagamist, voi leppida tehtud veaga.

Kui mingija pakub (viljaarvatud passimine) siis,
kui kord selleks oli ta paremvastasel, siis ldheb
pakkumine viimase kiatte tagasi ja jatkub = sealt
harilikus korras erandiga, et eksinu partner selles ringis
kaasa pakkuda ei tohi.

Nendele eksimustele voib tihelpanu juhtida ainult
niikaua kui eksinu vasakvastane pole pakkunud. Teeb
viimane aga oma pakkumise, siis loetakse eksimus

mitte olnuks ja pakkumine jatkub selles korras edasi.
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Kdlbmata pakkumine.

Kolbmata on pakkumine, mis ei iileta eelnevat
nouetava votete arvuga.

Seda eksimust voib eksinu parandada enne oma
vasakvastase pakkumist, tostes oma pakkumist vajaliku
korguseni.

Kui aga vastased on juhtinud eksimusele tihel-
panu, siis peab eksinu oma pakkumist tdstma nduetava
korguseni (masti ja pakkumise korguse valik on tal
vabad) ja eksinu partner ei tohi selles ringis kaasa
pakkuda.

Kui eksinu vasakvastane oma pakkumise teeb,
siis loetakse eksimus mitte olnuks.

Hiline pakkumine.

Kui iiks avaldaja vastastest teeb pakkumise peale
pakkumise 1oppu, siis voib avaldaja nimetada eksinu
partnerile masti, millest see peab viljakidima, kui kord
selleks on tema kies.

Muud eksimused pakkumisel.

1) pakkumine {ile 7,

2) kontreerimine vdi rekontreerimine, kui selleks
digust ei ole,

3) oma partneri pakkumise kontreerimine

4) oma partneri poolt kontreeritud voi rekon-
treeritud pakkumise kontreerimine, voi rekontreerimine,

5) vale masti nimetamine kontreerimisel voi
rekontreerimisel,

6) koik muud pakkumised, mis ei vasta nouetele ja
mis pole ka eksimused, mis oleksid mahtunud eelmiste
punktide alla.
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Koigi nende eksimuste puhul voib eksinu vasak-
vastane

1) nouda uut kaartide jagamist,
2) lugeda sarnane pakkumine passimiseks,
3) lugeda maksvaks pakkumised, mis tdhendatud

kahes esimeses punktis, kusjuures esimeses punktis

tihendatud eksimus loetakse pakkumiseks seitse®.

Pakkumise ajal niidatud kaart.

Kui itks mingijaist nditab peale jagamist, kuid
enne mingu algust fiksikut kaarti, mis pole hondor
(dss, kuningas, emand, sddur ja 10) ja mida ta ei
kavatse vilja kiia, siis voib vastane, kes avaldajaks jaab,

a) nouda selle kaardi avamist,

b) keelata eksinu partneril selle masti vilja
kiimist, kui esimene viljakdik on viimasel.

Kui aga niidatakse tiksikut hon6ori, voi viikest
kaarti viljakdimise kavatsusega, v0i ndidatakse enam
kui {ihte kaarti, siis vdib eksinu vasakvastane nouda

uut kaartide jagamist.

Avaldaja.

Mingijat, kes esimesena trumbiks tehtud masti
pakkus, nimetatakse avaldajaks (muidugi kui leping
tema poole tiita jadb). Declarer — ingliskeeles.



Leping.

Lepingu moodustab viimane pakkumine ja
lepingu peab tditma pool, kes tegi selle pakkumise.

Niit.: Pakkumised oli A — iiks pada, B — kaks
artu, C — neli pada ja D kontreerib. Leping on sel-
juhul ,neli pada®, mille tditma peavad mingijad A ja C,
kusjuures A on avaldaja ja C on ,laud“.

Méangu algus.

Kui viimasele pakkumisele on jargnenud kolm
passi jarjestikku, siis on pakkumine 1&ppenud ja algab
ming. Esimese kaardi kiib vilja avaldaja vasakvastane.

Laud ehk dummy.

Peale esimese kaardi lauale kidimist, asetab aval-
daja partner oma kaardid lahtiselt lauale.

Alates sellest momendist mingib avaldaja nii
oma kies olevate, kui ka laual lebavate kaartidega.
Mingija, kes asetas omad kaardid lauale, ei vota enam
tegelikult méngust osa.

Ta ei tohi ei sonadega ega tegudega mingu
kiiku mojutada (Erand on revoke'i ehk salgamise sel-
gitamisel).

Teda nimetatakse ,laud“. Ingliskeeles ,,dummy*
ja saksa keeles ,,Strohman*.
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Laua eksimused.

Kui ,laud“ kuidagi avaldajale marku annab,
millist kaarti mingida, siis voib laua vasakvastane
nouda voi keelata selle kaardi méangimist. (Masti and-

mise sundus jiadb ikkagi maksma).

Kui ,laud“ hoiatab avaldajat valest kiest vilja-
kdimast voi nimetab, millisest kdest viljakdik peaks
tulema, siis voib vasakvastane mdidrata kumbast kédest

avaldaja peab viljakdima.

Kui ,laud“ juhib avaldaja tdhelpanu vastaste
eksimustele, siis kaotab avaldaja diguse mdiirata selle

eksimuse eest karistust.

Ring.

Ming liigub ringis kella osuti liikumise suunas.
Viljakdidud kaardile mingivad teised mangijad jargi-

moodda peale ithe kaardi.

Viljakdimisel on masti valik vaba. Viljakaidud
kaardile peab aga peale mangima sama masti. Kui
nouetud mast puudub, siis voib peale méidngida igat
kaarti.
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Vote.

Viljakididud kaart ja sellele teiste mangijate poolt
juurelisatud kaardid (kokku 4) moodustavad {ihe votte.

Vote kuulub sellele mingijale, kes pani vottesse
koige korgema kaardi nouetud mastist.

Kui keegi masti puudumisel mingis vottese
trumbi, siis kuulub vote temale. On vottesse mingitud
mitu trumpi, siis kuulub vote koige korgema trumbi
omanikule.

Jargmise kaardi kidib vilja méngija, kes eelmise

votte omandas.

Mangitud kaart.

Kaart loetakse mingituks ja valjakédiduks
a) kui avaldaja asetab kaardi ndhtava esikiiljega
lauale, voi kui ta puudutab ,laua* kaarti,
Markus:
Kui ta ,laua“ kaarte puudu-
tab sihiga neid korraldada,
sellest ette teatades, siis ei
ole see reegel maksev.
b) kui avaldaja vastane kaardi lauale asetab voi
kies hoiab nii, et selle esikiilg osaliseltki ta partnerile

niahtav.
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Kokkﬁpandud vote.

Uks mingija votte omandanud poolelt, paneb votte
maha. Mahapanduks loetakse vote sellest momendist,
kui mingija on votte asetanud lauale esikiiljega
allapoole ja selle kiest vabastanud. Kumbalgi poolel
korjab itks mingijaist votted oma ette, neid nii asetades,
et koigile oleks ndhtav nende arv ja jarjekord ja et
neid oleks voimalik eraldada.

Valesti omandatud vote.

Votte, mille omandas pool, kellele see tegelikult

ei kuulunud, voib dige omanik tagasi nouda silmapilguni,
mil kaardid kokku kogutakse segamiseks.

Votte vaatamine.

Mahapandud votet ei tohi vaadata enne mingu

loppu.
Erandid: a) selgusetus kes votte omandas,

b) vottes puudub kaart,

c) vottes on vaja asendada vale kaart Oigega,

d) mingija, kes arvab et ta masti salgas,
voib nduda mahapandud vdtte avamist enne, kui ta
ise vdi ta partner jirgmise kaardi vilja kiib. Kui
vastased keelduvad avamast, kaotavad nad oiguse
selles vottes tehtud salgamist karistada.

Kaartide kuuluvus.

Enne votte mahapanemist voib iga mingija
nouda, et teised nimetaks nende poolt sellesse vottesse
mangitud kaardid.
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Viljakaik valjaspool jarjekorda.

Kui avaldaja kaib vilja ajal, kui kord selleks oli
vastastel, siis peab ta vastaste ndudmisel kaardi tagasi
votma. Ilma vastaste ndudmiseta, omal soovil, ta seda
kaarti tagasi votta ei saa.

Kui iiks avaldaja vastastest kiib vilja kaardi ilma,
et tal selleks digust on, siis voib avaldaja, enne kui ta
kiest voi laualt viljakaib,

a) nouda teatud masti viljakdimist, kui jarg-
mine viljakdik vastastel on, voi juhul, kui vastastel
jargmist viljakdigu oigust ei ole, — lugeda see kaart
avatuks kuni vastase viljakdiguni,

b) lugeda viljakdidud kaart avatuks ja juhul,
kui viljakdik eksinu partneril on, keelata sama masti
viljakdimist;

¢) lugeda viljakiik korraliseks.

Vale viljakiik, millele vastane peale on minginud
oma kaardi, loetakse oigeks.

Juhul, kui vale viljakdik stinnib miéngu algul
esimese viljakdigu juures, avaldaja paremvastaselt, ja
avaldaja oma kaardi peale paneb enne, kui ta partner
oma kaardid on avanud,

siis muutub avaldaja ,lauaks“ ja ta partner
muutub avaldajaks.

Kui avaldaja partner esimese vale viljakdigu juures
oma kaardid avab, enne kui avaldaja karistuse maaranud,
siis kaotab avaldaja diguse karistust a) kasutada.

Kui avaldaja vastased molemad korraga vilja
kiivad, siis loetakse dige kaart viljakdiduks ja teine
kaart avatakse.
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Enneaegne viljakdimine ja mangimine.

Kui avaldaja vastane

1) mingib vottele kaardi, kui selleks on kord ta
partneril,

2) kdib vilja enne, kui ta partner on mainginud
poolikule vottele,

3) nditab monda kaarti partnerile enne, kui see
on minginud poolikule vottele,

siis voib avaldaja eksinu partnerilt nduda; et see

1) oma kdest mingiks koige korgema voi kaige
madalama kaardi nouetud mastist,

2) selle votte omandaks, kas voi trumbiga,

3) seda votet mitte ei votaks,

4) teatava masti kidest dra viskaks. (Masti andmise
sundus jaab alati maksma).

Kui avaldaja ise, kas kidest voi laualt, viljaspool
korda mingib, siis on vastasel, kes tegelikult neljan-
dana oma kaardi peaks médngima, Gxgus seda teha
enne oma partnerit.

Avaldaja eksimus valjakaimisel.

Kui avaldaja on viljakdinud valest kéest, siis
voivad vastased nouda, et ta seda teeks oigest kdest
ja sel juhul ta peab kdima sama masti (kui see voimalik).

Kui vastased valesti viljakdidud kaardile oma
kaardi on peale minginud, siis ei saa nad eksimuse
parandust nduda.
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Mangu kestel naidatud kaart.

Kui avaldaja vastane peale pakkumise 16ppu
nditab kaarti, mida ta viljakdia voi mingida ei kava-
tse, siis peab see kaart avatuna lauale jdadma, (kui
mangu reeglid teist lahendust ette ei nde) ja aval-
dajal on oigus nouda selle kaardi mingimist voi vilja-
kdimist, kui kord selleks on eksinul.

Avatud kaardi mingimist ja valjakaimist avaldaja
keelata ei saa.

Avatud kaardi ndudmine ei vabasta eksinut
masti andmise kohustusest.

Avatud kaart jaab lauale kuni selle mangimiseni
voi ndoudmiseni.

See eksimus ei allu karistusele kui eksinuks on
avaldaja voi ta partner.

Salgamine.

Salgamiseks nimetame nduetud masti mitte and-
mist, kui see mast on olemas. See voib siindida nii
harilikus mingus kui ka karistuse tditmisel.

Parandatud salgamine.

Kui mingija enda poolt tehtud salgamist mirkab
ja vale kaardi oigega asendab enne, kui salgamise
kiisimus vastaste poolt iilesvoetakse, siis juhul:

1) kui salgamine oli avaldaja vastaste poolt, on
avaldajal digus nouda selle kaardi avamist, voi nduetud
masti koige korgema voi koige madalama kaardi
méngimist voi valjakdimist;
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2) kui eksimus tuli avaldajalt, siis voib ta selle
kaardi tagasi votta. On aga ta vasakvastane oma
kaardi peale ménginud, siis vdib viimane nduda vale-
sti mangitud voi viljakdidud masti koige korgema voi
koige madalama kaardi méingimist voi viljakidimist;

3) kui see eksimus tuli laua kaartidest, siis pole
see karistatav.

Eksinu vastased voivad oma kaardid, mis nad
salgamise ja selle parandamise vahemikul minginud,
ilma karistuseta tagasi votta.

Eksinu partner, kui ta kaardi on minginud ja see
kaart oigest mastist oli, seda teha ei tohi.

Teostatud salgamine.

Salgamine on teostatud, kui see esimese iihe-
teistkiimne votte seas juhtus, parandamata jii ja

1) kui salgamine oli mingimisel — siis momen-
dist, mil eksinu voi ta partner kdis vilja voi mingis
jargmisessese vottesse,

2) kui aga salgamine oli vilajakdimisel, siis
momendist, mil eksinu partner mingis sellese vottesse.

Salgamine XII. vottes ei loeta salgamiseks.

Kahtlustus salgamises.

Igal mingijal (mitte aga ,laual®) on &igus teiselt
kiisida, kas see mitte masti ei salanud. Sarnane

kiisimus kui ka vastus sellele ei tithista teisi salgamise
kohta maksvaid reegleid.
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yLaud“ vdoib sama kiisimuse esitada avaldajale.
Kui laud mone teise mangija kaarte on vaadanud enne
kilsimuse esitamist, siis ei tohi avaldaja oma kaarti
tagasi votta. Kui dummy lahkub lauast ilma, et oleks

vaadanud teise mingija kaarte, siis ei saa vastased
nduda karistust salgamise eest. See 0igus on neil
ainult siis, kui {iks neist esineb vastava kiisimusega
avaldajale enne salgamise teostamist.

Salgaja vastased voivad nouda enne salgamise
teostamist, et salgaja asendaks méngitud kaardi kaar-

diga oigest mastist.

Karistused salgamise eest.

Kindlaks tehtud, teostatud salgamise puhul
jaetakse kaardid vottesse nii, nagu nad olid mingitud.

Salgaja vastased votavad miangu Iopul kaks salgaja
votet omale; teistkordsel salgamisel aga ainult ithe votte.

Karistuseks voib {ilekanda ainult neid votteid,
mis salgaja on omandanud peale salgamise teostamist.
Ei saa {ilekanda votteid, mis salgaja oma vastastelt on
omandanud karistusena nende poolt tehtud salgamiste
eest.

Ulekantud votteid hinnatakse samuti nagu hari-
likus korras vdidetud votteid.

Salgamise tdendamine.

Kui {iks pool kuidagi vastaste salgamise on
kindlaks teinud, siis voivad nad hiljem tdenduseks
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vilja otsida vastava votte. Kui aga salgav pool enne
kontrollimise 16ppu kaardid segi ajab, siis tunnistatakse
vastaste noudmine igeks.

Karistust salgamise eest voib nouda kuni tost-
miseni jirgmiseks minguks. Kui aga salgamine oli
rubberi viimases mingus, siis kuni rubberi lopptaga-
jarje kindlakstegemiseni.

Ldpetamata méang.

Kui avaldaja poolelt mingult tdendab, et kaik
iilejadnud votted, voi teatav osa neist, kuuluvad temale,
siis peab ta oma kaardid avama ja tédpselt seletama,
kuidas ta oleks kavatsenud mingu jatkata.

Kui ka vastased niiid oma kaardid avavad, siis
ei saa avaldaja nende kaarte mingus késutada.

Kui mingitakse avatud kaartidega, siis ei saa
avaldajat karistada salgamise eest.

Ka avaldaja vastane voib enne méngu loppu oma
kaarte voi osa neist avaldajale niidata, tdoendades, et
ta teeb ithe voi enam votteid tlejadnud votetest.
Sarnane niitamine peab stindima nii, et vastase partner
neid kaarte ei nde. Avaldaja ei saa neid kaarte mén-
gus kdsutada.

Kui votete kuuluvuse kohta on kokkuleppele
joutud ja kaardid avatud, siis ei saa mingu jatkamist
nouda. On iiks pool loobunud vottest, mis miéngu
jatkumisel igal juhul temale oleks kuulunud, siis ei
saa vastaspool neid omandada.

Kui ming jaib 1opuni mingimata, siis voib ava-
tud kaarte salgamise selgituseks kasutada.
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Selgusetus votete suhtes [6petamata
méangus.

Kui vastased ei ole nous avaldaja seletusega,
millega see votete kuuluvuse médrab, siis voivad nad

nouda mingu jatkamist vastavalt avaldaja seletusele.

Kui avaldaja seletused ei rahulda vastaseid, siis
peab ta tdiendama oma seletusi. Kahtlased kiisimused

on vastaste otsustada.

Liigne kaart méngus.

Kui mingijal on kaart liigne selletdttu, et ta
monele vottele jittis kaardi miéngimata, siis enne
eksinu véljakédimist, voi vottele méngimist, voib aval-
daja voi ta vasakvastane nduda uut jagamist. (Karistus

poole maksev laua kaardi kohta).

Mingu jatkamisel aga paneb eksinu maha mone
kaardi, mille ta puudulikule vottele oleks voinud korra-

pdraselt mingida.

Ming puuduliku kaardiga.

Kui peale jagamist selgub, et iihel vihem, teistel
aga oige arv kaarte on, siis puuduva kaardi mitte-
leidmisel voi juhul, kui selgub, et jagamisel see kaart

mingijal saamata jii, — jagatakse kaardid uuesti.
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Kui puuduv kaart leitakse maha pandud vottes
voi teises kaardi kimbus, siis antakse see kaart méngi-
jale, kellel see puudub.

Mingus tekkinud salgamistel loetakse, et puuduv
kaart oli algusest peale puuduliku kaardiga méngiva

mingija kaes.

Miangimine enne karistuse méaaramist.

Kui mingija, kelle vastaspoolel oli digus karistust
médrata, kdib vilja kaardi enne kui viimane joudis
oma odigust kasutada, siis jaab viimasel karistamise digus

alles ja viljakdidud kaart avatakse.

Masti puudumine karistusel.

Kui karistaja nduab teatava masti mangimist voi
kaotamist ja karistataval vastav mast kdes puudub, siis

kaotab karistaja oma oiguse.

Kdlbmata karistus.

Kui karistaja m#drab karistuse, mis antud eksi-
musele ei vasta, siis kaotab ta ka selleks juhuks

karistamise oiguse.

Kui iiks karistus mairatud, siis ei saa seda asen-’

dada teisega. (Mis ka sel juhul oleks olnud kasutatav).
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Karistuse valemairaja.

Kui karistuse madiarab voi oma arvamist karistuse
kohta avaldab maingija, kelle partneril oli karistamise

oigus, siis kaotab viimane oma odiguse.

Eksimuste tahelpanek.

Iga mingija (mitte aga ,laud“) voib oma part-
neri tdhelpanu juhtida vastaste eksimustele. Selle
peale vaatamata ei ole viimasel o&igust karistada, kui
ta on edasi pakkunud vdi méanginud.

Iga mingija vdib oma partnerile, viimase kiisi-
muse peale vastates, selgitada, millisele karistusele

antud eksimus allub.

Mairusvastane karistus.

Kui mingija oma partneri soovil madrab karis-
tuse, mis maidrusvastaseks osutub, ja see viga paranda-
mata jaib vaatamata sellele, et selleks aega on,

siis jadvad eksimused, mis méidrusvastasest karis-

tusest tingitud, karistamata.
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Uldnduded mangus.

Mingus noutakse ddrmist korrektsust nii vastaste
kui ka oma partneri vastu.

Et lubamata on oma naabri kaartidesse piilumine,
seda on igal pool tunnistatud. Peale selle on aga
terve rida eksimusi, mis sugugi kergemad ei ole kui
eelpoolnimetatu. Tuleb hoiduda mingimast isikutega,
kes neid votteid teadlikult enda kasuks tarvitavad;
samuti tuleb nende mingijate tihelpanu, kes neid eba-
teadlikult kasutavad, juhtida nende eksimustele.

Nii on mingu juures tdiesti lubamatud jargmised
votted:

asjatu viivitamine pakkumisel;

asjatu kiirustamine pakkumisel;

pakkumine erilise intonatsiooniga;

pakkuﬁline kaheldes;

demonstratiivne rahulolu partneri pakkumisega;

demonstratiivne rahulolematus partneri pakku-
misega;

partneri tdhelpanu juhtimine mingu seisule
pakkumise kestel;

partneri tihelpanu juhtimine pakkumise kaigule
méngu kestel,;

rahulolu ja rahulolematuse viljendamine partneri

pakkumise ja mingu iile igasuguste zestide ja sonadega;
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kaardi eraldamine teistest, ilma et kord mingida

oleks;
votte kokkukorjamine enne kui koik sinna on

manginud.

Keelatud on pakkumised, mis mitte oma loomu-

likku tiahendust ei oma.

Neid voib kasutada ainult 'siis, kui kdik mangijad
nende tihenduses teadlikud on. Igatahes peab pakkuja,
kes sarnase avalduse tegi, vastaste noudmisel selle

tdhenduse tdielikult selgitama.

Dummy istugu lauas ja drgu kdigu oma partneri
kaarte vaatamas voi selle seljatagant mingu jélgimas.
Lubatud on partneri tdhelpanu juhtimine eksi-

mustele, mida viimane voiks teha (mitte aga dummy).

Eksimusi ei tohi teadlikult teha, selleks et neist
kasu saada, vaatamata sellele, et eksinu on ndus

karistust kandma.

Pealtvaatajad drgu segagu end miangu, vaid vaa-
daku vaikides. Oma arvamist voivad nad avaldada

ainult vastusena . kiisimustele.

Punktide arvutamine.

Punkte arvutatakse lepingvotete, tilevdtete, vihem-
votete, honodoride, slam’ide ja rubberite eest.

24



Punktide markimine.

Lepingvotete punktid mirgitakse joone alla, s. o.
manguseisu lahtrisse. Koik teised punktid mairgitakse
joone peale, s. 0. mangu viirtuse lahtrisse.

Partii.

Partii vdiduks on vaja voita 100 punkti joone
alla (méangu seis). Voitjaks on pool, kes saavutab need
punktid esimesena, kas-iithe voi mitme minguga. Kui
leping oli suurema arvu votete peale, kui seda vaja
oli partii voitmiseks, siis mirgitakse ikkagi koik tidide-
tud lepingu vottéd mingu seisu lahtrisse, kuid seda
tilejadki ei arvutata mitte jirgmiseks partiiks.

Niide: Mangijad A ja C mingivad 4 pada. Neil
oli juba varemalt minguseisu lahtris 60. Partii voiduks
oleks neil vaja olnud ainult 40 punkti. Kuid olukorra
sunnil méangivad nad 4 pada, mis annavad ise 120
punkti. Tdites lepingu, kirjutavad nad kuuekiimnele
120 juure, nii et neil joone all on niiiid 180, s. 0. 80
punkti enam kui partii voiduks vaja oli. Jirgmist partiid
méngides ei voeta seda iilejaiki arvesse, nad algavad
jélle nullist.

Samuti ei kanta iile neid punkte, mis partii voit-
jate vastased selles partiis saavutanud.

Neid punkte arvutatakse kiill aga rubberi loppe-
des, iildtagajirje arvutamisel.
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Hadaohu partii.

Pool, kes tithe partii rubberis saavutanud, mangib
jirgnevat partiid hddaohu partiina, s. o. teatavad punk-
tid arvutatakse korgemalt. Kui teise partii vastaspool
voidab, siis algab ka neile hadaohu partii.

Votte vaartus.

Lepingus pakutud ja saavutatud votete eest

arvutatakse jargmiselt:

Trumbiks oli risti — 20 punkti igalt vottelt.
% runtg- - 20 e ” ,,
* arty,. . —.. 30 i ,, %
pe pada — 30 5 i

Trumbita méangus — I, III, V, ja VII votte eest

[ & 30 punkti.

WsserilVisojas. Ny votte:feest

[ & 40 punkti.

Kontreeritud mingus arvutatakse neid kahekordselt,

rekontreeritud mingus — neljakordselt.

Ulevatted.

Votete eest, mis lepingut tditnud pool enam
votab kui neid lepingu tditmiseks vajalik oli, arvu-

tatakse lepingutegijate kasuks joone peale, s. o.
minguviirtuse lahtrisse, jirgmiselt:
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Kontreerimata leping — iga iilevotte eest votte
vairtus. (Tahelpanu! Trumbita méngus tuleb selgitada
mitmes vote iilevote oli). <

Kontreeritud leping esimeses partiis -

— 100 punkti igalt iilevottelt.

Rekontreeritud leping esimeses partiis -

— 200 punkti igalt tilevottelt.
Kontreeritud leping hadaohu partiis -
— 200 punkti igalt iilevottelt.
Rekontreeritud leping hiadaohu partiis -
— 400 punkti igalt tilevottelt.

Vahemvatted.

Kui lepingu tegija lepingut ei suuda tiita, siis
arvutatakse vastase kasuks votted, mis lepingu tdit-

miseks puuduvad, joone peale, jargmiselt.

Kui lepingu tegija on esimeses partiis:
Tavaline ming. Kontreerit. méng.

[  vdhemvote 50 100
II i 50 150
I % 50 200
v 5 50 250
Vv - 50 300

ja nonda edasi samas proportsioonis.
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Kui lepingu tegija méngib hddaohu partiis:
Tavaline méang. Kontreer. mang.

I  vihemvaote 100 200
1T . 150 300
11 " : 200 400
IV & 250 500
A\ 7 300 600

ja nonda edasi samas proportsioonis.

Rekontreeritud méngudes arvutatakse kontreeritud
mingu punktid kahekordselt. ;

Hono6orid.

Hono6orideks nimetame trumbi médngus — trumbi
issa, kuningat, emandat, sodurit ja kiimmet. Nad ei
pruugi jdrjekorras kies olla.

Pool, kellel iihes kdes on honoorid, voib mirkida
enda kasuks joone peale

4 hond6ori — 100 punkti

5 » w 150, iy
Trumbita méngus arvutatakse

4 #dssa ithes kies — 150 punkti.

Slam.
Viike slam on kuue votteline leping ja sellega
on tema tditmiseks vaja teha 12 votet.
Suur slam on seitsme votteline leping ja selle
taitmiseks peab tegema koik 13 votet.
Slam’id arvutatakse ainult pakutult ja tiidetuna.
Esimeses partiis. Hiddaohu partiis.

Viike slam 500 750
Suur slam 1500 2250

Nii vihem-, kui ka {ilevotted arvutatakse harilikus korras.
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Rubber.

Rubberi voitmiseks on vaja vdita kaks partiid.
Kui rubber on kahe partiiline, s. o. vditja vditis mole-
mad partiid jarjestikku, vastastel ei ole iithtegi partiid,
siis saab vditja pool enda kasuks joone peale 700 punkti.

Kui rubber on kolme partiiline, s. o. vastased on
omale ka iihe partii voitnud, siis on preemiaks 500
punkti.

Kui rubber lopetatakse enneaegselt, kokkuleppel,
siis saab pool, kes voitnud iihe partii, 300 punkti.

Ldpparvutus.

Rubberi loppedes, arvatatakse kumbalgi poolel
nende joone all ja joone peal olevad punktid kokku.

Loppresultaadi moodustab poolte poolt saavutatud
punktide summade vahe.

Eksimused arvutusel.

Eksimusi ménguseisu punktide (joone all) arvu-
tuses voib parandada enne kaartide jagamist jargmi-
seks minguks. Kui eksimus oli rubberi Iopul, siis
kuni 1dppresultaadi kindlakstegemiseni.

Eksimusi méingu viirtuse (joone peal) punktide
arvutuses voib parandada igal ajal enne rubberi 16pp-
resultaadi kindlakstegemist.

Aritmeetilisi vigu voib parandada igal ajal nende
leidmisel.
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Arvutusleht.

Mingijate nimed.
|

FEgezals < _Rubberi ldpptagajirg

o margitakse iga mén-

gija nime kohal

voitjaile —|—

e kaotajaile —

< 2 ~Miéngu viirtus.

Siia mirgitakse:
Ulevotted.
Viahemvotted.

Slam’id.
Honoorid.
Rubberi preemiad.
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Arvutustabel.

Kontreer.

Rekontr.

Tavaline
Risti & ruutu 20 40 80
Pada & drtu . 30 60 120
Trumbita:
3ol VY B vite 30 60 120
Y, 2V i 40 8o 160
Esimene partii. H&adaohu partii.
:Iglglvtéﬂelt. 1;:;21. Kontr. : Rekont. 1"Iaval. | Kontr. | Rekont.
e | ott

Kb Iooi 200| “o : 200{ 400
Vihemvdtied.
Uks .00 . 50 100/ 200| 100/ 200 400
Kalasiii sun 100/ 250/ 500 250/ 500/ 1000
25 e R R 150 450, 900| 450, 900| 1800
Nel; £ g tves 200| 700| 1400| 700| 1400/ 2800
e e 250/ 1000/ 2000f 1000| 2000/ 4000
ST 300/ 1350/ 2700| 1350, 2700| 5400
Seitse il 350/ 1750/ 3500| 1750/ 3500[ 7000
.65 Jin.eid ks lyjaiey b men | gine. | ginie.
Avaldatud.
Viike slam 500 750
Suur slam 1500 2250
Honoorid iihes kies. Kahepartiiline rubber 700

4 honoori 100
Bigia 150
4 dssa (trumbita) 150

Lopetamata rubber,

Kolmepartiiline rubber 500

tthelt partiilt 300




PAKKUMINE.

Pakkumise sihid.

Pakkumise sihiks on peaasjalikult partneritevahe-
line teadete vahetamine nende kies olevate kaartide
kohta. Nad selgitavad teineteisele nende kides olevate
kaartide vdirtust ja jaotust. Teiseks on pakkumise sihiks
kas pealetung, s.o. ptiid ise partiid voita, voi kaitse,
s. o. piiid oma pakkumiste abil vastaseid takistada
partii voitmises.

Pakkumist tuleb alati alata teatava sihiga, milleks
voib olla osalise minguseisu saavutamine vdi partii ehk
slam’i voitmine. Kaitse mingu sihiks on patd
mingu korgeks ajada, sellega vastastel lepingu tditmine
kahtlaseks voi isegi vdimatuks tehes. Teiseks vaib
kaitsepakkumise sihiks olla piiid médngu enda Kkitte
saada, sageli ka siis, kui pakkujatel selge on, et nad
pakutud lepingut tdita ei suuda. Viimasel juhul peab
kahju, mida nad karistuspunktidena vihemvotete eest
kannavad, vidhem olema, kui vdidu punktid, mida
vastased oleks saavutanud ise mangides.

Pakkumise slisteemid.

Pakkumistel on viljaarenenud kindlad siisteemid.
Uhiseks sihiks on neil koigil koige soodsama mingu
valik, kuid selle sihi saavutamiseks on neil viga
lahkuminevad teed. Viimased vdivad maingijate vahel,
kes pakkumiseks kasutavad teine teist siisteemi, viga
suuri segadusi tekitada.
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Seda selgem on aga ming neile, kes mangivad
iihe siisteemi jirele. Siisteemid seavad iga pakkumise
jaoks oma kindlad minimaalnduded {ilesse ja sellega

hoitakse dra igasugused kahtlustused partnerite “vahel.
Muidugi annavad stisteemid ainult teatavaid iild-
juhiseid ja seepidrast peab iga mingija ka teatavaid
teisi asjaolusi silmas pidama, nagu eriline jaotus jne.
Koige soojemalt voib soovitada Ely Culbertsoni

siisteemi, mis suurt poolehoidu on voitnud nii vilismail

kui ka meil Eestis.

Culbertsoni siisteem.

Culbertsoni siisteemis kaardi hindamine ldhtub
kolmest seisukohast:

1) kaardi hindamine pealetungil, kui trumbiks

on oma pakutud mast,

2) kaardi hindamine toetusena partneri poolt
pakutud mangus,

3) kaardi hindamine kaitsemé#ngul, kui trumbiks
on vastaste pakutud mast.

Culbertsoni ,,Approach Forcing System“ koosneb
oieti kahest pohimottest:

1) appraoch ehk lihinemise pohimote,

2) forcing ehk sundpakkumise pohimote.
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Lahinemispakkumine.

Selle pohimotte jarele kiies pakutakse nii titelda
sammsammult, voimaldades partneritel koike vajalikke
teateid vahetada oma kaartide tile. Iga partner pakub
vastavalt oma kaardile; mingit edasipakkumise sundust
ci.0le.

Siin peab igal véimalikul juhul masti pakkuma.
Trumbita pakkumistest on soovitav hoiduda. See ei
tihenda aga seda, et trumbita {ildse ei miéngita.
Trumbita méngule on palju lihtsam ja kindlam iile-
minna, kui koik vajalikud teated mastide kohta juba
vahetatud,

Sundpakkumine.

Sundpakkumine pohjeneb samadel pohimotetel
kui eelminegi; erineb eelnevast aga sellega, et siin
partnerid on kohustatud partii voiduni vilja pakkuma.

Samuti kui eelmise pakkumisviisi juures, nii on
ka siin sihiks koige kohasema mingu valik. Kuid selle
juures on hea kaardi omanik ennast sundpakkumisega
kindlustanud oma partneri enneaegse passimise vastu.

Sundpakkumise tundemirgid:
1) pakkumine kaks korraga, kui sellest ei jatku
partii voiduks;

2) tileminek teisele mastile hiippega, kui sellest
ei jatku partii voiduks;
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3) vastaste poolt pakutud masti pakkumine.

Sundpakkumine, mis ulatab iile partii voiduks
vajalikkude votete arvu, on marguanne slam’i tegemise
voimaluseks.

ALGPAKKUJA.

A'lgpakkujaks nimetame maingijat, kes esimesena
pakkumise teeb. Mitte aga dra segada mingijaga,
kellel digus esimesena pakkuda, sest kui see passib,
siis pole ta algpakkuja. Passimist ei loeta pakkumiseks.
Algpakkuja hindab oma kaardi vastavalt tabelite noue-
tele ja teeb pakkumise.

Honoorvdte ja ta hindamise alus.

Honéo6rvotteks nimetame korgete kaartide hinda-
mist nende vottetegemise voimaluse seisukohalt.

Honoo6rvotteid hindame alati kaitsemédngu seisu-
kohalt. Harilikult pole kaardid méangijate vahel nii
ithtlaselt jaotatud, et koigi kolme kdorgema hondoriga
s. 0. #ssa, kuninga ja emandaga saaks teha iiksteise
jarele votteid. Harilikult langeb emand, kolmandana
mingitult, ikka trumpide ohvriks,

Honoorvotete hmdamlse reegel.

r Kaltsemangus ei tohi loota iiheski korval- |

mastis enam kui kahele hontorvottele, |
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Hondorvotete tabel.

Lithendused: A-iss, K-kuningas, E-emand, S-sddur,
x-iga kaart mis vihem kui kiimme.

K iSisght easpaisamiLie puli
[{K xyja; E x ~erimastides 1
IS x . S YLEo Rl PEkipd 1/2, ”
BiSpse5] 23T | A2 3 sy
E x ja S x erimastides 1/2

mwnmR
& -

S

”

»

A
A
i
K
A
K

.

Pooled honooérvotted.

Need on honoorvotted, millede vadrtus muutlik
on. Nad vdivad poolest itheks muutuda, voivad aga ka
nulliri = viheneda. Nende viirtus oleneb puuduvate
korgemate honooride asukohast.

Naiteks mangivad

D

Mingijal B on kies teatavast mastist dss ja
emand. Nende viirtus on tabeli jirele 11/2 hondor-
votet. See vaidrtus muutub aga, olenedes puuduva
kuninga asukohast. Kuningas iihes viikse saatekaardiga
on mingija A voi C kées. Tabeli jarele on selle vair-
tus 1/2 honoorvotet.
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Kui, kunigas on mingija A kies, siis kahaneb ta
vaartus nullini ja dss — emanda viartus kasvab kaheni.
Nimelt sellepdrast, et kui mingija D vastavast mastist
kaardi vilja kiib, siis on A-l valik, kas kuningas peale
panna voi mitte. Paneb ta kuninga, siis votab B édssaga.
Paneb ta aga viikse, siis votab B emandaga. Jarjelikult
teeb B igal juhul kaks votet.

Kui aga kuningas on mingija C kides, siis on
selle tegelik vidrtus {iiks ja dss— emanda védirtus
kahaneb iiheni. Sest kui viljakdik on D-l, siis peab
B kas #dssa voi emanda ‘peale panema. Esimesel juhul
paneb C viikse peale ja votab oma kuningaga hiljem.
Teisel juhul aga votab ta kohe kuningaga.

Algpakkumiseks vajalikud hondorvatted.

Et pakkumist alata, selleks peab pakkujal
vihemasti 21/o hondorvotet kdes olema.

Seletus: Kaarte nelja mingija vahel jagades
ja neid tabeli jarele hinnates ndeme, et
hondorvotete summa nelja maéngija kohta
kokku mitmesugune voib tulla.  Ta voib
olla vahel kiimne ligi, vahel aga ka ainult 4.
On aga kindlaks tehtud, et see harilikult 8
tiimber koigub, ja selleparast on lihtsam ja
kindlam - alati keskmise arvuna 8 vdtta.
Oletame ntiid et kaardid keskmiselt on
jagunenud nelja mingija vahel ja nimelt on

igal mingijal dss s. o. iks honddrvote,
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siis kuningas ja emand, mis ka {ihe hon&or-
votte annavad, ja lisaks veel sodur ja kiimme,
millede vdirtuse —|— mirgime. Sellega oleks
keskmine kaart 2 —|—. Kui keegi aga tahab
pakkuda, siis peaks tal kaart tugevam olema

kui keskmine ja selleks oleks 21/2 hondorvotet.

Algpakkumine Il ehk IV kaest.

Kui kaks esimest mingijat passivad esimeses
ringis, siis nditab see, et nende kaart on alla keskmist
ehk paremal juhul ka keskmine. Ette teades, et part-
neril sarnane ndrgavditu kaart on, voib II ehk IV
mingija oma pakkumise teha ainult siis, kui ta kaart
on tugevam, kui seda algpakkumise minimaalnduded
on iilesseadnud. Temal olgu vdhemalt 3 hondor-
votet.

Honodorvstted trumbita mangus.

Kuna honoorvotted alati endaga kaasas kannavad
ka teatava arvu votteid vihemate kaartidega pikema-
test mastidest, siis voivad partnerid juba oma honoor-
votete hulga jarele otsustada, kui korge mingu labi-
viimine neil voimalik on.

Partnerid vodivad kui neil kokku honoor-
taita lepingu, votteid on.

” l,lkS ¥ 0 ey 41/2

» kaks ¢ 5

partii 51/2 ja enam,
slam 7
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Trumbiks kdlbulik mast.

Trumbiks kolbab neljakaardiline mast, kui selles
on 11/2 ja viiekaardiline mast, kui selles on 1/2 hon6or-
votet; pikem mast on kolbulik ka ilma honéérvotteta.
Niited: AExx; ASiox; KE1ox a 11/2 hv.

S 5 iz ESee o Aatlor B
1003 X Xox ilma hv.

Pakkuja kaardi hindamine.

Pakkuja kaardi votete arvu moodustab tema kies
olevate honoorvotete ja masti pikkuse kaudu saavu-
tatavate votete summa.

Kaardi hindamise tabel pakkujale.

Honéorvotted hinnatakse vastavalt honddrvotete
tabelile.

Pikkade mastide hindamine:

korvalmast 4 kaarti pikk 1/2 votet

» I »

11/2

Pika katkestamata trumpide rea votete arvu
saame, kui maha arvame kiesolevate trumpide arvust
puuduvate korgemate trumpide arvu.
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Naide pakkumise kaardi hindamisest.

Mingija on oigustatud ,,itks drtu* pakkuma
jargmise kaardiga

» 74

@ AE 842

4+ 4985

ofe 10 7
Temal on hondorvotteid AE 11/

A 1
Kokku hv. 21/9

nendele lisaks viie trumbi eest 2
neljakaardilise korvalmasti eest 1/2

Kokku minguvotteid 5

Pakkumise alustamiseks vajalik v&tete arv.

»Uks“ voib pakkuda ainult siis kui pakkujal
vahemasti 4 kindlat votet kides on.,

Seletus : Kui kaart on nii iihtlaselt jagunenud,
et ka mianguvotted mingijate vahel iihtlaselt
langevad, siis saab iga mingija 3 votet, kuna
tiks vote iile jadb. Mingija kellel see neljas
vote olemas, voib loota, et ta lepingu ,,iiks*
taidab, milleks tal vaja 7 votet, sest ta voib
saada oma partnerilt 3 votet. Vihema votete

arvuga pakkumist alustada ei tohi.
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Algpakkuja valik kahe masti vahel.

Kui algpakkujal on kides kaks pakkumiseks kalbu-

likku masti, siis

jaotusel 5 — g5 pakutakse ennem korgemat masti,
» My 1 s » ”
" §5—"4 3 se i TDIRSITTA L s o
» 6'— 4 » " » »

Jaotusel 6 — 4 on soovitav pikemat masti kaks korda
pakkuda ja jaotusel 7 — 4 isegi kolm korda, kui see
voimalik.

Mida voib algpakkuja loota oma
partnerilt kui see passib.

Kui partner algpakkuja avaldusele vastab passi-
misega, siis on tema kaardi vdirtus teadmata. See voib
koikuda kolmest kuni null votteni. Harilikult voib
algpakkuja aga loota partnerilt, viimase passimisel,

esimeses partiis — 3 toetusvotet,

hiadaohu partiis — 2 toetusvotet.

Mida teeb algpakkuja, kui ta partner
laheb ile teisele mastile.

Kui partner pakutud masti ei toeta ja ise monda
teist masti pakub, siis peab algpakkuja oma kaardi
timberhindama vastavalt toetuskaardi tabelile ja siis
otsustama, kas passida voi edasi minna, oma masti
korrates, partneri masti toetades voi monda muud
masti nimetades.
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PAKKUMISTUUBID ALGPAKKUJALE.

Pakkumine ,,iiks* trumbis.

Pakkujal peab sel puhul kies olema, 21/2 hondor-
votet ja nendega koos vihemasti 4 minguvotet.

Hon6orvotted peavad jagunema jargmiselt.

Trump neli kaarti pikk ithes 11/2 hondorvottega
ja korval mastis vihemalt 1 honodrvote.

Trump viis kaarti pikk ithes 1/2 hondérvottega
ja korval mastis vihemasti 2 honddrvotet.

Trump kuus kaarti pikk ja veel pikem ka ilma
hondorvotteta, ja korvalmastis vihemasti 21/ hondor-
votet.

See on lihinemis-pakkumine,

Naide: Q 215

44
U?D>3>

94
8 6
2

y»uks drtu.

Pakkumine , kaks* trumbis.

Pakkujal olgt kides vihemasti 5 honddrvotet
jaotatuna kolmele mastile.

Eriti pika trumbiga voib honoorvotteid ka 41/2
olla. Trumbi kohta maksavad siin samad nouded, mis
eelneva pakkumistiiiibi juures. See pakkumine on
sundiv ja partner ei tohi passida ennem kui partii voit
kindlustatud on.

Niide : & AK'Sog2
¥ 32

4 A
o AS 1092

»kaks pada“
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Kuna sundiv pakkumine viib mingu ilmtingimata
partii korguseni, peab pakkuja partiid enam-vihem
enda kaartides nigema ja sellega arvestama, et tema
partneril voib tiiesti vadrtuseta kisi olla. Tugeva kaardi
juures honoorvotete poolest, aga halva jaotuse juures
on parem pakkuda ,iiks* mastist ehk ,kaks trumbita®,
mis ei ole sundpakkumine.

Niide: ® AEx
@Y AKx

4 KEx
o K x x x

nkolm® & e
gneli‘ ¢ o
Pakkujal olgu viga pikk ja tugev mast trumbiks,
mis partnerilt toetust ei vaja.
Korvalmastis peab olema wvihemalt11/2 honddr-
votet. Pakkujal olgu kies
esimeses partiis — ligikaudu 8 minguvotet ja
hddaohu partiis — 8 kindlat minguvotet.
Pakkumised madalast mastist nduavad vastavalt 9— 10
ménguvotet.
Need pakkumised niitavad, et pakkuja trumbis
toetust ei vaja, kiill aga vajab ta seda korval mastis.
Kaardil on védga viike viirtus kaitsemingus.
Sarnast pakkumist piiiab partner toetada, kui tal
esimeses partiis on ligikaudu 2 toetusvotet ja
hidaohu partiis on enam kui 1 toetusvote.
Niide : & AE:2
PYAKESo9g6
4 10
oo 8 5 2

»kolm Artu*

Pakkumine
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,neli’ & @
B VIS ¢ o
Need pakkumised niitavad viga pikka ja tugevat

trumpi, mis ei vaja mingit toetust, sealjuures puuduvad
korvalmastis peaaegu iildse hondorvotted.

Pakkumine

Pakkujal peab kies olema minguvotteid:
Esimeses partiis. Hadaohu partiis.

Neli dp @@ 7 8
viis 4 oo 8 9

Sellel kaardil puudub igasugune viirtus kaitse
mangus.

Pakkujal on siin sihiks piitd sundida vastaseid
kohe korget pakkumist tegema ja sellega neilt vOtta
teadete vahetamise voimalus. Teisest kiiljest voib see
pakkumine ka selleks moeldud olla, et mingu oma
kitte vottes vastastel takistada partii voitmist, ehk kill
endal lepingu tditmine kahtlane vo6i voimatu on.

Pakkumine nditab kaarti, mis tegelikult norgem
on kui kaart, mida teiste madalamate pakkumiste

kaudu niidatakse.

Partner toetab vastavalt eelmisele pakkumistiiiibile.
Niide : & Ao
YKES98754
4 103
o 7

Lwneli artu*
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Pakkumine ,,Uks trumbita“.

Pakkumine niitab kaarti milles wiZhemalt 21/2

honoorvotet, kusjuures puudub pakkumiseks
kolbulik mast.
Kaart peab sisaldama vihemalt 4 minguvotet.
Sellest pakkumisest tuleb hoiduda ja selle asemele
ptiida monda masti ndidata, mis tugeva kaardi juures
( 3—4 hondorvotet ) ka norgem voib olla kui eelpool
noutud.
Naide: & ASs
¥ Kos
4 KE 10
*E875

,»uks trumbita®

Masti korduv pakkumine.

Uhte masti voib korduvalt pakkuda, kui selle
pikkus seda voimaldab.

Kui pakutav trump sisaldab 4 trumbi votet, siis
voib seda masti kaks korda pakkuda; sisaldab trump
aga 5 trumbivotet, siis isegi kolm korda.

Muidugi peab siin arvestama ka kaardi iildise
tugevusega.

Niited:

AKSio8 pakkuda kaks korda,
B ASNIOYG 7 46 S

”» ”»

AKESio pakkuda kolm korda,
KB 5.9, 8i6i5

» 3} ”»
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KAITSEV PAKKUMINE.

Kaitsev pakkumine tuleb mangijalt, kes teisena
pakkumisega esineb. See voib olla ainult algpakkuja
vastane, mitte aga ta partner. Mangu kestel voivad aga
ka teised mingijad sarnaseid pakkumisi teha. (Niiteks
vastaste masti pakkumine).

Sarnase pakkumise sihiks on soov midngu oma
poole kitte votta ja ithes sellega ka oma partnerile
teateid anda oma kaardi tugevuse kohta.

Kaitsva pakkumise liigid.
Kaitsva pakkumise liigid on:

1) Lihtne tilepakkumine, s.o. minimaalne pakku-
mine vastaste poolt nimetamata mastis.
Niiteks: 3
Algpakkumine — ,iiks pada“, vastane ,kaks risti*
& — ks rant. Hiks drtu®,

2) Ulepakkumine hiippega, s. o. iilepakkumine
suurema arvu vdtetega, vastaste poolt nimetamata
mastis, kui seda lihtiilepakkumiseks vaja on.

Niiteks:
Algpakkumine — ,iiks ruutu®, vastane ,kaks drtu®
i — ,,iitks drtu®, x nHkolm risti%

3) Informeeriv kontreerimine, s. t. kontreeritakse
vastase pakkumist enne kui oma partner oleks pakku-
nud, (vilja arvatud pass) ja kui kontreeriti pakkumist,
mis vihem on kui ,, kaks trumbita‘.
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Sarnane pakkumine niitab kontreerija kaardi
tugevust ja avaldab soovi, et partner oma masti nimetaks.

4) Vastaste masti pakkumine niitab, et pakkuja
selles mastis kindlustatud on ja avaldab soovi, et part-
ner oma masti nimetaks.

KAITSEPAKKUMISE TUUBID.

Lihtne llepakkumine ,,tiks".
Et sarnast pakkumist teha, selleks olgu pakkujal

11/o hondorvotet iihes viie-kaardilise pakkumiseks

kolbuliku mastiga
ehk

2 honoorvotet iihes neljakaardilise pakkumiseks
kolbuliku mastiga.

Hidaohu partiis olgu trump aga iildiselt tugevam.

Niide: Algpakkuja pakkus ,iiks ruutu, siis voib selle

kaardiga g
® A9
Y Kio876
438 4
o K 7 6
ks artu pakkuda.

Lihtne tlepakkumine ,kaks‘.

See pakkumine niditab esimeses partiis viiekaar-
difist trumbiks kolbulikku masti (umbes 4 trumbi
votet) ja 11/ hondorvotet.

Vajab partnerilt 3 toetusvotet.

Héidaohu partiis olgu kaart {ildiselt tugevam ja
nimelt viiekaardiline mast (vdhemasti 4 trumbi
votet) ja vihemasti 2 honddrvotet.
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Partnerilt on vaja 2 toetusvotet.

Niide: Algpakkumine oli ,iiks drtu®, siis voib selle
kaardiga

C X

L v

% A E 10965

o A 9 74

ykaks ruutu“ pakkuda.

Ulepakkumine hiippega.

Sarnane pakkumine niitab kaardi tugevust.
Pakkujal olgu sealjuures kies honddrvotteid umbes 3,
ithes kahe tugeva voi ka ithe tugeva ja pika mastiga.

Partner peab katsuma toetada ka siis, kui tal
ainult 1 honoorvote kies on.

Niide: Algpakkuja: ,jiiks drtu®, siis voib selle kaardiga
® AKS65
v
4 AES
o K g6
wkaks pada“ pakkuda.

Vastase masti pakkumine.

Kui mingija pakub vastaste poolt pakutud masti,
siis on see pakkumine sundiv ja partner peab talitama
igal juhul sundpakkumise reeglite jirele.

Sisuliselt niditab see pakkumine, et pakkuja vastaste
masti esimest kidiku peab, kas selle masti tiieliku
puudumise tottu voi dssaga. Korgete pakkumiste juures
tarvitatakse seda pakkumist viljakutsena slam’ile.
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Niide:
Algpakkumine oli ,iiks ruutu“, siis vdib nende
kaartidega

® AK 64 & A K6y
® AE 105 voi ® Aiog6
s B 4 A7

o AS87 5 o KES

ykaks ruutu“ pakkuda.

Informeeriv kontreerimine.

See kontreerimine erineb karistus-kontreerimisest
sellega, et kontreeritakse ennem kui on teada oma
partneri kaardi tugevus. Kuna see kontreerimine
antakse vastaste pakkumise peale mis teatud tugevust
nditab, siis peab ka kontreerijal dige tugev kaart olema,
et juhul, kui talle ta partneri poolt pakutud mast
vastuvotmata on, tal oleks voimalus omalt poolt trumpi
nimetada. Selle kontreerimisega nouab ta, et partner
oma masti niitaks.

Selleks peab tal kides olema kas’

31/2 honddrvétet koimele mastile jagatuna

: vOoi
3 honoorvotet jagatud kahele mastile ja iiks hea
trumbiks kolbulik mast.

Naiide: Kui algpakkuja pakkus ,iiks ruutu®,
siis voib selle kaardiga

& AE7s
Y ASioy
493

o K72

kontreerida (informeeriv).
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INFORM. KONTREERIJA PARTNERI
AVALDUSED.

Valik kahe masti vahel.

Kui kontreerija partneril on avaldamiseks valida
kahe masti vahel, siis talitab ta jargmiselt:

1) Neljakaardilist korgemat masti soduriga ees-
otsas eelistab ta viie-kaardilisele madalale mastile.

2) Kuue-kaardilist madalat masti eelistab ta nelja-
kaardilisele korgele mastile.

3) Ta hoidugu trumbita pakkumistest ja pakkugu
voimaluse korral alati masti.

4) Kui koik mastid norgad on ja sealjuures kolme-
kaardilised, siis peab ta koige madalamat masti
pakkuma.

5) Hoidugu passimisest!!!

Hupe tihe vorra.
Selle pakkumisega niditab pakkuja, et temal
2 honoorvotet kides on ja sealjuures

nork kdorge mast ja 11/ hondorvotet korvalmastis

voi
tugev trump, nérga korvalmastiga.

Naide: Algpakkuja pakkus ,iitks ruutu®, mille
peale teie partner kontreeris. Kuna teie veel
pole pakkunud, siis oli see kontreerimine
informeeriv ja teie voite selle kaardiga

@ AG62

¥ S1087 4

4 10

e A 107 3

wkaks drtu“ pakkuda.
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Hipe kahe vorra.
Pakkujal peab kies olema enam kui 2 honéor-
votet ja tugev trump, milles vihemasti 4 trumbivotet.
Niaide: Algpakkuja pakkus ,iiks ruutu®, mida
teie partner kontreeris (informeeriv). Teie
voite selle kaardiga

®KE4
VESIO954

+A72

,kolm artu* pakkuda.

Passimine.

Informeeriva kontreerimise peale ei tohi passida,
sest see kontreerimine ei tdhendanud seda, et kontreerija
usub lepingu tditmatusse, vaid avaldab ainult soovi
partneri masti teada saada.

Passimine on oigustatud ainult siis, kui kontree-
ritud oli pakkumine trumbita ja kontreerija partneril
kies on 2 hondorvotet

voi
kui kontreeriti trumbi pakkumist ja kontreerija part-
neril on kdes pikk trump, mis vdhemasti 4 trumbi-
votet kindlustab.

Niide:  Algpakkuja pakkus ,iiks trumbita®,
mida teie partner kontreeris, siis vdite teie
selle kaardiga

® E o8

®Y Kio74

4 A985

oo K 8

passida.
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VASTAMINE PARTNERI PAKKUMISELE.

Vastaja.

Vastajaks on mangija, kelle partner juba midagi
on pakkunud.

Vastaja pakkumised tldse.

Mingija voib oma partneri pakkumisele vastata
I) passimisega,

2) pakkumisega, mis eitavat iseloomu kannab,

3) toetades partneri pakkumist,

4) iileminnes teisele mastile.

Tahtsam reegel vastajale.

Toetades algpakkuja trumpi, voi iileminnes
trumbita mingule, peab vastaja korraga avaldama oma
kaardi tugevuse.

Vastaja peab siinjuures arvesse votma seda, et
algpakkuja oma pakkumist tehes juba arvestas sellega,
et ta oma partnerilt 3 toetusvotet saab. Jarjelikult
vastaja tostab -vastavalt neile votetele, mis tal enam on,
kui 3 votet.

Tostmiseks vajalik votete arv.

Algpakkumist voib toetada, kui vastajal normaal
toetus trumbist kdes on, jargmiselt:
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Toste 1 pealt 2 peale — 31/2, vahel jatkub ka 3 vottest.

»  Blggaklidna uaicdessdlfgo—ing toetusvitet.
» I ”» 4o o 51/2 == & »
» I ”» 5 » o 71/2 »
” I ” 6 ” <y | 81/2 »

Normaalne trumbitoetus.

Normaalseks trumbi toetuseks loetakse jargmise
tugevusega trumpe
BUX X O ot X seax XX

Erikordadel voib ka toetada jirgmise trumbiga:
AKX SRR

Korduval trumbi pakkumisel voib veel ndrgema
trumbiga toetada.

Muil juhtudel ei tohi ta oma partneri masti tosta
vihemaga kui n. n. normaal toetusega, vaatamata
sellele, kui tugev ka korvalmast ei oleks.

Toetuskaardi hindamine.

Toetuskaardi votete arvu moodustab: trumbi-
votete, korvalmasti honéorvotete, korvalmasti pikk-
kuse ja korvalmasti lithisuse kaudu = saavutatavate
votete summa.
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Toetuskaardi hindamistabel.

Trumbi hindamine:

vaikest trumpi 2 toetusvotet.

» » I ”»
» — 1/ 5
neile lisaks trumbi honoéoéride eest
kuningas — 1 toetusvote
ass — 1
emand — 1/2

6 kaarti pikk — 11/2 toetusvdotet

5 2 » 18 I
4 » i

Korvalmasti hondoride hindamine siinnib vas-
tavalt honoorvotete tabelile.

Masti lithisuse hindamine:

Kui kdes on 3 trumpi, siis
masti tdielik puudumine — 2 toetusvotet
itks kaart mastist — 1
kaks kaarti mastist — 1/9

Kui kides on 4 trumpi, siis
masti tdielik puudumine
iiks kaart mastist
kaks kaarti mastist

Kui kies on kaks lithikest masti, siis hinnake
ainult lithemat.
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Naide toetuskaardi hindamisest.
Algpakkuja pakkus ,, itks drtu“.
Vastaja kaardid on

® 10 2 toetusvotet
PKogb6s5 1 | 1 =11/ »
¢ AB863 1 - 12— 112 3
e S 982 1/2 2

Kokku 51/2 toetusvotet.

Vastaja voib selle kaardiga tdsta pakkumist kahe
votte vorra, s.o. ta voib iitelda ,kolm artu*.

Toetamine lldse.
Algpakkuja masti voib toetada, kas lihtsa tost-
misega, vOi tdstes hiippega. _
Lihtne tostmine on minimaalne juurdepakkumine

samast mastist. Naiit.: itks drtug— kaks artu.

Tostmine hiippega on pakkumine, milles rohkem
votteid samast mastist pakutakse, kui seda lihttost-
miseks vaja on.

Naiit.: iiks drtu — kolm &drtu.

VASTAJA AVALDUSTE TUUBID.

Passimine.
Vastaja ei tohi passida, kui tal kdes on pakku-
miseks kolbulik mast ja 1 hondorvote
: voi
kui tal sarnane mast puudub, kuid kdes on 11/2 hondor-
votet.
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Vastus, kui algpakkuja kahte masti
nimetanud.
Kui vastajal toetused on ithepikkused, siis toetab
ta alati esimesena nimetatud masti.

Kui itks mastidest on aga pikem, siis toetab ta
seda vaatamata sellele, et lihem mast ka tugevam
voib olla.

VASTUSED, KUl ALGPAKKUJA
»UKS* TRUMBIS NIMETAS.

Partneri masti tdstmine.

Vastaja toetab partneri poolt pakutud masti, kui
temal kies on normaal trumbi toetus ja enam, kui
1 hondoorvote.

Reegli jirele peab ta toetades niditama korraga
oma kies olevaid minguvotteid, tegelikult teeb ta seda
aga ainult siis, kui tal 21/2 honoorvottet kdes on. Kui tal
neid ei ole, siis vatamata sellele, et tal kides on toetus-
votteid kiillaldaselt partii manguni tostmiseks, tdstab
ta itks aste vihem, niit.: ,iiks pada“ — ,kolm pada“,
mitte aga ,neli pada‘.

Uleminek teisele mastile.

Uleminek teisele mastile niitab, et vastajal on
pakkumiseks kolbulik mast, kuid puudub toetus trumbis.

Peale selle on tal hondorvotteid 11/2 — 21/a.

Kui tal hondérvatteid vihem on, siis ta peaks
passima; on tal neid aga enam, siis peaks ta sundiva
pakkumise tegema.

56



Niide: Algpakkuja ,,itks pada“

vastaja: "
®S932
4 AKio87

5
,» kaks ruutu“
Uleminek ,,iiks trumbita“.

See vastus nditab vastaja kaardi norkust. Peab
oletama, et tal puudub trumbi toetus ja pakkumiseks
kalbulik mast.

Honoo6rvatteid peab tal umbes 11/2 olema.

Uleminek , kaks trumbita“.

See vastus on hiippeline ja niditab seepirast
tldist kaardi tugevust; puudub aga pakkumiseks kolbu-
lik mast ja toetus algpakkuja trumbile. :

Honoérvotteid peab olema 2 — 21/a.

Uleminek ,,kolm trumbita‘.
Vastus niditab samalaadilist kaarti nagu eelminegi
vastus.
Honoorvotteid peab olema vihemalt 3.

Uleminek sundpakkumisele.
See vastus nouab algpakkujalt pakkumist kuni
partii voiduni.
Vastaja kaart sisaldagu pakkumiseks kolbulikku masti
ja vihemalt 31/2 hondorvotet jagatuna kolmele mastile.
Eriti tugeva trumbiga ehk trumbi toetusega vdib
honoorvotteid ka 3 olla.
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Algpakkumise vastus {ileminekul
sundpakkumisele.

1) Mitte ennem passida, kui partii voiduni on
viljapakutud.

2) Kui voimalik, siis nididata teist pakkumiseks
kolbulikku masti. 3

3) Oma pakutud hiid s5e-kaardilist masti peab
voimaluse korral teist korda pakkuma.

4) Normaal trumbi toetusega peab pakutud trumpi
toetama.

5) Kui algpakkujal enam védrtusi kdes on, kui
need, mis tal esimeseks pakkumiseks vaja oli, siis
ndidaku ta neid tihekorraga.

6) Trumbita pakkumist peab tdstma hiippega,
kui pakkujal enam kui 31/2 honoérvotet kies on.

7) Kui kaart ei voimalda pakkumise tdstmist, siis
peab pakkuma lihema , trumbita“.

Trumbita vastused algpakkumisele
,,Uks trumbita*‘.

Vastaja voib pakkuda ,kaks trumbita“, kui tal
on enam kui 2, kuid vihem kui 3 hondérvotet.

Vastaja voib pakkuda ,kolm trumbita®, kui tal
kdes on vihemalt 3 honoorvotet.

Vastaja vajab pakkumiseks , neli trumbita“ vihe-
malt 41/2 hondorvotet.
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VASTUSED SUNDPAKKUMISELE
(, kaks* trumbis).

Uleminek ,kaks trumbita®.

See vastus nditab, et pakkuja kaart on {ildiselt
nork ja et tal on vihem kui 1 hondorvote.

Uleminek ,kolm trumbita“.

Et sarnast pakkumist teha, vajab vastaja vihemalt
11/2 hondorvotet, ja see  pakkumine on &igustatud
ainult siis, kui vastajal puudub toetus trumbist ja
pakkumiseks kolbulik mast.

Uleminek ,,neli trumbita®.

See iileminek niitab samalaadilist kaarti, kui eel-
minegi pakkumine, kuid honoorvotteid nditab see 21/2.

Pakutud masti tdstmine.

See pakkumine niitab normaal toetust trumbis,
kusjuures ithekordne tostmine nditab 1 honddrvotet,
mitmekordne tdstmine nditab aga vastava arvu toetus-
votteid.

Uleminek teisele mastile.

Uleminekuks teisele mastile vajab vastaja vihe-
masti 1 honoorvotet ja pakkumiseks kolbulikku masti.
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Informeeriva kontra rekontreerimine.

Rekontreerides niitab vastaja, et koik honoor-
votted, peale nende, mis algpakkuja avaldas ja mis
kontreerimise kaudu avaldatutena vastase kies olema
peaks, vastaja kdes on, s.t. vihemalt 21/2 hondérvotet.

y,kolm“ & e
Vastus algpakkumisele ,:neli“ &

Partner toetab pakkumist siis, kui temal on
esimeses partiis — 2 kindlat votet ja
hidaohu partiis — enam kui 1 kindel vote.

Normaal trumbi toetust algpakkuja ei vaja, kiil
aga loodab toetust honoddrides mones muus mastis.

Vastus algpakkuja korduvale pakkumisele
tihest mastist.
Esimesel korral voib toetada pakutud masti
ainult normaal trumbi toetusel.

Kui aga algpakkuja, vaatamata oma partneri
eitavale vastusele, sama masti kordab, siis voib viimane
ka vihema trumbiga toetada. Muidugi ainult siis, kui
ta kaart pakkumist iildse lubab.

KAITSEMANG.

" Kaitseminguks nimetame mingu, milles trumbiks
on vastaste poolt pakutud mast. See nimetus on
muidugi antud avaldaja vastaste seisukohalt.

60



Kaitse kaardi hindamine.

Kaitse kaardi votete arvu moodustab kindlate
trumpvdtete ja korvalmastide honoorvotete summa.

Kontreerimine.

Vastased kontreerivad pakkumist, kui nad oma
kaartide jirele otsustades usuvad, et avaldaja pakutud
lepingut tdita ei suuda. Kontreerija peab sel puhul
oma kaardi iimber hindama kaitse kaardina ja arvutama
votteid, mis voimalikud neil teha siis, kui trumbiks
jadb vastaste poolt nimetatud mast. Sealjuures votab
kontreerija arvesse ka oma partneri poolt avaldatud
hond6o6rvotted.

Meie peame aga kindlasti siit eraldama inform-
meeriva kontreerimise.

Informeeriv kontreerimine.

Kui kontreerija kontreerib enne, kui ta oma
partneri pakkumist on kuulnud ja kui kontreeritud on
pakkumine, mis vihem on kui ,kaks trumbita®, siis on
see kontreerimine informeeriv.

Kontreerija soovib selle kaudu, et tema partner
pakkumise teeks, Partner voib passida ja kontreeri-
mise maksvaks jitta ainult erijuhtudel,

Karistus - kontreerimine.

Selle kontreerimise sihiks on saada vastastelt
enda kasuks voimalikult rohkesti karistuse punkte.
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Karistus-kontreerimine  siinnib  harilikult ikka
peale kontreerija partneri pakkumist ja ilma viimase
pakkumiseta siis, kui kontreeritud on pakkumine, mis
kdrgem on kui ,kaks pada“.

Karistus-kontreerimine on oigustatud siis, kui
kontreerija on kindel vastaste kahes vihemvottes.

Partner tohib pakkumist jatkata ainult erand-
juhtudel.

Kontreerimise takistus partneri poolt.

Ukski mingija ei tohi oma partneri kontreerimist
takistada oma pakkumise libi.

Ainult erandjuhtudel on see &igustatud:

a) kui mingijal on tdiesti erilise jaotusega kaart
kies;

b) kui méngija kaart on tdiesti véirtuseta kont-
reerimisel, kuid annab viga hea toetuse kontreerija
poolt varem pakutud trumbile;

c) kui méangija on oma partneri, kes kontreeris,
eksiarvamisele viinud oma pakkumistega.

Kontreerimise alus.

Kontreerija arvutab vastaste voimalikke votteid
jargmiselt :

kontreerija kédes olevad hontorvotted ja ta part-
neri poolt avaldatud honoorvotted, maha arvatuna
kolmeteistkiimnest, annavad votete arvu, mis vastastel
voimalik teha.
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Risti siisteem.

Nagu iga teise pakkumise siisteemi, nii on ka
selle siisteemi iilesandeks, voimaldada partneritel voima-
likult rohkesti teateid vahetada enne lepingu tege-
mist. Selleks tuleb pakkumist alata vdimalikult madala
pakkumisega ja see oleks , iiks rist*“.

See pakkumine annab teada partnerile ainult
seda, et pakkujal on kies vajalik arv honoorvotteid,
s.0. 21/ kuni 4 hondorvotet. Sisuliselt on see pakku-
mine kunstlik ja ei tdhenda sugugi pakkuja soovi risti
masti trumbina niha.

Sarnasele algpakkumisele voivad ka mitmesugu-
sed vastused tulla.

1) Eitav vastus.

Algpakkuja partner vastab pakkumisele ,, iiks rist“
pakkumisega ,iiks ruutu®, kui tal vihem kui 11/2
honoorvotet kies on. Ka see pakkumine on puht
kunstlik ja ei tdhenda mitte seda, et partner eelistab
ruutut trumbina, vaid seda, et tal puudub vajalik arv
hongdorvotteid.

Selle vastuse peale peab* algpakkuja oma ge-
kaardilist masti nimetama, pakkudes sellest ,iiks“, voi
sarnase masti puudumisel pakub ta ,iiks trumbita “.

Peale seda pakkumist on partneril juba enam-
teateid algpakkuja kaardi kohta ja ta passib, kui ta
kaart viga nork on ja tal {ikskoik on, milline mast
trumbiks jadb. On tal aga mingisugune 5e-kaardiline
mast kies, siis voib ta rahulikult selles ,, kaks“ pakkuda.
See pakkumine niitab masti pikkust, mitte aga hondor-
votteid, mis pakkumisega , iiks ruutu® juba ira naidati.
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Kui algpakkujale partneri poolt nimetatud mast
vastuvdotmata on, siis nimetab ta niiid teisena oma
4-kaardilist pakkumiseks kolbulikku masti, vdi pakub
viimase puudumisel  kaks trumbita“.

Niitid on partneri valida, millise trumbi juure
jadda. Kui tema poolt nimetatud mast 6 kaarti pikk
on, siis kordab ta seda. On tal moni teine 5e-kaardi-
line mast, siis nimetab ta seda. Muil juhtudel ta passib.

Pakkudes tuleb kahest kies olevast viie-kaar-
dilisest mastist ennem korgemat masti pakkuda. On
aga iiks mast kuue kaardi pikkune, siis tuleb seda
alati ennem pakkuda, vaatamata masti korgusele.

2) Jaatav vastus.

Kui algpakkuja partneril on kies 11/2 kuni 21/2
hondorvotet, siis nimetab ta kohe oma viie-kaardilist
pakkumiseks kolbulikku masti, voi pakub selle puudu-
misel ,iiks trumbita . Kuue-kaardilist masti vo&ib ta
kaks korda pakkuda, nelja-kaardilist aga tohib ta alles
teisel ringil pakkuda.

Algpakkuja, saades partnerilt jaatava vastuse,
peab kohe oma wviie-kaardilist masti pakkuma, vaata-
mata sellele kas tal partneri pakutud mastile toetust
on voi mitte. Partneri masti toetab ta jargmisel ringil.

Kui partneril on kédes pakkumiseks kolbulikud
viie-kaardilised ristid voi ruutud, siis vastab ta algpak-
kumisele pakkumisega ,kaks risti“ voi ,kaks ruutu.
( Mitte ,iiks ruutu“ ! !1!).

3) Ulemine sundpakkumisele.
Kui partneril on kdes enam kui 21/2 honddrvotet,
siis ldheb ta sundpakkumisele iile.
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Need oleks viie-kaardiliste mastide nimetamisel
ykaks drtu voi pada“, ,kolm risti v&i ruutu®, vastavalt
kdesolevale mastile. ~ Masti puudumisel pakutakse
ykaks trumbita“. Sundpakkumine niitab slam’i tegemise
voimalust.

Algpakkuja nditab niiiid omakord oma viie-kaar-
dilist masti, voi pakub selle puudumisel ,trumbita®. Kui
tal aga pakkumiseks masti ei ole, kuid partneri paku-
tud mastist neli kaarti on, nende seas aga vihemalt
iss ja sdodur, voi kuningas ja emand, siis tdstab ta
partneri pakkumist ithe vorra.

Maksvad on siin juures iildised reeglid sundpak-
kumisest.

Kui vastased vahele pakuvad peale algpakku-
mist, siis passib partner selle asemel, et iiks ruutu
pakkuda. Teised pakkumised, alates ,iiks trumbita®,
teeb ta aga harilikus korras.

Selle siisteemi honoorvotete tabel on jirgmine.

A K 2t hv, K-E 10 11/4 hv.
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A E 100 1le K'S 10 8e
A E I1/4 » B 1/2 »
HS g0 TG HiSEx l/ors,
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e Qi

“A-S. Karl Lemberg’i trikk Tallinnas, Viru 3.
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Arvutustabel.

ESIMENE PARTI | TEINE PARTII
b2l Bl eeY s2 E Jid
Risti ja ruutu . 20| 40| 80| 20/ 40| 8o
Artu ja poti 30| 60| 120] 30/ 60| 120
Trumbita — ‘
Iy 345 ]@. 7: yote 30| 60| 120{ 30/ 60| 120
2., 4., ja 6. vote 40| 80| 160] 40| 8o| 160
[galt iilevottelt . v L\ 100 | 200 | Y°" | 200 | 400
Vihemvotteilt— f
Esimene . 50| 100| 200| 100 200| 400
Teine 50| 150 300| 150 300| 600
Kolmas i s - | 5O} 200|400} 200| 490! 860
Neljas . . . . . .| 50| 250| 500 250, 500/1000
Wiies 50| 300/ 600| 300, 600|1200
Kuues 50| 350| 700| 350| 700|1400
Scitsmes . 50| 400| 800| 400| 800|1600
j_n_e_ ine.|jne. | 1ne.|jne.| jne.|jne.
Viike slam . 500 750
Suur slam 1500 2250
Hon6orid iithes kies —
4 hon. trumbist 100
5 hon. trumbist 150
4 dssa trumbita mangus 150
2-partiiline robber 700
3- partiiline robber 500
Lopetamata robber
[ igalt partiilt 300

HIND 1 kr.



