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Tere! Google tahab üsna agressiivselt ini-
mese elu juhtida ja kontrollida. Selleks, et 
saaks nutitelefonis (Android) Mapsiga na-
vigeerida, Play poodi ja nii edasi, peab kasu-
tajal olema Gmaili konto. Olgu! Sellega olen 
nõus! Aga mis paganama pärast ma pean 
seal suhtlema, tegema igasuguseid konto-
sid, viiteid jms? Avastasin, et minu mobii-
telefon oli minu Gmaili kontosse saatnud 
hulgaliselt mobiiltelefoniga tehtud fotosid 
ja ma EI SAA neid sealt kustutada! Goog-
le hoopis tahab, et ma neid kellelegi saa-
daksin! Ma ei tea enam, kes saab minu pil-
te seal vaadata, edasi saata ja mida imet 
veel teha. 

Ma ei taha, et Google niimoodi vägival-
latseb! Kuidas saab Google’i tiibu niimoo-
di kärpida, et ta ei roniks minu ellu? Kui-
das saaks Google’i konto nii arvutis kui ka 
telefonis muuta niisuguseks, et minu pil-
did, andmed, ja nii edasi ei läheks telefo-
nist Google’isse ja sealt saaks kustutada 
selle, mis sinna on juba läinud? Et Goog-
le ei nõuaks minult kogu aeg ühte, teist ja 
kolmandat… Kahjuks on Google ingliskeel-
ne ja sealt ei saa essugi aru. Äkki võtaks 
[digi] uuel aastal selle probleemi väga tõsi-

selt ja põhjalikult lahkamisele ning annaks 
ka juhised, kuidas saaks inimene end kaits-
ta Google’i eest? Agressiivselt pealetükkiva 
Google’i eest. Parimat soovides, Jüri

[DIGI] VASTUS: Aitäh kirja eest, Jüri. Me 
saame su probleemist aru ja tundub, et sel-
les on ainest võtta alanud aastal Google’i, 
nutitelefonide ja privaatsuse teema põhjali-
kumalt ette. Tegelikult on asi lihtne: Google 
pakub sulle kõiki neid teenuseid tasuta ning 
tahab sult vastu saada jupikest sinu koh-
ta käivat privaatset informatsiooni, et sulle 
sobivamaid ja ahvatlevamaid reklaame näi-
data. Nii lihtne see ongi ja esialgu pole küll 
näha, et selle tagant tasuks otsida mingit 
suuremat vandenõud. Samas, nii see kind-
lasti ei ole, et su pildid on kusagil, kust sa 
neid kustutada ei saa ja et neile saavad veel 
mingid inimesed peale sinu ligi. Aga sul on 
õigus, see teema väärib selgeks tegemist, 
nii et jää aga ootele, me võtame selle loo 
varsti kirjutada. Sulle aga anname hea prob-
leemitõstatuse eest auhinnaks eelmises 
numbris välja lubatud Brauni Cooltec pard-
li. Auhind ootab sind meie toimetuses, ole 
hea, astu läbi!

KUU KIRI

Kuidas Google’i tiibu kärpida?

EISA auhind?
Tere [digi] toimetus. Teete head ajakirja juba 
algusest peale. Jätkake samas vaimus. Nüüd 
väike küsimus. Miks saan ma infot, et Sony 
Xperia Tablet Z sai EISA auhinna Best Pro-
duct 2013-2014 Kodu Anttila kodulehelt, aga 
mitte [digist]? Või on see toimetuse meelest 
tühine auhind? Tervitades, Heiki

[DIGI] VASTUS: Peale Sony tahvli said EISA 
auhinnad veel kümned teised tooted ja me 
pole EISA reklaamkataloog, et hakkame iga 
nende otsust ära trükkima ning sellele lehe-
külgede kaupa ruumi eraldama. Me hinda-
me oma tooteid ise ja oleme ka seda tahve-
larvutit hinnanud väga kõrgelt, kui küsimus 
selles oli. 

Milline oleks hea mänguriläpakas?
Olen [digi] lugeja olnud juba mitu aas-
tat ning siiamaani on see ajakiri mulle väga 
meeldinud. Mul tekkis üks mõte (mida ole-
te võib-olla ka juba ise kaalunud): detsemb-
rikuu numbris oli suures testis PlayStation. 
Kuidas oleks kui teha järgmises numbris suur 
test Xbox One’ist ja teda PlayStation 4-ga 
võrrelda, et siis huvi pärast välja selgitada, 
kumb on kangem. Üks väike mure ka. Kas os-
kate öelda, milline oleks hea mänguriläpakas, 

VÕITJAD

Eelmisel kuul tahtsime teada, millised 
olid [digi] lugejate 2013. aasta 
lemmikmängud. Tänud kõigile, kes oma 
lemmikute nimed meile saatsid. Nendest 
koostatud edetabeli leiate leheküljelt 8.

Logitech Z600 võitis:
.. Ivar Janson

Mängude plakatid:
.. Kaido Kenk
.. Jaanus Laurimaa
.. Lauri Levo
.. Kuldar Kosk
.. Thor Erik Tikand
.. Martin Jõemaa

Auhinnad saab jaanuari jooksul kätte 
[digi] toimetusest Jõe 9, Tallinn.

millega saaks mängida kõiki uuemaid män-
ge („GTA IV“ , „Far Cry 3“, „Assassin’s Creed 
IV: Black Flag“)? Hind pole hetkel niivõrd olu-
line. Jõudu, Kristo

[DIGI] VASTUS: Mis mängurile sobivas-
se sülearvutisse puutub, siis meil pole viima-
sel ajal grupitesti olnud, aga nendest män-
guritele mõeldud sülearvutitest, mida ma ise 
oleme proovinud, julgeme soovitada eelmi-
ses numbris testitud MSI-d ja aasta parima-
te sülearvutite tabelis kolmanda koha saanud 
Samsung Chronos NP770Z5E. Kumbki neist 
ei ole odav ega ka lõpuni ideaalne, kuid jook-
sutavad uuemad mängud ilusti ära.

Kuidas kõne salvestada?
Tere Digi! Kas oskate öelda mõnda nutira-
kendust, mis aitaks salvestada toimuva-
te kõnede mõlemat osapoolt, nagu vanadel 
aegadel Nokiaga teha sai, mitte ainult minu-
poolset kõnet.  Ette tänades, Indrek 

[DIGI] VASTUS: Ilma veidi häkkimata ei 
saa seda tänapäevast nutitelefonidega üldse 
teha. Kui sa aga tahad oma telefoni jailbrea-
kida ja rootida, saad ka kõnesid salvestavaid 
äppe tõmmata. Kuidas see täpsemalt käib, 
võtame [digis] varsti kirjutada.
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VÄRSKE KRAAM

?
Nutitelefonides popu-
laarse Spotify muusi-
ka striimimise teenuse 

kasutamine oli senini tasuli-
ne teenus, kuid nüüd selle eest 
enam maksma ei pea?

D
Jah, nüüd saab Spotify’d 
tasuta kuulata ning 
kuulata saab seda kõi-

kidel mobiilsetel platvormidel, 
enne oli see piiratud mahus ta-
suta üksnes arvutiga. Seega, 
kõik, kes varem pole mingil põh-
jusel Spotify’d proovinud, saa-
vad seda nüüd sentigi kulutama-
ta teha.

?
Aga tasuta lõunaid 
pole ju olemas?

D
Muidugi ei ole. Tasuta 
Spotify tähendab seda, 
et sa saad kuulata va-

rem genereeritud playliste ehk 
sa ei saa ise mängida suvalisi lu-
gusid või albumeid. Nii et see on 
pigem nagu üks raadiojaam. Ar-
vestada tuleb veel ka sellega, et 
helikvaliteet on kehvem kui ta-
sulises versioonis ning aeg-ajalt 
lastakse sulle ka reklaame, mida 
muidugi vahele jätta ei saa. Küll 
saad sa aga tunnis vahele jätta 
kuni kuus lugu, kui sa neid kuu-
lata ei taha.

?
Kumba siis ikkagi ka-
sutada, tasulist või ta-
suta Spotify’d?

D
Meie soovitaks ikka-
gi tasulist versiooni. 10 
USA dollari eest kuus 

saad parema helikvaliteedi ja 
üksnes endale sobivad lood, kui 
avastamisisu pole. Lisaks on sul 
võimalus lugusid kuulata ka ilma 
võrguühenduseta, kui need en-
dale varem alla laadid.

3 küsimust 
tasuta 
Spotify 
kohta

VÄRSKED KÜSIMUSED

UUS JA VANAD

ChromeOS jõuab tavaarvutitesse

Chromebooki prototüüp
Google tutvustas Linuxil põhi-
nevat ChromeOSi 2010. aas-
ta lõpus ja välja anti ka proto-
tüüparvuti koodnimega CR-48. 
See oli 12,1tollise ekraaniga 
(1280x800), seda vedas In-
teli Atom 1,66 GHz protses-
sor, mälu oli 2 GB ja selles oli 
samuti 16 GB SSD-ketas. Pä-
ris ametlikult müüki see kunagi 
ei jõudnudki ja seega ei antud 
sellele ka ametlikku hinnasilti.

ChromeOS ehk Google’i arvutitesse mõeldud, üksnes internetiga kasutamiseks mõeldud operatsiooni-
süsteem on siiani pesitsenud üksnes sülearvutites, kuid LG toob nüüd selle ka tavaarvutitesse. 21,5-tol-
lise IPS-ekraaniga Chromebase on kõik-ühes arvuti, milles jookseb Intel Celeron protsessor, sel on 2 GB 
mälu ja 16 GB SSD-ketas. Eraldivõetuna või mõne muu operatsioonisüsteemiga arvutis on see väga ab-
surdne tehniline varustus, kuid ju siis on see ChromeOSi jaoks LG arvates ideaalne variant. Pole veel 
teada, millal see müüki tuleb ja kui madal on selle hind.

Chromebook Pixel
Kui varem olid nii Google’i kui 
teiste firmade tehtud Chro-
mebookid olnud odavad ja teh-
niliselt tagasihoidlikud, siis um-
bes 1300 USA dollarit maksev 
Pixel oli selle täielik vastand. 
13-tollisel mudelil oli 2560 x 
1700 piksliga ekraan, selles oli 
4 GB mälu, kahetuumaline Inte-
li i5 1,8 GHz protsessor ja 32 GB 
SSD-ketas.

Samsungi Chromebookid
ChromeOSiga arvuteid on tei-
nud nii Acer, Lenovo kui ka HP, 
kohe tuleb üks välja ka Dellilt, 
kuid kõige rohkem erinevaid 
mudeleid on teinud Samsung. 
2011. ja 2012. aastal tuli neid 
välja erinevas mõõdus terve 
ports, nii Intel Atom, Celeron 
kui ka Samsungi enda Exynos 
protsessoritega.
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MÄNGU-UUDISED

Telltale Games on meie lem-
mikseiklusi tootev firma ja ka ai-
nus arendaja, kes suudab teha 
väga heal tasemel episoodilisi 
mänge. Praegu on neilt ilmumas 
juba palju kiidetud „The Walking 
Dead: Season 2“ ja „The Wolf 
Among Us“, kuid nüüd kuulu-
tati välja veel kaks sarja, millest 
üks on suurem üllatus ja teine 

oli juba natukene aega poolava-
likult teada.

„Tales from the Borderlands“ 
on „Bordelandi“ koomiskilaad-
sel maailmal põhinev mängu-
sari, mis peaks Telltale’i samuti 
tihtipeale koomiksilaadse män-
guvalemiga väga hästi sobi-
ma. „Game of Thrones“ põhineb 
aga mõistagi ülipopulaarsel te-

leseriaalil ja sellepõhine mäng 
oli juba avalik saladus. Mõlema 
mängu vähemalt esimesed epi-
soodid peaksid ilmuma sel aas-
tal ja põhiküsimus mõistagi on, 
kas selle tõttu, et Telltale’il on 
põhimõtteliselt käsil korraga neli 
mängusarja, ka hakkab nende 
kvaliteet kukkuma. Me igaljuhul 
loodame, et see nii ei juhtu.

„DIABLO III“ ESIMENE LISA-
PAKK� „Reaper of Souls“ ilmub 
arvutile 25. märtsil, konsooli-
dele veel teadmata ajal.

„NO MAN’S SKY“ �on järgmi-
sel aastal ilmuv juhuslikult ge-
nereeritud avastamismäng, 
mis lubab sul maanduda tu-
handetel planeetidel ja neid ro-
hujuuretasandini avastada.

ÜKS PAREMAID JA KUULSA-
MAID �MOBA-sid ehk „Dota 
2“ on nüüdsest täiesti vabalt ja 
ilma järjekordadeta mängitav.

„DAYZ“, POPULAARNE 
„ARMA II“ �modifikatsioon, 
on nüüd Steam Early Accessis 
eraldiseisva mänguna olemas.

„HYRULE WARRIORS“ �on sel 
aastal ilmuv rollikas, milles se-
gunevad „Zelda“ ja „Warriorsi“ 
maailmad.

MMO „ELDER SCROLLS ON-
LINE“ �pääseb valla arvutile 4. 
aprillil, PS4-le ja Xbox One’ile 
aga juuunis.

MÄNGU-UUDISED
Lugejate lemmikud
1 Grand Theft Auto V
2 Battlefield 4
3 The Last of Us
4 �Assassin’s Creed IV: Black 

Flag
5 Call of Duty: Ghosts
6 Bioshock Infinite
7 Beyond: Two Souls
8 FIFA 14
9 NBA 2K14
10 Dota 2

TOP 10 2013

ÜHE LAUSEGA

14 The Banner Saga
Viikingiteemaline taktik-

line rollimäng, mille loojad töö-
tasid enne Bioware’is. Eelmisel 
aastal ilmus „The Banner Saga“ 
mitmikmäng, nüüd jaanuaris on 
aga kord üksikmängu käes.

Uus aasta toob tagasi vanad mängud

9 Metal Gear Rising: 
Revengeance

Eelmise aasta üks positiivseid 
üllatajaid, väga vihane, kiire ja 
parajalt raske märul Platinum 
Gamesilt, ilmub täiendatud ver-
sioonina lõpuks ka arvutile.

28 Tomb Raider: 
Definitive Edition

Ka see on uusversioon, eelmi-
se aasta poolavatud märuliseik-
lusest „Tomb Raider“, mis nüüd 
ilmub visuaalselt täiendatuna 
PS4-le ja Xbox One’ile.

14 Assassin’s Creed 
Liberation HD

Üksnes Vitale ilmunud „Libera-
tion“ oli hea mäng, mida kum-
mitasid tehnilised probleemid. 
Nüüd ilmub selle HD-versioon 
arvutile, PS3-le ja Xbox 360-le.

Kaks uut mängusarja

KALENDER

„Borderlandsi“ veidraid tegelasi näeme järgmisena hoopis Telltale’i seiklusmängus.
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UUDISTE EDETABEL

1Winampi 
arendamine lõppeb

AOL lõpetas Winamp aren-
duse ja sulgeb Winamp ko-
dulehe 20. detsembril. Kätte 
on jõunud aeg, kus palju-
de armas Winamp muusika 
mängija pannakse kinni. Ini-
mesed on loonud petitsioo-
ni lootuses, et AOL ja Nulsoft 
avaldavad Winampi lähte-
koodi, mis võimaldaks kogu-
konnal iseseisvalt arendust 
jätkata.

2Amazon Droonid 
avalikustatud

Amazon laadis Youtube’i 
esimese tutvustava video 
Amazon Prime Air Droonist. 
See peaks siis töötama nii, et 
kui minna Amazoni ja telli-
da sealt mõni väiksemat sor-
ti toode ja vajutada all Prime 
Airi nuppu, siis jõuab tellitud 
kaupdrooniga kohale 30 mi-
nutiga. Amazon loodab oma 
droonid tööle saada 2015. 
aastaks.

3Synology loobus 
Javast

Synology uus IP-kaamerate 
seire- ja salvestuskeskus Sur-
veillance Station 6.1 on loo-
bunud Java kasutamisest 
ning nõuab nüüd eraldi plu-
gina installimist (Windows). 
Hoolimata näilisest ebamu-
gavusest on tegu õige sam-
muga, sest Java pidevad 
uuendused ja turvaproblee-
mid tegid selle kasutamise 
viimasel ajal peaaegu võima-
tuks. Pealegi töötab plugina-
põhine Surveillance Station 
kordades kiiremini.

4Arvutitark hakkab 
Linuxiga arvuteid 

pakkuma
Arvutipood Arvutitark hak-
kab alates sellest aastat pak-
kuma Linuxiga arvutikomp-
lekte koos eestikeelsete 
õpetuste ja dokumentatsioo-
niga. Oleks tore, kui sellised 
arvutid meil Microsofti too-
dangu asemel ka koolidesse 
jõuaksid.

5Elisa muudab e-ar-
ved tasuliseks

Mobiilioperaator Elisa hakkab 
2. jaanuarist 2014 küsima 
klientidelt e-arve pakkumise 
eest 0,60 eurot kuus.

Sinu toataime parim sõber

Iseseisev seade
Infot jagab Flower Power iOS-
seadmete spetsiaalsesse äppi 
Bluetoothi kaudu. Androidi-tuge 
esialgu ei ole. Kuna ta on vee-
kindel, võib teda kasutada nii 
toas kui ka õues. Patarei kestab 
umbes pool aastat (aga siis tu-
lebki Eestis jälle niikuinii lumi 
maha).

Taimede Fitbit
Prantuse firma Parrot on seni 
tuntust kogunud peamiselt au-
todesse Bluetooth-seadmete 
tootmisega ja samuti oma väga 
lahedate lendavate droonide-
ga, aga nüüd on nad vallutamas 
sinu peenart ja lillepotti. Raa-
gus puuoksa meenutav plast-
massist vidin nimega Flower 
Power (he-heh-hee) torgatakse 
su lemmiktaime kõrvale mulda, 
seejärel asub ta mõõtma taime 
heaoluks vajalikke parameetreid 
ja neid sulle telefoni raporteeri-
ma. Umbes nagu Fitbit, aga tai-
mede jaoks.

Kuidas taimel läheb?
Oma olemuselt on Flower Power 
üks suur sensorite kogum. Tal 
on mulla niiskuse mõõtja, õhu- 
ja mullatemperatuuri mõõtjad, 
päikesevalguse mõõtja ning ka 
mullas sisalduva väetise kogu-
se mõõtja. Nende kaudu saab ta 
infot selle kohta, millised taime 
ümbritsevad tingimused on ja 
kas midagi tuleks parandada.

Tunneb kõiki taimi
Flower Poweri andmebaasis on 
7000 taime ja 2000 erinevat lii-
ki, nii et kui sa talle ütled, kes 
tema potikaaslane on, oskab ta 
sulle hakata ka soovitusi and-
ma, kuidas seda taime paremini 
kasvatada.
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Viimasel ajal on palju räägitud 
sellest, et nutitelefonide ajas-
tul pole mängukonsoole enam 
vaja. Nüüd tuleb veel ridami-
si nende jaoks mõeldud juht-
pulte ka. Vaatame, kui head 
need on?

Konsool Steelseries Free Samsung GamePad Logitech Poweshell Controller

Disain Väike ja käepärane
� *****

Suur kobakas ja ka parajalt kole
� *****

Ebameeldivalt piklik, tundub tüli-
kas kaasa võtta� *****

Nupud Nagu miniatuurne Playstatio-
ni pult, õlanupud puuduvad
� *****

Nagu Xbox 360 pult, ainult õla-
nupud puuduvad
� *****

Kui analoogkangide puudumi-
ne välja jätta, siis klassikaline
� *****

Ühilduvus Android ja iOS� ***** Ainult Android� ***** Ainult iOS� *****

Hind 80 eurot� ***** Tuleb varsti� ***** Umbes 100 eurot� *****

Kokku ***** ***** *****

VÄRSKE VÕRDLUS

Nutitelefonide mängupuldid

Armastus saab otsa?
Veebruaris kavatseb Samsung 
maailmale näidata oma esimesi 
Tizeni operatsioonisüsteemiga 
nutitelefone. Kas see tähendab 
täielikult Androidi hülgamist, 
millega telefonid on siiani nei-
le tohutult raha sisse toonud või 
saab sellest hukule määratud 
kõrvalliin, nagu oli seda Bada, 
seda on veel vara öelda. Mei-
le isegi meeldiks, kui Androidi-
le oleks olemas veel ka teine Li-
nuxipõhine OS.

230 000 000 
kasutajat on Twitteril

1 
jälgija on keskmisel Twitteri-kontol, selgus 
ajakirjanik Jon Burneri uuringust

61 
jälgijat keskmiselt on neil kontodel, mille 
omanikud on viimase 30 päeva jooksul mida-
gi postitanud

458 
jälgijaga saad sa Twitteri top 10 protsen-
di hulka

2991 
jälgijaga top 1 protsendi hulka

37 
protsenti tõusis USAs pühade-eelse netis 
ostlemise maht võrreldes eelmise aastaga

21 protsenti vähem inimesi käis samas pä-
ris poodides

21,5 
protsenti netis ostjatest kasutas selleks 
mõnd mobiilseadet

NUMBRID KASTIS

Uus pisiprinter
Eelmisel aastal testisime LG pi-
sikest taskuprinterit Pocket Pho-
to Printer, nüüd kuulutati välja 
selle teine versioon. See teeb 3 
x 2 tolli fotosid ning selles tuleb 
kasutada spetsiaalset Z-Ink pa-
berit, millel on värvid juba sees 
ehk toonereid ega muud sarnast 
pole vaja. Uusversioon on natu-
kene õhem ja tõstetud on pilti-
de kvaliteeti 600 DPI peale, li-
saks on toetatud peale Androidi 
ja iOSi ka Windows 8.

10 [digi] jaanuar 2014

VÄRSKE KRAAM



Kaks-ühes
Ubuntu arendaja Canonical, kel-
le suurejooneline Ubuntu nu-
titelefon kukkus Kickstarteris 
läbi, ei jäta jonni. Nüüd tutvus-
tasid nad arendajatele Androi-
di ja Ubuntu dual boot lahendust 
ehk sul saab telefonis joos-
ta kaks operatsioonisüsteemi. 
Arendusversioon on juba tasuta 
alla tõmmatav ning kahe operat-
sioonisüsteemi vahel liikumiseks 
piisab lihtsalt ühes rakenduses 
nupu vajutamisest.

11 900 
dollarit maksab maailma esimene 3D-prindi-
tud metallist püstol

1911 
on selle nimi ja tegijaks on Solid Concepts

100 
sellist paneb Solid Concepts müüki

2000 
lasku on firma väitel testiks püstolist tehtud 
ning siiamaani pole vigu ilmnenud

23 000 000 
dollarit sai Cyanogen Mod selleks, et nad 
saaksid oma Androidist arendada välja tõsi-
seltvõetava konkurendi Google’i Androidile ja 
sellega turule tulla

18 000 000 
Facebooki aktsiat annab heategevuseks 
Facebooki looja Mark Zuckerberg

1 000 000 000 
dollarit oleks need praeguse Facebooki akt-
siahinna juures väärt

40- ja 60-
vatiste tavaliste elektripirnide tootmine lõpe-
tati USAs ära alanud aasta alguses

75- ja 100-
vatiste pirnide tootmine lõpetati juba eelmi-
se aasta alguses

10 
protsenti tavaliste pirnide energiast muun-
dus valguseks, ülejäänud soojuseks ning see 
ebaefektiivsus sai nende ärakeelamise põh-
juseks

Puhas on parim
Androidi kasutajaliidestest on Google’i 
enda versioon teadagi kõige parem ja sel-
lest on aru sanaud ka tootjad, näiteks 
HTC ja Samsung on oma tippmudelitest 
teinud ka Google Play Editionid ehk tava-
lise puhta Androidiga versioonid, kus pole 
peal nende firmade enda tilu-lilu. Nüüd on 
LG toonud selle lähenemise ka tahvelar-
vutitesse, LG uus G Pad 8.3 sai äsja Goog-
le Play Editioni, mis teeb sellest veelgi pa-
rema tahvelarvuti, sest teadupärast LG 
lapsik kasutajaliides pole suurem asi, kuigi 
tahvli peal pole see nii tüütu kui telefonis.

See siin on maailma esimene 3D-prinditud kõlar. Jah, 
päris kõlar, mis mängib muusikat ja nii edasi. Cornel-

li ülikooli teadlased kasutasid selle tegemiseks mitut eri-
nevat 3D-printerit, sest kõlari korpus on plastmassist, 

aga mähis on tehtud hõbedatindist ning magnet stront-
siumferriidist. Teadlased ütlevad, et see on alles algus ja 
varsti hakkame me nägema 3D-printereid, mis suudavad 

erinevast materjalist tinte korraga kasutada.
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TULEVIK
LÜHIDALT

Ärge liituge 
vastutsivilisatsiooniga

Kas hiinlased käisid päriselt Kuul või oli ka see Hollywoodi stuudios filmitud?

Tehnoloogia on viinud maail-
ma selleni, et enamik inimesi ei 
tea, mis meie ümber toimub. Kui 
paljud meist teavad, mis täpselt 
paneb arvuti tööle? Mida tee-
vad transistorid protsessoris? 
Kuidas salvestuvad bitid kõva-
kettal? Mis edastab info valgu-
se kiirusel teisele poole maake-
ra? Mitte just väga paljud meie 
hulgast.

Tehnoloogial on lisaks ole-
mas märkimisväärne haloefekt 
– koos tehnikaga on muutunud 
keerulisemaks ka kõik muu: ma-
jandus, poliitika ja nii edasi. Isegi 
inimestevahelised suhted. Aga 
kõik, mis on arusaamatu, on 
võõrastav ja mis on võõrastav, 
see on vaenulik. Kondenstriipu-
dest taevas saavad keemiajäljed, 
Monsanto tegeleb inimkonna 
mürgitamisega, tuumatehnoloo-
gia on selleks, et mõnele rikkuri-
le raha teenida, farmaatsiatöös-
tus tekitab teadlikult sõltuvust 
ning infotehnoloogiafirmad nu-
hivad kõige ja kõigi järel.

Tegemist ei ole kaugeltki uue 
nähtusega, arenguga kaasnevad 
muudatused on sama vanad kui 
inimkond, kuid esimest korda ei 
kontrolli progress enam mee-
diat, vaid meedia progressi. Eriti 
sotsiaalne meedia.

Mida see tähendab? See tä-
hendab seda, et kui veel paar 
aastakümmet tagasi oli teadus 
ja poliitika suurel määral lahus 
(lähenemine algas siiski juba va-
rem, koos massimeedia tekki-
misega), siis praegu ei või tead-
lased valget kitlitki selga ajada 
ilma mõnele lipsuga mehele aru 
andmata. Lipsuga mehed teevad 
otsuseid aga lähtuvalt sellest, 
mis valijatele meeldib.

Ehk teisisõnu: tüvirakkude 
uuringud on eetilisel tasandil 
riskantne teema, darvisnism ei 
meeldi usklikele, geeniuuringud 
rohelistele, kosmoseuuringud on 
kallid ning paljude arvates leiaks 
see raha palju paremat raken-
dust sotsiaalsfääris.

See tähendab seda, et prog-

ressi armastava tsivilisatsiooni 
kõrvale on tekkinud teine, vas-
tutsivilisatsioon, mis enese-
le arugi andmata on muutunud 
teaduse ning tehnoloogia suuri-
maks vaenlaseks. 

Tänu sellele on need kaks 
valdkonda järjest rohkem ja roh-
kem hakanud liikuma riikidesse, 
kus demokraatia parimal juhul 
vaid tagaistmel sõidab. 

Pärast peaaegu nelja aasta-
kümmet, milline riik saatis esi-
mese kulguri Kuule? Riik, mida 
meie ajakirjandus hellitavalt pu-
na-Hiinaks kutsub. Millised rii-
gid on tuumauuringutega vaba-
le maailmale kondiks hambus? 
Põhja-Korea ja Iraan. Kus on 
eksperimentaalsel meditsiinil 
hetkel kõige vabam voli? Kuuba 
ja Vietnam.

Sellega seoses on mul palve: 
ärge liituge vastutsivilisatsioo-
niga. Teadmised on neutraal-
sed, nad ei ole head ega halvad. 
Ainuke halb teadmine on see, 
mida pole.

Automaatsed autod
Isesõitvad autod pole praegu-
seks enam kellegi jaoks uudi-
seks, Google’i logodega sõi-
duvahendid on praeguseks 
läbinud sadu tuhandeid kilo-
meetreid ilma, et keegi oleks 
rooli katsunud. Ometigi on 
nende näol tegemist üksikjuh-
tumitega.

Et tulevik kiiremini kätte 
jõuaks, alustab Volvo sel aastal 
Rootsi suuruselt teises linnas 
Göteborgis tunduvalt laiema-
mastaapset katsetust, lükates 
järk-järgult käiku sada isesõit-
vat neljarattalist. Katse üheks 
eesmärgiks on näha, kuidas ro-
botid lisaks inimestele ka oma-
vahelise asjaajamisega hakka-
ma saavad.

Meedia globaliseerumine
Miks teleris põnevate sarjade 
vahele nii palju reklaame näi-
datakse? Ilma nendeta ei oleks 
ju ka sarju, sest kusagilt peab 
nende ostmiseks raha tulema. 
See on ka põhjuseks, miks neid 
sarju ei ole enamikes riikides 
võimalik osta iTunesi poest, 
sest nende toojad kardavad te-
lekanalitest ilma jääda.

Paratamatult peab see asi 
koos globaliseerumisega muu-
tuma. Kui inimesel on valik 
tõmmata midagi omale tasu-
ta The Pirate Bay abil või ooda-
ta paar aastat, siis kipub vae-
kauss peaaegu alati esimese 
variandi kasuks langema. Ning 
ei aita siin ei ussi- ega püssi-
rohi, selle vastu võitlemisest 
kaotab eelkõige just intellek-
tuaalse omandi omanik. Koos 
globaalsete kanalite ja alter-
natiivse leviviisidega hakkavad 
aga kaduma praegused koha-
likud kanalid või jätkavad al-
ternatiivsel kujul. Seega ei tasu 
olla üllatunud, kui juba paari 
aasta pärast teie lemmikkanal 
on interneti kolinud.

Pronto ehk Tanel Raja
vahendab tulevikku
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MINEVIK KAS TEADSID, ET ...

Atari 2600
Ülipopulaarne mängukonsool, 
mida müüdi 30 miljonit tükki 
ja mis püsis tootmises aastast 
1977 kuni aastani 1992. 2600 
toetas tervet hulka erinevaid li-
saseadmeid ja kuigi selle jõudlus 
oli piiratud, oli programmeeri-
jatel hea juurdepääs riistvara-
le ning võimekad mänguloo-
jad suutsid selle konsooli jaoks 
kirjutada väga leidlikke mänge. 
Atari 2600 emulaatorid on ole-
mas pea iga operatsioonisüstee-
mi jaoks.

Nintendo NES
1983-2003 müügil olnud NES 
konsooli on üle maailma müü-
dud enam kui 60 miljonit. NES 
tõi popkultuuri Super Mario ja 
Zelda. NESi sai kiiresti popu-
laarseks ja NESi neljakandilise 
must-valge-punase kontrolleri 
kuju kasutatakse sageli konsoo-
limängude üldikoonina.

Sega Genesis
Sega Genesis, teise nimega Sega 
Mega Drive oli müügil aastast 
1988 kuni aastani 1997 ja seda 
müüdi enam kui 40 miljonit ek-
semplari. Kui NESi maskotiks oli 
Mario, sai Sega maskotiks tur-
bosiil Sonic. Sega oli esimene 
tootja, kes lisas oma mängukon-
soolile CD-lugeri, mis võimaldas 
luua mahukamaid mänge.

Kuulsaid 
mängukonsoole

1972: Mänguhuvilised mässasid arvutikonsoolidega, 
ülejäänud inimkond tegeles muude pakilisemate asjadega

Döner Kebab
Saksamaal elav türklane Ka-
dir Nurman leiutab oma Berlii-
ni kiirtoiduputkas Döner Keba-
bi. Peagi saab türgi kiirtoit üle 
maailma kuulsaks. 

TOIT

GMO
Teadlane Paul Berg kombinee-
rib kahe erineva organismi DNA 
molekulid, tõestades, et genee-
tiliselt muundatud organismide 
loomine on võimalik.

Trollid
Märtsis võetakse Bradfordi lin-
nas liinidelt maha Ühendkuning-
riigi viimased trollibussid. Briti 
saarte trollindus kestis kokku 61 
aastat: 1911-1972.

TEADUS TRANSPORT

Atari ja 
mängukonsoolid
42 aastat tagasi tuli müügi-
le esimene tavalise teleri kül-
ge ühendatav koduseks kasuta-
miseks mõeldud mängukonsool. 
Selle tootjaks oli Magnavox ja 
konsooli nimeks oli Odyssey. 
Odyssey tähendab inglise keeles 
eksirännakut ehk odüsseiat, mis 
on nime saanud Vana-Kreeka 
kangelase Odüsseuse järgi. Sa-
mamoodi nagu Odüsseus purje-
tas tundmatusse, tõi Magnavox 
müügile oma konsooli, teadma-
ta, mis sellest edasi saab. Seda 
konkreetset mudelit eriline edu 
ei saatnud, ent uks oli kodukon-
soolide jaoks lahti tehtud.

Mõni aasta hiljem tuli müügi-
le Atari sarnase ideega mängu-
konsool Pong, mida saatis juba 
märgatav kommertsedu. Mag-
navox, kes arvas, et Atari on 
oma populaarse mängu „Pong“ 

ti meenub tohutult populaarne 
konsool Atari 2600 ja mängud 
„Asteroids“, „Lunar Lander“, 
„Battlezone“, „Paperboy“ ning 
arvutientusiastid, kellel ehk veel 
tänaseni kuskil pööningul vana 
Atari ST, 800 või 600XL jt. Atari 
oli esimene firma, kes tõi turule 
64bitise mängukonsooli. 1993. 
aastal müügile tulnud Jagua-
ri nime kandev konsool kukkus 
sisuliselt läbi, sest mänge suu-
deti selle jaoks toota väga vähe. 
„Doom“, „Alien vs Predator“, 
„Karts“ ja veel mõned olid ole-
mas, ent konkureerivate konsoo-
lide valik oli kõvasti laiem.

Atari tähtsus arvutimängu-
ajaloos ei olegi mitte niivõrd 
mõnes üksikus ülipopulaarses 
mängus, kuivõrd rollis arkaad-
masinamängude ja mängukon-
soolide populariseerimisel.

maha vehkinud nende varem il-
munud mängu „Tennis“ pealt, 
kaebas Atari kohtusse. Kodu-
konsoolide tõeline populaarsus 
saabus aga pärast 1983. aastat, 
kui Nintendo tõi turule konsoo-
li NES (Nintendo Entertainment 
System). Just selle jaoks loodi 
nüüdseks legendaarseks saanud 
mängud Mario Bros ja Super 
Mario Bros. Sealt edasi on män-
gukonsoolide populaarsus ainult 
kasvanud.

Teine 1972. aastast pärit olu-
liselt rohkem tuntud nimi on 
Atari. Atari Inc. asutati 1972. 
aastal ja hoolimata oma jaa-
panipärasest nimest oli kahe 
ameeriklase, Nolan Bushnel-
li ja Ted Dabney koostöös sün-
dinud firma. Atari nime teavad 
kindlasti paljud vanema põlv-
konna mängurid, kellele kindlas-
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TOP

1
Apple’i uus 
salajane toode
Aastaid on seda oo-
datud, aga kõik mär-

gid viitavad, et alanud aas-
tal jõuab lõpuks avalikkuse ette 
Apple’i uus asi. Mis asi see on, 
seda me ei tea: see võib olla te-
leviisor või nutikell või hoopis 
midagi täiesti ootamatut, aga 
hetkel tundub küll üsna kindel 
olevat, et midagi neilt tuleb.

3
Otsitakse 
asendajat 
paroolile
Paroolid on osutu-

nud praegusel sissemurdmiste 
ja häkkimiste ajastul märkimis-
väärselt ebakindlaks meetodiks 
inimesi tuvastada. Apple tegi 
sõrmejäljelugejaga otsa lahti ja 
ilmselt näeme me alanud aas-
tal hoopis uusi viise kasutaja-
te tuvastamiseks, kas biomeet-
ria abil või näiteks mingil viisil 
NFC abiga.

4
Kõik krüptitakse
Kuigi see võib-olla ei 
paista nii hästi välja, 
on suured interne-

tifirmad Edward Snowdeni leki-
tatud nuhkimisteemaliste slai-
dide pärast üsna mures ja juba 
praegu on näha, et nad on ha-
kanud end kiiresti liigutama, et 
oma andmeid senisest palju pa-
remini lukku panna ehk krüptida. 
Ilmselt saab 2014 olema suu-
rem krüptimise ja turvateadlik-
kuse tõusu aasta, aga see on ju 
ainult hea.

2
Suurem iPhone 
ja iPad
Suuremat iPhone’i 
oleme ka tükk aega 

oodanud ja üsna kindel on, 
et järgmine iPhone saab ole-
ma teistsuguse välimusega kui 
praegune 5S. Ilmselt ilmub iPho-
ne 6 millalgi käesoleval aastal, 
on suurema ekraani ja võib-olla 
uuendatud disainiga.

5
Telefonide 
odavamaks 
muutumise 
aasta

Arvestades, kui kiired, võimsad 
ja heade ekraanidega on 
praegused nutitelefonid, 
on raske näha high-
end telefonide alal 
midagi eriliselt suurt 
juhtumas. Nagu sü-
learvutidki, on need 
tooted valmis. Välja 
saab anda vaid pisikes-
te uuenduste või uue di-
sainiga mudeleid, mis aga põhi-
mõttelist muutust kaasa ei too. 
Küll aga on palju innovatsiooni-
ruumi odavamate nutitelefonide 
seas ja seda tõestas juba lõppe-
nud aastal ilmekalt Google oma 
üliodava Moto G-ga. Võitlus lii-
gub seega odavama otsa telefo-
nide juurde.

6
Uued telefonide 
operatsiooni
süsteemid 
kukuvad läbi

Jolla ja Firefox OS? Kellel neid 
vaja oleks? 2014. aastal veel eri-

ti mitte kellelgi, konkurents on 
lihtsalt nii suur. Raske on öelda, 
kas need uued mobiili-OSid pä-
ris ära kaovad, võib-olla proovi-
vad saada odava otsa telefonide 
standardiks, aga mingit läbi-
murret neist ei tule. Üks erand 
on: Samsung putitab oma suure 
raha ja turundusjõuga Tizenit, et 
sellega Androidile vastu astuda. 
Siit võib midagi tulla.

7
Netflix? 
Unustage ära
Aasta tagasi ennus-
tasime lootusrikkalt, 

et 2013. aasta jooksul saame 
Eestis hakata legaalselt Spotify’d 

kasutama ja nii ka läks. 
Loogiline oleks nüüd, 

et järgi tulevad Netf-
lix ja muud säärased 
filmide ja seriaalide 
striimimise teenu-
sed, aga see litsent-

side maailm tundub 
olevat nii lootusetult 

keeruline, et alanud aas-
tal me siia küll mingit Netflixi ei 
saa. Küll aga oleme väga õnne-
likud, kui me selle ennustuse-
ga eksime.

8
Sotsiaalvõrgud 
lähevad reklaami 
täis
Facebook (koos Ins-

tagramiga), Twitter ja Linke-
dIn on nüüd kõik börsil ja börsi-
le meeldib teadagi raha. Seega 
on täiesti kindel, et alanud aas-
tal näeme sotsiaalvõrgustikelt 
suurt survet reklaamide hulga 
suurenemiseks. Ärge siis imes-

tage, kui nii Facebook kui ka 
Twitter reklaame täis lähevad 
ja Facebooki ja Instagrami ava-
des mingid videod ise mängima 
hakkavad.

9
HTC kaob 
(vähemalt 
iseseisva 
firmana)

Telefonitootja HTC olukord pais-
tab praegu üsna nukker. Turun-
dusest hoolimata ei ole nad la-
hedat imagot endale saanud, 
tooted ei paista konkurentide 
hulgast silma, mitmed tippjuhid 
arreteeriti uppuvalt laevalt põ-
genemise käigus firma vara kaa-
sa haaramise eest ja nii edasi. 
HTC-d ootab kas kole vindumi-
ne või ostab keegi nad ära. Näi-
teks hiinlased?

10
Nutiseadmed 
pöörduvad 
vastupidi 
nutikaks

Juba praegu jälgib arvuti sind 
hoopis rohkem kui sina arvutit. 
Ja mitte ainult, sest ka näiteks 
Xbox One kuulab kogu aeg, kõr-
vad kikkis, samuti nutitelefonid 
ja isegi e-raamatuid analüüsi-
takse juba selle järgi, mismoodi 
kasutajad neid lugedes käituvad. 

Sa arvasid, et nutitelefon on 
sinu teenistuses, aga tegelikult 
näed sa alanud aastal üha roh-
kem, kuidas su tehnika analüü-
sib iga su sammu ja raporteerib 
oma peremeestele, kõik muidu-
gi selle nimel, et tulevikus pare-
mini su soovide ja harjumustega 
kohanduda.

10 ennustust  
alanud aastaks

14 [digi] jaanuar 2014



1ÕIGE: Apple teeb 
Retina-ekraaniga 

iPad Mini
Üsna aasta lõpus see juhtus, aga 
siiski, meie ennustus läks täp-
pi ja Retina ekraaniga iPad mini 
on poes saadaval. Õigemini pol-
nudki see nagu ennustus, vaid 
pigem lootus ja ootus, sest vana 
ekraaniga Mini tundus meile üli-
hea riistvara narrimine. Nüüd on 
õiglus jalule seatud.

2ÕIGE: Nutitelefon 
50 euroga 

Seda ennustust kordasime jää-
rapäiselt paar aastat, aga lõpuks 
jõudsimegi nii kaugele, et 49 eu-
roga saab Eestis osta poest uue 
nutitelefoni. Näiteks EMT-s on 
müügil ZTE V857, mis on nii 
nõrguke, et vaevalt nutitelefo-
ni nime väärib, aga seda ta siis-
ki on, kogu oma 49-eurose hin-
na eest.

3NII JA NAA: 
Facebooki Chatist 

saab uus sidepidamise 
standard
Peaaegu panime täppi, aga siis 
ilmusid välja Facebooki Cha-
ti konkurendid, nagu Snapc-
hat, WhatsApp ja muud säära-
sed ning hetkel polegi teada, kes 
võidab või kes kaotab, vaid käib 
suurem madistamine. Igatahes, 
head aega SMS, platvormiüle-
sed sõnumiprogrammid on väga 
lahedad.

4ÕIGE: Skype on ajale 
jalgu jäämas

Skype’i emafirmale Microsofti-
le tõi 2013. aasta palju segast ja 
hetkel otsitakse firmale uut juhti, 
kes ka määraks ära selle, millist 
äri ja kuidas Microsoft lähema-
tel aastatel ajama hakkab. See 
peegeldub ka Skype’is: veebira-
kendust endiselt ei ole, telefonis 
side pidamise standardiks ta ka 
kindlasti saanud ei ole, vestlus-
programmide alal valitseb mee-
letu konkurents, kus kõvemad 
tegijad on teised.

5ÕIGE: Spotify tuleb, 
Netflix mitte

Nii läkski, 2013. aastast võime 
me rahumeeli legaalselt muusi-
kat striimida. Videoteenuste alal 
valitseb aga endiselt must auk 
ja raske on uskuda, et see asi ka 
alanud aastal paremaks läheks.

6ÕIGE: Canon ja Nikon 
kaotavad 

Ennustasime, et hübriidkaame-
rate alal on turul uued kõvad te-
gijad nagu Sony ja teised. Nii 
on. Iseküsimus on see, kas hüb-
riidkaamerad üldse enam vars-
ti mingid kõvad tegijad on, aga 
igatahes ei ole ei Canonilt ega 
Nikonilt endiselt nii häid hübrii-
de näha olnud.

7ÕIGE: 4G-võistlus 
Eestis

4G-litsentsidest tõusis 2013. 

aastal Eestis ka palju tüli, aga 
igatahes oli meil õigus ja see 
aasta sai Eestis 4G-aastaks. 
Suurem osa riigist on 4G-ga 
kaetud ja see on ikka üks paga-
nama kõva saavutus.

8ÕIGE: Microsoft 
vindub edasi

Ilmselt võime me seda ennus-
tust korrata veel mitmel aastal. 
Numbrite järgi ei ole Microsof-
til nagu eriti häda midagi, raha 
muudkui tuleb, aga samas ela-
vad konkurendid post-PC ja pil-
veajastus ja tegelevad nutite-
lefonidega ning nendel uutel 
aladel ei ole Microsoft veel edu 
saavutanud. Hetkel nagu väga ei 
tundu, et nad seda kohe lähemal 
ajal ka saavutamas oileksid.

9VALE: Keegi teeb 
väikse high-end 

telefoni
Ennustasime, et hea ja väike nu-
titelefon tuleb aasta jooksul väl-
ja, aga nii siiski ei läinud. Sony 
kuulutab oma pisikese Z1Si väl-
ja 2014. aasta alguses, teised 
(HTC One mini) ja nii edasi tee-
vad kompromisse: mida väik-
sem, seda nõrgem telefon.

10ÕIGE: Google Maps 
Navigation Eestisse

Jälle üks asi, mida me niivõrd 
ei ennustanud kuivõrd lootsi-
me, aga meie kõigi õnneks nii ka 
läks. Head navigeerimist, võite 
oma vanad autonavid nüüdsest 
koju jätta ja ainult nutitelefoni 
abil seigelda.

10 vana ennustust eelmisest aastast

TOP 5

1Ülemineku-
aasta

Uus konsooligene-
ratsioon pole veel 
väga laialt levinud 
ja endiselt tehakse 
palju mänge vanale 
PS3-le ja Xbox 360-
le. See sunnib män-
guarendajaid end 
tagasi hoidma ja tõenäoliselt lü-
katakse ka mitmed olulised män-
gud edasi.

2Arvuti 
kolib 

elutuppa
Seevastu läheb 
aga arvutil aina 
paremini, Steami 
arvuti koos Stea-
mOS operatsioo-
nisüsteemiga ei 
saa ülipopulaar-

seks, kuid on alternatiiviks palju-
dele, kelle Xbox 360 või PS3 aja-
le jalgu jäävad.

3Kõik striimivad
Striimimine ja mängude 

kommenteerimine muutub veel-
gi populaarsemaks, peale PlayS-
tation 4 saab selle võimaluse ka 
Xbox One.

4MMO surm
Traditsioonilised kuumak-

sega või muidu tasulised mas-
sirollikad muutuvad nišimängu-
deks ja nende asemele tulevad 
MMO-sugemetega mängud ja 

tasuta mängitavad MOBA-d ehk 
mitmikmänguareenid.

5Maksta või mitte 
maksta?

Mikromaksed on tulnud selleks, 
et jääda? Mobiilimängud ei saa 
mikromaksete põrgust vabaks 
ja maksetega mänge tuleb juur-
de ka uuele konsooligeneratsioo-
nile. Samas vastuseis neile tõu-
seb veelgi.

5 mänguennustust aastasse 2014

top

1
Apple teeb 
Retina-ekraaniga 

iPad Mini
Õigemini pole see 

vist niivõrd ennustus, kuivõrd 

palve: palun tehke. Palun. Kehv 

ekraan on ainus asi, mida me 

oskame iPad Minile ette heita, 

nii et kui see takistus kõrvalda-

da, hakkame meeleldi oma saja-

lisi luhvtitama.

2
Nutitelefon 
50 euroga
Eelmisel aastal kuk-

kus see ennustus 

läbi, aga millalgi peab ju nii juh-

tuma, seega proovime uuesti. 

Ennustame, et käesoleva aasta 

jooksul jõuab Eestis müügile nu-

titelefon, mille väljaostuhind on 

50 eurot või alla selle.

3
Facebooki 
chat’ist saabuus 

sidepidamise 
standard

Ehk oled seda juba tähele pan-

nud, et vaikselt, aga kindlalt nih-

kuvad su vestlused sõpradega 

e-postist, MSNist ja Skype’ist 

just Facebooki. See jätkub aas-

tal 2013 ning ilmselt läheb nii, 

et sa saadad telefonist ka järjest 

vähem SMSe ning pead järjest 

rohkem Facebooki-vestlusi.

4
Skype on ajale 
jalgu jäämas
See on ehk natuke 

julge ennustus, aga 

kui  inimesed hakkavad veet-

ma Skype’is kui vestluskeskkon-

nas järjest vähem aega ning roh-

kem olema Facebookis, muutub 

ka Skype järjest vähem oluli-

seks. Milleks jahmerdada min-

gite Skype’i-klientidega, kui 

Facebook teeb sama asja ära 

lihtsamalt.

5
Spotify tuleb 
Eestisse, 
Netflix mitte
Nii ongi. Pärast Rdio 

väravate avanemist 2012. aasta 

lõpus saab ehk ka Spotify siia-

kanti laienetud, ent videostrii-

mingu tuleku suhtes tundub tu-

levik täitsa lootusetu.

6
Canon ja Nikon 
kaotavad
Fototurul on jõu-

jooned muutumas. 

Vanad kuningad Canon ja Ni-

kon teevad endiselt häid pee-

gelkaameraid, aga nagu ka 

meie viimane test näitas, on 

nad hübriidkaamerate alal tõe-

lised uimerdajad. Seal on uued 

(või uued vanad) tegijad: Sony, 

 Panasonic, Olympus.

7
4G-võistlus 
Eestis
Tundub, et käesoleva 

aasta jooksul peaks 

mobiilioperaatorid kätte saama 

suure katvusega 4G-levialade 

ehitamiseks vajaliku 800 MHz 

sagedusala, nii et kordame eel-

misel aastal tehtud ennustust. 

Küllap tänavu läheb asjaks.

8
Microsoft 
vindub edasi
Mingit suurt hüpet  

tulevikku on hetkel 

raske näha. Windows 8 ja Win-

dows Phone 8 on toredad asjad, 

aga kardetavasti mitte piisavalt, 

et Apple’i ja Google’i vahel en-

dale jõuliselt ruumi teha. Win-

dows RT-ga tahvlid on siiski loo-

tuskiireks.

9
Keegi teeb 
väikse high-end-
telefoni
Miks on kõik head 

Androidi-telefonid nii suured? 

Miks keegi ei ole teinud väikse-

mat, näiteks neljatollise ekraa-

niga high-end-telefoni? Me usu-

me, et keegi tänavu selle teeb. 

Ja ehk on see Sony? Paneme siia 

teise ennustuse ka: Sonyst saab 

telefoniturul tänavu üks edasi-

liikujaid ja firma, kes võib And-

roidi-telefonide alal Samsungi-

le reaalselt konkurentsi pakkuda.

10
Google Maps 
Navigation tuleb 

Eestisse
Viimane on segu en-

nustusest ja lootusest. Ehk nad 

teevad selle nüüd ära ja tele-

fonidega saab hakata ka Eestis 

 navigeerima.

10 ennustust alanud aastaks
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Tihti on arvutivõrk koorma-
tud, kuna suur osa mahust ku-
lub ajaraiskamisele: võrgu-
mängud, suhtlusvõrgustikud, 
failide tirimine, mittevajali-
ku või kahtlase sisuga veebides 
kolamine – tööandja vahen-
deid ja aega ei kasutata sihipä-
raselt.

Suurimad ohud
Suurimaks ohuks on pahavara, 
viiruste või häkkerite tekita-
vad ründed, mille tulemusena 
varastatakse või kahjustatakse 
arvutites olevaid andmeid ning 
hõivatakse arvutid, et neid pa-
hatahtlikult kasutada. Töötajad 
võivad ise pahaaimamatult pa-
havara mõnelt kahtlaselt lehelt 
arvutisse saada. Pahavara võib 
tulla ka rämpspostiga, väli-
se andmekandjaga (mälupulk, 
CD). Kui sisevõrgu „traadiga” 
osa jääb turvatud kontoriruu-
midesse, siis WiFi on enamas-
ti üsna kaitsmata ja ulatub ka 
tänavale. Nõrgalt kaitstud ja 
ilma keskhalduseta WiFi-võr-
ku on lihtne pahatatlikult ära 
kasutada.

Palju lahendusi
Võrguliikluse turvamiseks 
ei piisa mustvalgetest reeg-

litest kas kõigile kõik keela-
ta või lubada. Korralik lahen-
dus võimaldab määrata, kellel 
on mida ja millal lubatud teha. 
Näiteks kodus ei ole mõtet pii-
rata täiskasvanutel ligipääsu 
veebidele, kui just pole tegu 
hasartmängusõltlasega. Samas 
võiks olla kontrolli all laste In-
ternetis liikumine nii sisu kui 
ka aja poolest.

Asutustes olenevad reeglid 
kasutaja tööülesannetest. Kui 
pole otseselt vaja suhtlusvõr-
gustike ja suhtlustarkvarade-
ga suhelda, siis vastav liiklus 
kinni, samas kui personali- 
või turundusosakond vajab 
Facebooki ja muid turundus-
kanaleid, kuid ei pea seal män-
ge mängima.

Tavalisest tulemüürist jääb 
väheks
Tavalisest tulemüürist ei pii-
sa, sest see ei võimalda kont-
rollima veebiliikluse sisu ega 
tuvastada sinna peidetud pa-
helise tarkvarad ja häkkerite 
ründeid. 

Mis omadused on võrgutur-
valahenduses olulised, vaata 
kõrvalolevast tabelist.

Kaido Einama

Interneti-liiklus  
kontrolli alla

Võrguturvalahenduste  
olulised omadused
Application Control – tuvastab ja võimaldab tõkes-

tada botnet-ründeid, erinevaid rakendusi, mänge, 
ka Facebook mänge

Web Filtering – vajadusel blokeerib vastavalt sisu-
le täiskasvanute, narkoteemalised, hasartmängu, 
reklaami, suhtlusvõrgustiku, pahavara (malware, 
spyware) jm veebilehed

Intrusion Prevention System – tõkestab häkkerite 
ja iseleviva pahavara ründed

AntiSpam – puhastab elektronposti soovimatust 
reklaamist. Rämpspost moodustab juba üle 99 
protsendi e-kirjade liiklusest

Antiviirus – teeb viirused kahjutuks enne, kui need 
Internetist arvutisse jõuavad. Järelkorje teeb arvu-
tis olev viirusetõrje, sest pahalased levivad ka and-
mekandjatega (CD, mälupulk) ning sülearvutitega 
käiakse ka mujal kui oma võrgus

Monitooring – lisaks rünnete kohta saadavale infole 
tuleb leida ka sisevõrgust arvuti, kus midagi kaht-
last on toimumas. Kasutajakontroll tagab, et keegi 
võrguressurssi ei kuritarvita või oskamatusest kah-
ju ei tekita.

Traffic shaping – võimaldab piirata Interneti-kiirust 
kasutajatele ja failijagamistarkvarale (P2P, torrent). 
Saab täitsa kinni keerata või „natuke” lubada

VPN – asutused vajavad andmevahetust nii haru-
kontorite kui ka ringiliikuvate töötajate arvutite va-
hel, Turvaliseks ühenduseks tuleb andmeside krüp-
teerida.

WiFi kontroll – WiFi ligipääs on Eestis peaaegu nagu 
inimõigus. Et seda õigust kurjalt ära ei kasutataks, 
peab see olema korralikult kaitstud, kontrollitud ja 
keskselt hallatav

Lauskontroll kõlab kahtlaselt ja nuhkimine pole seaduslik. Kuid teatud asju peab arvutivõrgu 
liikluses siiski jälgima. Kuidas saada Interneti-kasutuse pahelisem pool kontrolli alla? Lisaks 
häkkerite eemalehoidmisele aitab korralik võrguturvalahendus kõrvaldada aega ja võrgures-
surssi kulutavad teod arvutivõrgus, peatab andmelekke ja aitab võrku töökorras hoida.

Vaata lisaks www.vorguvara.ee



ARVAMUS

Uued konsoolid
Mängukonsoolide 
surmaennustused 
pole täitunud ning 

mängumaailm pole muutunud 
lihtlabaseks „Angry Birdsi“ tok-
simiseks. Sony ja Microsoft len-
nutasid lettidele uue põlvkonna 
konsoolid.

Eesti tegi ajalugu
Soome ja Eesti pea-
ministrid Andrus 
Ansip ja Jyrki Katai-

nen sõlmisid koostööleppe ning 
allkirjastasid selle digitaalselt. 
Hetketeadmiste põhjal on see 
esimene digitaalselt allkirjasta-
tud riikidevaheline leping.

Amazoni 
pakidroonid
Amazoni juht Jeff 
Bezose sõnutsi töö-

tab firma selle nimel, et juba 
ülejärgmisel aastal hakata pakke 
klientidele autonoomsete droo-
nidega koju toimetama. Tore, et 
tehnoloogiagigandid ei uinu.

KUU PLUSSID

Tehnoloogia areng tundub peadpööritav. 13 
aastat tagasi sain enda esimese koduse inter-
neti püsiühenduse, oli vist 1 megabitt sekun-
dis. Täna on mul kodus 100 megabitti ning tas-
kus kogu aeg kaasas umbes 5. 

Rääkimata sellest, et mu tänane telefon on 
võimsam kui toonane arvuti. Ja mida kõike 
tehnoloogia abil korda saata saab – olgu tööas-
jus, maailmas reisides või kodus! 

Kuid alati leidub ka skeptikuid. Näiteks 
Ameerika majandusteadlase Robert J. Gordoni 
arvates lõppes suur tehnoloogiarevolutsioon 
juba 1990ndatel ning sellest ajast saadik on 
IT areng lisanud inimeste tootlikkusele vaid 9 
protsenti. Kodu- ja taskuinterneti lai levik, nu-
titelefonid ja muu on tema arust rohkem ins-
tagramilik tilu-lilu, mis heal juhul vaid lahutab 
meelt, halval juhul aga raiskab aega ning koor-
mab majandust. 

Samal ajal joonistavad futuristid nagu Mic-

hio Kaku tulevikupilte, kus tänased tehno-
loogilised edusammud viivad meid juba vaid 
paarikümne aasta pärast ulmefilmimaail-
ma. Vähe sellest, et isesõitvad autod on täies-
ti tavalised, inimesed reisivad ka iselendavate 

droonidega. Kaku visioonides kaotab tehno-
loogia areng nii energianappuse kui ka vaesu-
se ja viib keskmise eluea 150 aastani ning see 
kõik põhineb suuresti leiutistel ja avastustel, 
mis on tänaseks juba tehtud. 

Niisiis on ühe teadlase arvates tehnoloogili-
ne revolutsioon läbi ja viljad juba söödud, tei-
se arvates on aga kõik alles ees. Kummal on 
siis õigus? Kas viimase aja tehnoloogiasaavutu-
sed on väike tilu-lilu, pärisrevolutsiooni järel-
lainetus, või hoopis vundament tõelistele ülla-
tustele juba lähitulevikus?

Sageli on vastused keerulistele küsimuste-
le otse nina ees. Vaatame näiteks üht kõigile 
lähedal olevat, arusaadavat tehnoloogiasaa-
vutust – nutitelefoni. Aparaat on vinge, sel-
les pole kahtlust. Kuid mida sellist saame sel-
lega teha, mis poleks olnud võimalik kümme 
aastat tagasi ilma nutitelefonita? Üsna vähe. 
Toona tegime neid asju lihtsalt arvutiga. Asu-
kohapõhised teenused, nagu näiteks Google 
Mapsi nutirakendus, on muidugi uudsed, kuid 
on väga küsitav, mis reaalset kasu neist siiski 
on. Liigeldud sai ju varemgi ning skeptik võib 
tuua näiteid autojuhtidest, kes pimesi autona-
vit usaldades merre sõitsid.

Ons’ nutitelefon mõtetu aparaat? Ei, kau-
geltki mitte, kuid me pole suures osas lihtsalt 
veel välja mõelnud, mis kasu sellest olla võiks. 
Nii on suurema osaga aina kiireneva tehnoloo-
giarevolutsiooni viljadest. Aeg, mil pole vaja 
autot ega parkimiskohta omada, sest nutite-
lefon kutsub minutiga kohale lähima isesõitva 
auto, võib olla üllatavalt lähedal. Hoopis teine 
tase, kui toidupiltide postitamine Instagrami, 
mis? Veidi kannatust, palun, doktor Gordon!

Kannatust, doktor Gordon!
Mis kasu võiks olla nutitelefonist? Kas tegu on mõttetu 
aparaadiga? Kas tehnoloogiline revolutsioon on söönud oma 
lapsed ning meil jääb üle vaid käsi laiutada?

Sageli on vastused keerulistele
küsimustele otse meie nina ees.
Vaatame näiteks üht kõigile
lähedast ja arusaadavat asja
ehk nutitelefoni

Mart Parve
kolumnist
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TSITAADID

Kui kuskil kümme aastat taga-
si räägiti, et Linux saab peagi 
populaarsemaks kui Windows, 
siis arvutimaailmas seda ei juh-
tunud. Ubuntu oli küll kasuta-
jasõbralik Linuxi distributsioon, 
kuid ka sellel olid omad prob-
leemid. Kui tavaarvutitega Li-
nux populaarseks ei saanud, siis 
Google tegi nutitelefonidemaa-
ilmas Linuxiga imet, sest And-
roidist sai ruttu kõige parem 
ja populaarsem nutitelefonide 

platvorm ja arvestatav tahvel-
arvutite operatsioonisüsteem. 
Windowsit löödi hoopis uues 
mängus.

Nüüd tundub, et me seisa-
me uue murrangu ees. Sel kuul 
tõi maailma kõige parem män-
gude digitaalse müügi platvorm 
Steam välja enda elutoaarvuti-
te operatsioonisüsteemi, Linuxil 
põhineva SteamOSi beetaver-
siooni, mis võib ideaalis paljude 
jaoks Windowsi kui arvuti ope-
ratsioonisüsteemi ebavajalikuks 
muuta. Kui seni oli Windows 
mängimiseks pea et mööda-
pääsmatu, siis nüüd liigume sin-
napoole, kus väga paljud aren-
dajad panevad enda mängud 
kohe ka Linuxil tööle. Juba on 
ka mitmed arvutitootjad teata-
nud, et selle aasta alguses too-
vad nad välja kas ainult Stea-
mOSil või selle ja Windowsi dual 
boot’iga arvutikomplektid.

Martin Mets
toimetaja

Linuxi uus tulemine

TAGASISIDE

„Tead ju, et mõnikord kui viskad midagi 
prügikasti, siis sa ütled endale: „See on 
halb mõte…“? Mul oligi täpselt see tunne.“

Britt James Howells viskas suvel minema kõvaketta, kus olid mõ-
ningad ammu ostetud BitCoinid. Nüüd on need väärt 7 miljonit 
dollarit.

„Oleme teeninud rohkem raha kui 
peaaegu ükskõik kes teine sel planeedil. 
Ja ausalt öeldes on see minu jaoks suur 
uhkuseallikas.“

Arengutupikus vaevleva Microsofti peatne ex-juht Steve Ballmer 
räägib intervjuus Fortune’ile ainult rahast, samas kui Apple’i looja 
Steve Jobs rääkis oma intervjuures alati vaimustunult toodetest.

WinAmp lõpetab
AOL lõpetas Wi-
nAmpi nimeli-
se legendaarse 

MP3-mängimise tarkvaraga te-
gelemise. Digitaalse muusika 
eesliinivõitlejat jäävad mäles-
tama miljonid vanakooli arvu-
tifriigid.

Jolla või mitte
Peale pikka trummi-
põristamist jõudis lõ-
puks müügile ex-No-

kia rahva uus telefon Jolla, mis 
osutus oodatult pettumuseks. 
Lõpetage Google’i ja Apple’i ka-
destamine ning uute PSide ülli-
tamine. See rong on läinud.

Start-menüü 
hullus
Microsoftist lekib 
infot, et Window-

si järgmises versioonis koodni-
mega Threshold on Start-me-
nüü jälle tagasi. Kutid! Võtke see 
menüü ära. Või jätke sinna. Ot-
sustage ära.

Mida räägitakse NSA 
nuhkimisskandaalist?

KUU MIINUSED

Luurajad ohuks klientidele
Üllatuslikult ajas selja kõige kangemalt sirgu (vähemalt sõnades) 
ettevõte, mida ei ole seni just seostatud internetivabaduste eest 
võitlemisega – Microsoft. Firma teatas oma jõulises blogipostitu-
ses, et valitsuste nuhkimistegevust nähakse ohuna oma klientidele 
ning klienti peab kaitsma!

Euroopas reageeritakse üle
Eesti president Toomas Hendrik Ilves räägib intervjuus Helsingin 
Sanomatele, et NSA tegevuse ümber on Euroopas liiga palju hüs-
teeriat. Ameerika pole ju mingi erand – kõik riigid, kes suudavad, 
kuulavad niikuinii pealt. Ja edukas luure aitab ennetada terroriakte.

Internet on nüüd katki
Infoturbeguru Bruce Schneier ütles Avatud Tehnoloogiainstituudi 
seminaril Washingtonis, et NSA tegevus interneti „relvaks muut-
misel“ on lõhkunud ära internetimaailma turvamehhanismid ning 
on aja küsimus, millal NSA nõudmisel loodud turvaauke hakkavad 
ära kasutama tõeliselt mustad jõud.

[digi] jaanuar 2014 19



Detsembrinumbris said tutvustatud AMD Radeonide uusima R-seeria graafikakaarte ning 
õhku visatud lubadus jaanuaris samalaadse uuringuga Nvidiast teie ette astuda. Ning siin 
see siis nüüd on, kuigi lühem, sest Nvidial sellist valikut nagu AMD-l pakkuda polnud.

Roheliste „seitsmesajased“
Hetkel on Nvidial 700 seerias (siia võib 
tinglikult lugeda ka juba veebruaris turu-
le toodud GTX Titan kaardi) pakkuda GTX 
760, GTX 770, GTX 780 ja GTX 780 Ti. Kui-
gi Nvidia lubas asustada ka lauaarvuti-
te 700-seeria kesk- ja odavklassi, polnud 
loo kirjutamise ajal detsembri keskpai-
gaks veel midagi ilmunud, samuti polnud 
meil veel saada GTX 760 Ti ja GTX 760 X2 
kaarte.

Kui ka AMD suures osas rebrändis oma 
varasemaid seeriaid uute nimede alla, siis 
tõi ta turule siiski ka täiesti uue GPU Hawaii, 
mida pakuti kahes versioonis ning mille kii-
reim esindaja R9-290X suutis (kuigi vaid 
paariks nädalaks) troonilt tõugata isegi Nvi-
dia ülikalli uhkuse Titani. Siis päästis Nvi-
dia valla kõik Kepleri hobused (loe: GPU 
shader’id) ja andis neile piitsa (loe: gigahert-

se) ja üllitas GeForce GTX 780 Ti (Titanium) 
kaardi, mis on hetkel kiireimaks ühe GPU-
ga kaardiks turul.

Uus Titanium kasutab nagu Titan ja 780 
superarvutikaardist Tesla tuntud Keple-
ri protsessori GK110 (millel põhinesid Tes-
la K20 ja K20X kaardid) nn B-steppingut 
(nagu Tesla K40), millel on kõik 2880 sha-
der-protsessorit (ehk Nvidia keeles CUDA 
cores) lahti lukustatud.

Mis neil vahet on?
Võrdluseks: GTX 780s oli neid kasutada 
vaid 2304 ja isegi GTX Titan pakkus vaid 
2688.

Ka on 3 GB GDDR5 graafikamälu kellatud 
7 GHz peale (GTX 780-l ainult 6 GHz). See 
lubab uuele kaardile suurimat mälu riba-
laiust 336 GB/s vs 320 GB/s R9-280X vs 288 
GB/s GTX Titan ja GTX 780.

Mis erinevus on siis siiani tuhat eurot 
maksva Titan kaardiga? Esiteks on Tita-

Kui ka AMD suures osas
brändis oma varasemaid
seeriaid uue nime alla, on
neil ka uus GPU Hawaii

Mudel GTX780Ti GTX780 GTX770L GTX770 GTX760OC
GPU GK110-425-B1 GK110-300-A1 GK104-425-A2 GK104-425-A2 GK104-225-A2
Graafikamälu 3072 MB 

GDDR5
3072 MB 
GDDR5

2048 MB 
GDDR5

2048 MB 
GDDR5

2048 MB 
GDDR5

Mälusiini laius 384 bit 384 bit 256 bit 256 bit 256 bit
GPU taktsagedus 875 / 928 MHz 954 / 1006 

MHz
1150 / 1202 
MHz

1098 / 1150 
MHz

1085 / 1150 
MHz

Graafikamälu taktsagedus 7000 MHz 
(3500 MHz 
DDR)

6008 MHz 
(3004 MHz 
DDR)

7010 MHz 
(3505 MHz 
DDR)

7010 MHz 
(3505 MHz 
DDR)

6008 MHz 
(3004 MHz 
DDR)

Graafikamälu maksimaalne 
ribalaius

336 GB/s 288 GB/s 224 GB/s 224 GB/s 192 GB/s

Shader-konveierite arv 2880 2304 1536 1280 1152
TMU arv 240 192 128 80 96
ROP arv 48 48 32 32 32
Energiatarve 250 W 250 W 230 W 230 W 170 W
Hind (EUR) 609 449 337 305 228
3DMark11 V.1.0.5 (3DMarks) 
Entry Preset 15486 15146 13880 12979 11451
Performance Preset 12417 11912 10585 10130 8227
Extreme Preset 5113 4833 3887 3699 2891
3DMark V.1.1.0 (3DMarks) 
Ice Storm 152333 150919 149157 149772 137378
Ice Storm Extreme 144096 140334 132295 131493 116303
Cloud Gate 24377 23761 22557 22141 20405
Fire Strike 9584 8909 7303 7018 5590
Fire Strike Extreme 4904 4596 3668 3510 2797
AllBenchmark 1.0 RC1
Kitty 576p 19511 19081 17018 17296 13500
Cat 720p 20174 18016 15882 15385 11982
Tiger 1080p 13732 12156 10157 9739 7500
Catzilla 1440p 8269 7438 6078 5820 4544
Resident Evil 6 Benchmark
1280 x 1024 DX11 (Score/FPS) 19209 18344 16952 16347 13232
2560 x 1600 DX11 (Score/FPS) 10362 9357 8140 7779 5914
Unigine Tropics 1.3
1280 x 1024 DX11 (Score/FPS) 7906 / 313,9 7543 / 299,4 6558 / 260,3 6306 / 250,3 4912 / 195
1920 x 1080 DX11 (Score/FPS) 5837 / 231,7 5484 / 217,7 4684 / 185,9 4475 / 177,6 3498 / 138,9
2560 x 1600 DX11 (Score/FPS) 3478 / 138,1 3250 / 129 2756 / 109,4 2638 / 104,7 2001 / 79,4
Unigine Heaven 4.0
1280 x 1024 DX11 (Score/FPS) 4506 / 178,9 4238 / 168,2 4684 / 185,9 3134 / 124,4 2440 / 96,9
1920 x 1080 DX11 (Score/FPS) 3137 / 124,5 2862 / 113,6 3260 / 129,4 1935 / 76,8 1515 / 60,1
2560 x 1600 DX11 (Score/FPS) 1599 / 63,5 1441 / 57,2 2015 / 80 941 / 37,4 744 / 29,5
Unigine Sanctuary 2.3
1280 x 1024 DX11 (Score/FPS) 20880 / 478,3 18544 / 437,4 15688 / 370 14931 / 352,1 11493 / 271,1
1920 x 1080 DX11 (Score/FPS) 14701 / 346,7 13355 / 315 11124 / 262,4 10600 / 250 8038 / 189,6
2560 x 1600 DX11 (Score/FPS) 8750 / 206,4 7869 / 185,6 6481 / 152,9 6165 / 145,5 4613 / 108,8/
Unigine Valley
1280 x 1024 DX11 (Score/FPS) 5435 / 129,9 5389 / 128,8 5154 / 123,2 5059 / 120,9 4289 / 102,5
1920 x 1080 DX11 (Score/FPS) 4756 / 113,7 4512 / 107,8 3989 / 95,3 3837 / 91,7 3060 / 73,1
2560 x 1600 DX11 (Score/FPS) 3003 / 71,8  2760 / 66,1 2314 /55,3 2212 / 52,9 1717 / 41
S.T.A.L.K.E.R: Call of Pripyat Benchmark
1280x1024, Medium
Day (Max/Avg/Min FPS) 564/269/61 415/214/88 415/214/88 466/260/103 389/254/63
Night (Max/Avg/Min FPS) 564/295/112 564/295/112 564/295/112 564/295/112 564/295/112
Rain (Max/Avg/Min FPS) 288/188/79 669/352/119 599/321/110 576/339/127 576/339/127
SunShafts (Max/Avg/Min FPS) 372/229/98 372/229/98 372/229/98+ 372/229/98 372/229/98
1920x1080, Ultra
Day (Max/Avg/Min FPS) 415/214/88 415/214/88 415/214/88 311/198/40 266/177/84
Night (Max/Avg/Min FPS) 564/295/112 564/295/112 564/295/112 352/195/82 564/295/112
Rain (Max/Avg/Min FPS) 288/188/79 409/247/87 372/229/98 355/218/80 288/188/79
SunShafts (Max/Avg/Min FPS) 372/229/98 372/229/98 214/182/88 182/130/72 372/229/98

Neli kanget kaarti kõrvuti

VEIKO TAMME IMELINE MAAILM
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Veiko Tamm
vana tehnoloogiaajakirjanik

Tuntud arvutikorpuste ja toiteplokkide toot-
ja CoolerMaster on asunud usinasti ka 
mänguritele tooteid looma (hiired, klavia-
tuurid, kõrvaklapid). Üks esimestest mei-
le saabunud klaviatuuridest kannab nime 
QuickFire TK, täpne mudelinimi on SGK-
4020-GKCM1.

Tegemist on mehhaaniliste klahvidega 
kompaktse klaveriga, mis kasutab Cherry 
MX Brown lüliteid. CoolerMasteril on pak-
kuda Cheery Red (mudeli lõpp GKCR1) ja 
Cherry Blue (mudeli lõpp GKCL1) lülitite-
ga mudeleid.

Klaviatuur on tõepoolest kompaktne 
(37 x 14 x 3 cm) ja suhteliselt kerge (800 
g) ning kui ma oma lumelabida (Logitec-
hi G19s) asemele KiireTule panin, oli kor-
raga jube palju tühja ruumi – kasulik neile, 
kel ruumiga laual kitsas käes ja/või tahaks 
suurt hiirematti kasutada.

Kuid see kompaktsus on saavutatud har-
jumuspäraste noole- ja navigatsiooniklahvi-
de kaotamisega ning parempoolsete numb-
riklahvide topeltkasutusega. Kusjuures 
korraga neid kasutada ei saa ja see teeb jäl-
le töötamise ebamugavaks.

Lisaks nõuanne selle soetajaile – funkt-
siooniklahvide otstarbe klahv (Fn) tahab pi-
kemat allhoidmist (kuni LED põlema hak-
kab / kustub), niisama klõpsimisest tolku 
pole. Ja see pole jälle mängudes eriti mu-
gav. 

JahutusMeistri 
KiirTuli

Odavaim hetkel saada
olevatest 700-stest ehk
GTX 760 näitab end samuti
igati pädeva kaardina

VEIKO TAMME IMELINE MAAILM

nil pardal 6 GB graafikamälu ja teiseks on 
nii 780 kui 780 Ti kaartidel topelttäpsuse-
ga GPGPU arvutusteks kasutada ainult 960 
CUDA-protsessorit. Neist kumbagi aga arvu-
timängur ei vaja ja ka Nvidia ise kinnitab, et 
GTX 780 Ti on mängude jaoks parem kui 
Titan. Ka on GK110 konkurendist energi-
aefektiivsem – 7,08 miljardit transistori si-
saldav 561 mm² kiibi energiatarve on vaid 
250 W ehk siis 0,47 W/mm2. AMD Hawaii 
6,2 miljardit transsi elavad 438 mm² kiibis 
ning rüüpavad tervel 290 W ehk siis 0,64 
W/mm².

Milleks GTX Titan?
Hetkel paistavad selle hooaja etapid lõp-
penud ja pole veel täpselt teada, millal 
uusi GPU-sid näha saab. AMD pole oma 
Piraadisaarte kohta midagi teatanud, 
Nvidialt on teada järgmisel aastal uue, 
Maxwelli nime kandva arhitektuuri ning 
selle baseeruvate GPU-de ja GTX 800 / 
GTX 900 seeria graafikakaartide saabu-
mine, kuid kunas see juhtub, pole veel 
teada. Ning kaugeim tärmin Nvidia lee-
ris on paigutatud aastasse 2016 ja sellest 
teame vaid nime Volta ja GTX 1000 / GTX 
1100 kaardiseeriat.

Maxwell (ehk Nvidia laborites Project 
Denver) toob esmakordselt graafikakaar-
tide ajaloos kaasa üllatava uudise – nimelt 
hakkab GPU omama isiklikku ARM CPU-d, 
mis peaks muutma graafikakaardi vähem 
sõltuvaks kesksest CPU-st.

Testitud sai kõiki kaarte samas Ordi män-
guriarvutis, kus eelmise numbri AMD kaar-
te. Tabelis on kaks GTX 770 kaarti – üks 

lisatähega L on MSI GTX 770 Lightning ver-
sioon, mis on kiireim tehases ülekiirenda-
tud versioon. Ja umbes 10% hinnalisa an-
nab ka samapalju või enamgi kiirust juurde.

Odavaim hetkel saadavatest 700-stest 
ehk GTX 760 näitab end samuti Full HD 
1920 x 1080 lahutusel pädeva kaardina (60+ 
GPS), vaid suurematel resolutsioonidel tu-
leb võhmast puudus. Ning ilmselge on see, 
et tavakasutajal puudub nüüd igasugune 
vajadus GTX Titan kaardi järele – kes tahab 
uhkeldada „kiireima ja pikema“ kaardiga 
saab oma rahulduse täielikult ka GTX 780 
Ti käest (või valib osades kiireima AMD R9-
290X Mantle API toega variandi, sest mine 
sa teada, kelle kasuks mängutootjad otsus-
tavad).

Kvaliteetsem on kallim
Tarbija jaoks oli see omavaheline vägikai-
kavedu IT-maailma Andrese ja Pearu va-
hel vägagi kasulik. Mõlemal poolel kukku-
sid hinnad kolinal ning sama jõudlusega 
kaarte saab nüüd juba 100-200 eurot oda-
vamalt. Osadel AMD tippkaartidel viskas 
küll tänu bitikaevuritele turg hinnad spe-
kulatiivselt kõvasti üles, aga eks nad peagi 
saadavuse paranemisel normaliseeruvad.

Loo kirjutamise ajal maksis Titan kuni 
1122 €, GTX 780 Ti 609 kuni 753 €, GTX 780 
449 kuni 776 €, GTX 770 305 kuni 458 € ja 
GTX 760 220 kuni 288 €. Suured hinnava-
hed tulenevad kaardi kvaliteedist, kasutata-
vast jahutussüsteemist (osadel kallistel va-
riantidel on juba tootjapoolne vesijahutus 
kaasas) ning mälukiipide hulgast ja kvali-
teedist.

LÜHIPROOV

CoolerMaster QuickFire TK
Hind: 93 €
Müügil: Arvutitark
Ühendus: USB 2.0
Pollimissagedus: 1000 Hz / s1 ms
Mõõtmed: 37,8 x 13,8 x 3,3 cm
Kaal: 800 g
Muu: taustavalgustus
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 JÄRELE PROOVITUD

*****
Fantastiline. Uskumatu too-
de, praktiliselt veatu ning pa-
kub rohkem, kui oleksime
osanud oodata.

*****
Tippklass. Väga hea too-
de, oma klassi tipp ja tõuseb 
teiste seast kindlalt esile.

*****
Harju keskmine. Plussid kaa-
luvad miinused üles, kuid sa-
mas ei midagi erilist.

*****
Kolmepoiss. Midagi te-
mas nagu on, ent miinuseid 
on selgelt rohkem kui plusse 
ning ostusoovitust talle anda 
ei saa.

*****
Hoia eemale! See toode on 
nii halb, et poleks mitte kuna-
gi tohtinud sündidagi.

MEIE HINDED

«[digi] testi võitja» märki 
kannavad tooted, mis on võit-
nud [digi] võrdlustesti.

Selle märgi lisame soodsaima 
hinnaga toodetele.

Kui Apple kaks aastat tagasi esimese 13-tollise retina-ekraaniga 
MacBook Pro sülearvuti välja tõi, selgus peagi, et ekraan on küll 
hea, aga arvuti ei jaksa seda ära vedada. Nüüd on väljas uus ja 
võimsam versioon, kas ka parem?

Kas tuleb 
kokkupõrge?
Näitajate järgi on selge, et Apple’i kaks 13-tollist 
arvutit, Pro ja Air, lähenevad teineteisele suu-
rel kiirusel. Kas millalgi ka kokkupõrge toimub, 
pole praegu veel teada, aga praeguseks on küll 
asi nii, et suurt vahet neil enam ei olegi. Kui va-
nasti oli Air ülikerge ja õhuke ning suhteliselt 
nõrga jõudlusega arvuti kaasas kandmiseks ja 
Pro tõsine ning kallim, suurem ja raskem või-
mas tööarvuti, siis nüüd tuleb erinevusi nende 
vahel kohe päris tõsiselt otsida.

Kui Air ja uus 13-tolline Pro kõrvuti panna, 
on nad peaaegu ühesuurused. Õigemini, Pro 
on isegi väiksem, Air on veidi suurem. Tagumi-
sest otsast on nad ühepaksused, aga Airi disain 
on selline, et esimene ots on tal tehtud väga 
õhukeseks ja see jätab tervest arvutist sihvaka-
ma ja õhema mulje kui ta tegelikult on. Pro aga 
on igalt poolt ühepaksune. Praktiliselt aga ilm-
selt erilist vahet ei ole, kumba kotti panna.

Erinevused on sisus
Ka kaalus pole enam väga suurt vahet jäänud. 
Pro oma umbes 1,5 kiloga on 200 grammi ras-
kem kui Air. Imelik, aga miskipärast tundus see 
200 grammi kõvasti suurema raskusena kui ta 
tegelikult on. Kätte võttes oli selge, et Air on 
kerge ja Pro nii kerge ei ole, aga samas, kui neid 
kõrvuti ei oleks, poleks ka see vahe nii oluline.

Nagu Apple’i sülearvutite puhul ikka, on ka 
välimus neil üsna sarnane. Mõlemad on hele-
dad, alumiiniumist unibody korpusega, taus-
tavalgustusega klaviatuurid ning puuteplaadid 
on neil sisuliselt ühesugused (Pro klaviatuur on 
veidi lühema käiguga) ning endiselt saab öelda, 
et kõige selle alal on Apple absoluutses tipus. 
Ma ei ole näinud seni veel PC-d, mis Apple’i sü-
learvutitele välimuse, kvaliteedi, klaviatuuri ja 
puuteplaadi osas vastu saaks.

Erinevusi tuleb aga otsida sisust. Airil on 
nõrgem protsessor ja aku kestab kuni 12 tun-
di, Prol on võimsam protsessor ja aku kestab 
kuni 9 tundi. Kuna mul kõige uuemat Airi ei 

olnud käepärast, võrdlesin Pro jõudlust 2012. 
aasta Airiga, mis on uuest Airist tegelikult isegi 
veidi kiirem (uuel on parema akukestvuse saa-
vutamiseks natuke nõrgem protsessor). Testi-
dest tuli välja, et Pro on mu vanast Airist küll 
kiirem, aga üldjuhul mitte üle mõistuse palju 
kiirem.

Kumb siis kiirem on?
Novabenchi testis näiteks jäid vahed mõne 
protsendi piiresse ning ainus suurem erinevus 
oli kettale kirjutamise kiirus, mis uuel arvutil 
on üle 100 protsendi kiirem kui mu Airil. Um-
bes samasuguseid vahesid näitasid ka Xbenc-
hi testid. 146 MB suuruse WAV-faili pakkimine 
MP3-ks õnnestus Airil 63 sekundiga, uuel Prol 
aga 56 sekundiga, vahe pisut üle 10 protsendi.

Ainsa suurema erinevuse suutsin aga välja 
võluda ühe videofaili konvertimisel, kus Airil 
läks aega üle 17 minuti, Pro tegi aga sama asja 
ära vähem kui 6 minutiga ehk pea kolm korda 
kiiremini. Põhjus on selles, et Pro sees on Inte-
li uuema põlvkonna protsessor, mis töötab sa-
gedusel kuni 2,4 GHz ning pikemaaegsete prot-
sessorit koormavate ülesannete puhul tulevad 
tema eelised paremini välja.

Samas on see kõik näha ka akutestides. Ra-

Retina-ekraani juures on aga
üks päris huvitav asi, mida
tuleb osata tähele panna: ruumi
ekraanil on tema superkõrge
lahutuse juures siiski vähem
kui näiteks Macbook Airil
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KOKKUVÕTE

Peaaegu sama kerge nagu Air, aga protsessor on võimsam ja ekraan on Retina. 
Saab kaasas kanda ja teha rohkem jõudlust nõudvaid asju kui Airiga. *****

HINNE

Apple MacBook Pro 13 
tolli Retina display
Hind: alates 1349 €
Müügil: IM Arvutid
Protsessor: Intel Core i5 
Dual-Core 2,4 GHz
Mälu: 4 GB
Kõvaketas: 128 GB SSD
Ekraan: 13,3 tolli Retina, 
2560 x 1600 pikselit
Graafikakaart: Intel Iris
Ühendused: 2 x Thunder-
bolt, 2 x USB 3.0, HDMI, mä-
lukaardilugeja, audiopistik, 
WiFi (a/b/g/n/ac), Blue-
tooth 4.0
Mõõtmed: 31,4 x 21,9 x 1,8 
cm
Kaal: 1,57 kg

hulikult tiksudes vedaski uus Air meie tookord-
ses testis välja isegi üle 12 tunni ning Pro saab 
samasuguses testis oma 9 tundi kenasti kätte. 
Kui aga Pro’le kõvasti vatti anda, on ta ülesan-
nete kõrgusel, aga samas kukub ka akuaeg vas-
tavalt. See pole etteheide, vaid lihtsalt tuleb 
nentida, et imet ei ole Apple teinud ja kui sa 
ikka tundide kaupa pilte konvertida ja muud 
sellist tahad teha, tuleb arvutil saba seina lü-
kata.

Kõige olulisemast on veel aga rääkimata ja 
see on ekraan. Kui Airide ekraani on lahutuse-
ga 1440 x 900 pikselit, siis Pro on Retina ehk 
2560 x 1600 pikselit. See tähendab, et Pro ek-
raan on võrreldes Airiga täiesti teisest maail-
mast. Teravam, aga mitte ainult. Ta on ka pare-
ma kontrasti ja paremate värvidega. Airil ei ole 
siin midagi kobiseda, Pro võidab teda ekraani 
osas suure edumaaga.

Retina suur saladus
Retina-ekraani juures on aga üks huvitav asi, 
mida tähele panna. Kui jagada selle resolut-
sioon 2560 x 1600 kahega, saame täpselt 1280 
x 800. Ja nüüd ongi nii, et kuna 2560 x 1600 
resolutsiooni juures oleks menüüde, ikoo-
nide, veebilehtede ja muu säärase kuvami-
ne väga raske, need elemendid nimelt oleksid 
kõik 13-tollise ekraani jaoks joonistatud üli-
malt väikeselt, siis tegelikult näidatakse 13-tolli-
se Pro ekraanil sama suurte elementidega pilti 
kui 1280 x 800 ekraani puhul. Ehk et ekraanile 
mahub sama palju asju kui selle madalama re-
solutsiooni puhul, lihtsalt need asjad kõik on 
nõelteravad, sest iga piksli asemel on Retina 
ekraanil neli.

Nii võib öelda, et tegelikult on Airi 1440 x 

900 pikselit resolutsioon kõrgem kui Pro 2560 
x 1600, sest Airi ekraanile mahub asju korraga 
rohkem. See on lihtsalt kõvasti udusem.

Tegelikult saab Pro resolutsiooni ka ise muu-
ta, aga siis tuleb arvestada, et 1280 x 800 mõõ-
dule vastav suurus on selle ekraani nii-öelda 
loomulik resolutsioon, tõstes selle aga kõrge-
maks, peab arvuti hakkama pilti skaleerima, 
sest näiteks 1440 x 900 ei ole enam korrutis täi-
sarvuga ehk pikslid ei jagune üks ühele. App-
le on teinud skaleerimisalgoritmide kallal väga 
head tööd ja minu silmale ei tundunud ska-
leeritud pilt eriti kehvem kui tavaline, küll aga 
peab arvestama, et mingi kvaliteedilangus seal 
sees on ning lisaks kulub arvutil natuke jõud-
lust ja akut pildi skaleerimiseks.

Nüüd on siis veel jäänud küsimus, et kas 
uus 13-tolline Pro tasub ostmist või mitte? Eri-
nevalt enamikest teistest Apple’i toodetest on 
see natuke keeruline küsimus. Ilma selle ar-
vutita oleks valikud lihtsamad: kui tahad kõva 
töömasinat, osta 15-tolline Pro, mis on hea, või-
mas ja kallis. Kui tahad väga head arvutit ja sul 
pole vaja pidevalt suuri hulki fotosid töödelda, 
videosid konvertida ja mänge mängida, osta 
13-tolline Air ja sellest on enam kui küllalt.

13-tollise Pro ja Airi vahe on 200 grammi ja 
200 eurot ehk selles mõttes eriti vahet pole, 
kumba osta. Esimest korda üle pika aja olen 
testi kirjutades ka hädas. Kord mõtlen ma, et 
mu järgmine arvuti on kindlasti Air, sest ta on 
kergem, odavam ja aku kestab kauem, siis jäl-
le leian, et ei, kindlasti on see Pro, sest see ek-
raan on lihtsalt nii palju parem ja jõudlus tea-
tud olukordades ka. Air, Pro, Air, Pro, Air… Ma 
lihtsalt ei tea.

HENRIK ROONEMAA
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HTC One oli eelmise aasta ilusaim telefon ja nad on proovinud sama esteetikat tuua ka 
odava otsa telefonidesse. Osaliselt on see õnnestunud, kuid päris odavas otsas see välja 
ei vea. 200eurone HTC Desire 300 näeb ilus välja, kuid kõik muu on allapoole arvestust.

Ilus, aga rumal

HTC Desire 300 on väga
aeglane telefon, sama raha
eest saab oluliselt parema
Androidiga nutitelefoni

selle kasutamine muutub piinavaks.
Ka ekraani kvaliteet (LCD) ja eraldus-

võime (480 x 800) on kehvad, aga need 
on selle hinnaklassi juures siiski päris ta-
vapärased näitajad. Kui veel kehvadest as-
pektidest rääkida, siis 5 Mpx kaamera on 
ilma välguta ning pildid sellega tulevad ka 
väga ideaalsetes valgusoludes parimal ju-
hul keskpärased. Jälle, kui tahad 200 euro 
eest enam-vähem kaamerat, siis peaksid 
pigem vaatama Nokia odava otsa Lumia-
te poole.

Ära lase end petta
HTC Desire 300 on väga petlik telefon, 
sest kena väljanägemise taga peitub talu-
matult aeglane sisu. 200 euro eest olek-
sid juba Sony Xperia J või L või isegi Sam-
sung Galaxy SIII Mini paremad valikud. 
HTC puhul tuleb parema telefoni eest siis-
ki rohkem raha välja käia.

MARTIN METS

HTC Desire 300
Hind: umbes 200 €
Müügil: küsi poodidest
Protsessor: Qualcomm Snapdragon S4, 
kahetuumaline 1 GHz
Mälu: 512 MB mälu, 4 GB sisemälu, 
micro-SD mälukaart kuni 64 GB
Ekraan: 4,3tolline (480 x 800 pikslit, 
LCD)
Ühendused: 3,5 mm audioväljund, micro-
USB, Bluetooth 4.0, WiFi b/g/n, GPS
Kaamera: 5 Mpx
Operatsioonisüsteem: Android 4.1
Aku: 1650 mAh
Mõõtmed: 131,78 x 66,23 x 10,12 mm
Kaal: 120 g
AnTuTu Benchmark: 7263

KOKKUVÕTE

HTC Desire 300 võib sind oma nägusa väljanägemisega küll ostma meelitada, 
kuid ära lase end sel petta, sest telefoni sisu pole seda väärt. *****

HINNE

Paljud meist unistavad ka prae-
gusel suure ekraaniga nutite-
lefonide ajastul telefonist, mis 
oleks parajalt väike, ilus ja ker-
ge, aga samas ei teeks kompro-
misse jõudluses. Näiteks oleks 
sellega mõnus jooksmas käia, 
Endomondo loeks distant-
si ning raske ja suur telefon ei 
hüpleks ebamugavalt taskus. 
Või lihtsalt on väiksemat mõõ-
tu kätel pisemal ekraanil mõnu-
sam toimetada.

Disainilt tundub HTC Desi-
re olema just see telefon, milli-
ne üks väike telefon olla võiks. 
4,3tolline ekraan ei tundu üld-
se enam suur, vaid täpselt selli-
ne hea väike. Kumerad nurgad, 
õhuke, väga mõnus. Muide, 
200eurone telefon saabki olla 
ainult plastmassist, kuid see 
tundub siiski kvaliteetne ja so-
bib kätte ideaalselt.

Tigusid täis telefon
Jah, aga 200eurone telefon 
ei saa olla väga võimas, ükski 
neist pole ja sellega tuleb arves-
tada. Kahjuks on aga HTC väga 
ebavõimas, sest jääb selgelt 
jõudluses alla enda lähimatele 
konkurentidele ja kõik telefonis 
toimuv on maruaeglane. Okei, 
kõik odavad Androidid on min-
gil määral aeglased ja kui tahad 
200eurost ja kiiret telefoni, siis 
võta mõni Windows Phone’iga 
Nokia Lumia.

Põhipõhjus, miks HTC De-
sire on talutamult aeglane, on 
ilmselt Android 4.1 peal jooksev 
HTC Sense 5.0 koos HTC One’ilt 
tuttava Blinkfeediga. See oli siis 
see uudistevoorakendus, mis 
katab su terve ühe töölaua. Aga 
omalt poolt aitab sellele kaasa 
ka mitte just kõige ärksam ka-
hetuumaline 1 GHz protsessor. 
Vähegi nõudlikumad veebile-
hed ja mängud on telefoni jaoks 
juba ületamatud raskused ning 
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 �Teie otsekorraldus asendatakse e-arve püsimaksega

Täname, et olete olnud Nipiraamatu tellija, ning loodame, et olete meie ajakirjaga rahul. Olete 
seni arvete tasumiseks kasutanud otsekorraldust, mis Euroopa Liidu regulatsiooni tõttu alates 
01.02.2014 Eestis senisel kujul kaob. Kõik pangad on oma otsekorraldust kasutavaid kliente sellest 
juba teavitanud.

Otsekorralduse asemel hakkavad pangad pakkuma e-arve püsimakse teenust. Teie ei pea 
otsekorralduselt e-arve püsimakse teenusele üleminekuks ise midagi tegema. Koostöös pangaga 
asendame Teie otsekorralduslepingu e-arve püsimakse lepinguga ja arvete tasumist jätkatakse 
automaatselt samalt arvelduskontolt, millelt toimus otsekorraldusega tasumine.

Nipiraamat läheb otsekorraldustelt e-arvetele üle 31.01.2014. Sel päeval võib
lepingute sõlmimine ning olemasolevate lepingute muutmine olla ajutiselt häiritud.

 �Kuidas e-arve püsimakse teenus toimib?

Saadame Teile alates 01.02.2014 e-arve sellesse panka, kus Te otsekorraldust
kasutate. E-arve ja selle alusel vormistatud maksekorraldusega saate tutvuda
internetipanga keskkonnas.

Panka saadetud e-arved tasutakse Teie valitud otsekorralduse maksepäeval
e-arve püsimakse teenusega automaatselt Teie arvelduskontolt, olenemata
sellest, kas olete internetipanga kasutaja või mitte.

 �Mida peate tegema?

E-arve püsimakse teenusele üleminekuks ei pea Te midagi tegema. Kui Te ei soovi otsekorraldust 
e-arve püsimaksega asendada, palume Teil pöörduda otsekorralduslepingu lõpetamiseks oma 
panka hiljemalt kolm päeva enne 01.02.2014.

 �Mis juhtub, kui keegi teine tasub Teie arve
otsekorraldusega?

Arve tasumine e-arve püsimakse teenusega toimub juhul, kui maksja ei katkesta
oma otsekorralduslepingut.

 �Kuidas saate lisateavet?

Kui soovite lisateavet arve edastamise kohta, võtke meiega ühendust e-posti teel
levi@presshouse.ee või telefonil 515 7797. E-arve püsimakse lepingu tingimustega
saate tutvuda oma panga kodulehel.

E-arve püsimakse teenusega on arvete tasumine sama mugav kui otsekorraldusega. Loodame, 
et jääte uut võimalust kasutama.

Lugupidamisega  Presshouse OÜ

Tähelepanu, hea
otsekorraldusega tellija!



Peaaegu kõigist Nintendo käsikonsoolidest on ilmunud mitu erinevat versiooni, millest 
üks on „see“ versioon, mis kõigil võiks olla; üks, reeglina esimene, kole, aga kasutatav; ja 
üks, mis on täielik kurioosum. Nintendo 2DS on selles viimases grupis.

Üks dimensioon vähem
Nintendo 2DS on väga segadusttekitav 
nimi. Tegelikult mängib 2DS kõiki 3DSi ja 
tavalise DSi mänge, ning kõike, mida Nin-
tendo oma netipoes pakub. Erinevus on 
aga konsooli väljanägemises ja selles, et 
3D nupp on kuskile kadunud, muus osas 
on sisu identne. Või noh, peaaegu. Üks 
veidramaid asju selles käsikonsoolis on 
see, kuidas on lahendatud kaks ekraani 
ühel seadmel.

Kõik Nintendo DSi mudelid on olnud 
kaheosalised, ühendatud hingega ja sule-
tavad. 2DS aga on ühes tükis ning otsest 
põhjust mitut ekraani ju kasutada pole! 
Seega, miks mitte kasutada ühte ekraa-
ni, millel ära katta plastikraamiga ebava-
jalikud osad, mõtlesid härrad Nintendo 
arenduskoosolekul. Ja nii ka tehti. Seega 
jah, 2DS kasutab ühte LCD-ekraani, mis 
on tinglikult jagatud kaheks.

Harjumatud lahendused
Silmatorkav disain on iseenesest ilus ja 
parandab mõned kasutamisvead. Vasak 
käsi ei lükka enam nii kergelt kogemata 
volüümi üles ning Home, Select ja Start 
nupud on kergemini leitavad. Peale selle 
on positiivsete omaduste leidmine väga 
raske. Kui muidu on DS-seerial nupud ol-
nud pigem alumise ekraani juures, kuna 
aparaat on olnud kokkumurtav, siis 2DSil 
on nooleklahvid ja nupud toodud ülemise 
ekraani juurde.

Seega aparaati käes hoides peab seda 
kuskile toetama või veidralt õhus hõljuta-
ma. See tõmbab aga kiiresti näpud kram-
pi. Muidugi see, et aparaat kokku ei vol-
tu, tähendab ka, et ekraanid on kogu aeg 
ohus ning masinat kotti pannes peab ette-
vaatlik olema, et mitte ekraane ära kraa-
pida. Aku kestus ei võida 3D kaotamisest 
suurt midagi ja peab vastu umbes sama 
kaua kui 3DS XL-il, seega kolm-neli tun-
di mängimist ning kuus-seitse tundi oote-
režiimi.

Ooterežiimi minek muidugi on oluli-
selt keerulisem kui varem. Kui muidu sai 
lihtsalt masina kokku panna, siis nüüd tu-
leb eraldi vajutada nuppu, misjärel sütti-
vad väga erksad ooterežiimi LED-tuled. 
Ka ei sobi sellega pea ükski 3DSi või 3DS 
XLi lisaseade. Kotid, laadimisalused ja ise-

Kurioosumina on 2DSi
kaks ekraani tegelikult üks
ekraan, mille ebavajalikud
kohad on raamiga kaetud

sast otsani šokolaadi täis topitud saama.
Nintendo 2DSil on oma veider võlu. Mi-

dagi, mis väärib proovimist ning millel on 
kindlasti ajalooliselt oma väärtus. Aga kui 
keegi tahab head mängumasinat, siis het-
kel ei ole paremat Nintendo käsikonsooli 
kui 3DS XL.� RAINER PETERSON

Nintendo 2DS
Hind: 139 €
Müügil: Euronics
Ekraanid: 3,53tolline LCD (400 x 240), 
3,02tolline puutetundlik LCD (320 x 240)
Mälu: 1 GB, kaasas 4 GB mälukaart
Ühendused: WiFi, infrapuna
Ühilduvus: 3DSi mängud, DSi mängud, 
Nintendo virtuaalkonsool
Heli: monokõlar, mikrofon
Mõõtmed: 14,4 x 12,7 x 2,03 cm
Kaal: 260 g

KOKKUVÕTE

Nintendo 2DS on veider aparaat, millel on oma võlu, aga mida on raske kellele-
gi otseselt soovitada. Kui, siis väikestele lastele Pokemoni jaoks. *****

HINNE

gi Nintendo enda toodetud teine pöidla-
kang muutuvad kasutuks. Vähemalt laadi-
ja jääb samaks nagu teistel 3DSidel.

On Pokemoni aeg!
Tegelikult on olemas väga konkreetne sih-
trühm 2DSile – alla 7-aastased lapsed, kes 
ei tohiks veel 3D-efekti kasutada ning kel-
lele meeldib Pokemon. Sest see tegelikult, 
alates värvigammast, ongi Pokemoni ma-
sin ning kuna hind on pea poole odavam 
teistest 3DSi mudelitest, pole ka kahju, 
kui aparaat peaks maha kukkuma või ot-
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Nokia Lumia 1520 on põhjanaabrite (endise) uhkuse nutitelefon, mis on mitmes mõttes 
esimene. See on esimene Nokia tahvelfon ülisuure kuuetollise ekraaniga, see on esimene 
FullHD ekraaniga telefon ja see on esimene telefon, mille sees käib Nano-SIM-kaart.

Nokia esimene

Nokia kõige suurema
telefoni sees käib kõige
väiksem SIM-kaart, mis
üldse on olemas

rarakendus, StoryTeller piltide ja videote 
automaatseks nutikaks haldamiseks ja sil-
distamiseks ning Refocus mustvalgel pil-
dil mõne värvi esiletõstmiseks. Kõik see 
on väga lahe.

Nüüd läheb keeruliseks
Seda kõike on olnud siiani kirjutada väga 
lihtne, aga kui proovida Lumia 1520 kohta 
midagi kokkuvõtvalt öelda, siis läheb juba 
keeruliseks. See on mitmes mõttes suure-
pärane telefon, tänaval on sind veidralt 
piidlevad inimesed garanteeritud, kuid 
kas ma tahaksin seda iga päev kasutada? 
Vist mitte. Jätame isegi operatsioonisüs-
teemi kõrvale – selline suur, ikkagi para-
jalt kohmakas telefon ei ole minu jaoks 
mõnus kasutada ja tänu suurtele mõõt-
metele vajab see lisatähelepanu. Annab 
taskus tunda, seda sealt välja võtta on tüli-
kas, sõrmedega tuleb mööda telefoni ääri 
nuppude leidmiseks ringi kapata ja ekraa-

Nokia 1520
Hind: 729 €
Müügil: EMT
Protsessor: Snapdragon 800 MSM8974, 
neljatuumaline 2,2 GHz Krait 400
Mälu: 2 GB mälu, 32 GB sisemälu, micro-
SD mälukaart kuni 64 GB
Ekraan: 6tolline (1080 x 1920 pikslit, IPS 
LCD)
Ühendused: 3,5 mm audioväljund, micro-
USB, Bluetooth 4.0, WiFi a/b/g/n/5 GHz/
ac, GPS, NFC
Kaamera: 20 Mpx, kaksik LED-välk, F2,4, 
sensor 1/2.5”
Operatsioonisüsteem: Windows Phone 8
Aku: 3400 mAh
Mõõtmed: 162,8 x 85,4 x 8,7 mm
Kaal: 209 g

KOKKUVÕTE

Nokia esimene ülisuur telefon, kus praktiliselt kõik on olemas, kuid kasutada ei 
ole Lumia 1520 siiski igapäevaselt mõnus. *****

HINNE

Tegelikult ka, selle ülisuure ja raske (209 
g) lahmaka sees käib neljanda põlvkonna 
SIM-kaart, imepisike Nano-SIM, mille võt-
tis esmalt kasutusele Apple oma iPhone 
5-ga. Seega tuleb selle telefoni ostu kaalu-
des arvestada ka SIM-kaardi vahetusega, 
kui sul juba Nano-SIM-kaarti ei ole. Ju siis 
Nokia tahtis olla 1520-ga tulevikukindel.

Ma teadsin, et 6-tolline telefon suur, 
olin neid varem katsunud ja lühidalt proo-
vinud küll, kuid et see ikka reaalses kasu-
tus on kogu aeg niiii suur, see tuli mulle 
paraja üllatusena. Mu praegune telefon, 
5,2tollise ekraaniga LG G2 pole ka just väi-
ke, kuid neid kõrvutades näeb see ikka 
välja nagu Taavet Koljati kõrval. G2 ek-
raan on peaaegu telefoni servani välja, 
siis Lumia 1520 on kummalgi pool 5-6 mm 
veel ekraani ja telefoni serva vahel ruumi 
ka.

Kas peab harjuma?
Ja raske on see ka, mitte et ma ei jõuaks 
200 grammi tõsta, aga olles tavaliste te-
lefonidega harjunud, siis on Lumia 1520 
igapäevaselt kasutada ikkagi veider. Mui-
de, Sony Xperia Z Ultra on ju veel suu-
rem, selle ekraan on 6,4tolline, kuid kaal 
on pea sama (212 g).

Disainilt on see nagu viimase aja Lu-
miad ikka. Peale vaadates, kui mõõt-
med välja jätta, võiks selle vabalt esimese 
Windows Phone’i ehk Lumia 800-ga sega-
mini ajada. Kui Lumia 1020 puhul oli kaa-
mera tagaküljel veel paras mügarik, siis 
Lumia 1520 on peaaegu sile, aga põhjus 
on ka selles, et Lumia 1020 41 Mpx kaa-
mera (sensor 1/1.5”) on asendatud 20 Mpx 
kaameraga (sensor 1/2.5”). Kui tahad puh-
talt kaameratelefoni, siis on Lumia 1020 
endiselt parim valik Nokialt, sest kuigi Lu-
mia 1520 teeb häid pilte, siis sellele tase-
mele need ei küündi.

Muus osas on see aga Nokia kõige-kõi-
gem telefon, milles on hetke kiireim mo-
biiliprotsessor ja kõikvõimalikud ühendu-
sed, mida ühest telefonist tahta. Muidugi, 
Windows Phone on endiselt oma plusside 
ja miinustega. Rakendustevalik kasvab vi-
salt, kuid kasutajaliides on ülisujuv ja kõik 
toimib välgukiirusel. Nagu viimastel Lu-
miatel, on ka siin Nokia Pro Cam kaame-

ni lihtsalt koputades aktiveerida ei saa. 
Liiga palju tülikat mässamist, mis võib-ol-
la mõne märksa suuremate kätega kasuta-
ja jaoks ei ole probleem.

Sellest telefonist on olemas ka odavam 
versioon, samuti kuuetollise ekraaniga 
Lumia 1320, kuid sel on madalam ekraa-
ni eraldusvõime (720 x 1280) ja natukene 
kehvem varustus.

MARTIN METS
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Lenovo on end sülearvutite turul nüüdseks juba tõestanud ja mitmeid kordi ka varbaga 
proovinud tahvelarvutite ja tahvli-ultrabookide tiigi vett katsunud. Nüüd on väljas nende 
Lenovo Yoga Tablet 10, mis sarnaselt teistele Yoga sarja seadmetele kaardub ja paindub.

Hingega tahvelarvuti
Jah, see on üks väga veider lahendus, mil-
lega Lenovo tahvelarvutid teistest erine-
da suudavad. Ekraani all servas on suur 
hing, mille abil saab tahvelarvuti lauale 
püsti panna ja seda endale sobiva nurga 
alla sättida. Nii see töötab väga hästi, nii-
kaua kuni sa agressiivselt puutetundlik-
ku ekraani enda sõrmedega ei ründa, on 
kõik väga hästi. Natuke tugevamad vaju-
tused, mis kogemata võivad ette tulla, kal-
lutavad ekraani natukene tahapoole, kuid 
ümber need seda nii lihtsalt ei aja.

Viisakalt tuunitud Android
Hinge ühes otsas on sisselülitusnupp ja 
teises 3,5 mm kõrvaklapipesa, mis mõle-
mad on samuti väga praktilised ja tore-
dad lahendused. Hingede mõlemas ääres 
on aga kõlarivõred. Niisis, disaini kohalt 
on Lenovo Yoga Tablet 10 väga õnnestu-
nud. Yoga seadmeid on turule tulnud nii 
Windowsgiga kui ka Androidiga, see tah-
vel tuleb koos Android 4.2-ga. Muide, ole-
mas on ka selle väiksem, 8-tollise ekraani-
ga versioon.

Kui siiamaani on kõik hästi, siis 300 eu-
rot maksva tahvli sisu on selle hinna koh-
ta väga standartne. 10-tollise IPS-ekraa-
ni eraldusvõime on 1280 x 800 pikslit ja 

nil ikka päris raske minna. Samas, sellise 
raha eest ei saagi praegu parema ekraani-
ga Androidi tahvelarvutit ja kui oleks vali-
da kas selle ja Samsungi Tabide vahel ning 
kui mobiilne andmeside ei oleks mulle 
tahvli puhul oluline näitaja, siis ma võ-
taks iga kell selle, aga mitte et ma nii väga 
tahaksin, vaid et see oleks lihtsalt kahest 
keskpärasest tahvelarvutist parem valik.

MARTIN METS

Lenovo Yoga Tablet 10
Hind: 299 €
Müügil: Klick
Protsessor: MTK 8125, neljatuumaline 
1,2 GHz
Mälu: 1 GB muutmälu, 16 GB sisemälu, 
microSD mälukaardi tugi
Ekraan: 10,1tolline (1280 x 800 pikslit IPS)
Ühendused: 3,5 mm audioväljund, micro
USB, Bluetooth 4.0, WiFi b/g/n, GPS
Kaamera: 5 Mpx, ees 1,6 Mpx
Operatsioonisüsteem: Android 4.2
Muu: kompass, liikumisssensor, mikrofon
Mõõtmed: 261 x 180 x 8,1 mm
Kaal: 605 g
AnTuTu Benchmark: 13 457

KOKKUVÕTE

Lenovo Yoga Tabelt 10 on silmapaistva ja mõnusa disainiga, kuid selle tehniline 
varustus on väga väga tavaline. *****

HINNE

ikoonid ning tekstid näevad sellel välja 
äraütlemata karvased. Muidugi, ka teis-
tel sama hinnaklassi juures olevatel tahv-
litel, näiteks populaarsetel Samsung Tab 
sarja tahvlitel on see nii, aga Lenovo lahe-
da disiani kõrval tundub see teksti karva-
sus kuidagi eriti suure ebakõlana. Ka kõik 
muud tehnilised näitajad on standardsed, 
midagi üllatavat siit ei leia.

Androidi kasutajaliidest on Lenovo na-
tukene tuuninud, aga midagi väga erilist 
siit ei leia, vaid mõned oma rakendused ja 
eelmääratud otseteed seadistustesse, mis 
tagavad parema pildi kas Yogat käes, laual 
pikali või laual püsti hoides. Üheks veid-
ruseks oli sama kasutajaliidese tarkvara 
uuendamine, ma ei tea, kas Lenovo ser-
verid olid umbes või oli lihtsalt midagi va-
lesti, kuid süsteemiuuenduse allatõmba-
mine (133 MB) võttis reaalselt pool päeva.

Raske soovitada
See kõik teeb Lenovo Yoga tabelt 10 soo-
vitamise keeruliseks. Nexus 7-ga ja sel-
le ekraaniga nagu seda ühest küljest võr-
relda ei saa, ekraani suurused on ikka 
niivõrd erinevad, aga kui oled harjunud 
Nexuse terava ekraaniga, siis on 1280 x 
800 eraldusvõime peale nii suurel ekraa-
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Aasta tagasi, kui tuli müügile iPad mini, kirjutasime, et seda ei maksa osta, sest sel on üks 
suur puudus – vilets ekraan. Nüüd on Apple selle parandanud ja saadaval on uuendatud 
sisuga iPad mini retina. Vahe vana mudeliga on kolossaalne.

Ammu oli aeg
Küllap oli kõigil, kes iPad mini esimese 
mudeli ostsid, selleks hea põhjus. Mini 
on väike ja kerge ja mahub kuhu iganes. 
Nüüd aga on müügil veelgi uuem mini, 
mis on paarkümmend grammi raskem, 
ent kõiges muus vanast kõvasti üle. Kui 
vana iPad mini sees oli 2. põlvkonna iPa-
dide jaoks loodud A5 protsessor, siis uue 
mini sees on uusim A7 protsessor ja 512 
MB asemel on muutmälu nüüd 1 GB.

Uus iPad mini on tõesti kiire ja mina 
oma tavapärase kasutuse juures ei pida-
nud nurisema. Ka siis, kui AppStore’ist 
midagi suuremat alla laadida ja installida, 
saab samal ajal ajaviiteks mõnda mängu 

iPad mini kaheksatollise
ekraani väiksus rõhutab
retina-efekti veelgi enam
kui suure iPad ekraan

le asus. Retina ekraan on lihtsalt nii… 
normaalne ja mini ise on samuti kuidagi, 
parema sõna puudumisel – absoluutselt 
normaalne. See tahvelarvuti ei ole kõige-
kõige, üli-üli ega väga-väga. Vastupidi, vii-
maks ometi on meil üks täiesti normaalne 
tahvelarvuti, mille puhul ei tahaks kogu 
aeg millegi üle viriseda, olgu selleks siis 
suurus, akuaeg, ekraan, jõudlus või välja-
nägemine.

Täpselt selline tunne on, nagu siis, kui 
lameekraankuvarid vanad kineskoopku-
varid välja vahetasid. Enne seda tuli kui-
dagimoodi hakkama saada ja võis vaielda 
paremate ja halvemate kineskoopkuvari-
te üle, ent LCD tuli ja võitis ning nüüd tun-
dub tagasivaates, et nii olekski kogu aeg 
pidanud olema. Kuidas me need suured 
kolakad küll välja kannatasime? iPad mini 
retinaga on sama lugu. Kuidas me üldse 
viletsama ekraanilahutusega elada suut-
sime?

Kõige parem iPad
Küsimusele, et millist iPadi osta, julgek-
sin vastata, et osta uus iPad mini retina. 
Vastates aga küsimusele, et millist tahvel-
arvutit osta, peaksin jääma mõttesse. Uus 
Nexus 7 on samuti väike, kõvasti odavam 
ja samuti väga hea kõrglahutusega ekraa-
niga. Eks ikka taandu otsus lõpuks poo-
le valimisele: iOS vs Android. Kui olla iOS 
poolel, siis on mini retina väga kõva kan-
didaat sinu esimese (teise, kolmanda või 
kümnenda) tahvelarvuti kohale.

SVEN VAHAR

iPad Mini retina
Hind: alates 399 €
Müügil: imarvutid.ee
Protsessor: Apple A7 1,3 GHz, kahetuu-
maline, 64bit
Ekraan: 7,9 tolli, 2048 x 1536 pikslit, IPS
Mälu: 1 GB RAM, 16/32/64 GB sisemälu
Kaamera: 5 megapikslit, autofookus, esi-
paneelil 1,2 megapikslit
Ühendused: USB, WiFi, osadel mudeli-
tel 3G
Mõõtmed: 20 x 13,5 x 0,75 cm
Kaal: 331 g

KOKKUVÕTE

Selline, nagu üks tahvelarvuti olema peaks. Ära hakka suurematega vaeva nä-
gema, sellest piisab sulle täiesti. *****

HINNE

mängida. Võimalik, et mõned väga vinged 
mängud ka nõksutavad, mina igatahes 
nende otsa ei komistanud. Vingete män-
gude jaoks on arvuti või konsool, tahvel 
on ajaviitemängude jaoks.

Loomulik ekraan
Ent muidugi on uue iPad mini kõige suu-
remaks müügiargumendiks retina-ekraan 
ja see on tõesti suurepärane. Suure iPadi 
puhul on taoline ekraan kuidagi iseene-
sestmõistetav, ent iPad mini 8tollise ek-
raani väiksus rõhutab retina efekti veelgi. 
Tekst on kaunis ja hästi loetav praktiliselt 
igasugusel suurusel. Kui vana iPad mini 
või isegi suuremal retina-eelsel iPadil pidi 
alatihti mõnedel veebilehtedel sisse suu-
mima, siis nüüd seda vaja pole. Väikse-
ma ekraanilahutusega tahvelarvutid tun-
duvad nüüd juba beetaversioonidena või 
prototüüpidena.

Mul on tunne, et iPad mini retina võiks 
olla see, mida Steve Jobs oma vaimusil-
mas nägi, kui ta esimese iPadi kallal töö-
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Suvel esitles Apple uut operatsioonisüsteemi OS X Mavericks, hilissügisest on see 
ka Maci-kasutajate jaoks tasuta saadaval. Kas Mavericks toob vaid hulga pisikesi 
vaevumärgatavaid uuendusi või on seal ka midagi suuremat sees?

Uus, aga siiski  
vana moodi OS X
Esimesena jäi Maci-kasutajatele kohe sil-
ma uue süsteemi nimi Mavericks, mis eri-
nevalt varasematest OS X versioonidest 
ei kanna enam kaslase nime. Apple’i sõ-
nul liigutakse kaslaste pealt üle California 
osariigi vaatamisväärsuste ning tuntud 
kohtade juurde.

Mavericksi nimi pärineb populaar-
sest surfirannast Põhja-California ranni-
kul, kus on maailma ühed suurimad ning 
ohtikumad lained. Kuigi süsteemi esma-
tutvustati juba suvel, jõudis see kasuta-
jateni alles oktoobri viimastel päevadel. 
Sarnaselt paari viimase väljalaskega saab 
süsteemi arvutisse laadida vaid Mac App 

oluliselt energiasäästlikumaks tehtud.
Kuigi süsteemil on sisemuselt mitmeid 

suuri muudatusi, siis sarnaneb see di-
sainilt väga eelmise versiooniga ehk ka-
sutaja ei pea uut süsteemi hakkama nul-
list selgeks õppima. Kuigi Mavericksil ei 
ole ühtegi erilist visuaalset uuendust või 
värskendust, millega Windowsi kasutaja-
te ees uhkustada, on seda siiski märgata-
valt stabiilsemaks ning energiasäästliku-
maks tehtud.

Süsteemi parema töö tagab salapärase 
Advanced Technologies nimeline lahen-
dus, mis väidetavalt kasutab arvuti res-
sursse efektiivsemalt ära. Seetõttu töötab 

OS X 10.9 Mavericks
Hind: tasuta
Müügil: Mac App Store

Store’i rakendustepoe abil, ent erinevalt 
varasemast ei tule selle eest enam senti-
gi maksta.

Mis seal uut on?
Mavericks on tasuta saadaval kõigile vähe-
malt 2007. aasta Macide omanikele, kes 
kasutavad Snow Leopardit või mõnd uue-
mat versiooni. OS X 10.9 Mavericksi oluli-
simate uuenduste hulka kuuluvad Apple’i 
kaardirakenduse ja iBooksi raamatupoe 
lisandumine, uuendatud on kalendrira-
kendust, Safari veebibrauserit ning teavi-
tuste keskust. Samuti on kohendatud mit-
me monitori tuge ning kogu süsteemi on 

Uus OS X Mavericks on
tasuta saadaval kõigile

vähemalt 2007. aasta
Macide omanikele

30 [digi] jaanuar 2014

JÄRELE PROOVITUD



protsessor Apple’i väitel 72 protsenti vä-
hem ning kasutab seega vähem energiat 
ja ühtlasti säästab ka akut. Märkimisväär-
sete taustauuendustena saab veel tuua 
välja App Napi, Safari Power Saveri ja 
kompresseeritud mälu.

App Nap jälgib seda, mis rakendusi ka-
sutaja parasjagu reaalselt kasutab ning 
mis on lahti ilma lisatööd tegemata. OS X 
saab aru, kui rakendus on täielikult muu-
de akende taga peidus. Kui peidetud ra-
kendus parasjagu midagi ei tee – näiteks 
ei mängi muusikat, ei laadi faile alla ega 
kontrolli e-posti, siis muudab App Nap 
selle rakenduse aeglasemaks. Niipea, kui 
rakendus avada, töötab see taas täiskiiru-
sel. Taaskord väidab Apple, et see muu-
dab süsteemi märgatavalt energiasääst-
likumaks ja vähendab protsessori tööd 
kuni 23 protsenti.

seda oma reklaamtekstides kutsub, vastu-
tab operatsioonisüsteemi mälu haldamise 
eest. Kui arvuti kasutab juba praktiliselt 
kõik saadavalolevast mälust töötamiseks 
ära, vaatab süsteem üle kõik töötavad ra-
kendused ning passiivsete rakenduste ar-
velt vabastab mälu teistele rakendustele.

Kõik seni mainitud uuendused kuulu-
vad selliste alla, mida ükski kasutaja ei 
suuda silmaga eristada ehk tegu on süs-
teemipoolsete uuendustega. Apple soo-
vib uuendustega tagada, et „kõik lihtsalt 
töötaks“ ehk nad ei taha, et kasutajad 
hakkaksid oma pead vaevama süsteemi-
põhiste lahendustega.

Nagu varasemalt mainitud, jäävad vi-
suaalselt uuendustega silma iBooks, Kaar-
did, Kalender, Safari, Teavitused, uuen-
datud Finder ning mitme ekraani korraga 
kasutamine. iBooksi ja Kaartide puhul 

Viis kõige suuremat uuendust OS 
X Mavericksis
Täiustatud mitme monitori kasutamine: 
Sellest on käesolevas artiklis juba pikalt 
olnud juttu. Lõpuks on Apple teinud mit-
me monitori kasutajate elu lihtsaks lisades 
mitmeid uusi funktsioone ning võimalusi.
Finderi Tabid (sakid vms nad ongi): Fin-
deris saab nüüdsest hoida korraga lahti 
mitut sakki korraga, see teeb failihalduse 
erinevate kaustade vahel mugavamaks.
iCloud Keychain: Hoiab sinu paroole ja 
pangakaartide infot Apple’i serveri abil 
sünkroonis. Piisab sellest, kui oled paroo-
li ühe korra sisestanud ning edaspidiselt 
teeb süsteem seda sinu eest.
Protsessori töö vähendamine: Süsteem 
oskab protsessori jõudlust märksa mõistli-
kumalt ära kasutada.
Maps: Palju kritiseeritud Apple’i kaardira-
kendus nüüd ka Macidel. Eriti tuleb kasuks 
iOSi kasutajatele, kes saavad marsruu-
di panna arvutis paika ning edastada selle 
juhtmevabalt telefoni või tahvlisse.

Safari Power Saver sarnaneb suuresti 
Click To Flash nimelise veebibrauseri lisa-
ga, mis lülitab automaatselt kõik ebavaja-
likud Flashi-moodulid automaatselt välja. 
Moodulite käivitamiseks piisab vaid ühest 
hiireklikist selle kuvatõmmisel.

Trikid mäluga
Ainsaks erinevuseks mainitud lahenduste 
puhul on see, mida ja kuidas ta blokeerib. 
Nimelt lülitab Apple’i arendatud lisa au-
tomaatselt välja Flashi-moodulid, mis ei 
jää lehe keskele, vaid külgedele. Õunafir-
ma eeldab sellega, et kasutajate silmad on 
keskendunud veebilehe keskel olevale si-
sule, mitte veergudel toimuvale (kus on ju 
tihti reklaamid). See kõik peaks vähenda-
ma protsessori koormust veebisaitide sir-
vimisel kuni 35 protsenti.

Kompresseeritud mälu, nagu Apple 

Finderisse on lisatud sakid ning faile saab värviliste tag’ide abil märgistada.

Safari veebribrauser on saanud väiksemaid disainiuuendusi ning mitmeid uusi funktsioone.
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on tegu iOSi süsteemilt ületoodud raken-
dustega. Nende puhul midagi erilist ning 
innovatiivset ei ole tuua välja. Tegu on 
e-raamatute ning kõmulise Apple’i kaar-
dirakendusega.

Safaris palju uuendusi
Kaardirakenduse puhul on üks hea funkt-
sioon, millest lõikavad kasu iPhone’i ka-
sutajad. Nimelt saab Mavericksi kaardira-
kenduses panna oma teekonna paika ning 
ühe hiireklikiga saata selle iOSi seadmes-
se.

Kuigi kalendrirakenduse disaini on kõ-
vasit uuendatud, on see funktsionaal-
suselt sama nagu eelmine versioon. Ka-
lender nagu kalender ikka, endiselt 
sünkroniseerib end Yahoo, Google’i ja 
Microsoft Exchange’i kalendritega.

nõnda, et erinevates kuvarites oleks täis-
ekraanivaates lahti erinevad rakendused. 
Olles ühel ekraanil avanud mõne raken-
duse kuvatakse teisel must pilt ning sel-
lest ei olnud pääsu. Uue süsteemiga kao-
tati see tobe piirang.

Sul on mitu kuvarit?
Lisaks toob uue süsteemiga Apple Maci-
de kasutajateni võimaluse kasutada teist 
kuvarit põhiekraanina vaid ühe lihtsa lo-
histamise abil. Liikudes hiirega kuvari 
alaosas eeldab süsteem, et kasutaja soo-
vib antud kuvarit kasutada põhiekraa-
nina ning liigutab menüüriba, doki ning 
töölaual oleva sinna ümber. Kuigi sama 
võimalus oli olemas ka vanematel OS X 
versioonidel, tuli seda menüüdest spet-
siaalselt otsida.

Safari veebibrauserile on lisatud mit-
meid sotsiaalvõrgustike elemente, enam-
jaolt jagamisi, ning tehtud mõned visuaal-
sed värskendused, mis esmapilgul ei jää 
silmagi. Teavituste puhul kehtib sama, 
mis Safaril – sotsiaalmeedia ja väiksed vi-
suaalsed värskendused. Finderile on li-
satud võimalus hoida korraga lahti mitut 
vaheakent ehk sakki. See teeb dokumen-
tide, piltide ning muude failide liigutami-
se ühest kaustast teise palju mugavamaks.

Suurimaks visuaalseks muudatuseks 
uue OS Xi puhul saab pidada mitme ek-
raani korraga kasutamist. Tegu on ülimalt 
lihtsa, vajaliku ning tervitatava uuenduse-
ga, samas on see näiteks Windowsis olnud 
olemas juba väga kaua. Nimelt ei saanud 
kuni Mavericksi väljatoomiseni Maci-ka-
sutajad kasutada korraga kahte monitori 

OS X Mavericks toob Macidele iOSilt tuntud paljukritiseeritud kaardirakenduse Apple Maps.

Apple on veebibrauserisse integreerinud mikroblogi Twitteri säutsud.
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KOKKUVÕTE

Kuigi OS X-ile on tehtud mitmeid uuendusi, on ta siiski väga sarnane varasema 
versiooniga. Kuid see ongi Apple’ilik – milleks muuta midagi, mis töötab. *****

HINNE

Lõpetuseks tuleks kindlasti ära mai-
nida ka see, et nüüdsest lisab Apple kõi-
gi arvutitega koheselt tasuta kaasa kon-
toritarkvara iWorki, mida on kohati isegi 
mugavam ning intuitiivsem kasutada kui 
Microsoft Office’i lahendust.

Olles Maverikcsi mitu kuud kasutanud 
tuleb tunnistada, et mingeid erilisi uuen-
dusi või muudatusi vanemate süsteemide 
ees pole mõned aastad vanal Macil näha. 
Loomulikult tundub algul, et süsteem on 
üldiselt kiirem ja sujuvam aga sellise mul-
je jätab uus tarkvara alati.

Ainus pisiuuendus, mis leiab minu pu-

Kuigi Apple ei ole operatsioonisüstee-
mi uuendades läinud selle välimuse kalla-
le, on neilgi aeg sellega midagi ette võtta. 
On näha, et kasutajad soovivad praeguse-
le disainile värskendust. Kasutajate rõõ-
muks on esimesed märgid olemas. Tea-
dupärast hakkas sarnaselt iOSi süsteemile 
OS X arendust juhtima peadisainer Jonat-
han Ive. iOS 7 uuendusi nähes saab end 
juba aegsasti OS X puhul üllatusteks ette 
valmistada. Usutavasti kavatseb Ive muu-
ta mitmeid disainielemente, jättes kasuta-
jatele mulje täiesti uuest süsteemist.

RONALD LIIVE, KAHVEL.EE

hul kasutus on kahe kuvari tugi. Kodus ol-
les ühendan oma arvuti 24-tollise kuva-
riga. Enne oli nii, et kui ma tahtsin oma 
lisakuvarit kasutada põhikuvaringa, pidin 
ma arvuti sätteid menüüst muutma. Nüüd 
piisab lihtsast hiire lohistamisest dokile.

Küll aga on uuendusi rohkem märga-
ta uuemate Macide puhul. Neist suuri-
maks pean akukestvuse märgatavat suu-
renemist. Varasemalt seitsmelt tunnilt on 
13-tolliste MacBook Airide kestvus tõus-
nud kuni 13 tunnini. Loomulikult ei saa 
maksimaalsed 13 tundi kätte olukorras, 
mil arvutiga tehakse videotöötlust.

Teavitustesüsteemi ehk Notification Centerit on võrreldes varasemaga märgata-
valt täiustatud. Nüüd võtab silme eest kirjuks.

Lisaks kaardirakendusele on iOS pealt toodud üle ka iBooksi e-raamatuluger. 

Veebilehe arendajad saavad enda lehele 
arendada juurde teavitused, mis kuvatakse 
kasutajale automaatselt.
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Nutitelefoniga on küll väga mõnus videoid filmida, aga enamasti sinna nad jäävadki, sest 
keegi ei viitsi seda hüpleva pildiga soga hiljem vaadata ja väga vähesed viitsivad sellest 
midagi lahedat kokku lõigata. Robot tuleb appi.

Magisto teeb ise video

Magisto on üks neist äppi-
dest, mis talle ette antud vi-
deodest ja fotodest ise filmi 
kokku monteerib ja sinu soo-
vitud muusika taustaks pa-
neb. Sarnaseid äppe on aja-
pikku mitmeid tekkinud, 
lisaks Magistole ka näiteks 
Animoto, Vidify ja teised, 
aga meie katsetasime hetkel 
peamiselt Magistot.

Pane äpp käima, näita tal-
le ette videod ja fotod, mida 
ta kokku hakkab miksima, 
oota jupp aega ja naudi tu-
lemust. Tasuta versiooni ka-
sutajad saavad video teha 
kuni 500 MB videofailidest 
ja 10 fotost sinna juurde ning 
lõpptulemus on kuni 75 se-

KOKKUVÕTE

Magisto näitab, kui lahedalt on võimalik panna arvuti ise videosid kokku lõika-
ma, aga samas on neil veel pikk tee minna. *****

HINNE

kundit pikk. Kui mak-
sad, saad kuni 2:30 mi-
nuti pikkuseid klippe. 
Muusikat saad valida nii 
Magisto ette antud va-
riantide kui oma faili-
de hulgast. Kogu pildi 
analüüsimine ja lõika-
mine käib pilves, selle 
tarbeks laadib Magisto 
materjali su telefonist 
üles ja kui asi valmis, 
annab lingi, mida saad 
sõpradega jagada. See 
kõik võtab loomulikult 
oma aja, mitte küll tun-
de, aga veerand tunniga 
võid kindlasti arvesta-
da, pluss videode üles-
laadimise aeg.

Selletalvine, kui sõna talv üldse kasutada tohib, hitt on olnud nutikindad. Aga mitte need 
kindad, millega saab edukalt nutitelefoni puutetundlikku ekraani kasutada, vaid sellised 
nutikindad, millega saadki rääkida, ilma et peaks telefoni üldse taskust välja võtma.

Kas kindaga rääkida on mõistlik?

Hello Gloves ongi sellised 
kindad, tõstad käe näo 
juurde ja räägid sõrme 
sisse ning pöidlast kuuled 
seda, mida sulle räägitak-
se. Ühendus telefoniga 
käib üle Bluetoothi ning 
paaritamine on imeliht-
ne. Kui lihtsustada, siis 
need kolmes suuruses ja 
eri värvides olevad kin-
dad ongi lihtsalt mikro-
foniga kõrvaklapid, mil-
le helikvaliteet on selline 
enam-vähem, aga ajab 
asja ära küll. Sissetule-
vast kõnest annab märku 
värin ja LED-indikaator 
kinda randmeosas, mille 
juures olevat nuppu on 

Hello Gloves
Hind: 19.90 €
Müügil: Oomipood

Magisto
OS: iOS, Android, veeb
Hind: Tasuta
Testitud telefonil: Sony Xperia Z1

KOKKUVÕTE

Kindad, millega saab kõnedele vastata ja rääkida ilma, et peaks telefoni tas-
kust välja võtma. Lõplik vajadus nende järele on siiski natukene kahtlane. *****

HINNE

vaja vastuvõtmiseks va-
jutada.

Kõik see on iseenesest 
tore ja töötab, kuid samas 
ennast ma neid ka kõige 
hullema pakasega kasu-
tamas ei näe. Esiteks on 
vaja kindaid laadida. Jah, 
see põhimõtteliselt kõlab 
jaburalt, aga üle USB tu-
leb seda teha, kindas on 
vastav port olemas. Tei-
seks tuleb iga kord, kui 
tahad neid kindaid kasu-
tada, telefonis Bluetooth 
sisse lükata ja telefon kin-
nastega paaritada, mis 
tegelikult on tüütu ja mul 
läks see korduvalt mee-
lest või oli siis jällegi tele-

Ja tulemus? Üllatavalt mõnus. Kahjuks 
on pildi kvaliteet üsna kehv, aga telefoni 
väikesel ekraanil vaatamiseks sobib hästi. 
Klipid on liikuvad ja elavad ning Magisto 
algoritm tundub tegevat head tööd, pan-
nes sind uskuma, et nad on isegi mingit 
loogikat klippide lõikamisel kasutanud.

Kui kvaliteet oleks parem, klipid pike-
mad ja ta laseks natukenegi kontrollida, 
millised osad või helid peavad kindlasti 
klipis sees olema, võiks tegu olla ülilahe-
da teenusega.

HENRIK ROONEMAA

fonis pärast Bluetooth sisse lülitatud.
Need kindad lahendavad ära küll ühe 

probleemi, sul ei ole rääkides külm ehk 
seesama asi, mida teevad kõik kindad, 
kui sa suudad nende nutitelefoni kasuta-
da. Samas tekitavad need aga probleeme 
ja asjatut askeldamist juurde ning sul on 
kodus veel üks seade, mida sa pead laa-
dima ja jälgima, et need tühjaks ei saa. 
Aga idees on need ju lahedad ja õnneks 
maksavad täiesti mõistlikku hinda, niisa-
ma korralikke talvekindaidki annab selli-
se raha eest leida.

MARTIN METS
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 SUUR TEST

Konsool
Xbox One hakkab Eestis maksma umbes 
550 eurot ja selle eest saab karbis kaasa 
peale konsooli enda veel uue Kinecti ja ühe 
puldi. Lisaks on karbis monokõrvaklapid ja 
HDMI-kaabel. Xbox One’il on Blu-ray lugeja, 
AMD kaheksatuumaline 1,75 GHz protses-
sor, 8 GB DDR3 muutmälu ja 500 GB kõva-
ketas, mis ei ole vahetatav. Xbox One toe-
tab kuni 4K video esitamist ning mänge kuni 
1080p. HDMI-liideseid on kaks, nii sisend 
kui ka väljund, sest selle kaudu on võimalik 
vaadata ka telerit.

Uus Kinect
Kinecti uuel versioonil on varasemast olu-
liselt parem, lainurgaga 1080p kaamera, 
mis suudab tuvastada ruumis kuni kuus ini-
mest ja neid korraga Xbox One’i sisse logi-
da. Kui alguses räägiti, et kaamera kuulab 
sind kogu aeg, siis nii see siiski ei ole. Küll 
saab aga kaamerale väga edukalt anda käsk-
lusi, ilma et inglise keele hääldus oleks per-
fektne. Lisaks suudab uus Kinect jälgida sü-
damerütmi ja lugeda sisse QR-koode, mis 
teeb väga lihtsaks mängukoodide sisestami-
se Xbox Live’i.

Uus pult
Microsoft kulutas uue Xboxi puldi arendus-
se väidetavalt 100 miljonit USA dollarit, kuid 
väliselt näeb see välja peaaegu identne eel-
käijaga, kus analoogkangid pole kõrvuti nagu 
PlayStationite pultidel. Vahe Xbox 360 pul-
diga on ka siiski olemas, näiteks on see 
õhem ning Menu ja View nupud on asenda-
tud Start ja Back nuppudega. Õlanupud on 
varustatud värinamootoritega, mis võimal-
davad arendajatel neid leidlikult ära kasu-
tada ja mõned esimese päeva mängud juba 
oskavadki seda teha.

XBOX ONE ¬ MIS ON KARBIS?
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Tuletame meelde, Xbox One kuulutati 
välja eelmise aasta mais ja koheselt teki-
tas see palju segadust. Kaheksanda põlv-
konna Microsofti konsool ei lubanud 
mängida kasutatud mänge, see pidi män-
gimiseks iga 24 tunni tagant internetis 
käima ning Kinect kuulas sind kogu aeg. 
See-eest oleks aga saanud mänge sõpra-
de ja perega jagada, kuigi seda ei täpsus-
tatud kunagi, kuidas see täpselt toiminud 
oleks. Kogu aeg sind kuulava Kinecti kaa-
mera väljakuulutamine sattus eriti õnne-
tult NSA nuhkimisskandaali aega, mis tegi 
selle eriti küsitavaks.

Arvutimänguritele pole selline män-
gupoliitika midagi uut, Steam ju praktili-
selt toimibki nii, kuid konsoolimaailmas 
valmistas see pettumust, lisaks reklaamis 
Sony suurelt ja õnnestunult juunis E3-l, 
kuidas nende konsooli kasutuspoliitika 
jääb samaks eelmise generatsiooni PS3 
ja Xbox 360-ga. See sundis ka Microsof-
ti Xbox One’i poliitikat muutma ja nüüd 

on meil käes konsool, mis oma olemuselt 
on sarnaselt PS4-ga lihtsalt eelmise gene-
ratsiooni väga loogiline edasiarendus. Kü-
simused, kas pikas plaanis oleksid need 
uuendused olnud siiski õigustatud, jää-
vad õhku.

Elutoaarvuti
Xbox One ei põhine erinevalt Xbox 360-
st PowerPC arhitektuuril, vaid sarnaselt 
PlayStation 4-ga kasutab see x86 arhitek-
tuuri ehk põhimõtteliselt on tegemist ta-
valise arvutiga. See on ka põhjus, miks 
Xbox One’iga ei saa mängida Xbox 360 
mänge. Kui Kinect kõrvale jätta, siis suu-
rim erinevus võrreldes Sony konsooliga 
on meelelahutuse erinevates vormides. 
Xbox One’i saab kasutada ka teleri vaa-
tamiseks läbi oma olevasoleva digiboksi 
ning on võimalik kasutada jagatud ekraa-
ni ehk samal ajal saad nii mängida kui kõr-
valt ka telerit vaadata.

Xbox One’i ei ole veel hetkel Eestis 

müügil, kuigi selle väljatulekupäeval 22. 
novembril jõudis väike ports neid ka siia. 
Maksma hakkab see PlayStation 4-st um-
bes sada eurot enam, Microsofti põhjen-

Ümbertehtud 
samasugune 
mängukonsool
Kui eelmisel kuul võtsime ette PlayStation 4, siis sel kuul vaatasime üle Microsofti uue 
põlvkonna konsooli Xbox One. Kui hea see siis lõpuks on, pärast kannapöördeid kasutatud 
mängude ja digitaalse mängukogu poliitikas. Ja kui hea konkurent on see PlayStationile?

Xbox One
Hind: umbes 550 €
Müügil: peagi poodides
Protsessor: AMD kaheksatuumaline 1,75 
GHz 
Kõvaketas: 500 GB
Mälu: 8 GB DDR3
Graafika: 853 MHz AMD Radeon GCN
Heli: 7.1
Ühilduvad puldid:  Xbox One’i pult, Ki-
nect, Smartglass nutirakendus
Kaamera: 1080p Kinect
Ühendused: Wi-Fi 802.11n, Ethernet, 3x 
USB 3.0, HDMI 1.4 in/out, S/PDIF out, IR-
out, Kinect
Ühilduv: Xbox One’i mängudega
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Kui head need on? 
UUED MÄNGUD

duseks on see, et kaasa tuleb ka Kinect. 
Meeldetuletuseks, PlayStation 4-le tuleb 
Move’i kaamera eraldi juurde osta, mis 
kahe konsooli hindu natukene võrdsus-
tab.

Aknamaailm
Uue konsooli kasutajaliides on ajenda-
tud Windows 8 ja Windows Phone 8 es-
teetikast. Põhimõtteliselt jookseb Xbox 
One’is korraga kolm operatsioonisüstee-
mi, üks mängude jaoks, üks teleri jaoks ja 
üks üldine. See kõlab nagu tülikalt, kuid 
tegelikult teeb see teleri ja mängu vahel 
liikumise väga lihtsaks, võimaldades nu-
puvajutusega nende vahel liikuda. 

Kui PlayStation 4 puhul on multitasking 
ehk korraga mitme rakenduse ja män-
gu avamine võimalik, siis Xbox One’i pu-
hul on sellega mindud veelgi kaugemale. 
Mängu kõrvale saad snäppida (termin jäl-
legi Windows 8 maailmast) ükskõik milli-
se teise rakenduse. Näiteks saad mänguga 
samal ajal vaadata hoopiski striimi Twitc-
hist. Kuna väidetavalt on hetkel Sony’l 
Twitchiga eksklusiivleping, siis hetkel ise 
Twitchi oma mängu striimida ei saa, kuid 
see võimalus peaks sel aastal lisanduma. 
Küll aga salvestab Xbox One samuti män-

Forza Motorsport 5
„Forza“ võidusõidusimulaator on olnud üks Xboxi 
trumpe läbi aegade, seega pole ka ime, et „Forza“ 
uus osa oli Xbox One’i üks oodatumaid mänge. 
Ühe vähese mänguna jookseb see Xbox One’il Full-
HD-s 60 k/s ning visuaalselt on tegu ka ühe nau-
ditavama uue Xboxi mänguga. Mängumehaanika 
enda kohalt lähevad arvamused lahku, paljude jaoks 
on tegu sama hea „Forzaga“ nagu varem, kuid pal-
judele on vastukarva see, et kaassõitjateks on teiste 
mängijate „kummitused“, ja tüütud mikromaksed.

Dead Rising 3
„Dead Risingu“ sari pole kunagi olnud esimese suu-
rusjärgu täht, kuid sombimaailmas ellujäämi-
sel põhinev mängusari on kogunud palju tõsi-
seid austajaid, kellele ka uus osa on meeltmööda. 
Visuaalselt jällegi kena, tuues korraga ekraani-
le sadu sombisid ja lubades ise ehitada hullu-
meelseid relvi. Samas on võrreldes teise osaga 
lugu oluliselt pealiskaudsem ning mäng jätab mit-
me nurga alt mulje, et selle valmissaamisega on kii-
rustatud.

Ryse: Son of Rome
„Crysisega“ populaarseks saanud Cryteki esime-
ne üksnes konsoolile ilmunud mäng, märuliseiklus 
„Ryse: Son of Rome“ pidi esialgu olema üksnes Ki-
necti mäng, kuid sellest arenduse käigus siiski loo-
buti. Visuaalselt „God of Wari“ stiilis etendust pak-
kuv mäng näeb kohati väga hea välja, kuid märul ise 
on väga puine ja üheülbaline, kuid nagu kardeti, siis 
üksnes välksündmustel see siiski ei põhine.

Killer Instinct
Võitlusmäng nimega „Killer Instinct“ ilmus esimest 
korda aastal 1994 SNESile ja GameBoy’le. Sama 
nimega uusversioon on aga Xbox One’i võitlus-
mäng, mis põhimõtteliselt on tasuta mäng ühe 
tegelasega. Teise tegelasi saab juurde osta, kuid 
samas ega neid väga palju polegi. Kui võitlusmän-
guna on see kogunud päris palju head tagasisidet, 
siis kurdetud on just nimelt seda, et sisu ja erine-
vaid tegelasi on vähe. Aja jooksul peaks neid küll li-
sanduma.

Xbox Fitness
Kinectil põhinevaid mänge on Xbox One’il esimesel 
päeval pakkuda üsna vähe ja nii ongi treeningmäng 
„Xbox Fitness“ kõige parem uue Kinecti ärakasu-
taja. „Xbox Fitness“ on Live Goldi liikmetele ter-
ve 2014. aasta tasuta ja lubab Kinectil jälgida sinu 
südamerütmi ning liikumisi, kui sa etteantud har-
jutusi teed. Loetakse punkte ja tipptreenerid ju-
hendavad sind, et sa konti ei murraks.

Teised mängud
Täpselt nagu ka PlayStation 4-ga, nii on ka Xbox One’i 
puhul kõige paremad esialgu need mängud, mis on ilmunud 
ka teistele mänguplatvormidele, kaasa arvatud arvuti ja vanemad 
konsoolid. Märuliseiklust „Assassin’s Creed IV: Black Flag“ oleme juba 
kiitnud ja samuti on väga hea ka jalgpallimäng „FIFA 14“. Ainsate FP-
Sidena ongi uuel Xboxil „Call of Duty: Ghosts“ ja „Battlefield 4“, mis 
mõlemad jooksevad madalama eraldusvõime peal kui PlayStation 4-l.
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gude viimaseid minuteid, mille saad üles 
laadida esialgu ainult Xbox Live kontole 
või Microsofti SkyDrive teenusesse, kust 
need tuleb edasi jagamiseks alla laadida.

See mitme rakenduse korraga kasu-
tamine on küll äge, kuid samas tülikas. 
Kuna Xbox One’is on iga väike asi eral-
di rakendus, siis tähendab see snäppimi-
ne tegelikkuses väga mitut nupuvajutust, 
et soovitult tööle saada. Puudub kiire või-
malus vahetada asju, mis on snäpitud ja 
mis mitte ning selleks tuleb minna põ-
himenüüsse, aktiveerida soovitud aken, 
minna sinna sisse, valida soovitav prog-
ramm, siis uuesti jälle põhimenüüsse ja 
valida teine aken ja minna näiteks män-
gu tagasi. 

Uus Kinect on eelkäijast oluliselt pa-
rem, sel on parem ja laiem sensor, mis 
suudab sind jälgida terves ruumis nii, et 
see end enam ise liigutama ei pea. Näiteks 
suudab see Skype’i kõne ajal, mille tege-
mise võimalust PS4-s mõistagi pole, sind 
päris edukalt mööda ruumi taga ajada, 
kui sa peaksid tahtma rääkides ringi liiku-
da. Kui sellist lahendust osataks edukalt 
ka mängudesse sisse pookida, oleks see 
tõeliselt lahe. Kinect suudab korraga tu-
vastada kuni kuus inimest ja neid lihtsalt 

näo tuvastamisega Xboxi sisse logida, sa-
muti toetab see paljusid häälkäsklusi väga 
edukalt ning kuigi on kurdetud selle üle, 
et inglise keele hääldus peab olema üsna 
hea, siis meie saime sellega päris kenas-
ti suheldud.

Lõpliku seisukohta aga uue Kinecti 
suhtes me võtta ei julge. See küll paistab 
töötavat, kuid paljuski oleneb selle edu 
sellest, kui hästi ja millises ulatuses lähi-
aastatel mänguarendajad seda ära kasuta-
ma hakkavad. Ka eelmine Kinect tundus 
esialgu äge, kuid enamasti jäi see pärast 
esimesi katsetusi lihtsalt seisma, sest sel-
lega polnud midagi teha. NSA ja MIB kar-
tuses kaamerat kinni teipima ei pea, sest 
hoolimata algsetest kavatsustest Kinect 
lülitub sisse alles koos konsooli sisselüli-
tusega, mitte ei kuula ja vaata sind kogu 
aeg. Muide, uus Kinect jõuab selle aasta 

jooksul ka Windowsile.
Sarnaselt Xbox 360-ga tuleb mitmik-

mängude mängimiseks liituda Xbox Live 
Gold teenusega, kuid enam ei ole see võr-
reldes PlayStationiga pluss või miinus, 
sest ka PS4-l on mitmikmänguks vajalik 
umbes sama kallis PS+ teenus. Erinevus 
on aga kahe konsooli vahel kõvakettapo-
liitikas, PS4 kõvaketta võid ise välja vahe-
tada, panna sinna sisse suurema või kas 
või SSD-ketta, kuid Xbox One’i kõvaketas 
ise vahetatav ei ole.

Asjad, mis meil ei tööta
Välja kuulutamise ajal räägiti ohtralt mee-
diavõimalustest ning ühilduvusest tele-
kate digiboksidega. Otseloomulikult Ne-
tflix, Amazoni videolaenutused ega isegi 
Microsofti enda audio-video teenused 
Eestis ei tööta. Küll aga saab digiboksid 
HDMI-sisendi kaudu masinasse ühenda-
da ning õpetada Xboxi seda kontrollima. 
Pärast seda ei peagi televiisori sisendit va-
hetama ja mängides võib telesaated ek-
raanile snäppida. Aga paraku ei saa eraldi 
kontrollida seda, kuidas volüümid jaota-
tud on ning mängu ja telekanalite heli ki-
puvad tüütult pudruks minema. Peale-
gi ei pruugi teleka vaatamine läbi Xboxi 

Kasutajaliides on oma 
olemuselt väga sarnane
Windows 8 ja Windows 
Phone 8 omale
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väga hästi selgitatav olla teistele pere te-
lekakasutajatele. Selles funktsioonis on 
kõvasti potensiaali, aga see vajab veel kõ-
vasti lihvimist, et kergelt ja mugavalt ka-
sutatav olla.

Pult tuntud headuses
Nii Xboxi kui Playstationi puldid on läbi-
nud suure uuenduskuuri. Pult on väik-
sem ning mugavam, päästikunuppudel 
on nüüd ka värinafunktsioon, mis näi-
teks „Forzas“ palju paremat rajatunne-
tust võimaldab. Aga „bumberid“, ehk siis 
LB ja RB nupud, on rohkem uputatud pul-
di korpusesse, kus neid vajutada on ras-
kem. Noolenupud on nüüd oluliselt mu-
gavamad kui Xbox 360 puldil, kuid jäävad 
natuke alla PS4 omale – ümarad ääred ei 
võimalda kohati pöidla all piisavat tunne-
tust, mis on näiteks „Killer Instincti“ sar-
nastes võitlusmängudes väga oluline. 

Ka on kadunud standartsed Select ja 
Start nupud, neil on nüüd uuemad abst-
raktsemad ikoonid, mis ajavad rohkem 
segadusse kui teevad kasutust selgemaks. 
Ka saab kasutada PS4 puldiga standart-
seid 3,5 mm mikrofoniga kõrvaklappe, 
Xbox vajab aga spetsiifiliselt sellele mõel-
dud klappe.

Kui võtta puhtalt esimese päeva män-
guvalikut, siis võib-olla on see Xbox One’il 
isegi parem kui PS4-l, kuigi graafikas ki-
puvad mõlemale platvormile ilmunud 
mängud PS4-l paremini jooksma, näiteks 
„Assassin’s Creed IV: Black Flag“, „Call of 
Duty: Ghosts“ ja „Battlefield 4“ jookse-
vad PS4-l 1080p ehk FullHD peal, Xbox 
One’il aga madalamal. Kas see on platvor-
mi tundmaõppimise probleem või näitab 
konkreetselt PS4 suuremat potentsiaali ja 
tulevikukindlust, seda on veel vara öelda.

Samas on Xbox One’i eksklusiivne 
mänguvalik mitmekülgsem, kuigi sarna-
selt PS4-ga ei ole seal selliseid pärle, mis 
sunniksid kohe esimesel võimalusel uut 
konsooli ostma ja mängude laadimisajad 
on veidralt pikad.

Kas siis osta Xbox One või PlayStation 
4? Kui sa juba pole otsustanud, et kindlalt 
endale ühe või teise konsooli koju tood 
kohe varsti, siis meie soovitus oleks veel 
vähemalt pool aastat oodata. Nagu ütlesi-
me ka PlayStation 4 puhul, siis eksklusiiv-
seid ja väga häid mänge on veel vähe. Kui 
sul praegu konsooli pole, siis tasuks võib-
olla hoopis mõelda eelmise generatsiooni 
hetkel parima valiku PlayStation 3 peale, 
see on praegu odav ja koos PS+ teenusega 

saad 50 euro eest aastas ka väga palju ta-
suta mänge, lisaks on vanade PS3 mängu-
de hinnad praegu taskukohased, mida ei 
saa aga öelda uute, 60-70 eurot maksvate 
mängude kohta.

Võtta või jätta?
Samuti kui Nintendo mängude maailm on 
meeltmööda, siis Wii U on praegu juba 
mõistliku hinnaga müügil ja aasta lõpus 
sellele ilmunud mängud on olnud väga 
head, eesotsas selle ajakirja mängurub-
riigis arvustatud „Super Mario 3D Worldi-
ga“. Kui aga ikka konkreetselt valida Xbox 
One’i ja PS4 vahel, siis meie kaalukauss 
kaldub hetkel natukene rohkem PS4 poo-
lele. See on odavam, natuke ka võim-
sam, mis pole küll kõige olulisem näita-

Kui PS4 peal jooksevad 
paremad mitmel platvormil
ilmunud mängud 1080p
30 k/s, siis Xbox One’i peal
on eraldusvõime madalam

Mikromaksed konsoolis
Nutitelefonide ja tahvelarvutite maailmas on mängudel lihtne valem – anname mängu ta-
suta, kuid mängusiseselt küsime raha. Siin läheb asi edasi mitut rada, raha võidakse küsi-
da kosmeetiliste muudatuste eest, mis mõjutavad tegelaste väljanägemist; selliste asjade 
eest, mis lubavad sul tasemeid vahele jätta või mingeid erivõimeid kiiremini kätte saada; ja 
selliste asjade eest, mis annavad sulle võrreldes nende mängijatega, kes seda raha kuluta-
nud pole, käegakatsutavaid eeliseid. See valem on kolinud arvutimängudesse ja viimasel ajal 
ka konsoolidesse free-to-play mängude näol. Mäng ise on tasuta, kuid maksta tuleb lisasisu 
eest. Allalaaditavad lisapakid on muidugi pea igal mängul, kuid need ei ole enamasti mängu 
kui terviku seisukohalt olulised ehk sa saad mängu nautida ilma neisse üldse süüvimata.

Kui Sony on mikromaksetega tagasihoidlik, PS3 „Gran Tursimo 6-s“on need sees, kuid vii-
sakalt, siis Microsoft on Xbox One’iga läinud väga veidrat teed. Mängude eest tuleb maksta 
täishinda, kuid mikromaksed on neis ikkagi sees. Ja mitte tagasihoidlikul kujul, vaid mobiili-
mängulikult pealetükkivalt. Näiteks „Forza Motorsport 5“ pakub pidevalt võimalust, et „Level 
up faster“ ehk osta endale autode ostmiseks ja tuunimiseks lisakrediiti päris raha eest. „Ryse: 
Son of Rome’is“ on mikromaksed, mis aitavad mitmikmängus kiiremini areneda. „Crimson 
Dragonis“ saab osta krediiti pärisraha eest, mis teeb üksikmängu lihtsamaks. Ühine joon on 
Xbox One’i mikromaksete juures see, et ükski neist ei anna mängijale midagi uut, vaid an-
takse midagi sellist, mis on mängus juba olemas. Microsoft on valinud sellega ohtliku tee, 
mis ei tee just paljusid mängureid rõõmsaks, sest näiteks kes tahaks mitmikmängus mängi-
da vastastega, kes on oma eelised eurode eest ostnud, mitte mängides teeninud.
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KOKKUVÕTE

Palju potentsiaali, kuid tarkvaraline pool on lihvimata, mängude laadimisajad 
on pikad ning eriti Eestis ei saa me paljusid funktsoone kasutada. *****

HINNE

Xbox (2001)
Microsoft astub 
mängukonsoo-
liärisse 2001. aas-
tal, kui tõi kõigepealt 
USA-s ja järgmise aasta algus Euroopas 
välja oma veidra nimega mängukonsooli. 
Kuuenda generatsiooni konsooli vastased 
olid aukartustäratavad Sony PlayStation 2, 
Sega Dreamcast ja Nintendo GameCube. 
Arvestades konkurente müüs lühikeseks 
jäänud eluaega esimene Xbox isegi päris 
hästi, kokku läks kaubaks umbes 24 miljo-
nit konsooli. See oli rohkem kui suutsid ko-
genud konkurendid Nintendost ja Segast, 
kuid selle konsooligeneratsiooni konku-
rentsitule valitsejale PlayStation 2-le jäädi 
muidugi mõista alla. Microsoft proovis en-
nast kõva turundusega sisse süüa ka Jaa-
pani turule, kuid seal müüdud kaks miljonit 
konsooli oli pigem ebaõnnestumine. 2002. 
aastal tutvustati Xboxil Live võrguteenust, 
mille varajane juurutamine andis neile võr-
reldes Sony’ga järgmisel generatsioonil ee-
lise.

Xbox 360 
(2005)
Microsofti teine 
konsool Xbox 360 
tuli müügile aasta 
enne Sony PlayS-
tation 3 ja Ninten-
do Wii’d, olles esi-
mene seitsmenda 
põlvkonna konsool. 
Kuigi seda kimbu-
tasid algusaastatel 
tehnilised problee-
mid, suudeti need 
aja jooksul välja ravida ning hilisemad uus-
versioonid olid juba väga töökindlad. 

Sarnaselt PS3-ga umbes 80 miljonit ek-
semplari müünud Xbox 360 oli generat-
siooni esimese poole ehk umbes kuni aas-
tani 2010 PS3-st parem valik. PS3-le oli 
mänge arendada keerulisem ja tavaliselt 
nägi Xbox 360 versioon samast mängust 
parem välja ja jooksis sujuvamalt. Küll aga 
läks PS3 viimastel aastatel Xbox 360-st 
mööda oma PS+ teenusega, mille sarna-
se lahenduse tõi Microsoft välja alles eel-
misel aastal ja mitte just eriti suurejoone-
liselt.

Suurejooneline oli aga Kinecti puldi-
ta juhtimissüsteemi esitlus 2010. aastal, 
mis vahetas väljas Xbox Vision kaamera ja 
mis hoolimata oma uuenduslikkusest lei-
dis vähe praktilist kasutust ja oli tihtipea-
le ebatäpne.

AJALUGU

ja, kuid just seesama PS+ teenus annab 
hetkel Sony’le suure eelise, vähemalt nii 
kaua, kuni Microsofti sarnane teenus Ga-
mes with Gold pole korralikku hoogu sis-
se saanud. Ja tundub niimoodi, et veel lä-
hiajal ei saa ka.

Viimasel ajal on mitmed Microsofti uue 
juhi kandidaadid välja öelnud, et kui ne-
mad juhiks saavad, siis müüvad nad võib-
olla kogu Xboxi divisjoni muude asjade 
hulgas ära ja keskenduvad üksnes oma 
tuumikäridele, milleks Microsoftis mõis-
tagi ei ole konsooliäri. 

Arvestades seda, et Xbox 360 oli väga 
edukas ja tõi firmasse raha sisse hästi, 
siis võib olla põhjenduseks lihtsalt see, 
et kardetakse, et Xbox One ei ole lihtsalt 
niivõrd edukas. Mitte isegi sellepärast, 
et see oleks otseselt uue konsooli viga, 
vaid mängukonsoolid iseenesest ei pruu-
gi enam päris selliseid müüginumbreid 
nagu varem näidata, kuigi mõistagi nähta-
vas tulevikus need kuskile ära ei kao.

RAINER PETERSON, MARTIN METS

Esimene partii on 
pultidel uhkelt 

vastavalt märgis-
tatud ning kaa-

sa saab ka vasta-
va saavutuse selle 

eest, et konsooli 
kohe ostsid.

Xbox One’i kasutajaliides näeb kahtlemata ilus 
välja, kuid selle kasutamine reaalsuses nii mõ-
nus pole. PlayStation 4 kasutajaliides on oma 

lihtsuses paremgi.
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 VÄIKE TEST

Uue aja kombel uudiste lugemine ei saaks 
enam lihtsam olla. Tõmba tahvlisse raken-
dus, ütle sellele, mis sind huvitab ja juba 
ta otsibki sinu jaoks kokku värskemad uu-
dised ja põnevamad teemalood. 

Enam pole tarvis leppida selle uudis-
tevalikuga, mida keegi kuskil arvab heaks 
kokku panna, vähem kui kümne minuti-
ga saad sa luua isikliku elektroonilise aja-
lehe, kus on juttu ainult sind puudutava-
tel teemadel. 

Sind ei huvita poliitika? Jäta see välja. 
Ei huvita sport? Jäta välja. Huvitab midagi 
spetsiifilist, näiteks arheoloogia või astro-
noomia? Pole probleemi, telligi siis ainult 
nende valdkondade uudised.

Uudistelugemisrakendusi on kümneid, 
kui mitte sadu. Valisime neist välja neli 
populaarsemat, mille puhul pole karta, 
et arendajatel paari kuu pärast jaks otsa 
saab ja rakendus kasutuks muutub: Fli-
pboard, Currents, Zite ja Feedly. Kõigil 
neist on teistest veidi erinev profiil ja vei-
di erinev funktsionaalsus. Kõigist neist on 
saadaval ka nii Androidi kui iOSi versioon, 
kuid meie testisime neid iPadi peal. And-
roidi-versioonidel võib olla veidi erinev 
funktsionaalsus.

Iga rakenduse puhul vaatasime kolme 
aspekti: eeltoimetatud voogude saada-
vus, oma voogude lisamise lihtsus ja luge-
mismugavus. Selles viimases rakendused 

Sinu 
isiklik 
ajaleht
Päris ajalehtede lugemine on eelmise sajandi komme. 21. sajandil loevad uudistetarbijad 
just nende endi huvidele vastavalt kokku pandud uudisvooge. See on lihtsamast lihtsam. 
Tõmba uudised tahvelarvutisse ja sul on iga päev just sind huvitav uus ajaleht.

nii väga ei erinegi, sest kui palju erinevaid 
võimalusi teksti ja pildi koos esitamiseks 
ikka on, kuid selged erinevused tulevad 
välja lisavõimaluste olemasolus ning info 
kogumise ning haldamise lihtsuses. On ra-
kendusi, mis eeldavad, et sa lepid peami-
selt eeltoimetatud voogudega ja eriti kä-
sitsi midagi ei tehta ja on rakendusi, mis 
eeldavad, et sa suurema töö teed siiski ise 
ära ega toetu niivõrd uudiste eelvalikule.

Iga tüüpi lugeja jaoks leidub rakendus, 
mis just talle kõige paremini sobib. Loe 
meie arvamust ja installi mõni neist tah-
velarvutisse. Oma ajalehe koostamine on 
tõesti vaid mõne minuti töö.

SVEN VAHAR
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Esmalt iPadi jaoks ilmunud ning eelmisel aas-
tal ka Androidi jaoks tehtud Flipboard on üks 
populaarsemaid uudistelugemisrakendu-
si. Flipboardil on olnud ka kõige rohkem aega 
rakendust timmida ja sinna kõikvõimalikke li-
sasid juurde pookida, kuid kasutajaliides on 
jäänud algusest peale samaks. 

Avakuvale saab tuua teemaruudud, mida 
on lihtne järjestada endale sobival moel. Kõi-
kide uudiste kronoloogilist vaadet kahjuks 
pole, nagu pole ka võimalust muuta uudiste 
kuvamise laadi.

Sellest hoolimata on Flipboard uudistelu-
gejana mugavaim, sest siin on olemas head 
eeltoimetatud voogude kollektsioonid, mis 
katavad ära kõik peamised erinevate vald-
kondade väljaanded. Flipboardil on ka kõi-
ge rohkem impordivõimalusi: uudistevoogu 
saab tuua Twitterist, Facebookist, Flickrist, 
Google+ teenusest, LinkedInist, Instagramist, 
Tumblrist, teenusest 500px, YouTube’ist, 
SoundCloudist ja isegi kahest Hiina sotsiaal-

võrgustikust, Weibost ja Renrenist. See on 
Flipboardi eelis konkurentide ees, sest kui sul 
on Twitteri konto, millelt sa jälgid temaatili-
si postitusi, siis on selle kaasamise võimalus 
Flipboardi igati tänuväärne, sest Twitteris lii-
gub ohtralt sedasorti infot, mis teistesse ka-
nalitesse alles hiljem jõuab.

Pikaaegsetel Flipboardi kasutajatel oli või-
malus enne Google Readeri sulgemist sealt 
vood üle kanda ja need toimivad endiselt, 
kuid alles nüüd Flipboardi kasutama asudes 
seda enam teha ei saa. Õnneks on oma voo-
gude lisamine Flipboardi lihtne, selleks tuleb 
täpselt nagu Currentiski voo aadress lihtsalt 
otsingukasti tippida. Tasub teada, et siin tu-
leb aadressi ette lisada ka http://, Currentis 
seda tegema ei pea.

Artikleid saab jagada meilitsi või sõnu-
mi teel ja postitada Facebooki, Twitterisse või 
Google+ teenusesse. Flipboard on ka ainus, 
mille kasutajate hulgast on tekkinud oma-
laadne väike sotsiaalvõrgustik, sest sa saad 

KOKKUVÕTE

Võimaluste rohkuse poolest teistest parem. Kasvav kogukond annab lisaväär-
tust. Saab valitud uudistest kokku panna oma uudiskirja. *****

HINNE

Flipboard
Hind: tasuta

Flipboardi artikleid kommenteerida ja näha, 
kes neid veel on kommenteerinud või hinna-
nud. Sul on võimalik näha teiste kasutajate 
koostatud nende personaalseid uudistema-
gasine ja sul on võimalik teha ka ise kollekt-
sioon, oma uudistevalik kokku panna.

Uudiste kontrollitud kokkukorjamise koha-
na on Flipboard teistest võimekam. Zite või-
maldab kõige paremini sihitult mööda uu-
distevooge uitada, Feedly on kõige parem ise 
lisatud voogude haldamiseks, kuid Flipbo-
ard võimaldab kõige tõhusamalt teemavooge 
kokku korjata ja neid jälgida. 

Kui sa tingimata peaksid valima ühe uu-
distelugemisrakenduse, siis proovi esmalt Fli-
pboardiga ja alles siis, kui see sind ei rahulda, 
vaata mujale.

Läbiproovitud ja töökindel
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Feedly on peamiselt tuntud kui veebiteenus, 
kuhu kolisid üle paljud Google Readeri kadu-
mises pettunud kasutajad, kuid Feedly’l on 
olemas ka iPadi- ja Androidi-rakendus. Feed-
ly puhul on hea see, et sul pole vaja teha tee-
nuse kasutamiseks eraldi kontot, vaid sa 
saad sisse logida oma Google’i-kontoga. 
Androidi rakendusel on võimalik kasutada te-
lefonis olevat kontot, selle puhul pole sul vaja 
isegi oma Google’i konto nime ega parooli 
uuesti sisestada.

Erinevalt teistest siin mainitud uudistelu-
gemisrakendustest on Feedly mõeldud pea-
miselt ainult ise lisatud RSS-voogude lugemi-
seks. Kui sul on Feedly’s oma RSS-voogude 
kollektsioon juba olemas, siis on lihtne, ent 
kui alustad nullist, siis Explore valiku alt il-
muvate valmisvoogude valik on väiksem kui 
konkurentidel. Peamise tehnika-, maailma 
uudiste-, filmi- jt vood on küll olemas, kuid 
siiski on eeltoimetatud sisu vähem. Küll aga 
pakub Feedly eelvalikut viie suurema euroopa 
keele kohta: inglise, prantsuse, saksa, hispaa-
nia ja itaalia. Keeleõppijatele on see suurepä-
rane võimalus oma igapäevasesse lugemisse 

Uus Google Reader

võõrkeelset materjali lisada.
Oma uudisvoogude lisamine on lihtne, 

seda saab teha kas otsingulahtrisse veebi-
saidi aadressi tippides või läbi brauseri feed-
ly.com veebisaidil. Teised siin testitud raken-
dused on kasutatavad ainult läbi tahvelarvuti 
või telefoni. Feedly on ainus, mis võimaldab 
oma uudistevooge hallata arvuti kaudu, kus 
suuremahuliste ümberkorralduste tegemine 
käib kiiremini ja on mugavam.

Kõikide uudiste kronoloogiline vaade on 
Feedly’s olemas ning ainsana võrreldavaist 
rakendustest saab siin muuta uudiste kuva-
mise viisi. Valida on lausa nelja vaate vahel: 
pildita loetelu, pildiga loetelu, ajakirjavaade 
koos väikese pildi ja tekstiga ning kaardivaa-
de, kus on vaid suur pilt ja pealkiri.

Feedly on oma nõrga eeltoimetatud sisu-
ga vastand Flipboardile, mis võimaldab kohe 
tarbima asuda, kuid väga mugav oma voogu-

KOKKUVÕTE

Parim vahend RSS-fanaatikutele, kes tahavad oma uudistevoo ise kokku pan-
na. Ühtmoodi hästi kasutatav nii veebis kui ka tahvelarvutis. *****

HINNE

Feedly
Hind: tasuta

Zite’i kõige olulisem sisuline erinevus Cur-
rentist ja Flipboardist seisneb selles, et Zite 
võimaldab kuvada kõikide voogude uudiseid 
läbisegi kronoloogilises järjekorras. Kui sa ka-
sutad oma tahvelarvutit igapäevaselt uudiste 
lugemiseks, siis on just Zite’iga kõige mõnu-
sam saada ülevaadet sellest, mis on viimase 
24 tunni jooksul sinu huvialade ringi kuulu-
vates valdkondades toimunud. Sul pole vaja 
kõiki teemavooge ükshaaval läbi lapata, loo-
tuses, et äkki on kümnendas voos midagi uut. 
Sa saad seda teha, kuid ei pea, sul on valiku-
võimalus.

Zite võimaldab eraldi hoida oma huvid 
ehk teemajaotised ning teemade kiirvaliku. 
Sa saad kiirvalikusse lisada vaid olulisemad 
teemad, täisloetelu on saadaval veel eraldi. 
Uute allikate ja teemade avastamise mootor 
on suurepärane. Iga loo juures on väike täp-
sustav teemasilt, näiteks loodusartikli juures 
võib olla silt „Environment“, millel tonksami-
ne näitab sulle edasi just selle kategooria ar-
tikleid.

Juhuslike uute allikate ja teemade leidmi-
ne on just Zite’iga kõige lihtsam. Hakkad lu-

Sõõm värsket õhku

gema artiklit majandusest, kuid tunni aja 
pärast avastad, et oled läbi Zite’i avastamis-
mootori jõudnud välja hoopis teise valdkonda 
ja loed suure huviga savitelliste valmistamise 
tehnoloogia kohta ning kogu vahepealne tee-
kond on kõik sinu jaoks olnud äärmiselt põ-
nev lugemine. Infomaailmas ringisobrami-
seks on Zite konkurentsitult parim.

Ehtsa iPadi-rakendusena saab Zite’ist lu-
gusid jagada mitte ainult veebiteenustes-
se – saadaval on Twitter, Facebook, Everno-
te, Instapaper, Google+, LinkedIn ja Pocket 
– vaid ka iOSi pakutavate vahendite kaudu: 
avada Safaris, saata AirDropi või SMSi kau-
du või lihtsalt kleepida artikli aadress lõike-
puhvrisse.

Zite’i tugevus on ühtlasi ka tema nõrkus. 
Zite’i eesmärgiks on keskenduda teemadele, 
mitte allikatele, ning seepärast ei ole siin või-
malust ise käsitsi RSS-voogu lisada. Euroo-

KOKKUVÕTE

Suurepärase kontseptsiooni ja teostusega rakendus. Kahjuks tuleb leppida toi-
metatud voogudega, ise oma allikaid lisada ei saa. *****

HINNE

Zite
Hind: tasuta

de lisamise, haldamise ja kategoriseerimise 
võimalus teeb Feedly’st parima vahendi ini-
mese jaoks, kes eelistab mitte tarbida valmis 
uudistevalikut, vaid ise oma komplekt kokku 
panna. Kui sa pole pärast Google Readeri ka-
dumist suutnud sellele head asendust leida, 
siis proovi Feedly’t ja selle rakendust.

pa lugeja jaoks on veidi häiriv seegi, et Zite’i 
uudistevalik on kallutatud Ameerika Ühend-
riikide suunas ja teiste regioonide uudised ei 
pääse sageli künnisest üle. Loodus-, teadus- 
ja muude üldhuvitavate uudiste puhul suurt 
erinevust pole, ent poliitika ja majanduse pu-
hul on Zite’i erapoolikus näha.
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Currents on Google’i toode ja tänu sellele on 
sel rakendusel varuks üllatus. Nimelt kui si-
duda Currents oma Google’i-kontoga, mille 
alt sa kunagi Google Readeri teenuseid kasu-
tasid, siis saab Google Readeri uudistevood 
rakenduses taas aktiveerida.

Google Reader lõpetas töötamise suvel, 
ent nähtavasti on Google sinu RSS-allikad ke-
nasti alles hoidnud. Neist saab ükshaaval va-
lida, millised Currentisse üle kanda. Kahjuks 
ei saa üle kanda kõiki vooge korraga ning ei 
säili ka kunagises Readeris olnud kaustades-
se jaotamine.

Vaikimisi pakub Currents välja ka terve 
hulga populaarseid rahvusvahelisi uudisteka-
naleid, kuid RSS-vooge saab lisada ka käsitsi. 
RSS-voo lisamiseks ava otsing ning tipi otsin-
guaknasse RSS-voo täisaadress ja lase Cur-
rentsil seda otsida. Olles selle leidnud, pakub 
Currents võimalust lisada seda kanalite loe-
tellu jaotisse Feeds. Paraku ei saa ei enda li-
satud ega Readerist imporditud vooge nihu-
tada mõne peakategooria, näiteks News või 
Sport alla.

Currents kasutab oskuslikult ära nii verti-

Vanamoodne lähenemine

kaalse (sama allika piires) kui ka horisontaal-
se (allikate vahel) navigatsiooni, kuid puudub 
võimalus vaadata kõiki uudiseid läbisegi kro-
noloogilises järjestuses. Sa oled ikkagi sunni-
tud sirvima ühe allika voogu korraga.

Currents ei too sulle ühele ekraanile kok-
ku mitmest erinevast allikast pärit käsitlu-
si sama uudise kohta ja sa ei saa jälgida uudi-
se levimist ajaliselt mööda erinevaid allikaid. 
Samuti ei saa sa siia tõmmata Facebooki või 
Twitteri voogu. Kui Flipboardis saab sirvida 
teemapõhist mitmest allikast kokku jooksvat 
voogu, siis Currentis on lugemine rangelt ai-
nult allikapõhine.

Uudiste edasi jagamise vahendid on Cur-
rentsil seevastu rikkalikud. Sa saad uudist ja-
gada Google+ ja Twitteri teenuste kaudu, aga 
saad postitada Facebooki või Pinboardi, saa-
ta e-kirjaga või edastada oma Instapaperi või 
Pocketi kontole.

KOKKUVÕTE

Võimalus vanad Google Readeri vood üle tuua. Uudiseid esitatakse allika, mit-
te teemade kaupa. Igav ja vanamoodne rakendus. *****

HINNE

Currents
Hind: tasuta

Igal rakendusel on omad nüansid, millega 
peab arvestama. Kui tahta muude uudiste 
sekka tõmmata ka Facebooki ja Twitteri voo-
gu, siis polegi valida muud peale Flipboardi. 

Arvestades tahvelarvutite eripära, kus mi-
tut akent korraga avada ei saa ja virtuaalse 
klaviatuuriga ilma hiireta asjatamine on kee-
rukas, on kõikidel rakendustel oma voogu-
de lisamine tülikas. Ainsana pakub lahendust 
Feedly, millel on ka veebisait, kus saab oma 
uudistevooge ja kategooriaid hallata.

Üllatav on see, et vaid Zite pakub kõikide 

uudiste kronoloogilist järjestust, milles kõik 
sind huvitavad teemad läbisegi reas. Pettu-
muse valmistab Google Currents, sest see 
langeb sellesse Google’i toodete kategoo-
riasse, kus on tooted, mis on tehtud lihtsalt 
selle pärast, et oleks linnuke kirjas, mitte sel-
lepärast, et tegemist on hea, laheda ja konku-
rentidest etema asjaga.

Kõige huvitavam ja paljulubavam uudis-
telugemisrakendus on Zite, mis lausa kutsub 
mööda teemaviiteid edasi liikuma ja pidevalt 
uut lugemist avastama. Just Zite’iga on kõige 

lihtsam terve õhtupoolik mööda saata, ilma 
et igav hakkaks. Oleks seal ka oma voogude 
lisamise võimalus, võiks Zite’i julgelt esime-
sele kohale tõsta, sest see mõjub teiste kõr-
val erilisema ja värskemana.

Kui nüüd keegi kätte võtaks ja teeks Zite’i 
sarnase rakenduse, millel on on Twitteri tugi 
ja Feedly sarnane võimalus vooge veebi kau-
du hallata, siis oleks meil hoobilt olemas 
ideaalne uudistelugemisrakendus. Kas lei-
dub mõni hakkaja kohalik idufirma, mis asja 
ära teeks?

2
Feedly
Asendamatu tööriist isetegijai-
le, kel on ulatuslik RSS-voogude 
kogu ja kes otsivad nende tahvel-

arvutist lugemiseks head võimalust.

VÕITJAD

KOKKUVÕTE JA TULEMUSED

Paraku jääb sellest siiski väheks, et Cur-
rentsit igapäevaseks kasutamiseks soovita-
da. Kui sa tahad lugeda ainult valmis vooge, 
siis võta Zite. Kui tahad ise kõike teha, võta 
Feedly. Kui tahad head kompromissi, võta Fli-
pboard.

1
Flipboard
Igapäevaseks asjalikuks uudis-
tetarbimiseks parim. Twitteri ja 
Facebooki voogude tirimine on 

kindel pluss, seda teised ei paku.

3
Zite
Väga hea kontseptsiooniga vii-
mistletud ja ilus rakendus. Või-
malik, et sul ei tekigi tahtmist 

oma uudistevooge lisada, sest Zite’ist artik-
leid sirvides ei hakka kunagi igav.
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 KUIDAS

1
Mission Control – Maci 
kaptenisild
Eelmises ajakirjas saime selgeks, 
et akende sulgemine ei tähen-

da alati programmi sulgemist ja akende foo-
ritaolised punane-kollane-roheline nupp on 
Windowsiga võrreldes veidi teistsugused. 
Staažikale Windowsi-kasutajale tekitab see 
paratamatult frustratsiooni, et Macis pole 
mugav akent ühe klikiga üle ekraani laien-
dada nagu Windowsi töölauaversioonis või 
ühe viipega ekraani ühele küljele kinnitada 
nagu Windows 8-s. Sellest üle saamiseks ta-
sub selgeks teha Maci akendega manipulee-
rimise põhilised võtted ja ära õppida Mis-
sion Control.

Akendega toimetamine käib Macis 
läbi ekraani nurkade. See võib olla tegeli-
kult tuttav, kui sa oled hiirega selgeks saa-
nud Windows 8, sest seal tutvustas Micro-
soft sama põhimõtet. Mida miski nurk teeb, 
saab ise valida menüüst System Preferences 
> Mission Control > Hot corners. Üks „kuu-
made nurkade“ seadistus on näiteks selline, 
et ekraani alumised nurgad näitavad töölau-
da (lahtiolevad aknad kaovad eest) ja käivita-
vad ekraanisäästja. Aga vasak ülanurk näitab 
kõiki avatud aknaid grupeerituna program-
mide kaupa – selle vaate nimi ongi Mission 
Control. Sealt on mugav kursoriga aktiivset 
programmi või akent vahetada: sõida hiirega 
ülanurka ja kliki mõnel aknal. Kui ühel prog-
rammil on lahti mitu akent, on need koon-
datud üksteise taha kuhilasse. Selle kuhila 
peal võib hiire rattaga kerida või puuteplaadil 
kahe näpuga libistada, misjärel rullub vastava 
programmi akende kuhi lahti.

Mission Controlis on veel üks väga oluli-
ne rida, mille selgeks õppimine aitab Macist 
viimast võtta. Ekraani ülaservas on väike eel-

Maciga sõbraks saada?
Niisiis, jõuluvana kingikotist tuli välja Mac või teatas ülemus tööl, et nüüd tuleb kolida 
Windowsilt õunalogoga arvutisse. Eelmises [digis] tegime selgeks Maci põhitõed, nüüd 
vaatame, kuidas sellega edukalt edasi toimetada.

Kuidas ...

vaade praegusest töölauast, kuid ülalt pare-
malt saab klikkida juurde uusi töölaudu. Just 
nagu nutitelefonis või tahvelarvutis on kõr-
vuti erinevad kuvad või töölauad, nii saab ka 
Macis kõrvuti luua kuni 16 töölauda omaen-
da akendega. Igalt töölaualt saab aknaid ve-
dada teisele olemasolevale töölauale või ek-
raani nurgast paistvale uuele puhtale lauale.

Macis on võimalik aknaid teha ka tões-
ti nii suureks, et need katavad kogu ekraani ja 
kaob isegi õunalogoga ülamenüü. Sellisel ju-
hul ilmuvad nad Mission Controlis üles eraldi 
töölauana. Kõiki aknaid siiski üle ekraani suu-
rendada ei saa – see sõltub programmist.

2
Kettad ja Finder
Maci programmide paigaldami-
se ja käivitamise juures saime 
juba lühiülevaate ketastest. Fin-

der – mis on justkui Windows Exporer – kül-
jepaan näitab vahepealkirja Devices all kõiki 
arvutiga seotud kettaseadmeid. Kui arvu-
tis on mitu kõvaketast, näeb seal neid ket-
taid. Kui arvutis on avatud mõni virtuaal-
ne ketas (näiteks dmg-fail, millelt tavaliselt 
programme arvutisse installida saab), on ka 
see seal. Kui arvutiga ühendada ajutisi sead-
meid, nagu mälupulki või -kaarte, tekivad ka 
need sinna. Samast nimistust saab ka ajuti-

sed seadmed tarkvaraliselt lahti ühendada – 
sama nagu Windowsi „safe to eject“ liigutus. 
Alles pärast seda, kui noolega väljutamisnu-
pule vajutades seade nimekirjast kaob, võib 
selle arvuti küljest ära tõmmata või dmg-fai-
li ära kustutada.

Kuna Mac OS on tegelikult UNIXil põhinev 
operatsioonisüsteem, meenutab ka põhiliste 
kaustade paiknemine kettal teisi UNIXi-laad-
seid. Tavakasutajal on oluline teada kahte 
olulist kausta juurkataloogis: Application si-
saldab kõiki programme ja Users kasutajate 
kodukatalooge.

Kaustade seas Finderiga ringi liikumine 
pole tegelikult Windowsilt tulijale mingi kee-
rukus. Ilmselt võib esialgu segadusse ajada 
vaid üks asi: Finderis kausta või faili peal En-
ter-klahvi vajutamine ei ava seda teps mit-
te. Enteriga saab hoopis kausta või faili nime 
muuta, avamiseks tuleb teha hiirega topelt-
klõps või vajutada c+nool alla.

3
Kus on võrgunaabrus?
Nii korralikus koduses võrgus kui 
ka kontoris ei saa läbi ilma teis-
te arvutitega suhtlemise. Üldju-

hul ilmuvad kõik teised võrgust leitud arvutid 
või ka muud seadmed Finderisse kõrvalribal 
alajaotusesse Shared. Arvutile klikkides näeb 
selle seadme väljajagatud võrgukettaid, kuhu 
saab kasutajanime ja parooliga või ka ilma 
sisse logida.

Kui võrgus on teisi Macintoshe, on nedega 
võimalik faile vahetada eriti mugaval moel. 
Selleks on Finderi kõrvalribal valik AirDrop. 

2. osa
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Kuidas ...

KIIRKURSUS

PDF-faili muuta
1PDFi pluss ja miinus

PDF-failid on väga levinud: need ei 
võta palju ruumi, nad näevad igal ekraanil 
välja samasugustena nagu loodi ja neid ei 
saa teised peale looja muuta. Aga vahete-
vahel tuleb ikka ette olukordi, kus oleks vaja 
PDF-faili muuta. Ühestki PDFi vaatamiseks 
mõeldud programmist nagu näitekst Ado-
be Acrobat Reader nuppu PDF-i muutmi-
seks ei leia, Wordis ei saa seda samuti ava-
da. Mis siis teha?

2 PDFescape
Appi tuleb internet. PDFescape.com 

on tasuta lihtne teenus, kuhu saab ilma 
kontot tegemata laadida oma PDF-faili. 
Edasi avaneb brauseris lihtsamat sorti töö-
keskkond, milles saab PDFi leheküljele li-
sada teksti või graafilisi elemente (ringe, 
ruute, jooni, pilte jne). Näiteks võib sisse 
skannida oma käega tehtud allkirja ja selle 
leheküljele lisada.

Ka PDFescape’i abiga ei saa failis ole-
masolevat muuta või kustutada. Aga kui 
sul on vaja näiteks failis peita oma telefoni-
number või muu info, siis saab PDFescape’i 
abiga selle kinni katta.

3 Illustrator
Tasub muidugi arvestada, et niimoo-

di käepäraste vahenditega PDFi muutmine 
(näiteks mingi info kinnikatmine) on pro-
fessionaalse tööriistaga muudetav. Üleüld-
se ongi valmis PDF-faili muutmiseks vajalik 
professionaalne kommertstarkvara – kõige 
levinum on selleks näiteks Adobe Illustra-
tor. Sellega saab juba nii PDFis tekste muu-
te, pilte vahetada kui ka muud teha.

HENRIK ROONEMAA

Maciga sõbraks saada?

Kui mõlemal Maci arvutil on AirDrop vaade 
avatud ja WiFi sisse lülitatud, leiavad need 
üksteist jagatud WiFi võrgu kaudu. Edasi saa-
vad kasutajad AiDropi kaudu üksteisele fai-
le lohistada ja rohkem midagi seadistada po-
legi vaja.

Mõnikord aga ei piisa Finderi valikutes 
olevatest jagatud arvutitest. Võib-olla on 
suure kontori võrgus arvuteid nii palju, et 
nende seast on raske õiget leida või ei anna 
jagatud arvuti või server ennast miskipärast 
Finderis näole. Siis tuleb sihiks oleva arvuti 
IP-aadress või nimi käsitsi sisestada (näiteks 
smb://192.168.1.2), mida saab teha Finderi 
menüüs Go > Connect to Server.

4
Windows Maci sees
Tõsiasi on, et Mac ei suuda ra-
huldada kõiki Windowsi kasuta-
ja vajadusi (ilmselt kehtib sama 

ka vastupidi), kuna tegu on ikkagi kahe eri-
neva operatsioonisüsteemiga. Võib juhtu-
da, et mõnikord on vaja kasutada mõnda 
spetsiifilist programmi, mis on loodud ainult 

Windowsile või proovida mingit tarkvara just 
Windowsis. Hea uudis on see, et selliste olu-
kordade puhuks ei pea varuma endale kah-
te arvutit.

Mac arvutis saab Windowsit kasutada 
kolmel moel. Esiteks tuleb Mac OS-iga kaasa 
Apple’i enda tarkvara Boot Camp, mis aitab 
samasse arvutisse Mac OS-i kõrvale instal-
lida Windowsi. Boot Camp aitab teha kõva-
kettale Windowsi jaoks partitsiooni, selle ka-
sutamiseks tuleb taaskäivitamise järel valida, 
kas arvuti käivitub Mac OS-i või Windowsis-
se. See on ka Boot Campi miinus, sest OS-
ide vahel vahetamine on aeganõudev, samas 
suudab Macis olev Windows nii kasutada 
pea maksimaalselt kogu riistvara jõudlust.

Ülejäänud kaks võimalust on Windows 
virtuaalmasinana, kas tasuta või tasulise la-
hendusena. Virtuaalmasina puhul käivitub 
Windows ühe Maci programmina, aga näeb 
end justkui iseseisva arvutina. Tasuta lahen-
duse VirtualBoxi seadistamisel tuleb valida, 
kui palju mälu ja kõvakettaruumi virtuaalsel 
Windowsil on. Sellega katab elementaar-
sed vajadused. Tasulised virtuaalmasinad, nt 
VMWare Fusion ja Parallels on juba võimsa-
mad. Nende virtuaalmasinate kiirus on pea 
võrdne Mac OS-i endaga (oluline Windowsi 
mängude mängimiseks). Lisaks pakuvad ta-
sulised virtuaalmasinad ka mõnusat integrat-
siooni Windowsi ja Maci vahel: näiteks saab 
Windowsi programme ikoonidena Maci dok-
ki lohistada, nii et piir kahe operatsioonisüs-
teemi vahel muutub päris häguseks.

HENRIK ROONEMAA
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1
Vana tõde
Kordame kohe alustuseks üle 
klassikalise veebireegli: ära kirju-
ta internetti midagi sellist, mida 

sa ei julgeks kirjutada lahtisele postkaardi-
le. Kui oled seda reeglit meeles pidanud ja 
ka igapäevaselt järginud, siis on pool võitu 
juba sinu.

2
Kiiret lahendust ei ole
Ent siiski, kui juhtub, et interne-
ti avarustes leidub sinu kohta mi-
dagi, mis sulle ei meeldi või on 

näiteks keegi teine levitanud netis sinu kohta 
laimusõnu, on sul ühtteist võimalik enda kait-
seks ette võtta. Arvesta sellega, et ühe minu-
ti ega klahvivajutusega sa üldjuhul netis enda 
kohta juba leiduvat kaotada ei saa. Tavaliselt 
nõuab see protsess aega ja meelekindlust.

3
Leia üles veebimeister
Sinu esimene samm peaks olema 
alati ühenduse otsimine veebi-
meistriga, kes kontrollib just seda 

lehekülge, mis sinu kohta mingit informat-
siooni levitab. Kaks head nippi, kuidas kõi-
ge kiiremini adminiga ühendust saada, pa-
kub välja Google. Esiteks otsi veebilehelt kirja 
„contact us“ või midagi sarnast. Enamasti 
leiad selle just saidi avalehelt. Kui sa aga sel-
le kaudu adminiga ühendust ei saa, soovitab 
Google kasutada whois ehk „who is“ („kes 
on“) otsingut. Trüki Google’i otsingusse näi-
teks „whois pidu.eu“ ning saad teada, kes on 
selle veebikülje registreerinud.

4
Kaeba ametnikele
Alati võib aga juhtuda, et ehkki 
saad veebikülje administraatori-
ga ühendust, siis tema sinu muret 

enda kohta käivat infot internetist kustutada saab?
Internetis on teadagi igasugust infot ja osa käib ka sinu kohta. Kas sul on õigus seda infot 
käsutada ja käskida näiteks mõnd uudisteportaali või lausa Google’il ja Facebookil midagi 
sinu kohta käivat ära kustutada?

Kuidas ...

ei mõista või lihtsalt ei viitsigi reageerida. Sel 
juhul on mõistlik esitada juba kaebus and-
mekaitse inspektsiooni ning paluda neil sul-
le appi tulla.

5
Delfi kirjutab Google’ile
Ent isegi siis, kui sulle muret val-
mistavalt saidilt on sinu koh-
ta andmed eemaldatud, võivad 

need internetiotsingust veel pikka aega ta-
gantjärgigi välja tulla. Ka sellele on tegelikult 
võimalik piir panna. Esiteks, kui su nimi on 
kuidagi alatul kombel sattunud näiteks Delfi 
kommentaaridesse, võid paluda Delfit, et ne-
mad esitaksid avalduse ka otsingumootorite-
le nagu Google, et see lehekülg enam otsin-
gus välja ei tuleks.

6
Kirjuta ise Google’ile
Tõenäoliselt aga kindlamgi veel 
on esitada see avaldus Google’ile 
ise. Google’il on just selleks pu-

huks spetsiaalne ankeet, mille sa täitma 
pead. Kõige lihtsamini leiad selle otsinguga 
„content removal“. Nagu näed, ei pruugi in-
ternetist enda kohta käiva sisu eemaldamine 
just kõige lihtsam olla. Üldjuhul kehtib reegel, 
et mis kord juba internetis on, see sinna ühel 
või teisel moel ka jääb.

7
Ennetamine on tark mõte
Just seetõttu on kõige targem 
nipp kõikidest võimalikest en-
netamine. Ära pane enda koh-

ta üles imelikke fotosid; jälgi hoolikalt, mil-
listes keskkondades sõna võtad; samuti jälgi 
kasutajatingimusi ning seda, kuidas on või-
malik näiteks erinevates sotsiaalvõrgusti-
kes enda profiili kustutada. Kui selliseid liht-
said reegleid silmas pead ja alati kolm korda 
mõtled, enne kui enda kohta võrku andmeid 
maha jätad, võib loota, et andmete kustuta-
mise vajadust sul kunagi ette ei tulegi. Käi-
tu mõistlikult!

IS
TO

C
K

PH
O

TO
 

48 [digi] jaanuar 2014

KOOL



1
Laps ostab lennuki
Kui korra kõrvale vaatad, on ta 
juba kustutanud ära pooled su 
äpid, saatnud kolm kummalise si-

suga e-kirja ning ostnud mõned ebavajali-
kud äpid või eBay oksjonilt sinu raha eest pä-
ris reaktiivlennuki. Jah, ka seda viimast on 
päriselt juhtunud. Mida siis teha, et lapsed ei 
saaks tahtmatult või tahtlikult su telefoni või 
tahvelarvutiga äppe osta? Kuidas toime tulla 
viimase aja mängude kombega küsida män-
gu sees iga liigutuse eest päris raha? iPa-
dis on see lihtsam, Androidis keerulisem, aga 
see-eest palju suuremate võimalustega.

2
Piirame iPadi
iPadis tuleb avada Settings, leida 
vasakult menüüst General ja selle 
alt Restrictions. Siit saab iPadile 

peale panna kõikvõimalikke piiranguid, nagu 
näiteks keelata ära teatud rakenduste kasu-
tamise, nende juurde installimise või kustu-
tamise ning isegi rakenduste sisesed ostud 
ehk just selle, mis lapsi mängudes kõige roh-
kem ahvatleb raha kulutama. Kui piirangu-
režiim on sisse lülitatud, saab sellele peale 
panna neljakohalise PIN-koodi, et laps ise ei 

teha nii, et lapsed ei ostaks kogemata kalleid äppe?
Kes on oma telefoni või tahvelarvuti korra paariaastase lapse kätte andnud, teab hästi, 
millist hävingut need väiksed näpud võivad seal lühikese ajaga korda saata. Kuidas end, 
oma arvutit ja rahakotti selle eest kaitsta?

Kuidas ...

saaks seda maha võtta. Kõige suurem prob-
leem piirangurežiimiga on aga see, et kui sa 
tahad nüüd iPadi ise kasutada, pead jälle sin-
na samasse Settings menüüsse minema ja 
selle käsitsi maha võtma. See pole keeruline, 
küll aga võib olla tüütu.

3
Androidis tee lapsele oma 
konto
Androidis on kaks võimalust. Kui 
sul on tahvelarvuti, kus jookseb 

Android 4.2 või uuem, saad teha igale kasu-
tajale oma konto, nagu päris arvutis. Nii võid 
näiteks teha lapsele konto, kus on oma äpid 
ja kus nende juurde ostmise võimalus puu-
dub. Android 4.3 tõi veel suure hulga võima-
lusi kasutajakontode õiguste kontrollimiseks 
ja haldamiseks, nii et uuri järgi.

4
Otsi vastav programm
Teine võimalus on kasutada ter-
vet hulka programme, mis või-
maldavad Androidis toimivat pii-

rata. Esimese asjana võta lahti Google Play 
rakendustepood, lülita seadete alt sisse Con-
tent Filtering ehk võimalus poes lapsele sobi-
matuid rakendusi mitte näidata ning tee lin-
nuke käsu Password ette – nüüd ei saa poest 
ilma parooli teadmata midagi osta. Eda-
si saab piiranguid seada juba spetsiaalse-
te rakendustega. Näiteks App Lock võimal-
dab ükshaaval rakendustele PIN-koode peale 
panna ning rakendused nagu Child Lock, Play 
Safe, Famigo, Kids World ja suur hulk tei-
si võimaldavad päris hästi kontrollida, mida 
laps telefoniga teha saab ja mida mitte.

5
Väikesele lapsele oma lõks
Ja lõpuks – väga väikeste las-
te vastu aitab rakendus nimega 
Toddler Lock. See paneb telefoni 

ekraani lukku nii, et ekraani puudutades teeb 
telefon häält ja näitab värvilisi kujundeid, aga 
laps ise ei saa rakendusest välja minna pa-
handust tegema. Selleks on vaja täiskasvanul 
ekraani nurgad päripäeva läbi toksida. Lihtne, 
aga geniaalne.

[digi] teeb koostööd noortele mõeldud internetiturvalisuse projektiga „Teater internetist“ , 
mille raames muuhulgas valmib ka lavastus „Netis sündinud”, mida järgnevatel kuudel Eestis 
tasuta etendatakse. Kuni aasta lõpuni ilmuvad meie ajakirjas projekti jaoks sündinud artik-
lid sellest, milliste elementaarsete võtetega saab igaüks oma turvalisust internetis paranda-
da. Tekstid on koostanud BCS Koolituse spetsialistid. Projekti toetab Euroopa Regionaalaren-
gu Fond.
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1
Eksportimine vs 
salvestamine
Neil, kes varem Lightroomiga või 
muu sarnase fotohaldusvahendi-

ga pistmist pole teinud, tekib sageli küsimus, 
et kuidas pilte salvestatakse ja mis vahe on 
salvestamisel ja ekspordil?

Salvestamisega on Lightroomis lugu liht-
ne, see toimub automaatselt ja jooksvalt. Iga 
kord, kui sa pildi juures midagi muudad, näi-
teks värviküllastust või kontrasti timmid, sal-
vestab Lightroom muudatused automaatselt. 
Photoshopis või mõnes teises fototöötlus-
programmis salvestatakse üle see fail, mil-
lega sa parasjagu tööd teed, kuid Lightroom 
salvestab kõik muudatused eraldi failidesse 
ning sinu algne pilt jääb alati selliseks, nagu 
see kaamerast tuli. Sellepärast Lightroomil 
menüüs eraldi Save käsku ka pole. Seda liht-
salt pole tarvis.

Käsk Export salvestab pildi koos kõikide 
muudatustega uueks failiks. Export salvestab 
alati kõik selekteeritud pildid, ükskõik, kas sul 
on neid üks, kaks või kakssada.

2
Eksportimise valikud
Töödeldud faili(de) salvesta-
miseks on sul kolm valikut: Ex-
port, Export with Previous ja 

Export with Preset. Export võimaldab sul si-
sestada kõik vajalikud parameetrid, sh pil-
di mõõtmed, mahu, asukoha jne. Kuigi see 
võib tunduda loogiline valik igakordseks fai-
lide salvestamiseks, on siiski mõttekam luua 
oma vajadustele vastavad sätetekomplek-
tid (preset), mille abil saab edaspidi pildi koos 
vajalike parameetritega salvestada ühe hii-
reklõpsuga. Sinu loodud sätetekomplektid il-

taltsutada Lightroomi?
Selles osas vaatame, kuidas pilte eksportida ja selgitame, mida piltide salvestamise 
parameetrid täpselt tähendavad. Õpetame ka, kuidas Lightroomist pilte otse oma 
Facebooki albumisse üles laadida.

Kuidas...

muvad File > Export with Preset menüüsse. 
Export with Previous salvestab pildid kasutas 
viimast sätetekomplekti, millega sa eelmised 
pildid salvestasid.

3
Kataloogi eksportimine
Menüüs on veel neljaski eksporti-
mise valik: Export as Catalog. See 
ei ole mõeldud mitte valmispil-

tide salvestamiseks, vaid piltide ülekandmi-
seks teise arvutisse, nende edasiandmiseks 
sõbrale või kellelegi teisele, kes nendega eda-
si töötab. Näiteks kui sul on osad pildid süle-
arvutis ja sa soovid need tõsta teise arvutisse 
ümber, siis on mõistlik eksportida need Lig-
htroomi kataloogiks, mitte lihtsalt originaal-
pilte ümber kopeerida. Kataloogi eksportimi-
se ja teises arvutis importimise eeliseks on 
see, et säilib juba tehtud töötlus ja kõik me-
taandmed.

4
Sätetekomplekti loomine
Vali menüüst File käsk Export. 
Avanevas dialoogiaknas on kaks 
paani, vasakpoolsel on näha juba 

olemasolevad sätetekomplektid, paremal ka-
sutada olevad tööriistad. Klõpsa nuppu Add 
ja tipi loodava sätetekomplekti nimi. Oleta-
me, et sa tavaliselt töötled ja salvestad pil-
te eesmärgiga need mõnele veebilehele üles 
riputada. Sel juhul võiks olla sätetekomplek-

ti nimi näiteks „Veebi jaoks“. Klõpsa Crea-
te. Nüüd saad asuda juba üksikuid pildipara-
meetreid määrama.

.. Export location määrab kausta, kuhu sel-
le sätetekomplekti kasutamisel failid alati 
salvestatakse. Sa võid kõvakettal eelnevalt 
luua sobiva kaustastruktuuri ja teha iga 
sätetekomplekti jaoks eraldi kaustad. Nii 
on sul alati teada, kust Lightroomist eks-
porditavaid pilte otsida.

.. File naming võimaldab sul failid eksporti-
da uue nimega. Kui vaikimisi tulevad kaa-
merast failid nimedega DSCF2187.JPG või 
sarnased, siis siin saad sa failid ümber ni-
metada näiteks projekti nime järgi. Mit-
me faili salvestamisel tuleks sel juhul ak-
tiveerida valik Custom Name - Sequence 
ning projekti nimi kirjutada lahtrisse Cus-
tom Text.

.. File settings on koht, kus sa saad mää-
rata salvestatava faili vormingu. PSD ja 
TIFF vali vaid siis, kui sa täpselt tead, et 
sul neid vaja on, muul juhul vali JPG. JPG 
kvaliteeti pole tarvis skaalal 100 peale jät-
ta, sest see ei anna sulle erilist mahuvõi-
tu. JPG-failide eelis seisneb selles, et foto 
(kuid mitte plokkskeemide, tabelite vm) 
maht väheneb kiiremini kui pildikvaliteet. 
Kui originaalfailil on kõrge kvaliteet ja suur 
maht, siis näiteks kvaliteediga 70 ekspor-
ditud JPG-failil on mahtu kümme korda 
vähem, ent kvaliteedis treenimata silma-
ga vahet ei ole võimalik teha. Võid julgelt 
kvaliteediliuguri sättida 60 või 70 peale.

.. Ruut Limit File Size laseb sul ette anda 
maksimaalse lubatava failisuuruse (näi-
teks kui sa ei saa veebilehe haldusliidese 
kaudu üles laadida suuremaid kui 200 KB 
pilte) ja Lightroom arvutab ise selle saa-
miseks vajaliku kvaliteeditaseme.

.. Valides failivorminguks Original, kopee-
rib Lightroom lihtsalt sinu algse pildi uude 
kohta ilma seda muutmata.

.. Image Sizing jaotises on valikud, mis ta-
suks veebi ülespanemiseks mõeldud pil-
tide puhul kindlasti aktiveerida. Esmalt 
märgi ruut Resize to Fit ja seejärel vali 
rippmenüüst sobiv faili mõõtmete muut-
mise moodus. Esimesed kaks valikut, 
Width & Height ning Dimensions tundu-
vad tegevat sama asja, kuid seal on siiski 
väike nüansierinevus.

.. Width & Height vähendab fotot selliselt, 
et selle kumbki mõõde, ei laius ega pik-
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kus ei ületaks sinu poolt ette antud suu-
rust. Dimensions teeb sedasama, kuid sel-
le vahega, et teda ei huvita, kumb number 
on pikkuse ja kumb laiuse jaoks. Width & 
Height käsitleb portree- ja maastikufor-
maadis pilte erinevalt, Dimensions aga sa-
mamoodi. Näiteks kui sa määrad Width & 
Height puhul laiuseks 1200 ja kõrguseks 
800, siis tulevad sul rõhtsed pildid mõõt-
metega 1200 x 800, kuid püstipidised pil-
did mõõtmetega 533 x 800, sest kõrgus 
ei tohi olla suurem kui 800 pikslit. Dimen-
sions tööriista puhul tuleksid aga nii rõht-
sed kui püstised pildid mõlemad 1200 x 
800, sest tema vaatab ainult lühemat ja 
pikemat külge, ega hooli, kumb on laius, 
kumb kõrgus. Seda, kumba neist sa ka-
sutad, pead vaatama oma vajaduse järgi. 
Tihtipeale on veebi ülesriputatavatel pil-
tidel piiratud just kõrgus, sest laiekraan-
kuvaril on laiust rohkem kui kõrgust ning 
kõrged pildid sunnivad kasutajad kerima. 
Sellisel juhul on sul mõistlik kasutada vali-
kut Width & Height või Longest edge.

.. Output Sharpening on tihtipeale kasu-
lik, kui sa pole seda töötluse etapis tei-
nud. Teravuse lisamine peaks olema kõi-
ge viimane samm ja sageli on mõistlik see 
töötluses vahele jätta, kui täpselt ei tea, 
kas pildid lähevad veebi või printimise-
le. Siin on sul võimalik see vajadusel sis-
se lülitada.

.. Metadata tegeleb pildi metainfoga, seal 
saad pildilt kõrvaldada kas ainult kaame-
ra- ja kaadriinfo, asukohainfo või kõik pil-
diga seotud andmed.

.. Watermarking võimaldab lisada pildile 
vesimärgi. Vesimärgi kohandamiseks vali 
rippmenüüst käsk Edit Watermarks.

.. Post-Processing määrab, mis saab pärast 
pildi eksportimist. Sa saad Lightroomil las-
ta automaatselt avada kausta, kuhu pildid 
eksporditi, aga võid otse avada ka mõne 
rakenduse, milles sa tahad pildiga eda-
si töötada.

5
Ühenda Facebookiga
Selleks, et Lightroomis töödeldud 
pilte Facebooki riputada, ei ole 
sul tarvis pilte esmalt eksportida 

ja siis käsitsi üles laadida, Lightroomi on sis-
se ehitatud Facebooki üleslaadimise moodul.

Mine vaatesse Library ja otsi vasakpool-
selt paanilt üles sahtel Publish Services. Seal 
on Facebook juba vaikimisi näha. Klõpsa lin-
ki Set Up. Nüüd võtab Lightroom ühendust 
Facebookiga ja avab sulle Facebookis spet-
siaalse lehe, kus sa pead Lightroomi rakendu-
se autoriseerima. Kui oled seda teinud, võid 
Lightroomi tagasi pöörduda.

Nüüd on sul avatud Lightroom Publis-
hing Manager, kus on näha Facebooki moo-

duli sätted. Reale Publish Service on soovi-
tatav kirjutada selle Facebooki albumi nimi, 
kuhu sa pilte üles laadida kavatsed. Vaikimisi 
ei ole valitud ühtegi albumit, kõik pildid lähe-
vad otse sinu seinale. Jaotises Facebook Al-
bum vali album, millesse sa selle konkreet-
se ühenduse kaudu pilte lisama hakkad. Iga 
albumi jaoks pead sa tegema uue Faceboo-
ki ühenduse. Autoriseerida ei ole mitu korda 
vaja, kuid sa pead Publishing Manageri seest 
iga albumi jaoks valima uuesti nupu Add, 
ning lisama uue Facebooki ühenduse. Muu-
del väljadel pole tarvis midagi muuta, seal on 
Facebooki jaoks mõistlikud vaikeväärtused 
juba olemas. Klõpsa nuppu Save.

6
Lohista ja lükka
Viimane samm enne piltide 
Facebooki saamist on need kok-
ku koguda eelnevalt loodud 

Facebooki ühenduse alla. Selle leiad sa Lib-
rary-vaate vasakpoolse paani kõige alumi-
sest sahtlist. Kui oled loonud mitu Facebooki 
ühendust, on need seal kõik reas. Lohista pil-

did, mida soovid Facebooki saata, sinna pea-
le. Lihtsalt võta kinni ja sikuta. Üleslaadimi-
seks mõeldud pildid jäävad sinna ootele. Kui 
oled kokku kogunud kõik pildid, klõpsa selle 
Facebooki ühenduse peal, kuhu sa pildid lo-
histasid. Nüüd näed valmiskollektsiooni, mil-
le sa saad kõik korraga üles laadida. Selleks 
on paremal üleval nurgas nupp Publish. Kui 
sa oled eelnevalt juba mõne pildi üles laadi-
nud, siis on sul varem üles laaditud pildid ja 
uued pildid eraldatud, et oleks lihtsam va-
het teha. Nimelt ei saa Facebookis pilti liht-
salt niisama asendada ja kui sa töötled mõn-
da varem üles laaditud pilti ilusamaks ja selle 
uuesti üles laadid, siis pead vana ära kustu-
tama, vastasel juhul jääb sul sinna kaks koo-
piat, aga koos kustutamisega lähevad kaotsi 
ka kommentaarid.

Pärast Publish-nupu vajutamist vähendab 
Lightroom pildid ise sobivasse suurusse ja 
laadib need üles. Ainus, mida sa pead tähe-
lepanelikult jälgima on see, et sa Facebooki 
ühenduse loomise ajal Lightroomile ikka õige 
albumi ette näitad. � SVEN VAHAR
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1
Valmista ette kaks telefoni
Ükskõik millise lahenduse ja ra-
kenduse sa nutitelefonis bee-
bimonitorina kasutusele ka ei 

võtaks, sidepidamiseks on ikkagi vaja kah-
te seadet. Üks neist tuleb jätta magava lap-
se juurde, mis siis kuulab ja edastab heli või 
ka pilti. Teine on vastuvõttev seade, kuhu siis 
lapse ärkamisest rakendus märku annab.

Hea uudis on see, et tegelikult polegi vaja 
just kahte nutitelefoni, sest üldiselt töötavad 
telefonirakendused ka tahvelarvutitel. Igata-
hes võiks need olla sama platvormi seadmed: 
Androidi-tahvel ja Androidi-telefon või iPad 
ja iPhone.

Muidugi tasub lapse juurde jäetud sea-
de panna vaiksele režiimile, muidu on oht, et 
keegi telefonile helistab ja lapse äratab.

2
WiFi-beebimonitor
iPhone’le ja iPadile mõeldud ta-
suta rakendus iSitter on näi-
de klassikalisest beebimonito-

rist nutiseadmes. Mõlemad seadmed tuleb 
ühendada samasse WiFi-võrku ja neis käi-
vitada iSitteri rakendus. Ühilduvuse taga-
miseks on mõistlik samal ajal välja lülitada 
Bluetooth ja igaks juhuks tasub veenduda, 
et mõlemas seadmes on sama versioon iOS 
operatsioonisüsteemist.

Rakendust käivitades tuleb valida, kas 
seade läheb lapse (Baby) või vanema (Mo-

telefoniga beebi und valvata?
Nutitelefon on jätnud tööta juba terve rea seadmeid: GPS-navigaatori, seebikarbist 
fotokaamera, diktofoni ja nii edasi. Nüüd on aeg ka beebimonitorid maha müüa, sest 
telefonil on olemas kõik võimalused su maimukese valvamiseks.

Kuidas ...

nitor) juurde ja ongi valmis. Seni, kuni mõle-
mad seadmed püsivad sama WiFi-võrgu le-
vialas, kuuleb monitorist lapse juures oleva 
seadme heli.

3
Bluetooth-beebimonitor
Sama iSitteriga on aga võimalus 
kasutada ka Bluetooth-ühendust, 
mis on kasulik siis, kui sobivat 

WiFi-võrku käeulatuses pole, näiteks kuskil 
vabas looduses. Bluetoothi levi võib avatud 
maastikul ulatuda isegi paarisaja meetrini, ki-
vimajas on levi muidugi väiksem. Et raken-

dus segadusse ei satuks, tasuks WiFi sead-
mes välja lülitada.

4
GSM-beebimonitor
Mõnikord pole käepärast ühtegi 
WiFi-võrku ja ka Bluetooth ei levi 
hästi. Sellisel juhul saab kasutada 

hoopis beebimonitori, mis töötab üle tavali-
se mobiilivõrgu. 

Näiteks Androidile pakutav tasuta raken-
dus Baby Monitor töötab just nii. Beebi juur-
de jäetavas telefonis tuleb rakendus avada ja 
veidi seadistada. Esmalt tuleb sisestada tei-
se telefoni number ja siis valida ühendusviis, 
SMS või häälkõne. Helitundlikkust tasub tes-
tida, et monitor ei reageeriks ümbritsevale 
keskkonnale, vaid sellest valjemale lapse nu-
tule. Monitoriks olev telefon tuleb siis lapse 
juurde jätta ja see ongi valmis.

Selle variandi puhul on mugav see, et tei-
ses, vanema telefonis, pole vaja käivitada 
mingit eraldi rakendust. Kui monitor-telefon 
kuuleb valju heli, helistab ta etteantud numb-
rile ja telefonist ongi kuulda, mis häält laps 
teeb. Oluline on muidugi hoida sellisel juhul 
oma liin vaba või kasutada koputust, nii ei jää 
beebimonitori kõne märkamata.

HENRIK ROONEMAA

NB! Kunagi ei tohiks jätta last ainult tehnika val-
vata, sest telefonil võiks aku tühjaks saada või 
levi kaduda.
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EMT soovitab

Reisi nüüd mugavalt  
koos EMT Travel äpiga

Kuidas kasutada Travel äppi?
Travel äpi avalehel tuvastatakse kliendi mobiil-
telefoni asukohamaa automaatselt mobiilsi-
devõrgu tunnuse järgi. Seejärel kuvatakse rii-
gi lühitutvustus, pilte ja lisainfot. Vasakult ülal 
asuvast menüüst on võimalik muuta sihtrii-
ki, seejärel muutub kogu esilehe ja turismiinfo 
sisu vastavalt valikule. See võimaldab eelnevalt 
tutvuda vastava sihtriigi infoga, äppi salves-
tada ning seda välismaal olles ilma interneti-
ühenduseta kasutada. 
 
Üldine riigiinfo sisaldab Eesti Välismi-
nisteeriumi ”Reisi targalt” infot (maale 
sisenemise nõuded, hoiatused, kasuli-
kud infoallikad, saatkondade kontak-
tid, riigis registreerimine, jms).

Esilehel ja turismiinfo sektsioonis asub 
ka valuutakonverter juhuks kui asuko-
hamaa valuuta on eurost erinev. Turis-
miinfo all on võimalik otsida lähimaid 
majutusasutusi, söögikohti ja ühistrans-
pordi peatuseid ja seda koos  navigee-
rimisvõimalusega soovitud asukohta. 
Suur osa turismiinfo sektsioonist on või-
malik äppi salvestada enne reisi ja ka-
sutada seda välismaal internetiühen-
duseta. 
 
Sõlmi reisikindlustus ja jälgi 
interneti kasutust reaalajas
Travel äpi kaudu saab sõlmida EMT Rei-
sikindlustust, mis kasutab info edasta-
miseks ja vastuvõtmiseks SMS-teenust. 
Äpi kaudu saab reisikindlustus osta ka 
enne reisi algust ja koos reisi ärajäämi-
se kaitsega. Kindlustada saab lisaks en-
dale ka teisi pereliikmeid ja tuttavaid. 
„Minu profiili“ sektsioon sisaldab kasu-
taja enda ja tema poolt sisestatud pe-
reliikmete ja sõprade andmeid, mida 

kasutatakse reisikindlustuse sõlmimisel ja vä-
lisriiki reisimise registreerimisel.
 
EMT interneti rändluse piirkonna info näitab, 
missuguses maailmanurgas ollakse, kui  palju 
seal interneti kasutamine maksab, kui suur on 
päevalae limiit (vastavalt kasutaja internetipa-
ketile) ja mis riikides see kehtib. EMT rändluse 
hinnakirja all tuvastab äpp automaatselt asu-
kohamaa ja pakub selle riigi operaatorite infot.  

Tagasihelistamisteenus võimaldab mõnedes rii-
kides soodsamaid kõnesid, tellides kõne kodu-
maalt. Ka selle info leiab rändluse hinnakirjas. 

EMT rändluse sektsioonis on võimalik jälgida 
EMT interneti kasutuse mahtu reaalajas vasta-
valt EMT interneti pakettide päevalimiitidele. 
Infot peab ise uuendama ja selleks on vaja in-
ternetiühendust (mobiilside või WiFi vahendu-
sel). EMT interneti päevalae või kuulimiidi saa-

vutamisel saab äpi kaudu seda muuta 
või juurde tellida. Lisamahu tellimine 
teostatakse SMS-i teel, mis võimaldab li-
samahtu tellida ka internetilimiidi täitu-
misel ja internetiühenduse katkemisel. 

Travel äpi reisiajalugu jätab meelde
Reisiajalugu jätab meelde, kus riiki-
des ja linnades on juba käinud ning ku-
vab neid kaardil koos piltidega, mida on 
mobiiltelefoniga reisi ajal tehtud. Asu-
kohad kuvatakse Google Maps kaardil 
ja külastatava piirkonna täpsusega. 
 
Paremal üleval oleva ümbriku ikooni 
all asub EMT rändlusega seotud sõnu-
mihalduskeskkond, kuhu koondatak-
se kokku äpiga seotud sõnumivahe-
tus (reisikindlustuse sõnumid, päeva- ja 
kuulimiitide tellimused ja muud EMT 
rändlusega seotud sõnumid). Äpp loeb 
automaatselt sisse kõik EMT rändluse 
teenustest saadetud sõnumid ja kus-
tutab need hiljem mobiiltelefoni SMS 
postkastist, et mitte häirida kasutaja 
isiklikku sõnumivahetust.

Täna toimib Travel äpp Android operat-
sioonisüsteemis, kuid tulevikus plaanib 
EMT avada teenus ka teistele operat-
sioonisüsteemidele.

EMT Travel äpp võimaldab EMT ning Diili lepingulistel ja kõnekaardi klientidel välismaal 
olles jälgida oma mobiilse interneti kasutust, muuta EMT interneti kuu- ja päevalimiite, 
osta EMT Reisikindlustust ning tutvuda sihtriigi infoga.
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Mäng sobib, kui sulle meeldivad ...

GRID 2

Forza Motorsport 5
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Suur oli üllatus, kui natuke enam kui pool aastat tagasi kuulutati välja, et „Gran Turismo 
6“ ei ilmugi uue põlvkonna konsoolidele, vaid tuleb välja vanale PlayStation 3-le. Nüüd on 
see väljas ja vaatame ise, kui hea see siis on ja palju see kiidetud eelkäijast erineb.

Tagasi rajale
Juba algusvideo ajal, mis „Gran Turismo“ 
sarjale on iseloomulikult suurejooneline, 
tekib ikkagi küsimus, et miks ei ilmunud 
see autosimulaator PlayStation 4-le. Sel-
line põhjalik, läbimõeldud ja väga ilus 
mäng oleks olnud võimas vastane Xbox 
One’i „Forza Motorsport 5-le“, nüüd aga 
on tekkinud veider olukord, et PlayS-
tation 4 ainukeseks automänguks ongi 
„Need for Speed: Rivals“, mis on saada-
val ka kõikidele teistele uutele ja vanadele 
platvormidele. PS4 eksklusiivkihutamine 
„Driveclub“ lükati ju teatavasti 2014. aas-
ta algusesse edasi.

Kuigi visuaalselt on „Gran Turismo 6“ 
väga sarnane oma 2010. aastal ilmunud 
eelkäijale, on ära parandatud ja polee-
ritud mitmed asjad, mis kihutamise tol-
lal ebamugavaks muutsid. Esmalt on me-
nüü oluliselt ülevaatlikum ning otsitava 
leidmine on märksa lihtsam ning kogu 
menüü on meeldivalt minimalistlik. Häs-
ti on grupeeritud erinevad mängulaadid 
ja lisasõidud, autode ostmine ja tuunimi-
ne ning menüüdest leiab isegi vastuoluli-
se GT Store’i, kus saab päris raha eest kre-
diiti juurde osta.

Teiseks on oluliselt vähenenud laadi-
misajad, mis lubab peaaegu kohe sõitma 
asuda. Tavapärane kampaania on jaota-
taud kuueks raskusklassiks, kus tuleb sõi-
tudeks koguda punkte (tähekesi), et lahti 
lukustada selle raskusklassi eksamid. Kui 
eksamid, mis koosnevad viiest erinevast 

Mikromaksed on „Gran
Turismo 6-s“ viiskalt ära
peidetud, kuid kiusatus neid
kasutada on suur

Kõige igavamad ongi kahtlemata need 
kolm esimest tundi kampaaniat, kus vas-
tased, keda esialgu on viis (hiljem on roh-
kem), on väga tagasihoidliku sõiduviisiga 
ning kui ise mõnda rumalat viga ei tee ja 
kurvi ülemäära optimistlikult ei võta, siis 
on võit vääramatu. Alates kolmandast ras-
kusklassist läheb aga huvitavamaks, kii-
rused kasvavad, sõidud muutuvad pike-
maks ning kontroll autode üle muutub 
oluliselt keerulisemaks, mis teeb sõidud 
automaatselt pingelisemaks. Simulaato-
rile kohaselt on igal suuremal eksimu-
sel, nagu rajalt väljasõit, võidu hind, mis 
paneb sind otsima tasakaalu riskimise ja 
alalhoiu vahel – see võib-olla ongi kõige 
suurem pluss kogu mängu juures ja need 
teadmised võid kaasa võtta ka pärisauto-
ga sõitmisele.

„Gran Turismo 6“ puhul räägiti, et uue-
nenud on kogu füüsikamootor, mis autot 

lühikesest oskussõidust, edukalt soorita-
tud, saab järgmisele tasemele üle kolida. 
Kolmanda raskustaseme lahtisõitmisega 
avaneb lõpuks ka mitmikmäng, mille ava-
miseks kulus mul oma kolm tundi.

Igav algus
Erinevad raskusklassid ei tähenda auto-
maatselt erinevaid autosid, vaid need on 
jagatud Performance Pointide (PP) järgi 
klassidesse. Kui enda autot tuunida, siis 
saab juurde ka PP-sid, mis omakorda tä-
hendab, et päris edukalt võid sama Honda 
pisiautoga, mille rool sulle esimesena kät-
te antakse, sõita ka kolmanda raskusklas-
si sõite. Igal sõidul on oma piirang, kui 
kõrge PP-ga autoga rajale lastakse, nii et 
on mõistlik enda mitte just kõige võimsa-
mat masinat tuunida täpselt nii heaks, et 
see veel mahuks soovitud autoklassi raa-
midesse.

Kohustuslikus galeriis saab ostetud autosid viimse kui detailini imetleda.

Vasta ja võida!
Anna meile teada, millist mängu sellelt aastalt kõige enam ootud. Kõikide enne 25. jaanuari 
vastanute vahel loosime välja „Thw Walking Dead: Season 2“ Steami koodi.
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Gran Turismo 6
Hind: 59.90 €
Müügil: Euronics
Millega mängida? �PS3

KOKKUVÕTE

„Gran Turismo 6“ on PS3 autosimulaator, mis teeb eelkäijast kõike veelgi pa-
remini, kuid uuel generatsioonil oleks potantsiaali veelgi enamaks. *****

HINNE

rajal hoiab. Võib-olla see nii tõesti on ja 
rohkem tahad ise näha ja tunnetada seal 
uut, aga korraks „Gran Turismo 5“ kõrval 
proovides tundub, et vahe pole väga suur. 
Rohkem on ehk vahet näha siis, kui pärast 
sõitu järele vaadata ning seal on näha, 
kuidas autode vedrustus käitub ikka väga 
loomulikult.

Üle 1200 sõiduvahendi
Autosid on valikus üle 1200 ja eraldi 
peaks välja tooma käputäie Vision GT ide-
eautosid, mida suuremad autotootjad on 
spetsiaalselt selle mängu jaoks disaininud 
ning mida reaalsuses ei eksisteeri. Teiseks 
lisaks on elektriautod ning rajale saab ki-
hutada ka Tesla Model Siga. Muide, kui 
mikromakseid mäng soliidselt peale ei 
suru, siis on arusaadav, et kiusatus selleks 
on suur.

Näiteks miljoni krediidi eest saab osta 
kümme Tesla Model Si ja see maksab viis 
eurot, kuid rajal ausalt raha teenimine tä-
hendaks kolmandal raskusastmel umbes 
üheksat sõiduvõtu. Seega eriti just algus-
faasis võib olla tahmine pärisraha letti la-

duda suur, kuid meie soovitus on siiski 
sellest viimase võimaluseni hoiduda.

Veidrusena on lisatud „Gran Turismo 
6“ kuusõidud. Jah, sa sõidad kuukulgu-
riga kuu pealt punktist punkti või pead 
teatud aja jooksul kuul koonuseid pikali 
sõita. Peamine keerukus seisneb siin gra-
vitatsiooniga võitlemises, sest kuukulgur 
kihutamist üle 20 km/h eriti ei võimalda. 
Peale selle on veel mitmeid boonussõite 
ja lihtsamaid ning keerulisemaid trikisõi-
te ja driftimisi, millega oma oskusi viimist-
leda.

Mitmikmäng on meeldival moel jaga-
tud tõsiseks kihutamiseks ja lõbu pärast 
sõiduks, mis tähendab seda, et saad kohe 
valida, kui kõrgele enda eesmärgid sead. 

Kui veel oskused ei luba, siis on ka lõbu 
pärast sõit väga mõnus. Ka siin on laadi-
mis- ja ooteajad mõnusalt väiksed.

„Gran Turismo 6“ pakub otseselt vähe 
uut, kuid samas on kõik natukene parem 
kui eelmises osas ning ära on kaotatud ka 
B-Spec sõidulaad, kus ise ei saanud autot 
juhtida, vaid tuli käsklusi anda rajal oleva-
le juhile kõrvalt. Kahjuks küll üks „Gran 
Turismo 6“ põnevaid lisavõimalusi, nuti-
telefonirakendusega päris teedest ise ra-
dade tegemine, polnud veel hetkel val-
mis, kuid see peaks lisanduma lähiajal.

Kokkuvõttes on omamoodi kahju, et 
„Gran Turismo 6“ ilmus PS3-le, visuaalne 
hüpe oleks võinud olla võimsam, kuid kui 
sulle „Gran Tursimo 5“ väga meeldis, siis 
peaks see olema kindel valik.

MARTIN METS

Masinavalikus nii sõidukid eelmise sajandi keskelt kuni kuukulguriteni välja.
Rajad viivad uhked autod Silverstone’ist 
kurviste ja kiirete mägiradadeni.

Uut on vähe, kuid kõik on 
lihvitum ja parem kui sarja
eelmises osas, kuni menüü-
de ja kauplemiseni välja
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„XCOM: Enemy Unknown“ oli 2012. aasta üks suurimaid üllatajaid ja minu aasta 
lemmikmäng. „Enemy Within“ on selle lisapakk, mis toob mängu juurde uusi tulnukaid, 
tehnoloogiaid ja missioone ning mis maksab peaaegu terve täismängu hinna.

Uhvode vastulöök
„Enemy Unknown“ oli suurepärane uus-
versioon vanast klassikust, mis segas tak-
tikalised missioonid kokku strateegilise 
baasiehitamisega. Tal olid küll omad puu-
dused – sihtimise loogika oli kohati tuksis 
ja mõni animatsioon oli täiesti paigast ära. 
Veidral kombel pole neid vigu korda saa-
dud, küll aga on mängu lisatud nii mõn-
dagi uut.

Uued näod
Üks suuremaid muutusi on uus ressurss – 
Meld. Missioonikaartidel on seda paar ka-
nistrit, mis tuleb hõivata. Kuna kanistrite 
leidmiseks on piiratud aeg, muutub kii-
rus järsku mängus palju olulisemaks fak-
toriks ja liiga ettevaatlik mängustiil muu-
tub riskantsemaks. Meld on oluline, sest 
selle abil saab kasutada kahte uut tehno-
loogiat – geenimodifikatsioonid ja MEC-id. 
Geenimodifikatsioonid lisavad sõduritele 
uusi võimeid, MEC on sisuliselt uus te-
gelasklass. MEC-sõdurid kannavad suurt 
metallskafandrit, millel on uued relvad, 
nagu leegiheitjad ja miinid.

„Enemy Within“ tutvustab meile kahte 
uut tüüpi tulnukat. Seeker’id on kombitsa-
tega elukad, kes muutuvad nähtamatuks 
ja üritavad teistest eraldunud sõdureid 
surnuks kägistada. Mechtoid on väike tul-
nukas suures robotülikonnas, keda teised 
tulnukad saavad oma psi-võimetega kaits-
ta. Mõlemad pakuvad uusi taktikalisi väl-
jakutseid, aga on omaette üsna lihtsasti 
elimineeritavad.

Vandenõuteooria
Uueks vastaseks on ka organisatsioon 
EXALT, kes on geneetiliselt modifitseeri-
tud inimvastased. Selle salaühinguga võit-
lemiseks tuleb aeg-ajalt mõni sõdur saata 
salamissioonile ja siis sealt edukalt välja 
tuua. Tore idee, aga kahjuks muutub üsna 

XCOM: Enemy Within
Hind: 29,99 €
Müügil: Steam
Millega mängida? �Arvuti (testitud), PS3, 
Xbox 360
Mängu nautimiseks on vaja: 2,4 GHz nel-
jatuumaline protsessor, 4 GB mälu, vä-
hemalt 512 MB mäluga ATI Radeon HD 
3000/NVIDIA GeForce 9000 graafika-
kaart

KOKKUVÕTE

Korralik lisapakk suurepärasele mängule, mis ei paranda küll kõiki varasemaid 
puudujääke, aga teeb algse mängu mitmekülgsemaks. *****

HINNE

kiiresti tüütult korduvaks.
Kõik see koos uute tehnoloogiate, me-

dalite-süsteemi ning eraldiseisvate mis-
sioonidega annab põhjust „XCOM“ uuesti 
läbi mängida või seda proovida, kui „Ene-
my Unknown“ mingil põhjusel vahele jäi. 
Lisapakina võiks ta olla oluliselt odavam 
ja algset mängu veelgi rohkem täiendada. 
Ja igaks juhuks hoiatan – ärge ajage seda 
seeriat segi mänguga „The Bureau: XCOM 
Declassified“, mis on suhteliselt saast.

REIN ZOBEL II

Meldikanistritele tuleb kiiresti ligi pääseda, muidu lähevad need raisku.

„XCOM: Enemy Within“ 
puhul muutub kiirus
järsku oluliseks, sest muidu
võid resurssidest ilma jääda

Mechi ametile kandideerimiseks tuleb 
kõigepealt käed-jalad amputeerida.

Uus tulnukas Mechtoid saab väikestelt 
munapeadelt boonuseid.
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Kes oleks võinud arvata, et aastal 2013, kui ilmuvad uued ja võimsad konsoolid, uus „Call 
of Duty“, „Assassin’s Creed“ ja „Grand Theft Auto“, on aasta üks parimaid mänge hoopiski 
uus osa Mario seeriast? Nintendo lihtsalt oskab häid mänge teha.

Nintendo WiiU esindusmäng
„Super Mario 3D World“ võtab palju Ma-
rio-mängudelt läbi ajaloo. Näiteks taseme-
te vaheline kaart meenutab Super Ninten-
do „Super Mario Worldi“ ning võimalus 
mängida nelja erineva tegelasega on võe-
tud otse „Super Mario Bros. 2-st“. 

Kuigi mäng on parim üksikmänguna, 
saab mängida ühel ekraanil neljakesi. See 
tekitab palju kaost ning mingist hetkest 
mäng ka vihjab, et edasi võiks suunduda 
ühe mängijaga, kuigi ei pea. Kõik neli te-
gelast käituvad natuke erinevalt, Mario 
teeb kõike üle keskmise hästi, Luigi hüp-
pab natuke kõrgemale, Toad jookseb teis-
test mitu korda kiiremini ning Printsess 
Peach hõljub pärast hüpet veidi.

Nagu kõigis viimastes mängudes, toob 
„3D World“ kaasa uue kostüümi, mis on 
mängule unikaalne. Sel korral on see kas-
sikostüüm, mis laseb mööda seinu üles 
joosta ning ronida kiirelt puude ja isegi 
tasemete lõpus lipuvarraste otsa! Paljud 
peidetud saladused ja boonustasemed 
ongi kättesaadavad selle kostüümi abil.

Mario pikk tööpäev
Kui kõik tasemed läbitud, siis mäng veel 
ei lõpe! Nagu 3DSil ilmunud „Mario 3D 
Land“, avaneb mäng päriselt pärast ühte 
läbimist ja mängitavaks saavad „remixi-
tud“ tasemed, mis on raskemad ja huvita-
vamad. Seega mängimist on pikaks ajaks 
ning igalt tasemelt kolme rohelise tähe ja 
templi leidmine ei ole üldsegi lihtne.

„3D World“ kasutab hästi ära ka kõiki 
Wii U võimalusi. Mängida võib televiiso-
ril või ainult puldi ekraanil ning saladus-
te leidmiseks võib suvalisel hetkel puhuda 
puldi mikrofoni, mis paljastab peidetud 
plokke ja münte. Mõned tasemed kasu-
tavad ka ekraani puutetundlikkust ja pul-
di liikumissensorit, aga erinevalt mobiili-
mängudest – maitsekalt ja piisavalt harva.

Teiste mängijatega küll üle interne-
ti mängida ei saa, aga kui tasemed korra 
edukalt läbitud, minnes nendesse uues-
ti, võib näha kiiremate mängijate Mii’sid 
ning ja kuidas nemad taseme läbisid, üri-
tades nendest kiirem olla. Igal hetkel võib 
jätta sõnumi taseme või maailma kohta, 
näiteks kasutades leitud templeid, väik-
seid pildikesi, mida saab sõnumite sisse 

voolavad vaikselt mööda ekraani, laava 
helendab pimedates koobastes… see kõik 
näeb uskumatult hea välja. Kuigi paljud 
tasemed, eriti alguses, tunduvad natu-
ke kitsavõitu, siis mängu edenedes muu-
tuvad need aina suuremaks ja avaramaks 
jättes lootuse, et tulevikus helendab üks 
täiesti avatud maailmaga Nintendo mäng.

Uus klassika
„3D Worldi“ perfektsuseni lihvitud ta-
semed ja kõik väikesed vigurid on mida-
gi sellist, mida võib oodata ainult Nin-
tendolt. Kui see mäng oleks olnud väljas 
aasta tagasi, Wii U väljatuleku ajal, oleks 
see ehk praeguseks müünud oluliselt roh-
kem, kuid ausalt öeldes on „3D World“ 
mäng, mis veelgi enam õigustab minu 
isiklikku arvamust – Wii U on see uue ge-
neratsiooni konsool ja „Super Mario 3D 
World“ mäng, mis sellele juurde osta.

RAINER PETERSON

Super Mario 3D World
Hind: 49.90 €
Müügil: Euronics
Millega mängida? �Nintendo WiiU

tuua ja nende abil uusi lõbusaid pilte või 
sõnumeid ehitada.

„Mario 3D World“ on üks ilusmaid ja 
stiilseimaid mänge sel aastal. Vesi siller-
dab päikeseloojangu taustal, platvormid 
kerkivad pilvede vahele, vihmapiisad 

Kogu gäng on koos ja igaõhega neist saab lipuvarda otsa ronida.

„Super Mario 3D World“ on
perfektsuseni lihvitud 
platvormikas, mis pakub
mängulõbu pikaks ajaks

KOKKUVÕTE

„Super Mario 3D World“ on üks täiuslikumaid platvormereid, sõltumata plat-
vormist, ja isegi õigustab uue konsooli ostu. *****

HINNE
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Sam Peters oli oluline kõrvaltegelane hiireklikiseikluses „Secret Files 2: Puritas Cordis“. 
„Secret Filesi“ triloogia viimase osa lõpus vabandati, et Sam Peters tolles ei figureerinud. 
Nüüd täitis Animation Arts stuudio lünga ja meeldejääv tüdruk sai oma mängu.

Keskpärasuse musternäidis

Seiklus algab seal, kus Sami lugu „Secret 
Files 2: Puritas Cordises“ pooleli jäi – peab 
põgenema märatseva vulkaaniga saarelt 
Indoneesias. Tagasi kodus Berliinis, lä-
heb ajakirjanikust neiu uue loo jahile, mis 
suunab ta saladusi avastama Ghaanasse, 
Aafrika džunglisse.

Norimist jätab säästu-hiireklikiseiklus 

Secret Files: Sam Peters
Hind: 9,99 €
Müügil: Gamersgate.com
Millega mängida? �Arvuti

piisavalt. Lugu on leige ja mäng saab läbi 
juba kahe ja poole tunniga. Pusled on liht-
sad ja toredad, kuid vee sogamiseks jääb 
inventari rohkelt kasutut kola. Juhtimi-
ne on mugav ja vihjesüsteemid asjalikud. 
Pilt on veidi aegunud kvaliteediga, kuid 
kenad asukohad üldiselt hüvitavad selle. 
Taustamuusika on hea ja mängu tugevaim 

Lapitud kummipaadiga võib merele minna ainult selles mängus.

*****

HINNE

Lilly Kickstarteris edukalt finantseeritud hiireklikiseiklus võlus mind juba 2012. aasta 
Gamescomi messil, kui Geeta Games oma esikmängu presenteeris. Juba siis oli punase 
salli poolt ära lennutatud nooremat venda päästma ruttava tüdruku lugu intrigeeriv.

Maagilised emalenduri prillid

Abi leiab Lilly prillidest, mis tõstab teda 
kauni fantaasiamaailma kahe dimensioo-
ni vahel ja aitab niiviisi lahendada teele 
sattuvaid takistusi. 

Mängu keskkonnapusled on omanäo-
lised ja kohati tublit nuputamist vajavad, 
sest sageli puudub selgitus, mida teha 
vaja. Samas pikendab see veidigi kestust, 

Lilly Looking Through
Hind: 9,99 €
Müügil: GOG.com
Millega mängida? �Arvuti (testitud), Mac

mis on pettumust valmistavalt lühike ja jä-
tab mulje, nagu oleks midagi välja lõiga-
tud. Mõnevõrra häirib ka mängu salves-
tussüsteem. Seis jäädvustatakse igasse 
uude tuppa sisenedes, kuid seal saavuta-
tud edusammud mitte.

Suurteks eeskujudeks on olnud Dis-
ney ja Miyazaki joonisfilmid ja ka mäng 

Unustage Google Glass ja muu rämps, dimensioonidevahelised prillid on tulevik.

*****

HINNE

külg. Suurim puudus on aga Sam ise. See-
kord on ta ebameeldivalt ülbe, uhke, olu-
kordadele sobimatult vulgaarne ja ennast 
täis tibi sõna halvemas mõttes.

„Secret Files“ triloogia tasemele, mil-
lest viimati kirjutasime 2012. aasta no-
vembri [digis], sarja värske spinoff ei 
küündi. Täielik jamps see ka pole, vaid 
hulbib vaevu nagu Sami lapitud kumm-
paat – ära ei upu, kuid lendavaks vaibaks 
ka ei tõuse.

LEHO LAHTVEE

on taotluslikult multikaliku kunsti ja ani-
matsiooniga. Kõik tegelaste liikumised 
on spetsiaalselt olukordadele joonistatud 
ning tegevusi ei saa (kohati kahjuks) kii-
rendada.

Mängu põhiautoreil on pikad kogemu-
sed filmide, animatsioonide ja mängude 
loomisel ning seda on tunda – müstiline 
üksildane maailm haarab oskuslikult kaa-
sa. Kõne peaaegu et puudub, kuid suure-
pärane muusika koos ilusa pildiga jutusta-
vad kena loo.

LEHO LAHTVEE
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„Ratchet & Clanki“ 3D-platvormikasari on PS2 ja PS3 väga ausalt teeninud. Nüüd 
tõmmatakse „Nexusega“ joon alla „Future“ tetraloogiale, mille kolmas osa „A Crack in 
Time“ on möödunud konsoolipõlvkonna üks parimaid platvormikaid üldse.

Tetraloogia viimane vaatus
Selle suurepärase osa kordumist on sarja 
fännid tükk aega oodanud, sest vahepeal-
sed „All 4 One“ ja „QForce“ eksperimen-
teerisid vastavalt nelja mängija koostöö ja 
tornitõrjega, mis küll oli nagu enam-vä-
hem, kuid üldsegi mitte see, millised oo-
tused olid.

„Nexus“ on aga täpselt see, mida fän-
nid on oodanud – korralikku looga üksi-
kosa, mis ei lase hetkekski mängijal iga-
vust tunda. Veider kahejalgne kaslane 
Ratchet ja tema truu robotsõber Clank 
peavad eskortima üht Galaktika kõige oht-
likumat kurjategijat vanglasse, kuid mui-
dugi mõista pääseb too põgenema ja ta-
gatipuks avab portaali teispoolsusesse, 
millest ronivad välja ebasõbralikud kole-
tised.

Karvane kaslane
Visuaalselt pole tegu küll kõige perfektse-
ma mänguga, kuid suurepärane hüppami-
ne ja tulistamine teeb sellest möödavaata-
mise väga lihtsaks. Ratcheti relvavalik on 
ühel ajal nii lõbus kui ka mõnus kasutada, 
alates tavalisest laserist ja granaadist kuni 
Winteriserini, millega saab vastaseid lum-
mememmedeks külmutada.

Või siis tänuväärsete onliner’itega 
droid Mr. Zurkon, keda seekord saab 
täiustada terve perega või Vortex granaat, 
mis tekitab musta augu, mis kõik ümbri-

lennata. Tasemeid pole palju, kuid need 
on piisavalt avatud, et ära hoida tunneli-
klaustrofoobiat, ja tempo neis on kõrge 
ning niisama ajaviitimisega või venitami-
sega mäng ei tegele.

Lühike, aga tihe
Tõsi, „Nexus“ on lühike, kõigest nelja-
viie tunni pikkune, kuid taasmängitavu-
se tase on väga kõrge. Kõiki relvi esime-
se mängukorraga kätte ei saa ning teisel 
mängukorral saab neid ka täiustada roh-
kem kui esimesel ringil. Muidugi mõista 
on Challange Mode’is ka vastased hakka-
jamad. Tänuväärselt kompenseerib män-
gu lühidust ka poole madalam hind ta-
vahinnast. Mõningaid probleeme esineb, 
kaameranurk jääb pärast mõna hüpet vil-
dakaks või nagu enne öeldud, pilt pole 
päris PS3 tipptase, kuid mängukogemust 
need ei riku.

Kuigi enamiku mängust seda tunnet 
pole, siis lõpuks tõmbab „Nexus“ PS3 
ajastu „Ratchet & Clankile“ joone alla. 
Omamoodi. Seega, kui sulle on mõni ük-
sikosaga sarja mäng meeldinud, siis on 
„Nexus“ ost, mida ei pea kahetsema, kui-
gi see ei paku midagi vapustavalt uut. 
Teistele, kellele tulistamispõhised 3D-
platvormikad on mokkamööda, on see sa-
muti soovituslik.

MARTIN METS

Ratchet & Clank: Nexus
Hind: 24.95 €
Müügil: PSN
Millega mängida? �PS3

teva endasse tõmbab. Või siis Nightmare 
Box, millest väljakargav elukas vastaseid 
hirmutab ja ründab. Ja siit võiks veel min-
na edasi. Relvad täiustuvad automaatselt 
kasutamisega, kuid neid saab putitada ka 
vastavaid kristalle kogudes. Muide, esi-
mest korda saab sarjas ka jetpack’iga ringi 

KOKKUVÕTE

„Ratchet & Clank: Nexus“ on lühike, aga intensiivne tulistmispõhine 3D-plat-
vormikas, mille taasmängitavus on harukordselt kõrge. *****

HINNE

Ratcheti relvavalik on alati 
olnud kadestamisväärne. Alt 
ei veeta ka seekord.

Hüppa, jookse, tulista, lenda ja hõlju.
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„Brothers: A Tale of Two Sonsi“ peab mängima üksi konsoolipuldiga, juhtides kahe 
kangiga kahte tegelast. Mina mängisin seda klaviatuuril koos oma vennaga ning tegu oli 
samamoodi kogemusega, mida on raske unustada.

Sellised peaksidki mängud olema

Mängu peategelasteks on eepilisele rän-
nakule suunduvad võõras keeles rääkivad 
vanem ja noorem vend, kes otsivad ravi-
mit oma haigele isale. Mängu loojateks on 
Rootsi filmirežissöör Josef Fares ja Starb-
reeze Studios, kes on väga teadlikult ka-
sutanud ainult mängule kui meediumi-
le ainuomaseid võtteid ja stilistilisi jõude, 

Brothers: A Tale of Two Sons
Hind: 13.99 €
Müügil: Steam
Millega mängida? �Arvuti (testitud), PS3, 
Xbox 360

millelaadne sünergia tekib üksnes mängu 
ja mängija vahel. „Brothers: A Tale of Two 
Sons“ on minu jaoks üks eelmise aasta pa-
rimaid mänge.

See on unikaalne näide mängust, mis 
muudab klaviatuuri ja puldi loo väga olu-
liseks osaks. Mitte kunagi varem ei ole 
ma näinud sellist lähenemist ühe män-

Koostöömäng, mida saab mängida üksinda. Miks seda varem pole tehtud?

*****

HINNE

Visuaalne romaan/FPS mäng „Gone Home“ annab võimaluse siseneda ühe perekonna ellu 
ja tutvuda nende kõige intiimsemate saladustega. Mängija astub Kaitlin Greenbriari rolli ja 
juhib teda läbi vanemate uue maja, kuhu ta pole Euroopa reisi tõttu varem sattunud.

Läksin koju pere juurde

Kõik on tema jaoks uus ja tal pole aimu-
gi vahepeal tekkinud pingetest ja lõhu-
tud suhetest nii väikese õe Sami kui ka 
tema vanemate vahel. Nii nagu on män-
gija jaoks Greenbriarite maja võõras, on 
see täiesti tundmatu ka Katie jaoks. Män-
gur minus ootas vastaseid ja relva, mille-
ga äsada, aga seda polnud. Polnud kedagi 

Gone Home
Hind: 18.99 €
Müügil: Steam
Millega mängida? �Arvuti

alistada, et edasi liikuda. Oli vaid kurb, õn-
nelik, traagiline, rõõmus lugu, mis võiks 
olla meie kõigi oma. Samas tekkis selline 
ootamatu närvesööv ootus, et nüüd kohe 
tuleb vastane või siis kohati õudusmängu 
meenutanud pimedad toad ja koridorid 
panid ootama koletisi ja midagi jõletut lu-
gematute õudusmängude stiilis.

Nii, selle toa omanik on tõenäoliselt „Assassin’s Creed IV: Black Flagi“ fänn?

*****

HINNE

gu poolt jutustatud loole. Pult ja klavia-
tuur on küll osa elamusest, aga tavaliselt 
on need vahendid ja mitte loo osad. See-
kord on vahendid muudetud loo sõnumit 
ja tegelaste rännakut ilmestavaks narra-
tiivseks komponendiks.

Lõppu jõudes saab selgeks, miks peab 
mängija juhtima ühe puldiga kahte tege-
last. Klaviatuuril mängides on natuke tei-
ne emotsioon, aga siiski kordumatu. Te-
gemist on mänguga, mida peab kogema.

RA RAGNAR NOVOD

Lõppude lõpuks nägin pimeduses ai-
nult seda, mida olin harjunud nägema. 
See muudabki „Gone Home’i“ mängu-
elamuse igaühe jaoks erinevaks. „Gone 
Home“ pole mäng selle kõige tavalise-
mas tähenduses, sest mängija ülesandeks 
ei ole tasemeid läbida, relvade välku-
des vaenlasi maha niita ega väga keeru-
lisi mõistatusi lahendada, vaid käia läbi 
Greenbriarite pere maja ja tutvuda iga 
väiksemagi kui asjaga ning saada osa ela-
nike mõtetest, tunnetest ja lugudest.

RA RAGNAR NOVOD
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Kickstarterist hoo sisse saanud „Broken Sword 5“ lõigati kaheks osaks, millest esimene 
ilmus detsembris ja teist on oodata jaanuaris. Lubadus sarja austajatele oli, et see 
hiireklikiseiklus on inspireeritud sarja kahest esimesest, käsitsi joonistatud 2D mängust.

Seiklus nagu vanasti, nagu olema peab

Käsitsijoonistatud ilusatel 2D-tasutadel 
seiklevad taas viisakas ameerika härra 
George Stobbart ja prantsuse preili Nico 
Collard. Jälle kevadel, jälle Pariisis ja jäl-
le on nad keset mõrvamüsteeriumit, mil-
le keskmes on religioosete vihjetega hal-
vaendeline maal, mis otse nende silme alt 
kunstigaleriist röövitakse. Kuigi dialoogis 
on tunda mõningat rohmakust ja huuled 
ei pruugi liikuta alati sellega sünkroonis, 
siis lugu on sarjale omaselt kaasahaarav 

Broken Sword 5: The Serpent’s 
Curse (1. episood)
Hind: 22.99 € (mõlemad episoodid)
Müügil: Steam
Millega mängida? �Arvuti (testitud), PS 
Vita
Mängu nautimiseks on vaja: 1,6 GHz 
protsessor, 1 GB mälu, DirectX graafika-
kaart

ning mõistatused on maksimaalselt kesk-
päraselt rasked, lahendatavad kas läbi 
dialoogide või on varustusepõhised. 

Vanakoolihõngu on tuleb selle mängu 
igast poorist, isegi menüü on täpselt nagu 
vanasti ning huvipakkuvaid kohti ekraanil 
sulle kätte ei näidata ega vihjetega kõike 
ka liiga lihtsaks ei tehta. Seikluse poolita-
mine aga annab tunda, sest kuigi pikkust 
sel on oma viis-kuus tundi, siis kuskile 
eksootilistesse tegevuspaikadesse, nagu 

George’i ja Nico seiklused ei piirdu üksnes kohvilaua ääres istumise ja lobisemisega.

*****

HINNE

„The Walking Dead“ on taas ülipopulaarseks teinud hiireklikiseiklused, kuigi lihtsamas, 
emotsionaalsemas ja märulirikkamas vormis. Äsjaalanud teise hooaja peategelaseks on 
Clementine, väike tüdruk esimesest hooajast, keda sa siis iga hinna eest kaitsma pidid.

Väike suur tüdruk keset sombimaailmalõppu

Teise hooaja esimene episood „All That 
Remains“ eelkõige tutvustab uut peate-
gelast ja uut ellujääjate seltskonda väik-
ses kalurimajas. Seltskonnal on omad luu-
kered kapis ja nad pole uue näo üle oma 
kambas just ülemäära õnnelikud. Pildili-
selt on teinud koomiksigraafikaga mäng 
arvestatava sammu edasi, tegelased on 
loomulikumad ja oluliselt teravamad ning 

The Walking Dead: Season 2 – 
Episode 1: All That Remains
Hind: 22.99 €
Müügil: Steam
Millega mängida? �Arvuti (testitud), PS3, 
Xbox 360 (PS4, Xbox One’i ja Vita ver-
sioonid on tulekul)

kõik stseenid on läbimõeldud. Esimesest 
hooajas ja „400 Days“ lisaepisoodis teh-
tud valikud saab salvestusfailiga üle tuua, 
nii et varem tehtud valikud mõjutavad ka 
uut hooaega. Kui suurel määral, seda on 
veel vara öelda.

Paljuski teeb see episood täpselt seda-
sama, mis esimene hooaeg väga hästi tegi. 
Pingelised hiilimised, hea ja tabav dialoog 

Juuksed lühikesed ja mütsi varjus, sest sombide gurmeeroaks on väiketüdrukute ajud.

*****

HINNE

„Broken Swordi“ sarjas ikka on, vähemalt 
veel ei jõuta. Sarja esimeste osade austaja-
tele on see kindel doos vanakooliseiklust, 
samas esmatutvus sarjaga võib tänapäe-
val tunduda natuke kohmakas ja ka natu-
kene tüütu, mis on aga vanade mängude 
puhul paratamatu.

MARTIN METS

ning valikud neis ja ei puudu ka kahe sur-
masuus oleva kaasmängija aitamise vahel 
valimine. Endiselt oskab mäng sind ülla-
tada ja pakub pöördeid, mille peale sa ei 
oska esimese hooga tulla ja jahmatused 
on garanteeritud. Kui sulle esimene hoo-
aeg meeldis ja tahtsid enamat, siis sulle 
pakutakse täpselt seda, mille järele sa näl-
jane olid. Neli osa on veel lähema pool-
aasta jooksul saabumas.� MARTIN METS
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„Blur“ on 2010. aastal ilmunud power up’idega arkaadkihutamine, mis oli küll päris hästi 
teostatud, kuid müügiedu sel polnud. Nüüd on ilmunud sellele järg Androidile, kus sõita 
tuleb hoopiski pealtvaates. Kas „Blur Overdrive“ on mingilgi moel eelkäija vääriline?

Mõnus kihutamine mikromaksepõrgus

Puutetundlikul ekraanil on juhitavus ülla-
tavalt hästi lahendatud ja võimalik on va-
lida lausa kolme juhtimislahenduse vahel, 
millest parim on rooliikoon. Sõidud on 
jaotatud klassidesse ja kohe algusest pea-
le pingelised ning erinevad power-up’id, 

Blur Overdrive
Hind: tasuta
Müügil: Google Play

nagu miinid, laserid ja muud vastaste sõi-
durõõmu rikkujad, teevad sõidud selli-
seks, et võitja võib alati olla üllatav. Sõite 
on palju, kuid radu on vähe.

„Blur Overdrive“ oleks väga lõbus 
mäng, kui seda ei kiusaks sama haigus, 

Kõrged bensiinihinnad annavad end ka mängudes tunda ja rahakott peab paks olema.

*****

HINNE

„Plants vs. Zombies“ oli väga hea mäng ning selle eest tuli mõned eurod välja käia. Kuidas 
aga head mängu veel paremaks teha? Teeme selle järje tasuta mängitavaks ja küsime igal 
sammul raha, arvasid härrad arendajad PopCapist või siis levitaja Electronic Arts.

Sombid tahavad su aju ja rahakoti sisu

Ja tõsi, kümne esimese päevaga tõmmati 
seda alla 25 miljonit korda, mis tegi sel-
lest juba siis EA kõige edukama nutiplat-
vormimängu. Hoolimata oma mikromak-
setest on „Plants vs. Zombies 2“ siiski 
eelkäijaga võrreldavalt lõbus. Tornitõrje 
võrrandisse, kus sinu tööks on olla aed-

Plants vs. Zombies 2
Hind: tasuta
Müügil: Google Play, Apple App Store

nik, kelle taimed sind sombide hordide 
eest kaitsevad, on toodud sisse mõned 
uued muutujad, näiteks võimalus kasuta-
da taimetoitu eriliste valangute esilekut-
sumiseks, et sombisid hävitada.

Ajas reisimine pakub uusi tegevuskohti 
ja vastavalt sellele ka uusi sombiliike, näi-

Kes istutab taimi kiviplaatide peale? „Targu talita“ pole sellist nõuannet küll andnud.

*****

HINNE

mis paljusid teisi mobiilimänge. Mikro-
maksed lõhuvad mängulõbu jõhkralt. 
Bensiin saab otsa? Osta juurde või oota. 
Tahad kulda autode tuunimiseks või uute 
ostmiseks? Pane aga pärisraha käiku, sest 
seda teenib jõle aeglaselt. Kohe esimene 
auto, millega sõita saab, on paigutatud vii-
maseks, enne pakutakse sulle mitut ma-
sinat ostmiseks. See on hea näide, miks 
konsooli- või arvutimängud on endiselt 
igas mõttes paremad, sest näiteks PlayS-
tation Vita peal sarnast „Motorstorm RC-
d“ mängides, mis maksab kuus eurot, ei 
tule keegi sult raha kerjama.� MARTIN METS

teks Vana-Egiptuses ründavad sind vaa-
rao-libakoolnud, kes suudavad sinu päi-
keseenergiat ise püüda. Mängu tugevus 
on niisiis sama – tuleb teha ohtralt takti-
kalisi valikuid, kuidas oma eri võimete-
ga taimi paigutada ja kui teed kõik õiges-
ti, siis ei saa sombid ka su rahakotile ligi. 
Küll aga saab raha eest kasutada võimalu-
si, nagu sombisid näpistada või neid ek-
raanilt minema pühkida, mis väga hästi 
selle mängu valemisse ei sobi. Või siis ta-
semeid lahti osta, aga „Plants vs. Zombies 
2“ on palju parem mäng, kui sa seda kõi-
ke ei tee.� MARTIN METS
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OSTUJUHT

1
Olympus TG-2
[digi] nr 99 *****
Hea kaamera selleks, milleks see 
mõeldud on – kõikvõimalikes ekst-

reemsetes oludes pildistamiseks.

2
Nikon Coolpix P330
[digi] nr 98 *****
Kui viiekordsest suumist sulle pii-
sab, siis on P330 selle aasta kesk-

mise hinnaga kompaktkaameratest parim.

Sülearvutid

2
Acer Aspire V5-473
[digi] nr 101 *****
Ükskõik, mida sa oled arvutiga 
tegema harjunud, selle arvutiga 

saad sa seda teha. 

1
Apple MacBook Pro 13 tolli 
Retina display
[digi] nr 105 *****
Peaaegu sama kerge nagu Air, aga 

protsessor on võimsam ja ekraan on Retina. 

3
MacBook Air 2013
[digi] nr 100 *****
Selle hinnaga ei paku mitte keegi 
ilusamat, kvaliteetsemat, parema 

akuea ja muude näitajatega sülearvutit.

Odavad kaameradKallid kaamerad

MobiiltelefonidKuvarid

3
LG DM2780D-PZ
[digi] nr 81 *****
Kallis, kuid siiski konkurentidest 
märgatavalt odavam 3D-kuvar, 

mis asendab väiksemas ruumis ka telerit.

1
ViewSonic VA2248
[digi] nr 79 *****
Kõige odavam ja väheste võima-
lustega, kuid vägagi rahuldava 

pildiga kuvar.

2
Dell E2211H
[digi] nr 79 *****
Väga hea hinna ja kvaliteedi suhe. 
Kui tehnilised näitajad sulle mi-

dagi ei ütle, siis võta E2211H.

3
Sony DSC-RX100 II
[digi] nr 104 *****
Oma suuruse juures väga hea, kuid 
ühtlasi ka parajalt kallis kaamera. 

Mõtle hoolega, enne kui ostma tõttad.

3
Canon SX280 HS
[digi] nr 98 *****
Hea kaamera, mis ei jäta sind 
hätta. Pildistad kaugelt või lähe-

dalt, hea tulemuse saad ikka kätte.

2
Nokia Lumia 925
[digi] nr 102 *****
Parim Windowsi-telefon. Võiks 
vabalt pretendeerida „parima“ ni-

mele kõigi tänaste nutitelefonide hulgas.

1
Sony Xperia Z1
[digi] nr 102 *****
Z1 parandab terve rea eelkäija Z 
vigu, aga samal ajal teeb neid ise 

ka kohe juurde. 

2
Nikon Coolpix A
[digi] nr 98 *****
Unikaalne kaamera, teist sellesar-
nast pole olemas. Kompakt, mille 

piltidel on peegelkaamera kvaliteet. 

1
Fujifilm X100S
[digi] nr 98 *****
Suurepärase kaamera täienda-
tud versioon. Parandatud on kõik 

X100 vead.

3
Google Nexus 5
[digi] nr 104 *****
Paljudes asjades väga hea nutitele-
fon väga hea hinnaga, kuid kaame-

ra on keskpärane.

Tahvelarvutid

2
iPad Air
[digi] nr 104 *****
Veel õhem, veel kergem, veel kii-
rem, veel ilusam. 

1
iPad Mini retina
[digi] nr 105 *****
Selline, nagu üks tahvelarvuti ole-
ma peaks. Ära hakka suuremate-

ga vaeva nägema, sellest piisab sulle täiesti.

3
Sony Xperia Tablet Z
[digi] nr 98 *****
Parim Androidiga 10tolline tahve-
larvuti, ainsaks konkurendiks hin-

naga lööv, aga teiste puudustega Nexus 10.

64 [digi] jaanuar 2014



Parimad [digi] testitud tooted kaheksas kategoorias viimase poole aasta andmeil (erandiks 
on digitaalsed peegelkaamerad, sest seal on toodete uuenemine aeglasem). Võrdsete 

hinnete korral on tabelis eespool uuem toode.

ISIKLIK KOGEMUS

Lõpuks ometi on mul ka iPad

Muud vidinadKõlarid ja kõrvaklapid

2
Microlab MD212
[digi] nr 99 *****
Ei paku mingit imehelikvaliteeti, 
kuid suvel lõkke ääres telefonist 

YouTube’i kuulamiseks kõlbab see väga hästi.

3
Skullcandy Navigator
[digi] nr 102 *****
Klapid ei ole odavad kui Skul-
lcandy puhul harjunud oled, aga 

näevad head välja ja kõlavad üsna mõnusalt.

2
Microsoft Sculpt 
Ergonomic Desktop
[digi] nr 103 *****
Erilise kujuga, aga väga mugav 

ning väga kvaliteetselt ehitatud klavituur. 

1
PlayStation 4
[digi] nr 104 *****
PlayStation 4 on kõige lihtsam 
valik, kui sa pead valima uue ge-

neratsiooni konsoolide vahel. 

3
Epson L550
[digi] nr 99 *****
Epson on teinud midagi ootama-
tut – tindiprinter on nüüd kulutõ-

husam kui laserprinter.

1
Logitech G230
[digi] nr 98 *****
Ei ole kindlasti mitte veatud, kuid 
need on helikvaliteeti ja hinda ar-

vestades andestatavad.

Kui uued iPadid sel sügisel müü-
gile jõudsid, olin mina just puh-
kusele sõitnud. Oma esime-
sel puhkusepäeval ei suutnud 
ma aga kiusatusele vastu pan-
na ning jalutasin Hispaanias 
Apple’i poodi ning palusin enda-
le müüa iPad Airi. Järgneva kuu 
aja jooksul tegin arvuti lahti vaid 
paaril päeval, iPad oli aga kogu 
aeg näpus, kui parajasti kodus 
vedelesime ja midagi targemat 
teha ei olnud.

Ega see, et inimene ostis iPa-
di ei väärikski muidugi pikemat 
juttu, aga minu puhul on see 
veidi eriline, sest ma olen olnud 
kogu aeg pigem iPadi-skeptik. 
Muidugi on ta tundunud mul-
le tore vidin, aga ma ei saanud 
siiamaani aru, kuhu ta mu teh-
nikatarbimises sobituks: kiireks 
netis käimiseks on ju telefon ja 
tõsisemateks asjadeks sülear-
vuti. Kulutada 500 eurot sel-
lele, et aeg-ajalt netist midagi 
mõnusam vaadata oleks? Hul-
lumeelsus!

Puhkuse ajal kujunes iPad 
aga tõepoolest mu lahutama-
tuks kaaslaseks. Ma ei pidanud 
ju tööd tegema ega ridagi kir-
jutama, vaid sain mõnusalt pi-
kali olla, lugeda, mängida ja 
YouTube’ist videoid vaadata. Ja 

peab ütlema, et selle jaoks on 
iPad oma nõelterava ekraaniga 
lausa ideaalne. Ma ei taha arvu-
ti ekraanilt enam midagi lugeda, 
kui just ei pea.

Mis mind siis lõpuks iPa-
di juurde ajas, kui ma kogu aeg 
sellesse pigem skeptiliselt suh-
tunud olen? Täpselt ma seda 
ei teagi, aga ühel hetkel tundus 
mulle, et uus iPad Air on täpselt 
õige. iPad oli nagu minu jaoks 
valmis saanud: ta oli nüüd pii-
savalt õhuke, kerge, võimas ja 
hea ekraaniga selleks, et temaga 
oleks hea olla. Mul oli muide ka 
olnud eelmise põlvkonna iPad, 
aga see tundus mulle ikkagi lii-
ga suur ja raske, et temaga oleks 
mõnus näiteks pikemaid tekste 
lugeda või näiteks „Real Racing 
3“ mängida. Air ei ole suur ja 
raske, vaid on käes hoidmiseks 
väga mõnus.

Muidugi avastasin ma selle 
kuu aja jooksul, et iPadil on oma 
piirangud. Igasugune trükkimine 
on temaga ikkagi päris suur piin, 
isegi Facebookis vestlemine oli 
päris ebameeldiv. Jah, ma tean 
inimest, kes on iPadiga mitu raa-
matut kirjutanud, aga see ei tä-
henda, et mina oleksin nõus iP-
adiga midagi pikemat trükkima 
kui lihtsalt „OK“ mõnes vest-

luses.
iOS on endi-

selt erakord-
ne jobu selles 
osas, mis puu-
dutab info vaba 
liikumist raken-
duste vahel. Kui-
das saavad lingid 
Facebookist, Twitterist 
ja veebist Instapaperis-
se? Kuidas digiallkirjastada 
e-postiga saabunud dokumen-
ti ja saata see edasi, kui sa ei ka-
suta Apple’i enda e-postiklienti, 
vaid Gmaili, mis on kõvasti mu-
gavam ja parem? Need ja terve 
rida sarnaseid küsimusi ajasid 
mind korduvalt iPadi puhul vi-
hale, Androidis on see kõik pal-
ju mõistlikumalt ja paremini la-
hendatud.

Samuti ei sobi iPad vähe-
malt minu jaoks töisemaks te-
gevuseks. Kas või juba nelja-viie 
brauserisakiga samal ajal töö-
tamine, nende vahel info võrd-
lemine ja sealt tekstitükikeste 
tekstifaili kopeerimine oli talu-
matult aeglane ja kohmakas te-
gevus. Sellistel hetkedel pidin 
ikkagi sahtlist oma sülearvuti 
välja võtma ja asjad lihtsalt paa-
ri hetkega ära tegema.

Aga selleks, milleks iPad so-

bib, sobib ta 
imeliselt häs-

ti. Veebi brausi-
mine, sotsiaalmee-

dia, mängimine („Real 
Racing 3“ on geniaal-

ne!), YouTube, videokõ-
ned Skype’is ja raamatute 

lugemine on tema tugevu-
sed. Jah, ka raamatute luge-

mine, kuigi ma olen kogu aeg 
väitnud, et iPad selleks ei sobi ja 
vaja on silmasõbralikumat E Ink 
ekraani.

Üldiselt olen ma endiselt 
seda meelt, aga iPad sobib raa-
matute läbitöötamiseks oluli-
selt paremini kui Kindle. Tema 
peal on väga mugav tekstilõike 
kollaseks joonida ning kirjuta-
da raamatu juurde märkusi, mis 
hiljem aitavad läbiloetud mater-
jalist vajalikke kohti üles leida ja 
meelde tuletada.

Nüüd on puhkus läbi ja vaja 
uuesti tööd teha ning iPad leiab 
jälle oluliselt vähem kasutust. 
Aga just eile vaatasin ma sealt 
mõned tööks vajalikud videod 
ning leidsin paar huvitavat män-
gu. Sülearvuti asendajat temast 
lähemas tulevikus kindlalt ei 
saa, aga luksusliku lisavahendi-
na on ta minu elus nüüd omal 
kohal.� HENRIK ROONEMAA
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Meie peaaegu neli kuud Sony 
Xperia Z Ultraga ongi läbi ja 
nüüd on üle jäänud teha sel-
lest ajast kokkuvõte. Kui 10. sep-
tembril telefoni esimest korda 
kätte võttes tundus, et see on 
pigem üks veidrus, millest testi-
perioodi lõpuks on hea meel lah-
ti saada, siis nii see ikkagi ei ole.

See kõlab muidugi kurbnal-
jakalt, kui me ütleme, et ise-
gi pärast nelja kuud pole see 
üle 600-eurone seade veel mo-
raalselt vananenud ja kõlbab 
väga hästi kasutada, aga selli-
ne see Androidi-telefonide maa-
ilm juba on: ostad täna kalli te-
lefoni ja mõne kuu pärast on uus 
ja parem juba väljas. Õnneks on 
Sony Ultra sisse pannud piisa-
valt võimsa protsessori ja sin-
na külge piisavalt hea ekraani, et 
ilmselt lähema aasta jooksul pü-
sib ta ilusti ajaga kaasas.

Kaks peamist probleemi
Meie testis näitas Ultra end 
väga heast küljest. Riistvara on 
kvaliteetne, praeguseks ajaks ei 
ole telefon kriimustunud ega ku-
lunud, vaid näeb hea välja. Mi-
dagi ei läinud katki, midagi ei 
tõrkunud, midagi ei ajanud när-
vi. Ultra on läbimõeldud toode.

Samas on selge, et Ultrast ei 
saa kellegi meie jaoks meie iga-
päevast telefoni. Peamine põh-
jus on ikkagi selles, et ta on väga 
suur, väiksema telefoniga on 
mugavam, mahub paremini tas-
kusse ja talle on võimalik leida 
normaalne autohoidik. Ultra pu-
hul tuleb kogu aeg arvestada, et 

kuhu ta mahub ja kuhu mitte.
Teine suur probleem meie 

jaoks on tema kaamera kehv 
kvaliteet ja välgu (mida me pea-
miselt kasutaks taskulambi-
na) puudumine. Mõni pidevalt 
pintsakut kandev äriinimene 
või ametnik saaks ilmselt Ultra-
ga väga hästi läbi, aga keskmise 

kodaniku igapäevatelefonist oo-
tame me ka seda, et ta teeb ta-
lutaval tasemel pilti, mida Ultra 
ei tee, eriti hämaras. Aga vaa-
dake õue, praegu ainult hämar 
ongi ju! Ja Eestis on meil vähe-
malt pool aastat niimoodi.

Mis nüüd edasi saab?
Üks suur probleem on Ultral 
veel: iPad. Ta proovib olla korra-
ga telefoni ja tahvelarvuti eest 
ning kui sul tahvlit ei ole, siis 
toimibki see kombo päris häs-
ti, aga selge on see, et iPadi-
ga on paljusid asju mugavam ja 
mõnusam teha. Muidugi on see 
variant kõvasti kallim, aga kui 
iPad juba kord olemas, jääb Ult-
ra palju tihedamini kapinurga-

le seisma.
Selle kõige kõrval on huvi-

tav mõelda, milline siis ikka-
gi on telefonide tulevik ja kui 
suur on paras. Hetkel tundub, 
et konsensus on kusagil 4,7-
5 tolli peal ja sealt edasi han-
gitakse juba tahvelarvuti, sest 
väga suure ekraaniga kaks-ühes 
seadmed ei suuda siiski sama 
hästi asendada normaalse suu-
rusega telefoni ja normaalse 
suurusega tahvelarvutit. Siiski 
jääme me oma aega Sony Z Ult-
raga hea sõnaga meenutama, 
sest ta on õhuke, kerge, kiire, 
kvaliteetselt ehitatud ning Sony 
versioon Androidist on üllata-
valt normaalne ja kiire. Ja see 
viimane on väga suur asi.

Xperia Z Ultra suurim probleem on iPad: kui see on olemas, siis tema elu mõte kohe väheneb.

Aga vaadake õue,
seal ju ainult pime
või hämar ongi. Ja
meil on vähemalt
pool aastat nii

 PIKK TEST

PÄEVIK

Kokkuvõte
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Meil on võimalik taodelda ka Liisi järelmaksu!
Toodete hinnad võivad olla muutuvad, kontrolli kindlalt toote hinda enne ostu!
Toodete tarneaeg 3-5 nädalat.

 facebook.com/netikuller

Uuri kohe! bit.ly/nk-kindle

Amazon Kindle 
Paperwhite 3G
Ekraan: 6”, 212ppi
Maht: Üle 1000 raamatu
Kaal: 215g

 HIND - 240€

Sul
puudub 
endiselt 
e-luger?
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www.klick.ee
osta kodust lahkumata 

UNO järelmaksu pakkujaks on Kaupmehe Järelmaks OÜ. Krediidi kulukuse määr on 24.63% aastas järgmistel näidistingimustel: 
järelmaksu summa 500€, intressiga 10.9%, tagastamise tähtaeg 3 aastat, lepingutasu 18.5€. 

Tähelepanu: Järelmaks on � nantskohustus. 

Arvutus on ligikaudne ning võib erineda Teile pakutavatest tingimustest. Soovitame tutvuda järelmaksu infoga aadressil www.klick.ee/jarelmaks.

Enne järelmaksu lepingu sõlmimist tutvuge vastava teenuse tingimustega ning vajaduse korral konsulteerige asjatundjaga. 
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jõudlusega 
multimeedia 
arvuti.

Lenovo 
IdeaPad Y510p

31.35€60 kuud
kuumakse alates
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31.35€60 kuud
kuumakse alates

1199.-

2X
NVIDIA

GeForce GT 750M
SLI

Selle uhiuue IdeaPad Y510p mudeli teeb väga eriliseks tervelt kahe ülivõimsa NVIDIA GeForce GT 750M 
graa� kakiirendi kasutamine samaaegselt. See on tervelt 4,4 korda kiirem kui turul levinud sülearvuti 
graa� kakiirendi NVIDIA GeForce GT 630M. (Mõõdetud 3D Mark11P GPU testis.)

Tõeline küberrelv on varustatud kõige uuema ja ülivõimsa Inteli neljanda põlvkonna (koodnimega Haswell) 
neljatuumalise protsessoriga Intel Core™ i7-4700MQ.

Mugav taustvalgustusega AccuType klaviatuur pakub kirjutades paremat täpsust ja 
kiirust tänu kergelt nõgusale pinnale.

Lenovo on varustanud arvuti Ultrabay tehnoloogiaga, mis võimaldab kliendil ülikiiresti lisada 
arvutile täiendava kõvaketta, täiendava jahutussüsteemi või duubeldada koheselt graa� ka jõudlust 
(KLICKis müüdaval mudelil kohe komplektis).

Täisresolutsiooniga (FullHD) ekraan on rohkem kui 2 korda tihedam kui enamus tänapäeva sülearvutites 
kasutatav HD ekraan. 15,6-tolline täisresolutsiooniga ekraan on mittepeegeldava kattega, mis tagab, et 
saate nautida väga selget pilti ka väljas.

• mittepeegelduva pinnaga FullHD ekraan • 2GB DDR5 graa� kamälu 
• WiFi • Bluetooth 4.0 • 2xUSB3.0 • USB2.0 • HDMI • VGA

vaata lisaks: klick.ee/Y510

8GB
mälu

1000GB
kõvaketas

+24GB SSD 2,7kg
kaal

Core i7
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4700MQ

Windows
8
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5:00 
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