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Sojawde tritkikoda, Ruiitli tén. 13, Tallinn,



Kinnitan ajutiseks tarwitamiseks.
15. juunil 1921. a.

S&jaminister:
Kindralst. kindral-major Soots,

Riwid ja nende juhataminé.

§ 1.

Riwi on s6durite kindlaksméératud pai-
gutus nende iihiseks kohanemiseks, liku-
miseks ja tegewuseks.

§ 2.
Riwikorraks nimetakse riwide iihenida-

mist tihiseks tegewuseks ithe isiku juha-
tuse all.
§ 3.

Riwi, milles sddurid {iksteise ko&rwal
iihe] joonel seisawad, nimetakse wiiruks.

§ 4.

Riwi otsasid nimetakse tiibadeks:
paremaks ja wasakuks. Riwi pOorete juu-
res tiibade nimetus ei muutu.

3



§ 5.

Riwi kiilge, mille poole sddurid nioga
podrdud, kui neil riwi parem tiib paremal,
wasak tiib wasakul kdel on, nimetakse
rindeks.

§ 6.

Kahewiirulises riwis seisawad
teise wiiru sddurid the sammu kaugusel
eelwiiru sbdurite seljataga.

Wiirgusi nimetakse : esimeseks ja teiseks;
need nimetused jadwad riwi pOdrete juures
muutmatuiks.

Wihem kui neli sodurit riwinewad iihte
wiirgu,

§ 7. i

Kaks iiksteise seljataga seiswat sddurit
siinnitawad tdisrea. Kui eelwiirus seiswa
sdduri seljataga teises wiirus sddur puudub,
nimetakse niisugust rida poolikreaks.

Kui eelwiirust sddur puudub, astub tema
asemele seljataga olew sddur teisest wiirust.

Kui rida riwist wdlja langeb, koondub
riwi joondumise kiilje poole. Riwi tmber-
pOdrde puhul astub poolikreas seisew sddur
eelolewasse wiirgu.
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§ 8.

Riwi jaguneb koondriwiks ia
lahkriwiks — mélemal juhtumisel kahe-
wiiruliseks ehk iihewiiruliseks, ja — ahel-
riwiks (laskeahelik).

Koondriwis seisawad s6durid kiitinarnukk-
kiitinarnukist kamblalaiusel.

Lahkriwis suureneb see wahe wastawalt
kisule.

Aheltriwis on wahed normaalselt ligikaudu
wiie-kuue sammulised ehk wastawalt kdsule.

§ 9.
Koondtiwi (lahkriwi), mis iihe katkematu
joone siinnitab, nimetakse hargriwiks.

. §10.

Uksteise 1aha paigutatud koondriwi (lahk-
riwl) osad siinnitawad kolonni. Kolonni
eelosa nimetakse kolonni algeks, kolonni
wiimast osa — kolonni 16puks. Ula-
tust eelseiswa osa eelwiirust jdrgmise osa
eelwiiruni nimetakse kauguseks.

Ulatust kolonni algest kuni kolonni
16puni nimetakse kolonni siigawuseks.

Kolonnisi nimetakse wéeosade suuruse
jdrele, milledest nad koos seisawad, ja
alges seiswa osa jdrele.
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- Tihedamini tarwitatuwad kolotinid saawad
lithendud nimetused.

§ 11.

Riwis peéab walitsema tédielik waikus
ja tdhelpanek; riwist ilma loata lahkuda
on keelatud. 4

Koondriwis peab tdpipealselt seisaku
reegleid tditma, sammu pidama ja joonduma
rindes ning ridades; lahkriwis pidada sammu
ja tapipealset joondumist ainult kdsu jarele.

Ahelriwis omawad nii iilemad kui rea-
mehed madrustikus ettendhtud iseseiswuse.

§ 12,

Liikkumine ja tegewus siinnib: ko-
mando, k&su, leppemirgi ehk
signaali jdrele.

§ 13.

Komandod jagunewad: eelkomandoks
ja TAITEKOMANDOKS.

Eelkomando (mis kursiiwiga dratdhendud)
antakse pikalt, iga silpi selgelt wilja hiitdes;
tditetkomando (mis suurte tdhtedega dra-
tihendud) antakse jdrsult, waljult, lithidalt
ja energiliselt. H4ile pinewus wastaku
riwi ulatusele.
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§ 14.

Kidsk antakse iilema poolt suusdnal,
telefooni (telegraafi), signaliseerimise teel,
woi adjutandi ehk késkjala kaudu, jne.

Laskeahelikus antakse kisud sagedasti
piki ahelikku laskurilt laskurile, liixumisel
s6durilt sddurile piki kolonni.

Kdsud olgu lthikesed, energilised ja
selged; tingimata olgu &randidatud ees-
maérk, mida saawutama peab.

§ 15.
Riwi juhalamiseks (mis mitte suurem
kui rood) on jargmised leppemirgid:
a) mdrguanne tidhelpanu dratamiseks —
kdsi iiles tdsta;

b) alata liikumist sammu — kdega
lilkumise suunas wiibata;
c) alata liikumist jookstes — kédega

liikumise suunas mitu korda
wiibata;
d) wieosa seisma jitta — idiles-
tostetud kisi jarsku alla lasta;
e) wieosa suuna muutmiseks pajgal ehk
liilkumisel — kdsi soowitud suunas
wédlja sirutada;
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g) kolonni harutamiseks — k#tt pea
kohal paremale ja wasakule
wiibata;

h) aheliku paiskamiseks — mdlemad
kied aheliku rindes soowitawas
suunas laiali sirutada;

i) wideosa kogumiseks — kédega pea
kohal mitu korda keerutada;

k) wideosa lamamiseks — mitu korda
kdega alla poole wiibata,

Neid leppemérke wdib anda ka motgaga,
miitsiga jne. ja neid tdidetakse wahendita
terwe wideosa meeskonna poolt. Peale selle
woib miirata ka kohalised leppemargid
(wilega ja sarwe peal), kombineerides neid
Morse téh :stikust.

§ 16.
Sarwesignaalid on kahesugused: iihed,
mis antakse iilematele, ja teised — wa-

hendita tditmiseks koikidele.

Mérkus: Signaalide nimetus ja nende
tdhtsus — waata lisa. Signaalide ja mar-
shide noodid eraldi wéljaandes.
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I. jagu.
Algdppus.

1. PEATUKK.
Uksiképpus.

Seisak ilma pilssita.

§ 17.

Riwis seista sirgelt, ilma pingutuseta,
kontsad koos, pdiad rinde joonel ja saapa-
nina laiuselt lahus; pdlwed ilma pingutu-
seta sirged; rinnakorw iiles tdsta, ilma
kdhtu sisse tombamata ja waba hingamist
takistamata; terwe keha wihe ettepoole
anda, ilma ristluudest paendumata; o&lad
wabalt ja iihetasa alla lasta, {ihetasa lahti
ehk kokku témmata, wastawalt kehaehi-
tusele; kded ripuwad wabalt alla, ilma
kiliinarnukke kiilgede wastu surumata; peo-
pesa olgu sissepoole poOdratud ja keset
kintsu; sdrmed wihe koweras; pea olgu
piisti, 10ug etteajamata ja ilma kaela lihak-
seid pingutamata; otse oma ette waadata,

Oige seisaku wotmiseks antakse ko-
mando: PAIGALE!
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§ 18.

Terwitamiseks komando jérele: paremale
(wasakule) — WAAT(a)! pea Kiiresti tdhen-
datud poole pOOrata, 16ug wahe iiles tdsta
ja otse terwitatawale iilemale silma waadata,
teda waatega saates ja pead wastawalt
p&orates, seejuures nfuetawat seisakut hoides.

Jargnewa eelkomando jirele, ehk kui
ilem, keda terwitakse, sOdurist neii sammu
‘'méoda ldinud, pea otse pdorata.

§ 10.

Komando jarele: PIKALI! wasaku jala
nina peal poolpdéret (Y/s ringi) paremale
poole teha ja iihes sellega parem jalg pool
sammu ette seada, jdrsku ennast wasaku
pdlwe peale lasta ja siis wasaku kie peale
toetades uues suunas wasaku kilje ja
kiitinarnuki peale maha heita.

Jalgade ja pea iihetaolist seisakut miite
nduda. Komando jarele: PUSTI! — kiirelt
filesse hiipata ja dige seisak wotta.

§ 20.

Komando jdre'e: WABALT! seista wa-
balt, jdddes seisakusse, milles komando
ajal o'di.
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Komando jirele: KOHENDU! waib
wabalt seistes riideid ja rakmeid korraldada;
tarwilikul korral wdib oma ligema tlema
kaudu luba paluda riwist lahkumiseks.

Komando jarele: WAIK! kohe endi-
sesse seisakusse asuda, miltes enne koman-
dot WABALT! ehk KOHENDU! oldi.

Kui wabalt seisti ehk kohenduti, peab_
jirgnewa eelkomandoga méiéi}:qisﬁlius ette-

nihtud seisakusse asuma. (f;-;; ‘ j?/
SRy
oo

§ 21.

Komando jérele: wmiitsi
WOTT(a)! wotta wasaku kiega miits peast,
ndnda, et pdial warju all ja neli sdrme
warju peal oleks, ning lasta kisi miitsiga
wabalt alla. .

Komando jirele: miitsid — PAHE!—
panna miits pdhe ja asuda seisakusse.

Péorded.

§ 22.

Poorded tiidetakse komando jarele:
1) Parem — POOL(e)!
2) Wasak — POOL(e)!
3) Poolpooret parem — POOL(e)!
11



4) Poolpsoret wasak — POOL(e).

5) Umber — POOR(a)!

Psordeid: iimber (Y2 ringi wasaku
kde poole), wasak (/s ringi) ja pool-
p6bret (s ringi) wasakpoole — tehakse
wasaku jala konisa ja parema jala nina
peal; po6rded: parem ja pool-
pboret parempoole — tehakse
wastupidi. PO0rete juures olgu keha Giges
seisakus. Peale p&Oret tahapoole jéddnud
jalg Jdrsult teise jala kBrwale seada.

Liikumised.

§ 23.

Liikumised siinniwad ké&dies ehk
jookstes. ’

§ 24.

Litkumine kéies algab komando jérele:
kdies — MARSH!

Eelkomando jdrele anda keha wihe
ette ja raskus parema jala peale. Tiite-
komando jérele siruta¢a wasak jalg wabalt
wilja, ilma et pdlwed pingul ehk liiga
kéweras oleksid; pbiad ei pea oma alg-
seisakut muutma; jalg jarsult terwe poia
12



peale maha panna ja iihel ajal parem jalg
uueks sammuks wilja sirutada.

- Kétele olast ja kltinarnukist waba liiku-
mine anda: iimber keha ette kuni wooni,
taha — terwe kée pikkuseni; iihes wasaku
jala mahapanekuga kaldub tahapoole parem
kdsi, ja wastuoksa; sdrmed kergesti rusikas,

§ 25.

Terwitamist liikumise ajal komando
jarele: paremale (wasakule) WAAT(a)!
tdita nii, kuidas § 18 ettenahtud, kite liiku-
mist jétkates,

§ 26.

Normaalne lilkumise kiirus — mitte
wihem kui 120 sammu minutis. Sammu
lajus 80 cm (1 ars. 2 wersokki).

§ 27.

Psorded liikumise ajal tiidetakse samade
komandode jérele, kui paigalgi (§ 22),
jargmist silmaspidades :

a) Pooreteks paremale ja pool-
pOoret paremale poole, antakse
tditekomando parema jala mahapaneku ajal.

13
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Selle jdrele wasaku jalaga weel tiks samm
teha, pdOrata sama jala nina peal, iihes
pbérdega parem jalg sammuks wilja siru-
tada ja liikkumist jatkata.

b) Posoreteks wasakule ja pool-
ptbret wasakule antakse tditekomando
wasaku jala mahapaneku ajal.

Podre tehakse parema jala nina peal.

¢) Umberpssrde tarwis antakse ko-
mando: #mber 1\&wenitades) MARSH!

Komando: MARSH! antakse parema
jala mahapaneku ajal. Selle jarele wasaku
jalaga weel tiks samm teha, siis parem jalg
pool sammu wasaku jala ette seada, jarsult
molema jala warwaste peal iimber pdorata,
raskust parema jala peale andes ja liikumist
wasaku jalaga tdiel sammul jdtkates.

§ 28.

Jookstes liikumiseks antakse komando:
Jogkstes (lthidalt) — MARSH!
ik Jooksu reeglid on woimlemise maérus-
ikus.

§ 29.

_ Podrded jooksul tdidetakse ilma reeg-
liteta, samade komandode jarele, kui
kdieski.
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§ 30.
Liikumine 13peb komando jérele: wiirg
— SEIS|
Téitekomando antakse jala mahapaneku
ajal, mil weel iiks samm teha ja tagamine
jalg kiirelt teise kdrwale seada.

§ 31.

Komando jirele: PAIGAL! tdhendakse
samm paigal jalgade tOstmisega ja maha-
panekuga, kusjuures polwi iileliiga korgzle
ei pea tdstma.

Liikumise jatkamiseks antakse komando:
OTSE!

§ 32.

Kéimisest jooksule ja jooksult kilmisse
tileminekuks antakse §§ 28 ja 24 ettendhtud
komandod.

Seisak piissiga.
§ 33.
Piussiga seisaku jaoks on reeglid need-
samad, mis ilma piissitagi.
§ 34.

Piiss jala juures hoida parema kiega,
rihm ettepoole, et lae kaba tiiesti maas,

15



wastu parerna jala poida ja kaba teraw nurk
saapa ninade joonel oleks. Parem kési wa-
balt alla lasta; poidlaga raua iimbert Kkinni
hoida; teised sdrmed lae sédre peal.

§ 35.

Komando jarele: PIKALI! tdita seda-
sama, mis § 19; iihes sellega piiss ette-
waatlikult wasaku kde peale piki keha
wotta; kdega piissist sealtsamast kinni hoida,
nagu siis, kui piiss jala juures.

Komando jérele: PUSTI! piuss loodi
panna ja iilesse hiipata.

Laskmine.

§ 36.

Piissi laskewalmis wdtmine, laadimine,
sihingu seadmine, palge panemine, sibtimine,
laskmine ja tule !Gpetamine siinniwad laske-
midrustiku jdrele.

§ 37.

Aupaukudeks antakse komando:
1) LASKEWALMIS!
2) ULES!
3) patge — TULD!
16



Komando jdrele: palge/ piissiraud nii-
palju iilespoole tOsta, et pahema k#e pihk
silmade korgusel oleks.

§ 38.

Kui lamades ehk polwelt lasti, jddwad
Jaskjad laskmise I&petamise jirele endisse
seisakusse kuni komandoni: PUSTI!

Piissi wotted.

§ 30.

Piissi wotteid teha jarsult, ilma kdega
wastu piissi 160mata.

§ 40.

Tédagiwoitluseks woetakse piiss iithe wot-
tege, komando jirele: wdrtins — WALMIS!

Selle komando jérele teha po6re parema
kanna peal; iihes sellega wasak ja'g kahe
pika pikuselt (0lgade laius) kiirelt parema
jala kanna ett: seada, nonda, et wasak kand
parema kannaga iihel joonel oleks (pdkkade
jooned dige nurga siinnitaksid). Keharaskus
lasub ithewSrra mdlema jala peal; pdlwed
peawad pidkkade kohal loodis olema. Uhel
ajal sellega tdagi ots alla suruda ja piss

17



niiwiisi ette wisata, et mdlema kdega temast
kinni haarata: parema kdega—pdra kaelast
kiitintega sissepoole, kdsi kubeme kohal;
wasaku kdega — tlemise hoidrénga juurest
kiiiintega iilespoole; wasak kiiinarnukk peab
piissiraua ldhedal olema; parem &lg tagasi
tommata. Taddk — kaeluse kdrgusel ja wa-
saku silma kohal, et terwet keha Kinni katta.

Komando jdrele: WABALT! sirgete jal-
gade peale tdusta ja piiss wabadele kitele
lasta,

§ 41.

Waitluswalmis-wdttelt jalale — tihe wot-
tega, komando jdrele: jalale — WOTT(a)!
Selle komando jdrele parema jala kanna
peal endisse seisakusse pOorata ja tihtlasi
parema kédega piissist iilemalt poolt sihingat
kinni haarates, piiss jalale wdtta.

§ 42,

Jalalt alale wdetakse piiss_kahe wdttega,
komando jdrele: dlale — WOTT(a)!

Esimene woéte (iiks): piiss parema k#ega
timber keha pOdrata ja wasaku Gla wastu
seada, rauaga ettepoole; peoga pealtpoolt
sihingut kin1i haarata ja samal ajal wasaku
kéega lae alt, nii et kaba wasaku peo peal,

18



p6ial eespool ja teised sdrmed paremal
poo! laepdra oleksid; laepdra teraw nurk
hoidub wastu wasakut reit.

Teine wote (kaks): parema kidega pfiss
olale tdugata, laepdra wasaku kiega nii
iiles tosta, et wasak pihk kiitinarnukist wihe
madalamal oleks; parem kisi omale kohale
panna,

§ 43.

Olalt jalale wdetakse piiss kolme wot-
tega, komando jdrele: jalale — WOTT(a)!

Esimene wote (iiks): wasak kisi piissiga
alla lasta ja ptiss § 42 ,esimese wotte”
seisakusse seada, parema kidega iilemal-
poolt sibingut kinni haarates.

Teine wote (kaks): plissi parema kiega
loodis imber keha pdodrates ja samal ajal
wasaku k#ega iilemise hoidronga juurest
kinni haarates, piiss parema jala korwale
algseisakusse seada.

Kolmas wéte (kolm): wasak kési omale
kohale panna ja parema kdega piissi pira
pikkamddda maha lasta (ilma téuketa).

§ 44.

Komando jirele : ritmale — WOTT(a)!
kuidas soodsam piiss kaitsewinna panna,
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ptissi rihm 18dwale lasta, wasak kési lae ja
rihma wahelt 14bi pista, piiss rihmapidi
wasaku &la peale riputada, wabalt allalastud
wasaku ki#ega piissi toetada ja kinnipidada.

Komando jdrele: #shmalt — MAHA |
piissid Olalt #ra wotta, rihmad pingule t6m-
mata, kukk kaitsewinnast wabastada ja piiss
jalale seada.

§ 45.

Terwitamiseks (matuse puhul—auand-
miseks, jumalateenistuse puhul — pal-
wele) kahe wdtiega, komando jérele:
terwituseks (auandmiseks, palwele) —
WOTT(a)!

Esimene wate (iiks): piiss parema kiega
iilemise hoidrdnga alt kinni haarata.

Teine wote (kaks): jdttes pira parema
jala juurde, lasta piss poolpdsrdes paremale,
nénda, et kiiiinarnukk keha kiilge jZeb.

Midrkus: Palwele wotmiseks peale
piissi wotte, wasaku kiega miits (kolm) peast
dra wotta (§ 21). .

Komando jdrele: jalale — WOTT(a)!
piiss keha ligi tdmmata (iiks), parem kasi
alumise hoidrénga juurde lasta (kaks), miits
pahe panna (kolm) ja wasak kédsi omale
kohale lasta,

20



Pédrded ja likkumised piissiga.

§ 46.

P&orded tehakse piiss'ga samade ko-
mandode ja reeglite jdrele, nagu ilma piis-
sitagi. Kui piiss jala juures on, peab teda
ilhes eelkomandoga weidi iiles tdstma ja
wastu kiilge litsuma; teise jala juurdepane-
kuga ptiss pikkamddda maha lasta.

§ 47.

Piissi hoidmise liikumisel miirab enne
liikumise algust ehk liikumise ajal antud
komando. .

Komandod: #skmale — WOTT(a)! ja
rihmalt — MAHA! antakse enne litkumise
algust ehk peale tema 16ppu.

Komando jédrele: SEIS! seisma jddda
(§ 30), jalg juurde panna ja pliss jalale
wotta, kui ta 6lal oli.

§ 48.
Kui piiss jalal, peab teda liikumise al-
gega weidi tles tGstma, nagu pOdrete juures.
§ 49.

Komando jérele: WABALT! — sammuda
wabalt, ilma § 24 reeglitest kinnipidamata:
21



piissi niisama hoida, nagu teda enne ko-
mandot hoiti. .

Komando jarele: KOHENDU! wabal
sammu! riideid ja rakmeid kohendada ja
piissi nii hoida, nagu kellegil soodsam;
ldhema iilema kaudu woib luba paluda ri-

wist lahkumiseks.
Komando jérele: WAIK! &ige seisak

witta ja § 24 reeglite jdrele liikkuda; piiss
nii hoida, nagu ta oli enne komandot:
KOHENDU!

§ S0.

Terwituse puhul komando jérele: pare-
male (wasakule) — WAAT(a)! tdita §§ 18
ja 25.

1. PEATUKK.
Wiirudppus.

Wiiru riwistus ja jaotus.
§ 51.

Wiirus seisawad sddurid iiksteise kdrwal
kaswu jdrele, paremast tiiwast wasakule;
sGdurite wahed wastawalt § 8; seisak tksik-
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dppuse reeglite jdrele. Sddurite saapaninad
olgu tihel Bigel joonel.

Wiira riwistuseks antakse komando:
witrg — PAIGALE!

§ 52.

Wiira timberriwistuseks kahte wiirgu
foetakse sGdurid paremalt wasakule paari-
deks. See siinnib komando jdrele: paariks
— LOE! Eelkomando jarele pédrawad sddu-
rid pea paremale, peale parema tiiwa sdduri.

Téditekomando j4rele hiiiiab igaiiks, al-
gades paremalt, oma numbri, pead jirsult
alamalseisja poole pOorates ja samal ajal
otse seades.

Jérjekorra iilelugemine siinnib sellesama
reegli kohaselt, komando jirele: jarjes —
LOE!

§ 53.

Terwitamise juures komando jdrele:
paremale (wasakule) — WAAT(@)! — tdita
iiksikGppuse § 18. Pea otse seada iihes
jirgmise eelkomandoga, ehk kui iilem wiiru
rindest on mé&dda ldinud.

§ 4.

Komandosid: PIKALI! ja PUSTI! tiita
iiksikGppuse § 35 kohaselt.
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§ 55.

Komandode jdrele: WABALT! ja KO-
HENDU! esitexs wilja joonduda ja siis § 20
jérele talitada.

Wiiru joondumine.

§ 56.

Nii piigal kui liikumisel peab wiirg rindes
joonduma. Kui jo>ndumise kiilg komandoga
dra pole misratud, joonduda parema tiiwa
poole,

§ 57.

Paigalseiswa wiiru joondumiseks antakse
komandod:

1) JOONDU!

2) WAIK!

Esimese komandoga ptiss parema Gla
wastu litsuda, pea joondumise poole kiilge
pOorata ja nii joonduda, et igaiiks neljanda
sOdari rinda naeks, ennast esimeseks luge-
des. Teise komando jdrele pea ja piiss
otse seada.
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Podrded ja piissiwdtted.

§ 58.

Pobrded ja pussiwOtted wiirus tdide-
takse iiksikdppuses mdédratud reeglite ja
komandode jirele (§§ 22 ja 39 — 45).

§ 59.

Pool-p6orete jarele peawad sGdurid nii
seisma, et eelseiswa sdduri pea tagant kor-
gemal seiswate sddurite paid ei néeks;
tdispOorete jdrele peawad sdurid otse iiks-
teise taga seisma,

Wiiru harwendamine, koondamine, iimber-
riwistus kahte wiirgu.

§ 60.

Wiiru harwendamine ja koondamine
woib siindida paigal ja liikumisel, tiiwalt ja
keskelt,

Wasakule harwentb wiirg parema tiiwa
soéduri jérele, paremale — wasaku tiiwa so-
duri jirele; keskelt — wiiru keskel seiswa
soduri jdrele. Niisamuti siinnib koondamine.
Liikumine m&lemal juhtumisel kiirendatud
sammul.
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Kui harwendamise wahed dratihendud
pole, tuleb harweneda ilhe sammu peale
tiksteisest; suuremate wahede peale har-
wendamise méérab dra komando.

§ 61.

Paigal harwendamiseks antakse komando:
witrg wasakule (paremale, keskelt, nii mit-
me sammu peale) karweme — MARSH!

Selle komando jdrele podrata Kaigil,
peale sbduri, kelle jdrele harwenetakse, ko-
mandos méiratud suunas ja sammuda ta-
gasiwaadates niipalju edasi, et wahed ks
samm laiad oleksid, ehk wastawalt ka-
sule; peale selle igaliihel seisma jédda ja
sinnapoole p6orda, kuidas wiirg enne har-
wendamist seisis.

Joonduda ainult komando jdrele (§ 57).

§ 62.

Wiiru koha peal koondamiseks antakse
komando: wurg paremale (wasakule, kes-
kele) koondun — MARSH!

Selle komando jdrele p&Orata kdigil, peale
s6duri, kelle poole koondutakse, komandos
médratud suunas ja algada liikumist; koond-
riwis ettendhtud wahedele joudes, igaliihel
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seistha jadidajasinna poole pbéfata, kuidas
wiirg enne koondamist seisis.

. § 63.

Harwendamiseks ja koondamiseks liiku-
misel antakse samad komandod kui pai:
galgi, Eelkomando jérele jétkab sddut, kelle
jarele harwenetakse wai koondutakse, liiku-
mist pool-sammu; feistel pédrata pool-p&6-
ret paremale ehk wasakule ja edasiliikudes
harweneda ehk koonduda mé4ratud wahedele.
Nouetawatele wahedele joudes, igaliihel en-
dise suuna poole pdodrata ja pool-sammu
liikudes harwendamise (koondamise) tiiwa
poole (ehk keskele) joonduda.

" Kui kéik sddurid wiira joonele jdudnud,
antakse komando: OTSE!

Selle j4rele lilkumist tdiel sammul jdtkata.

§ 64,

Kahte wiirgu iimberriwistamiseks antakse
komando: kaxte WIRGU!

Kui wiirg paigal seisab, astuwad teised
numbrid wasaku jalaga sammu tagasi, pa-
rema jalaga sammu paremale poole, et
esimeste numbrite seljataha asuda.

Uhte wiirgu riwistamiseks antakse ko-
mando: zhte — WIIRGU!
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Selle komando jdrele astuwad teised
numbrid ji'le esimeste joonele.

Kui need {imberriwistused liikumisel siin-
niwad, — tdhendawad esimesel juhtumisel
teised, teisel juhtumisel esimesed numbrid
kaks samrhu paigal.

Wiiru lilkumised.
§ 65.

Wiira liikumiseks edasi, tagasi, paremale
ja wasakule antakse needsamad komandod,
kui tksikoppuselgi (8§ 24, 27, 28 ja 29).

Joondumise kiilje dratdhendamiseks an-
takse komando : joonduda — PAREMALE !
(wasakule ehk keskele).

§ 66.

Wiiru litkumise suuna pidamiseks, peale
joondumise kiilje dratihendamist, mid4ratakse
moni kaugelt selgesti silmapaistew kohalik
esem, mille peale suun wdtia, ehk juhatakse
liikumise suun piki mingisugust joont
ehk piki teed. Selleks antakse komando:
nifsuguse eseme PIHTA! (piki niisugust
joont, teed).

Kui kaugelt selgesti silmapaistwat eset
woimata tihendada, antakse komando: ssneu
PIHTA! ehk muzne JARELE!
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§ Nende komandode jirele liigub Otse

gtﬁhendud eseme pihta ({ilema pihta) ehk

piki dratdhendud joont see sbdur, kelle

jarele suuna peetakse, teised sddurid iiht-

lustawad oma liikumist temaga. Pool-p&or-

des peawad sGdurid nii liilkuma, nagu see

§ 61 médratud.

f § 67.

{  Komando jirele: WABALT! wabalt edasi

i liikudes joondumist ja sammu pidada ja

, piissid Sieti 6lal hoida.

i  Komandot: KOHENDU! téita, nagu iik-

i sikdppusel § 49 médratud; thes sellega woib
mitte sammus liikuda, ilma loata ei tohi

_wiirust lahkuda.

{  Komando jarele: WAIK! tdis samm wdita
joondumise tiiwa séduri pihta.

Terwitamiseks liikumisel komando ji-

rele: parvemale (wasakule) — WAATa)!

, tdita iiksikdppuse §§ 25 ja 50.

Suuna muutmine.
§ 68.

Wiirn suuna muudetakse:

a) wiirn riwistuse 14bi wasakule ehk pa-
 female, peale wiirn pooret paremale ehk
fwasakule, komando jarele:
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1) wiivg riwine — WASAKULE (pa-
remale)!

2) kaies (jookstes) — MARSH! (kaigul
— MARSH! ehk jooksul — MARSHI).

Paigal tmberriwistuse juures poddrata
k&igil, peale parema (wasaku) tiiwamehe,
pool-pOdret uue riwinemise suunas ja sam-
muda (jooksta) liherat teed uuele rindjoo-
nele, kus seisma jddda.

Liikumisel iimberriwistamiseks tdita seda-
sama; tiiwsddur ja ka koik teised seda m&o-
da, kuidas nad uuele rindjoonele jéuawad,
tihendawad sammu paigal, kuni komando:
. OTSE! ehk SEIS! antakse.

Kui timberriwistus stinnib jooksul, jatkab
tiiwssdur lifkumist tdiel sammul, samutigi
Kkaik teised sodurid, peale selle kui had uuele
rindjoonele on wilja jooksnud.

b) Wiiru rinde podrdega dratdhendud
eseme pihta komandode jarele:

1) wifrg niisuguse eseme pihta — PA
REMALE! (wasakule).

9) jookstes JOONDU!I

Esimese komando jirele pbérawad koik
sratdhendud suunas; teise komando jarele
lahewad (jooksewad) koik kiiresti unuele
rindejoonele, joondudes pOorde kiilje poole.
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Kui podre .kdigul siinnib, peab parema -
(wasaku) tiiwa soédur teise komando jérele,
koik teised sedamodda, kuidas nad uuele
rindejoonele jsudnud, sammu paigal tédhen-
dama, kuni komando: OTSE! ehk SEIS!
antakse.

d) Wiiru kaarkiiguga wasakult ehk pa-
remalt, komandode jirele:

1) witrg kaares — WASAKULT (pa-
remalt)!

2) kiies — MARSH! (kdigul — MARSHI).

Komando jdrele: wasakult (paremalt),
pOOrab kaarkdigu tiiwa sddur pea piki
wiiru rinnet,

Komando jérele: MARSH! — algab wiirg
kaark#iku parema (wasaku) tiiwaga, misjuu-
res tiiwsddur tdiel sammul edasi liigub, ilma
teistele sdduritele peale surumata. Paigal-
seiswa tiiwa sOdur tdhendab sammu p=igal
— kui kaarkdiku paigalt alatakse. Kui
kaarkdiku liikumisel alati, teeb paigalejidja
tiiwa s6dur wiikse lookjoone, jarkjargult
paremale (wasakule) p6ordudes, oma liiku-
mist kaartiiwa liilkumisega nii kokkukolasse
wiies, et wiirg alati sirge oleks. Koik teised
peawad joondumist rindes (ilma pead p&o-
ramata, ainult silmadega joondumise jirele
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walwates) ja liiguwad seda wéhemat sammu,

mida ligemal nad paigal liikuwale tiiwale.
Kui wiirg tarwilise kaare on &ra teinud,

antakse komando: SEIS! ehk OTSE!

Laskmine.

§ 69.

Wiirust antakse kogu- ning tksiktuld
»Laskemédrustikus® ettendhtud komandode
jérele.

I, PLATUKK.
Rihmadppus.

Koondriwi.
Rithma riwistus ja jaotus.

§ 0.

Rithm riwineb temasse kunluwate jagude
kaupa. Jaod riwinewad kahte wiirgu ja
asetuwad korwu, jirjekorra numbrite jdrele
paremalt wasakule. Jagusid juhatawad nende
alalised tlemad; neile abiks méératakse ala-
lised abid.
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Ruhm jaotakse kergete kuulipildujate
(k. K.) ja laskurite jagudeks. Kuulipildnjate
jaod kannawad iiksik-numbrid, laskurite
jaod paaris-numbrid.

a) Riihma harilik koosseis 14 —20 rida
jaguneb neljaks jaoks: 1 ja 3 kuulipildujate,
2 — 4 — laskurite jaod (joon. No 1). Iga
kuulipildujate jagu peab koosseisma 4-st
reast iihes ilhe kerge-kuulipildujaga; rithma
iilejddnud sG6durid jaotakse Uhetasa laskurite
jagude wahel dra. Poolikread jitta jagude
keskpaika; tilearune rida teise jakku.

b) Rihm 11 — 13 rida jagada kolme
jakku (joon. & 2).
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¢) Rthm 8 — 10 rida — kahte jakku (joo-

nist. N 3).
¥
$-10 rida -2 jagu {(4nd,
B000L0eSe0é
Som3\'§f3;*

d) Koosseis widhem 8-st reast Iugeda
iiheks jaoks (joon. Ne 4).

H‘lr
8rida ’\nl/,\:

§ 1.

Jagudes loetakse read paremalt wasakule
paaﬁccl;all:fs, komando jdrele: jagudes paariks
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§ 72

Rithma iilem (ohwitser) asub seal, kust
tal holpsam on riihma juhatada ja tditmise
jarele walwata.

Riihma iilema abi (alamohwiiser) asub
riithma wasakul tiiwal esimeses wiirus.

§ 73.

Jaoiilemad asuwad hargriwis oma jagude
paremal tiiwal esimeses wiirus; kui rithma-
ilem rilhma paremal tiiwal seisab, asub
esimese jao iilem teises wiirus riilhma tlema
seljataga ja astub tema asemele, kui rithma
iilem riwist lahkub.

Komando andmiseks pOdrawad jaoiile-
mad pea piki rinnet ja annawad komandot
poole hiilega.

Jao iilema abid asuwad wasakul tiiwal
teises wiirus (waata joon. Ne 1).

§ 74.
Terwitamine ja piissiwdtted tdidetakse,
nagu iiksik- ja wiirudppuses méiratud.
§ 75.
Komando jdrele: PIKALIl heidawad md-
lema wiira s6durid korraga pikali, nende-
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samade reeglite jérele, kui Uksikdppuseski,
ainult eelwiiru sddurid astuwad iiks samm
ettepoole. .

Komando jirele PUSTI! astub tagumine
wiirg eelmisele ligi.

§ 176.

Komandod: WABALT! KOHENDU! ja
WAIK]| tdidetakse samutigi, koi iiksik- ja
wiirudpetuses ettendhtud; komando jérele:
KOHENDU! wdaiwad jaotilemad oma mehi
fiksikult Gle waadata, et tarwilisi korral-
dusi teha.

Rithma pddrded ja joondumine.

§ 77.

Rithm joondub samade komandode ji-
tele, kui wiirgki, Selle juures peawad teise
wiiru mehed otse eelmiste seljataga seisma.

§ 18. ‘

Riihma p66rded stinniwad UksikGppuses
ettendhtud reeglite ja komandode jdrele.
Rithma téis- ja pool-p6irde puhul teise wiiru
poole astuwad esimese wiiru s6durid, kui
keegi nende ees ei seisa, teise wiirgu (kolm-
neli). Rithma iilem, jao iilem ja kiskjalad,
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poorete pubul paremale (wasakule), astuwad
iihes psordega sammu wasakule (paremale);
po6rde puhul rindesse — astuwad tagasi
omale kohtele.

Ridade kahestamine ja iihestamine,

§ 79.

Rithma pddrde puhul tiiwa poole wdib
ridasid kahestada. Paigal kahestuwad read
kolmes taktis, komando jirele: read —
KAHEKS!

1) Posrde puhul parema tiiwa poole
astuwad teised numbrid sammu paremale
(iiks) ja sammu edasi (kaks) — esimeste
numbrite joonele ja seawad tagumise jala
eelmise jala kdrwale (kolm); teise wiiru
esimesed numbrid astuwad esimese ja teise
taktiga pool sammu paremale,

2) Poorde puhul wasaku tiiwa poole
astuwad teised numbrid sammu wasakule
(iks) ja sammu tagasi (kaks) — esimeste
numbrite joonele ja seawad tagumise jala
eelmise kdrwale (kolm); teise wiiru esime-
sed numbrid astuwad esimese ja tejse tak-
tiga pool sammu wasakule.
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Pool-p66rde puhul ridasid
ei kahestata; kui nad ags enne
posret kahestud olid, jidwad
nad endisesse seisangusse.

Miérkus: Riwis wahem
kui 8 rida ridasid ei kahestata.

Jao iilemate abid astuwad
sammu paremale ehk wasakule,
et esimese numbri seljataha
asuda (waata joon. Ne 5).

§ 80.

Read iihestuwad kolmes
taktis, komando jirele: read
UHEKS

Selle komzndo jérele astu-
wad teised numbrid oma en-
distele kohtadele, liikumistega,
mijs eelmises § madratud liiku-
mistele wastupidised; teise wiiru
esimesed numbrid astuwad teise
ja kolmanda takti juures oma
endistele kohtadele.

§ 81
Liikumisel kahestuwad ja

ithestuwad read samade reeg-
lite ja komandode jérele, kui
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paigalgi; selle wahega, et numbrid, kes
paigale j4dma ehk pool sammu astuma pea-
wad, kaks sammu paigal tahendawad.

Riilhma harwendamine ja koondamine.
§ 82

Rthma harwendamine ja koondamine
siinnib wiiruéppuse reeglite ja komandode
jirele, misjuures ithe inimese kohta Oeldut
terwe rida tdidab.

Rithma ridades seiswad iilemad harwe-.
-newad samadele wahedele, kui reamehedki.

Kahewiirulise riwi iimberriwistus iithewiiru-
liseks ja imberpdordult,
§ 83.

Kahewiirulise riwi imberriwistuseks iihe-
wiiruliseks peab esiti read dra harwendama;
iilejdenus stinnib iihte ja kahte wiirgu riwista-
mine samuti kui wiiruGppuses; kuid mis
seal teiste numbrite kohta &eldud, kiib siin
teise wiiru meeste kohta,

Piisside hakkipanemine.
§ 84.

Piisside hakkipanemiseks antakse ko-
mando: p#ssid — HAKKI!
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Selle komando jdrele esimesel wiirul
iimber p&drata; selle jdrele seawad iga kaks
rida (esimesed ja teised numbrid) kolm ehk
neli piissi hakki, hoolt kandes, et tddkide
ldhendamise ja pirade seadmise juures Kkir-
bud kokku ei puutuks. Peale selle riwinewad
wiirud: esimene — ilks samm eespool ja
teine — tiks samm tsgapool hakkide joont,
néioga rinde poole.

Rihma illema abi, jaoiilemad ja nende
abid seawad omad piissid ldhemate hakkide
najale, kuid {iheski hakis ei tohi rohkem
kui 6 piissi olla.

Piisside lahutamiseks antakse komando:
PUSSID! mille jirele kdik omad piissid
wotawad ja kohtadele asuwad.

Midrkus: Igal sdduril peab piisside
hakkipanemiseks abindu kaasas olema.

Rilhma hargriwi liikumine ja suuna muutmine.

§ 85.

Riihma hargriwi liikumised ja suuna
muutmine siinniwad samade reeglite ja ko-
mandode jdrele, kui wiiru liikkumised ja suu-
na muutmised. Selle juures peab teine wiirg
alati kooskdlas esimese wiiruga liilkuma;
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kui aga lilkumine teise
wiiru poole stinnib, siis
iimberp&6rdult. Sédu-
rid peawad rindes ja
ridades joonduma,

Kolonn, tema riwista-

mine, iimberriwista-

mine ja harutamine,
§ 86.

Rihm riwineb ai-
nult jao kolonni. Selles
kolonnis seisawad jaod
iiksteise taga jao ula-

tusel.
§ 87.
Ulemad jao kolon-
nis asuwad paikadel,
mis neile hargriwis
mdidratud ja joonistu-
ses dratdhendud (joo
nistus Ne 6).
§ 88.
Kolonniwdib riwis-
tadahargriwirinde suu-
nas ehk suuna muut-
misega iithe ehk teise
tilwa poole.



§ .89.

Hargriwi rinde suunas wdib kolonni ri-
wistada ainult edasiliikumisega ehk kaigul,
tihel ehk teisel tiiwal seiswa jao jdrele. Sel-
leks annab riithmaiilem komando:

1) rithm paremalt (wasakult) — JAGU-
DENA!

2) kuies — MARSH! (kdigul - MARSHI),

eise komando jdrele ldheb dirmine pa-
rem (wasak) jagu otse edasi; teised jaod,
pbordudes poolpdbret paremale (wasakule),
liiguwad algjao taha ja algjao taha jOudes
poorawad jarkjargult rinde suuna poole.

§ 90.

1/, ringi suunas riwistakse kolonni pai-
gal ja liilkumisel, komando jérele:
B 1) jagudena wasakult (paremalt) — KAA-
S

2) kates — MARSH! (kdigul—MARSH)).

Teise komando jérele teeb iga jagu Y/, ringi
suuruse kaarkdigu, mille jirele riihma iifem
komando annab:

3) rithm — SEIS| ehk OTSE!

§ 91.

Rihma iimberriwistus jao kolonni, kui
riihm ridadena paremale (wasakule) on p&ér-
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dud, siinnib }agude iiheajalise ridanemisega
wasakule (paremale) Selleks annab rithma
ilem komando;,

1) read — UHEKS! (kui read kahestud
. olid);

2) jaod, ridane — WASAKULE! (pare-
male);

3) kiies — MARSH! (kdigul—MARSHY).

Komando jdrele: MARSH! ridaneb iga
jagu nii, magu wiirudppuses ettenihtud.

Kui see iimberriwistus kiigul siinnib, an-
nab riilhmaiilem peale iimberriwistuse 18ppu
komando:

rithm — SEIS! ehk OTSE!

§ 92.

Kui jao kolonni ridadena tahetakse edasi
wiia, annab rithmaiilem komando;

1) r#hm parem — POOL!

2) jagudena kaares—PAREMALT! (wa-
sakult).

3) kdies — MARSH! (kdigul—MARSH!):

Wiimase komando jirele algawad kdaik
jaod kaarkdiku. Kui algrida nSutawa kaare
teinud, annab riihmaiilem komando:

4) OTSE!

5) read — KAHEKS! (kui waja).
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§ 93,

Kolonn hargneb algjao jdrele.

Selleks annab riihmaiilem komando:

1) rithm, riwine wasakule (paremale)!
2) kdares — MARSH! (kdigul - MARSHI),

Kui harutamine paigal siinnib, p&6rawad
teise komando jdrele koik jaod, peale ko'onni
algjao, pool - pédrdes wasakule (paremale)
ja algawad liikumist; oma ees seiswa jao
wasaku (parema) tiiwa tagant wilja jdudes,
poorab iga jagu rinde suuna ja jddb riihma
rinde joonel seisma.

Kui harutamine k#igul siinnib, tihendab
algjiagu teise komando jdrele sammu paigal.
Sedamodda, kuidas tagumised jaod algjao
joonele wilja jduawad, tdhendawad nad
omakorda sammu paigal ja joonduwad alg.
jao jdrele. Kui riihm terwelt wilja riwinenud,
annab riihmaiilem komanbo: #»#2m—OTSE
(ehk SEIS)!

Jooksul riwinedes (paigal ehk kdigul)
jooksewad tagumiste ridade s6durid ise kii-
relt oma kohtadele hargriwis; kaigul jdt-
kab algjagu tdit sammu.
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§ 94.

Ridadena paremale ehk wasakule pds-
ratud riilhma harutamiseks péérde suunas
annab riihmaiilem komando:

1) read — UHEKS! (kui nad kahestud
olid);

2) rithm ridane wasakule (paremale)!

3) kates (jookstes) — MARSH! (kaigul
— MARSH! ehk jooksul — MARSH!).

Wiimase komando j#rele riwinetakse nii,
nagu wiirudppuses dratdhendud.

Kolonni lilkumised ja suuna muutmine.

§ 95.

Kui kolonn otse liigub, peawad tagumiste
jegude read eelpoolsetest kindlaksméadratud
kaugusel liilkuma ja ridades joonduma.

Kui kolonn pool-pddrdes liigub, jaawad
jaod ttksteisest sama kaugele, kui harilikult,
ja joonduwad nii, nagu wiiradppuses &ra
tihendud.

§ 96.

Komando jirele: paremale (wasakule)
— WAAT(a)! tdidetakse sedasama, mis
iiksikGppuses 4ra tdhendud. .
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§ 97.

Kolonni suuna muudetakse -edasiliiku-
misega ehk kaigul, jagude jdr%-jirgulise
kaarkdiguga. Selleks annab rilhmatlem ko-
mando:

1) riihm, paremalt (wasakult)-KAARES!

2) kdzes — MARSH! (kdigul - MARSHY),

Teise komando jérele algab algjagu
kaarkdiku; kui ta ndutawale paigale joud-
nud, annab rihmaiilem komando:

3) OTSE! .

Teised jaod algawad (jitkawad) liikumist
rithmatilema teise komando jérele ja, jérk-
jargult selléle kohale joudes, kus algjagu
kaarkdiku tegi, p6érawad omakord kaares.

Rihmriwi jagudena,
Oldised alused:

§ 98.

Riihm riwineb ,jagudena“ iihte ehk kahte
joonde igasugusest rithma riwist, paigal ja
liikumisel. -

§ 99.

See riwistus siinnib alati suuniwa jao
jéréle.
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Seesuguseks on:

Riwistusel paremale — wasak jagu,
riwistusel wasakule — parem jagu, ri-
wistusel iihte joonde —keskmine jagu;
kui see riwistus jao kolonnist siinnib, on
suuniwaks algjagu.

§ 100.

Jaod riwinewad wiirgudesse, wiirud —
Jnoolriwisse, s. o. wiirad pddrdud liiku-
mise suunas, laskur laskuri taga ilma waheta,

Jagude riwistus ,noolriwisse* siinnib
alati jao keskelt ja jdrgmiselt: esimesena
astub wilja parempoolne teine rida, tema
jirele parempoolne rida, selle jirele kolmas
ja siis wasakpoolne rida (waata joon. Na 7).

§ 101,

Peab hoidma, et jagude pead ei asuks
tthel joonel; soowitaw on alati murdjoon
ja tdielik maastiku kasutamine.

§ 102.

Riihma riwistamiseks jagudena i@ihte
joonde paigal annab rithma iilem ko-
mando : r#hm, jagudena ihte joonde, 100
(nditlikult) meetrs wahedele, keskelt (teise
ehk kolmanda jao jdrele), jookstes — MARSH!

!
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Selle komando jdrele suuniw jagu, asu-
des noolriwisse; teeb oma efte 10 sammu
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a jieb seisma. Teised jaod, noolriwisse asu-
des, wotawad médratud wahed.

§ 103.

Riihma riwistamine jagudena @ihte joon-
de litkumisel siinnib nendesamade ko-
mandode jdrele.

Suwuniw jagu asub noolriwisse ja liigub
edasi, Teised jaod, asudes noolriwisse, jook-
sewad kiirtena oma kohtadele, midratud
kaugusi wottes ja liikumist jitkates.

§ 104.

Rihma riwinemine jagudena kahte joon-
de siinnib iibele poole, kas paremale ehk
wasakule, Kui riihmas neli jagu, loowad
kerge-kuulpilduja jaod esimese joone ja
laskurite jaod teise joone, moodustades
esimese joonega malekorra,

Kui riwinemine siinnib paremalt, loo-
wad jaod malekorra paremalt, kui wasakult
— malekorra wasakult. Kuid maastiku olud,
lahingukord ja wastase tuli wdiwad jagude
iilemaid sundida asetust teises joones was-
tawalt muutma. Kaugusi joonte wahel ei
midrata, nemad olenewad maastikust, wal-
gustusest ja olukorrast — lahtisel maastikul
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normaalselt 150 — 200 meetrit, kinklisel
lihemad. Kui on wdimalik, peab piiiidma
esimesele joonele wdimalikult 14hemale asuda.

§ 105.

Riihma riwistamiseks jagudena kahte
joonde paigal annab rithmaiilem komando:

Riihm, jagudena kahte joonde, 120 (niit-
likult) meetri wahedele, paremale (wasakule)
fookstes — MARSH!

Selle komando jirele teeb suuniw jagu,
asudes noolriwisse, oma ette 30 sammu ja
jddb seisma. Esimesse joonde kuuluwad
jaod, asudes noolriwisse, wotawad midra-
tud wahed ja peatawad iihel joonel suuniwa
jaoga. Teise joonde kuuluwad jaod, liikudes
ainuft 10 sammu ettepoole, loowad nool-
riwi ja asuwad oma kohtadele, wdttes
mddratud wahed (waata joon. N 8).

§ 106.

Rihma riwistamine jagudena kahte
_joondeliikumiselsiinnib nendesamade
omandode jirele.

_ Suuniw jagu, asudes nooiriwisse, jitkab
lifkumist. Esimesse ja teise joonde kuulu-
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wad jaod, jookstes kiirtena laiali oma koh-
1adele, moodustawad ,noolriwi® ja wotawad
midratud wahed.

§ 107. I\F’ 8

Rithma riwine- r K J noolrivis.
misel ,jagudena“

walibriihmaiilem ‘ Kk K ) u\ em
omale koha, kust
tal h&lpsam riih- LI
majuhtidajaroo- &,
du iilemaga sidet
pidada. @
Rihma ilemi- oL
nekul , riwisse
jagudena® astu- [~
wad rilhmatilema os
juurde  rithma
kastjalad — kis- =X}
kide ja teadete
_edasiandmiseks. @1
§ 108.

Rilhma kogumiseks ,riwist jagudena“
astub rithmatlem kohale, kuhu riibhm ko-
guma pe.b, ndoga nbuetawas suvnas, ja
annab wastawa leppemdrgi.
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Leppemirgi jdrele jooksewad jaod ldhe-
mat teed rithmaiilema juurde ja riwinewad
jao kolonni.

Laskmine.

§ 100.

Riithma hargriwist antakse tnld: a) koond-
riwist — ainult kogutuld, seistes ehk pdlwelt;
b) lahkriwist — kogutu'd ja iiksiktuld, seistes,
polwelt ehk pikali.

. § 110

Laskmine ja laskmise 15petamine siinni-
wad komandode ja reeglite jdrele, mis laske-
madrustikus iiksik- ja wiirudppuse kohaselt
kindlaks médratud, jirgmjste ercnditega:

a) Komando jirele: RUHM! laheb rithma-
iilem rithma taha ja asub niisugusele kohale,
kust tema komandot paremini kuulda oleks
ja kust ta paremini laskurite ja tule taga-
jargede jdrele woiks walwata; tagumise wiiru
sddurid astuwad iiks samm wasakule ette,
esimese wiiru sddurite wahekohta; komando
puhul LAMADES! astuwad nad esimese
wiiru sddurite wahedesse.

b) Laskmisest witawad osa ka jao dle-
mad ja nende abid. '
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d) Komando jirele: KUKK! ehk PAD-
RUNID WALJA! (kui lamades lasti — ko-
mando jdrele: PUSTI!) asuwad koik jille
oma kohtadele.

—————re

Il. jagu.
Lahingkord.

Uldised alused.

§ 111.

Manddwerdamiseks waenlase tule all
on jalawide lahingkorraks rinnetpidi ja siiga-
wusse jaotud kord, mille algtiksuseks esi-
joones tegutsewates roodudes on kergekuuli-
pilduja (automaatpiissi) ning laskurite jagu.

§ 112,

Jalawde tdhtsamaks tuleriistaks on kerge-
kuulipilduja ning automaatpuss. Siit jirgneb,
et jalawde tulejéud peitub kerge-
kuulipildujates ning automaat-
piissides, 1606 gi jdud — laskurite
arwus.
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§ 113.

Pealetungimisel, kui olewate teadete jirele
on saabutud wastase tule md&ju piirkonda,
peab edasiliikumise korra niisuguseks moo-
dustama, et wastase dkiline tulelo ok ei wdiks
pealetungiwaid osasid surmawalt tabada.
Selle drahoidmiseks peawad esijoones tegut-
sewad rithmad, wastzse tulepiirkonda sattu-
des, niisugusesse korda tilemine ma, mis oleks
liikuw, hasti kohanew maastikule, raskelt
waadeldaw Ghust ja maastikult, wihe kan-
nataw wastase suurtilki- ja jalawide tule all
ning mis wdimaldaks kiiret ahelikku pais-
kamist ja wiibimata tulewditluse algamist.

Nendele nduetele wastab rithma ,riwis-
tus jagudena“, jaod — ,noolriwis*
(waata joon Ne 9).

Ahelriwi (ahelikku) tarwitakse selleks, et
waenlast tulega paremini tabada, laskuritele
tuleandmiseks wdimalikult soodsamaid tingi-
musi luua ning kaotusi waenlase tule all
wihendada.

§ 114,

Pohiméttelikult annab tuld ainult tule-
joonel asuw ahelik.

56




Laskurite jaod annawad ainult tegelikku
tuld, s. 0. kui kinde! lootus mirgi tabami-

Mt 9

Fuhma lahingu xovra linumine
«uny tule avamisen:
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seks on. Laskurite jaod astuwad harilikuit
tulewditlusse siis, kui nad esimese joone
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— kerge-kuulipilduja jagude joone — wal-
dawad, s. o. kui nad lihedamaa woitlusse
astuwad.

Suurematel kaugustel peawad laskurite
jaod tulewditlust ainult siis, kui tuleb tegut-
seda tdiesti [ahtisel maastikul, et mitte lasta
end ilma wastupanekuta tappa.” Kus aga
laskurite jaod kaitseid leiawad, seal anna-
wad nad tulewditluse iile kerge-kuulipildujate
jagudele ja raskekuulipildujate rithmadele,
ise wotawad taieliku kaitse ja waatlewad
tule tagajirgede jérele, et, digel ajal soodsat
silmapilku tarwitades, waenlasele nii ldhe-
dale jouda, et ,ldhed?maa woitlus* wdima-
lik oleks.

Ulemate iildised kohused lahingus.

§ 115.
Iga iilem peab:

a) aru saama selle wideosa tegewuse
otstarbest ja tilesandest, mille hulka temale
otsekohe alluw osa kuulub, ja kbike oma
joudu ning woimu temale tdita antud
lahinguiilesande paremaks saawutamiseks
tarwitama;
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b) oma kisualustele kasutditmises, wah-
wuses ja wastupidawuses eeskujuks olema;

d) hoolt kandma, et kisualused tege-
wuse ofstarbest ja olukorrast aru saaksid; -
neid iseseiswale tegewusele ergutama ja
fibtlasi neilt tdpipealset kdsutditmist ning
kohustest kinnipidamist ndudma ;-

e¢) walwama, et keegi kisualustest ilma
kisuta ehk lubata lahingast ej lahkuks;

f) oma piirkonnas wahetpidamata wal-
wet korraldama — waenlase tegewuse ja
maastiku jarele — ees, tiibade! ja taga;

g) walwama, et kuulipildujatel ning las-
kuritel alati nfuetawal mdéaral padrunid
oleks, ja aegsasti padrunite tagawara tdien-
damise eest hoolitsema;

h) kui tema piirkonda ehk selle l4he-
dusse miinipilduja ehk suurtiikk wilja nihu-
takse — ilma kisku ootamata kohe abindud
tarwitusele wotma, et waenlane neid &#kit-
.selt ei saaks dra wotta;

i) kiiret {ibendust oma ldhema iilemaga
korraldama, iihtlasi sidet pidama iihist65ta-
mise otstarbel naabruses t66tawate osadega;

k) oma wiljalangemise juhtumiseks ase-
mikud mé&rama, selle .jdrele walwama, et
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temale alluwate willalangenud iilemate ase-
mele wiibimatult asemikud astuksid;

1) kui aega ehk wdimalust pole wane-
malt iilemalt kidskusid ehk juhatusi saada,
iseseiswalt talitama, et iildist eesmirlgj ning
waenlase hdwitamist saawutada.

§ 116.

Rithmaitlema kohus on:

a) rithma tuld, liikumisi ning tegewust
uhtida, riithmale antud iilesannet ja roodu-
tilema korraldusi juhtnéoOriks wdottes;

b) paigalolemise ajal kdige parema
maastikule kohanemise eest hoolitseda; kui
waja, siis oma piirkonda kindlustada ;

d) wastase tulistamiseks markisid kétte
n#idata, méddrata, kui tarwis, sihingu kér-
gust ning missugust tuld anda; kui lahingu
olukord nduab, siis otsekohest tuleandmist
jaoillemate ja ldhedamaa wditluses rea-
meeste eneste hoolde anda; tuleandmist
16petada, kui olukord seda nduab;

e) riilhma edasililkumise juures jagudele
seisukohad kitte ndidata, hikumise suuna
ja suuniwa jao kindlaks médrata, edasi-
liikumisel jagude kaupa &ra miédrata jagude
liikumise jarjekorra;
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f) tormijooksul 185gi eesmérgi ja hoobi .

suuna kétte néiic_lata, isiklikult oma riihma
edasi wiia ja esimesena peale tormata.

§ 117.

Kerge-kuulipilduja ning laskurite jagude
iilemate kohitsed on:

a) Jagude lilemad on jalawie
lahingu ldbiwiimise tugedeks ja
seepdrast tdhtsamateks noore-
mateks Ullemateks moodsas
lahingus.

b) Niikaua, kui lahingu olud rithma-
iilemale wdimaldawad ridhma juhtidd, wiib
jao iifem koik rihmaiilema korraldused ilm-
tingimata 1dbi. Ta kannab hoolt selle eest,
et side rithma iilemaga wdimalikult kauem
alal hoitaks.

d) Pealetungil, osawalt maastiku olusid
kasutades, wiib ta oma jao edasi waenlase
peale, olles waimustud katkestamata ihkest
waenlasega rind rinna wastu saabuda.

Kas siinnib see kogu jao edasijooks-
misega jirk-jooksu§ega, roomamisega, iiksik-
laskurite jark-jooksudega warjendilt warjen-
dile, ehk teist wiisi, peab jaoiilem ise otsus-
tama, wastawalt lahingu olukorrale.
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Raugemata tahtega peab ta piittddma oma
jagu ikka edasi ja edasi wiia, teda kindlais
ohjes pidades.

. Ta tostab naabrijagudega kooskdlas,
teineteist tulega ja liikumisega toetades,
waldab maastiku kohti ja esemeid, mis
tugikohteks oma ja naabriosade edasiliiku-
misel wdiwad olla.

¢) Jagude omawaheline tuletoetus on
ilmtingimata tarwilik; selle teostamise eest
peawad jaoiilemad alatasa hoolitsema.

Teineteist tuleandmises ei tohi segada.

f) Kord waenlase seisukohta
sisse€ murdnud, peab jao ilem
oma jaoga wallatud esemesse
ehk maastiku kohta jddma,
juhtugu kérwal ehk taga mis
juhtub, See on moodsa lahingupidamise
peatingimus.

g) Kaitsel on tema piitha kohu-
seks ka kdige mdjuwama wastase
tule all temale alluwaid lasku-
risi digele tulejoonele widljatuua,

h) Omas piirkoanas peab ta
kunni wiimse laskurini piisima,
siindigu naabruses ja taga,
mis tahes.
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Ta peab teadma, et tema ptisi-
wusest kogu kaitsejoone kides-
hoidmine ja tagasiwdtmine
oleneb.

i) Jaoiilem peab méistma iilesande piiri-
des iseseiswalt talitada. Ta jagab iksikute
laskurite wahel], nende iseloomu ja woimete
kohaselt, {ilesanded — jd juhatab wditlust.

Tema asetditja peabd taielikult eelseiswa
woitluse ldbiwiimises orienteeritud olema ja
filema eelkorraldusi ja t66sid aitama [dbi wiia.

k) Kohtsdja oludes peawad jaoiilemad
ilmtingimata kindlasti ldhtekohti, pealetungi-
miseks walituid teesid tundma; nad peawad
tutwustud olema waenlase. kindlustuste
Jkrokii-kaartidega“ ja 6hu tileswdtetega.

1) Mirgi, sihingu ja tulistamise alustamist,
niikaua kui lahinguolud seda lubawad, mai-
rab rilhma iilem. Siin aga tuleb tihtipeale
jao ilemal, isedranis kerge-kuulipilduja jao
iilemal, iseseiswalt talitada, sest lahingu miira,
lai rinne ning wastase tule mdju saawad
takistama riihma iilemale tule juhatamist.
Tuleandmisel ldhedamaa wéitlusel tuleb jao-
iilematel tditsa iseseiswalt tegutseda.

m) Kerge-kuulipilduja jao iilern peab oma
wigewat tuleriista olukorra kohaselt wéima-

63



likult mdjuwamalt tarwitama, Ta peab t66-
tama lithikeste tuleléokidega, tabama kiirelt
kaduwaid kasulikke mirke, olewal silma-
pilgul kardetawamate mirkidega waitlema
ja tegutsema tdies kooskdlas teiste kuuli-
pilduja jagudega ja raske-kuulipilduja riih-
madega.

'§ 118.

Kerge-kuulipilduja ja laskurijao iilemate
abide kohus on:

Walwata selle jdrele, et k&iki rilhma ja
jao tilemate kdskusid wiibimafa ja tdpipealt
tdidetaks, sihingud Ofeti seataks, bieti sihitaks,
osawalt maastikule kohanetaks; walwab
oma jao laskurite liikumiste ja~tegewuse
jdrele, on neile igas asjas eeskujuks. Jark-
jooksul iihe kaupa jookseb wiimasena ja
walwab selle jdrele, et keegi maha ei jdéks.

Ta peab alati teadma, kus keegi tema
jao laskuritest asub, mis teeb ja kui palju
padrunid iga jao laskuril ehk kerge - kuuli-
pildujal on.

§ 119.
Reamehe kohused lahingus:

a) Oma jao, rithma ning roodu lahingu-
iilesandest aru saada.
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b).Alati oma jao seltsimeestega sidet
pidada, ahelikku médda kaskusid edasi anda;
waenlase ja naabrite tegewuse jdrele wal-
wata ja koiges, mis ndhtud, oma jao tilemale
ehk tema abile teatad..

d) Igal juhtumisel oma ldhemaid kaas-
wiitlejaid aidata, millega wodimalik: tulega,
Jabidaga ja muuga, olukorra tingimuse koha-
selt, nagu nait. mdne raske takistuse ehk
tokke waldamisel.

e) Ta ei tohi milgil tingimisel omawoli-
liselt oma kohalt lahkuda. Haawatult oma
kaaswditiejaid nende oOtsekoheste iilesannete
tditmisel mitte eksitada, waid lahemale iile-
male teatades, tema loaga sidumispunktile
midha ehk lahemasse warjulisse kohta édra
roomata ja sanitddre oodata, padrunid aga
naabritele iileanda.

g) Omale kohta walida, mis kéttensida-
tud mérgi pihta laskmiseks mérus ja waen-
lase silmade ning tule eest wdoimalikult
warjalud oleks; selle jaoks wdib naabrite
wahele jdddes ennast ettepoole, paremale
ehk wasakule nihutada, ainult seda silmas
pidades, et ildine aheliku rindsuun selle
ldbi el muutuks ja see naabrite tegewust ei
segaks; oma kuulipildujale ja enesele kaasas-
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olewate tooriistade, mullakoti j. n. e, abil
waenlase silmade ja tule wastu warju ehitada,

h) Tuld awada iilema komando ehk kisu
jdrele. Wiiesaja meetri kaugusel waenlasest,
kui keelatud ei ole, iseseiswalt tuld awada,
madrkisid ja tulekiirust oma algatusel walides,

i) Tuleandmisel igal juhtumisel tihele-
panelikult sihingut seada ning hoolega sih-
tida, oma padrunitagawara hoida ja selle
tdiendamise eest hoolitseda; riwist wilja-
langenud laskurite kiest padrunid drawétta;
kui padrunite tagawarast pool #ratarwitatud,
sellest jao tilemale wiibimata teatada.

k) Riihma ehk jao iilema. wile jdrele
kohe tuleandmine seisma jétta.

1) Jao ehk rithma koosseisus edasiliiku-
des, tlema poolt kittendidatud suunast
hoolega kinni pidada, niisamuti ka suuniwa
osa pool olewa naabriga kistud wahet pi-
dada, selle juures siiski maastiku omadusi
warjatud liilkumiseks kasutades; kerge-kuuli-
pildujat ehk piissi nii kanda, kuidas soodsam.

Jérkjooksude juures o0sa koosseisus ko-
mando jdrele: EDASI! JOOKSTES! kiirelt,
iiles karata ja kéttendidatud eseme juurde
ehk méédratud suunas edasi jooksta, Komando
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jarele: SEIS! otsekohe maastikule kohaneda,
nagu punkt ,g“ médratud.

Ukshaawal, jookstes ehk roomates,
likuda mix-atud kohale iseseiswalt, kdige
siindsamat teed kdttendidatud suunas ja
ajutisi puhkekohti walides.

m) Tormijooksul, komando jdrele: KAL-
LALE! kdhku iiles karata ja iilema poolt
kittendidatud suunas edasi liikuda, kdigu
peal waenlase pihta kisi-granaate pildudes.
Komando jdrele: HURRAA! koigest jdust
hurraa - hiiiidel waenlasele tddgiga kallale
tormata, jooksu peal ldhema iilema juurde
koondudes.

n) Kui aega ehk woimalust ei ole kis-
kusid (komandosid, mirke) oodata, iseseis-
walt tegutseda, eesmdrgi saawutamiseks ja
waenlase hidwitamiseks.

o) Kui waja — reast wiljalangenud iilema
kohustetditmisele asuda ja tema poolt algatud
asja edasi wiia.

Laskurite jagude tegewus lahingus.

§ 120.

Laskuritejao man6dwerdamineseisabliiku-
mises edasi ehk tagasi, sammu ehk jooksul,
liilkumises rinnetpidi ja suuna muutmises.
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§ 121,

Pshimattelikult mandéwerdab laskurite
jagu riwistatuna ,noolriwisse* maastiku
isedraldused wdiwad nouda ehk lubada teist
riwistust.

Sattudes waenlase tugewa tule alla, ehk
liilkumise] tiiwa poole tema rinde ldheduses,
olles maastiku oludega mitte kaitstud, nih-
kuwad jao laskurid edasi kas jdrk-jooksu-
dega ehk roomates, laskur laskuri jérele
20~35 meetriliste wahedega.

Sel wiisil edasi lilkudes, kannatab jagu
koige wahem kaotusi, kohaneb histi maas-
tikule ja on raskelt waadeldaw. Liikudes
niiwiisi tiiwa poole ja saabudes waenlase
lahedusse, luuakse ahelik jao lihtsa poor-
dega paremale ehk wasakule.

Jao liikumisel ,noolriwis® liigab
kdige ees fao iilem, wiimasena — tema abi,

§ 122.

Tulewsitluse pidamiseks paiskuwad laskuri
jaod ahelikku, laskur Jaskurist 5—6 sammu,
Niisugune 'askurite asetumine wg&imaldab
neile liikumise wabadust, tuleriistade tédielikku
kasutamist ja osawat maastiku tarwitamist,
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§ 123.

Paiskumine ahelikku wgib stndida igal
kohal, igast riwist ning igast asendist, kiirelt,
tdies korras ja hauawaikuses,

§ 124.

Paiskamiseks ahelikku annab jao iilem
komando: KOHALE! mille jdrele laskurid
paiskuwad ahelikku keskelt ehk esimese jé-
rele, iiks pool paremale ja tiks pool wasa-
kule, 5 — 6 sammu tiksteisest, suunas, kuhu
jao tilem waatab ehk nditab; oma kohtadele
asudes, laadiwad tuleriistad ja seawad end
laskewalmis (waata joon. Ne 10).

§ 125.

Peale tule awamist siinnib edasiliikumine
hiipetega, kas terwe jaoga ehk iihekaupa,
aga ikka tule toetusel, kas naabrite ehk
oma jao osa laskurite poolt.

Hiippe pikkus oleneb maastiku omadus-
test. Pikad hiipped on soowitawad, kuid
maastiku o'ud ja waenlase tule mdju saa-
wad tihti sundima ka liihikesi hiippeid tegema.

§ 126.
Kaigi lilkumiste juures peab ahelik kétte
ndidatud suunast tipipealt kinni pidama;
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laskurid peawad omawahel sidet pidama ja
ja ilma kdsuta maastikule kohanema.
§ 127.

Ahelik woib liikuda kiies ehk jirk-jook-
sude wiisi; wiimasel juhtumisel terwe jaoga
ehk tihekaupa. Peale selle woiwad kowa
1ule all laskurid monest tugewalt tabatawast
kobast looka m&b6da jooksta ehk iile roo-
mata. Liikumise wiisi madrab jao iilem.

Laskurid kannawad kuulipildujaid ja piissa,
nagu kellegil soodsam on; piissidel peawad
kuked kaitsewinnas olema.

§ 128.

Selleks, et jao ahelikku kidies edasi wiia,
Jépetab jao iilem tuleandmise, s:letab, kuhu
likuda, ja annab komando:

1) Kukk!

2) Niisuguse eseme pihia! (ehk minu
Jirete!)

3) Jagu — EDASI!

Wiimase komando jarele tdusewad las-
kurid kohe iilesse ja lahewad, kubu k#stud.

Jao seismajdtmiseks annab jaoiilem ko-
mando: jegx — SEIS]

Seismajadmisel  kohanewad laskurid
maastikule.
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§ 129.

Jao likumiseks jookstes annab jaoiilem
komando: edass — JOOKSTES!

§ 130.

Jark-jooksuks iihekaupa ehk edasilijku-
miseks roomates, médrab jaciilem jdrjekorra
ja jookseb esimesena uuele kohale.

§ 131.

Tagasi liigub ahelik sama kawa jirele,
kui edasigi. Liikumiseks tagasi antakse ko-
mando: TAGASI! Enne liikumist juhatab
jaotilem seisukoha ehk joone kitte, kuhu
ahelik peab asuma.

§ 132.

Jao aheliku suuna muutmine (kéies, jooks-
tes ja roomates) terwe ahelikuna korraga,
kohal ja liikumisel, siinnib aheliku liikumise
ja koondriwis ettendhtud suuna mutitmise
reeglite jirele.

§ 133.
JKui waja on ithekaupa jirk-jooksudega

aheliku suuna muuta, m3drab jaotilem suyu-
niwa laskuri ja jarjekorra suuna muutmiseks.
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§ 134, ’
Sissemurre waenlasesse — tormijooks —
reab jao laskurite poolt korraga, laetud tu-
leriistadega, piissidele kilgepandud tizkidega
ja taieliku waimlise otsustawusega labiwii-
dama. Tormijooks siinnib mehise ,hurraa*
hiiidel. [sedralistel juhtumistel, ndituseks
akilisel sissemurdel waenlasesse, peab tddgi-
160k ilma ,hurraa* hitideta siindima, et
|Jibimurde koha naabruses olewate waenlase
osade tihelepanu mitte ergutada.

§ 135.

Kui jao ahelik waenlasele wiickiimne
meetrini on lihenenud, waib otsekohe koha
pealt tddkidega waenlase peale tormata, kési-
granaate tema pihta pildudes.

Enne tormijooksu niitab jao iilem las-
kuritele liikumise suuna kitte,
§ 136.
Tormijooksuks annab jaotilem komando:
KALLALE! ja 50 meetriit — HURRAA!
§ 137.

Aheliku kogumiseks [opetab jaoiilem
laskmive, kui tuld anti, annab komando:
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MINU JUURDE! ise n#oga sinna poole
seisma jaddes, kuhu jao rinne peab riwinema,

Selle komando jdrele koonduwad lasku-
rid jooks’es jao ulema seljataha ja riwine-
wad ,noolriwisse”.

Kerge-kuulipilduja jao tegewus lahingus.
§ 138.

Kerge - kuulipilduja jaod, kui kergesti
liikuwad ja kéwatulewdimsad, loowad jala-
wée pealetungimise ,luukere®,

Nemad peawad tulewditlust ilma laskurite
jagudeta ja nGuawad ainult ettenihutud wai-
kest Kkaitset.

§ 130

Pealetungimisel hiiliwad eesolewad kerge-
kuulipilduja jaod—pealetungi kidiined
— maastikku hoolsalt kasutades, w 8imalikult
waenlasele lshemale ja awawad &dkki tule
tema pihta. Tuld peab awama wé&imalikult
mitte kaugemalt kui 700—800 meetrilt,

Nemszd toetawad laskurite ,lihedamaa
woitlust®, tormijooksul jirgnewad otsekohe
waenlasesse sissemurdnud laskurite jagudele,
et edu laiendada ja temale tagatist luua.
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§ 140.

Kaitsel loowad kerge-kuulipildujate jaod
wastupanu aluse, nad annawad tuld
kuni wiimse padrunini, sellega
oma osadele aega andes wastu-
l66gi korraldamiseks.

Kohtsdjas woimaldawad nemad laskurite
arwu kokkuhoidu, ilma et tulejoont ndrges-
taksid.

§ 141.

Kerge - kuulipilduja jaol on needsamad
ahelikku paiskamise wormid ja mandéwer-
damise wiisid, nagu laskurite jaolgi; ja neid
ei pea mitte laskurite jaost dra tundma;
jgatahes on laskurite koondumine sihturi
juurde kdwasti keelatud (waata joon. 3 10
ja & 11 — lisas).

Kui kerge-kuulipilduja rikki laheb,
to0tab tema jagu, kui laskurite jagu.

Kui kerge- kuulipilduja jagu iseseiswalt
lahingusse astub, loowad tagawara kuuli-
pildurid kuulipilduja kiiljekaitse ootamatuste
eest ja peawad silmsidet jaoillemaga.

Miédrkus: Peab kandmise juures hoolit-
sema, et kuulipilduja wastase piiluritele ja
waatlejatele silma er torkaks.
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§ 142,

Kerge-kuulipilduja laseb iile laskurite
peade siis, kui see ka ptissile woimalik on.

Poolptik- ja pdik-tuli — reeglina — on
kerge-kuulipilduja loomulik tulistamise wiis
(waata joon. Ne 12).

ML

l’\ahc ruhma n K jagude Fuleandmise nord.

LR LA 7\4»“3~ "‘r\,j.

Ainult isedraliste] juhtumistel tulistab
kerge-kuulipilduja otse oma ette ; pShimotte-
likult tulistab tema naabripiirkonna ees ole-
wat wastast. Seesuguse naabruses seiswate
kuulipildujate tegutsemisega saawutakse iga
piirkonna ees flankeeriwat poolpdik-tuld ja
risttuld (waata joon, Ne 12).
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§ 143.

segi koige arusaamatum laskur peab
wahet tegema kerge-kuulipilduja laskesuuna
ja pealetungi suuna wahel; esimene on
sihitud poolpdigiti wastase rinde poole, teine
otse tema rindesse. Laskurite iseloomus
on piiid lasta liikumise suunas ja, teisest
kiiljest, jooksta laskmise suunas, milles on
tingilud hddaoht, et mainitud kerge-kuuli-
pilduja tulistamise wiisil woiwad ettetulla
soowimata rinde suuna muutused ja eba-
loomulikud laskurite koondumised huni-
kuisse; selle drahoidmiseks on tarwilik
hoolasrahuaegne wiljaGpetamine. Ainultldhe-
damaa tulistamisel risttuld saawutades, sunni-
wad kerge-kuulipildvjate kuulide wihud nende
wahe kohal waenlase poole tormawaid las-
kurisi koomale tdmbuma, ‘mis’ aga tdagi-
166giks kasulik.

§ 144.

Seesugusel kerge kuulipildujate tulista-
misel peab reegliks olema, et tulistades
wastast naabripiirkonna ees, peab tule-
andmist algama kaugemast tiiwast ja wiima
seda oma eite, 5.0. kaks kdrwuti seiswat koos-
t60:awal kerge-kuulipildujat, toetades wastas-

77



tikku teineteist, wastase tulistamisel hajuta-
wad (wiiwad lahku) oma kuulide wihud,
kuid ei koonda neid (waata joon. Ne 13).
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§ 145.

Kerge - kuulipil-
dujate flankeeriwat,
s. 0. poolp&ik-tuld
peab niiwiisi kasu-
tama, et iikski ker-
ge-kuulipilduja ehk
laskurite jagu ei
tormaks edasi en-
nem, kui naabruses
olew f{a temaga
koostdotaw kerge-
kuulipilduja  jagu
pole wotnud poik-
tule alla seda was-
tase piirkonda, mil-
le peale tormab
toetaw jagu.

§ 146.
Rihma mdlemad

kerge-kuulipilduja jaod peawad niiwiisi kas-
watud ja waljadpetud olema, et iihelt algatud
tuli otsekohe kutsuks esile teise jao tule,
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Siit idrgneb, et kui iiks kerge-kuulipildu'a
jagu tahab hiippe edasi teha, annab ta rea
libikesi tuleldoke, luues tokke- (suruwat)
tuld naabrijao ees asuwa wastase piirkonna
pihta; nazber wastab otsekohe samasuguste
lahikeste 100kidega, tulistades omralt poolt
seda wastase piirkonda, mis asub esimese
jao ees. Kui niisugune wastus saadud ia
kindel ollakse, et naaber walwel, siis an-
n«b pealetungimist kawatsew jagu lepitud
arwu lithikesi tulel66ke, mille jdrele naa-
ber awab tPkke- (suruwa) tule pealetungija
ees asuwa piirkonna pihta. Kui hiipe
fehtud, annab pealetungija jagu lepitud
arwu liihikeste l66kidega sellest teada teda
toetawale jaole,

Ainult siis, kui kerge-kuuli-
pilduja jaod moistawad ja suu-
dawad niiwiisi téo6tada, wdib
nende ettewalmistust tdielikuks
lugeda.

§ 147.

Tuleandmine algab sihingt katsumisega
,punkt-tule* (,koondtule*) abil ja ldheb
farwiduse korral kiilwtule peale iile, ,rinnet-
pidi” ehk stigawusse.
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§ 148.

Tulistamisel on lithikesed tulel66gid reeg-
ks ja wastawad taielikult riista cmadustele.

Kui mirk kasulik ja walgustus hea, siis
woib ka kestwamat {uld anda.

Liikumisel waenlase ldheduses, postil ja
siis, kui sihtur iiksinda asub, peab, kuuli-
pilduja stisteemi kohaselt, linf, kassett sees
(peal) olema, ¢t sihtur kohe fuld waiks awada.

Kidigu peal annab sihtur tuld ainult koige
lihedama maa pealt, ndituseks: tormijook-
sul, kaewikwaitlusel j.n.e. .

§ 149.

Kerge-kuulipilduja jao riwid ja iimber-
riwistused on ndha joonistustel NeNe 4, 7 ja 8.

§ 150.

Kerge-kuulipilduja jaod, astudes tulewdit-
lusesse, paiskuwad ahelikku 8—10 sammu-
liste wahedega.

Kerge-kuulipilduja jao pealetungi wiis.
§ 151.

Kaotuste drahoidmiseks peab igal jubtu-
misel ndéudma, et kerge-kuulipilduja jao
meeskond el koonduks oma kuulipilduja
juurde, ei liikumisel ega paigal. Kerge-
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kuulipilduja_juures on lubatud wiib‘da ainult
toimkonna N 2 ja N 3 (N 2 on sihtur ja
laskjs, M 3 — laadija ja kasseti ehk lmdl
kandja).

Juba jao itlem peab wihemalt kuus
sammu eémal lamama. N 3, olles MN.2
lahedal, peab jao iillemaga sxdet edasiandes
N 2-le jao. lilema komandosid ja kiske.
Kaik teised toimkonnad ja tagawara toim-
konna laskurid peawad lamama, kdsuga
sramédratud wahesid pidades.

§ 152.

Kerge-kuulipilduja toimkonna iiksik-hiip-
peid (jirkjooksusid) teostakse jérgmisel
wiisil: esimesena teeb hiippe laskur N 3,
tema jdrgi N 2, siis jao ilem, selle Jarele
N 1ja M 4ja tagawara toimkond. Kerge-
kuulipilduja toimkonna hiipetel peab hoi-
duma nende sarnasusest.

§ 153.

Kerge-kuulipilduja jao filem ei hiippa
esimesena. Jao wuus asupaik luuratakse
waatlemisega wanalt asupaigalt. Kui jzo
ii'em teeb hiippe kolmandana, annab see
temale wdimaluse ndha, kuhu riist iihes
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linidega ehk kasettidega on asetud. X 3
hiipp:b esimesena seepirast, et N 2-sel
oleks kohale jdudes padrunite tagawara
otsekohe kie all.

§ 154.

Kaugustel alla 200—150 meetrit harilikult
kerge-kuulipilduja jagu peale 'ei torma, waid
jdddes paigale, toetab laskurite sissemurd-
mist tulega. Laskuvrite jaod tormawad kerge-
¥uulipilduja jagude wahelt, koondudes kes-
kelt, et kerge-kuulipilduja tuld mitte takis-
tada ja et]66ki anda jubartihedama massina.

Riihma [ahingkord.

Riihma lahingkorra koosseis ja
sddurite kohad.

§ 155.

Rithma lahingkorra moodustab jithma
riwistus ,jagudena®, jaod lahingu olukorrast,
maastikust ja walgustusest tingitud, kas nool-
riwis, ahelikus ehk muus riwis, ithes ehk
kahes joones.

Rithma lahingkorra'e iilesandest tingitud
tegewuseks mi#dratud maariba nimetakse —
lahingpiirkonnaks.
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§ 156.

Ahelikku paisatud jaod moodustawad
jagude piirkonnad ja asuwad nii, et neil
rinnet-pidi iiksieisega side oleks.

§ 157.

Rithma teises joones olewad laskurite
jaod asuwad otse ehk astmetena esimese
joone kerge-kuulipildujate jagude taga, nii
kaugele neist, et iiheltpoolt alati wdimalik
oleks kerge-kuulipildujate jagusid aidata ja
et, teiselt poolt, nad ise waenlase tule all
asjata kaotusi ei kannataks ja waenlane
neid ei ndeks.

Riihma teise joone jaod wdiwad asuda:
noolriwis, harwendud ehk teistes riwides,
nagu maastiku olud ja lahingkord seda tin-
giwad.

Lahingkorra tiibade jdrele peawad wal-
wama rithma ulema poolt wiéljasaadetud
piilkonnad, kui naabriosade seisukord rithma
tiibade julgeolekut ei kKindlusta.

§ 158.

Kui rihma lahingkorra rinde pikkus
kdsuga pole kind-aks méadratud, peab teda
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walima rithma juht tlesande, maastiku ise-
loomu ja meeskonna arwu kohaselt.
Rithma rinde keskmine pi<kus sdjaaegse
koosseisuga, piilkonnad kaasaarwamata, on
200 meetrit seal, kus piiiitakse labimurda
wastase rinnet, :
§ 159,

Rithma iilema koht lahingkorras on
seal, kus tal holpsam on riihma tegewust
juhatada ja waenlase jarele walwata; kui
ahelikus kaks ja enam jagu on — siis seal,
kust otsekohe aheliku tegewust hdlpsam
juh .tada.

Rithma iilema juures asuwad lahing-
willja waatlemiseks ja kidskude ning teadete
edasiandmiseks kaks kiskjalga (pillimdn-
gijat).

Luureks ja juhatuseks wiibib ta sagedasti
kaugemal riithma ees; neil kordadel jitab
ta rihma asetuskohta ithe oma kiskjala
sidepidamiseks roodu tlemaga.

Lahingkorra juhatamine.

§ 160

Rithma tlem peab piitdma kogu lahingu
wiltusel oma rithma hoida kindlais ohjes,
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kuid waenlase wastumdju, piirkonna suur
laius rinnetpidi ja maastiku olud saawad
mirksa raskendama rithma juhatamist. Ka
selles olukorras peab rithma ulem koigi
abingudega piliidma rithma peale kasulikult
mdjuda. )

Rihma iilem méddrab jaod esimesse ja
jaod teise joonde, mddrab kindlaks piir-
konnad esimeses joones olewatele jagudele
ning juhatab riihma liikumist, laskmist ja
tegewust; walwab tule méjuwuse jdrele ja
kowendab esijoont teise joone abil,

Liikumisel mé&rab ta liikumise suuna
ehk seisukoha, kuhu jaod edasi peawad
minema, suuniva jao ja annab jubatusi
kohanemiseks maastikule.

Oma piirkonnas juhatab ta lahingwilja
jarele walwamist, Jahtiste tiibade kaitsmist
ja sidet roodu tilemaga ning naabruses t66-

tawate osadega.
i

Uleminek lahingkorda.

§ 161.

Riithm wdib lahiagkorda iile minna iga-
sugusest riwist, ka rannak-kolonnist.
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See tileminek peab siindima wodim dikult
warjatult waenlase eest ja waenlase poole
wiljasaadetud piilkondade kaitse all.

§ 162.

Kui paigalseisew rithm peab iileminema
lahingkorda, saadab riihma iilem piilkonnad
wilja, korraldab -waenlase jirele walwamist;
kui tarwilik, tiilbade kaitset, hoolitseb side
eest ning teatab rithmale:

a) mida waenlasest ja oma naabriosade
iile teada on; b) missugune tilesanne roo-
dule ning riilhmale antud ja kuidas seda
iilesannet tdita tuleb; d) missugune rithma
fildine suun p2ab olema; €) missugused
jaod loowad esi- ja missugused teise joone;
missugused jagude piirkonnad ja asukohad
peawad olema; g) kus asuwad padruni-
ning kuulipildujate Kkaarikud ja sidumis-
punkt.

Kui kaks ehk enam jagu loowad esijoone,
mddrab suuniwa jao.

Kui aega wihe, peab riihma iilem lasku-
ritele wihemalt tegewuse eesmargi dra sele-
tama ja teatama, kuhu keegi jagu ldheb;
teised juhatused annab ta jaotlemate kaudu
esimesel wdimalusel,
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§ 163.

Jaoiilemad kontrolleeriwad, kas lasku-
rid riihma tlema seletustest on &ieti aru
saanud.

Kui kdik eelmainitu tdidetud, riwineb
rihm ,riwisse jagudena®, sellekohaste
komandode jirele.

Lahingkorra litkumised.

§ 164.

Lahingkord liigub riihma tlema kiskude
jarele, kes liikumise iildise eesmédrgi &ra
midrab ja igale jaole eritilesanded kiitte
juhatab. Lahingkorra lilkumise wiisi ning
wormi peale mojuwad alati: antud {llesanhe,
oma ning waenlase tuleriistade mdju, maas-
tiku omaduvsed ja walgustus.

§ 165.

Kuni tule awamiseni, kui mansdwerdakse
lahtisel maastikul, liigub rihm riwistuna
ojagudesse, jaod ,noolriwis“.

Wahed ja kaugused jagude wahel, liiku-
misel ja paigunemisel, on tingitud riilhmale
antud {ilesandest, maastikust ja sest olene-
wast rihma piirkonna laiusest rinnetpidi.
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Niisuguse liitkumise wiisi paremused:

a) Kitsad mirgid, mida pakuwad jagude
Jnoolriwid“ suurematel kaugustel, on raskelt
waadeldawad ja wastase suurtiiki ja kuulipil-
dujate tulega raskelt tabatawad.

b) Igale jaoiilemale on tagatud mdji
oma meeskonna peale ja on drahoitud ja-
gude segiminek.

d) On antud woimalus edasiliikumist kaits-
wate!e raske-kuulipilduja rithmadele tulistada
wastast 1dbi jagude wahede.

e) See liilkumise worm koh-neb histi
maastikule ja wdimald=b kiiret paiskumist
ahelikku ning wiibimata tulewditluse algamist.

§ 166.

Esijoones pealetungiwais rithmades, kuni
400 — 500 m. waenlasest, tungiwad nor-
maalselt esimestena kerge-kuulipilduja jaod
— ,pealetungi kiitined* — kaetuna harwa-
dest, 400—~500 m. nende eel liikuwaist
waatlejate paaridest (iga riihma piirkonnas
1—2 paari) ja toetuna raske-kuulipildujate
ning kerge-miinipildujate tulest.

Kerge-kuulipildujate jagudele jdrgnewad
teises joones laskurite jaod, maastiku oma-
dustest, walgustusest ning wastase kaugusest
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tingitud kauguses, keskmiselt — 130 — 200 m.
kerge-kuulipilduate jagude taga, moodusta-
des nendega malekorra.

§ 167.

Peab hoiduma jagude joondumisest, et
wastase kuulipildujatele mitte wéimalust anda
ithe ja sama Kkiilwtulega mitut mérki tabada.

§ 168.

Mitmest iiksteisele jirgnewast ahelikkude
loomisest peab tdielikult loobuma, sest see
suurendab asjata kaotusi ja wdeoszd ldhe-
wad liiga wara segi.

§ 160.

Edaasiliikumine peale tuleawa-
mist — wiis, worm ja liikumise kiirus —
on tingitud maastiku oludest ja waenlase ja
oma tule mdjust, Olukord ting:b, kas edasi-
liikuda jao hiippega, iiksik-, jarkjooksuga
ehk roomamisega.

Pohijuhinsériks peab olema kerge-kuuli-
pilduja jagude ja raske-kuulipilduja rithmade
omawaheline tiielik tule toetus waenlase
tule mahasurumiseks, et oma 166gi joule
teed waenlasesse walmistada, Tungides edasi
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peawad jaod selle juures iiks eisega ja riihma-

iilemaga ning naabriosadega kindlat sidet’

pidama.
: § 170.

Normaalselt manGowerdawad teises joo-
nes olewad laskurite jaod — rithma 166gi-
joud -— rilhmaiilema juhatuse jdrele, was-
tase wastupanu pesade tiibade haaramiseks.

Kui laskurite jagudel tuleb manddwer-
dada lahtisel maastikul, siis liiguwad lasku-
rid jérk-jooksul laskur laskuri jarele warjen-
dilt warjendile. See worm on eriti hea
manédwerdamiseks tiiwa poole, sest lihtsa
poordega paremale ehk wasakule on ahelik
otsekohe loodud.

§ 171.
Peab ‘pilidma laskurite jagusid wdima-
likult kauem paiskumisest hoida, et alal-
hoida woéimalust laskurite jagusid — rithma

168gijoudu — suunida otsustawale kohale,
otsustawa 160gi andmiseks.

§ 172.

Kui kerge-kuulipilduja jaod on ldahenenud
wastasele 400 — 500 meetri kaugusele, wal-
dawad teises joones likkuwad laskurite jaod
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esimese joone ja, alates ,lihedamaa woit-
lust, tungiwad waenlasesse kerge-kuulipil-
duja jagude tule kaitsel ja toetusel.

§ 173.

Kui riihma lahingkord tagasi peab liikuma,
walib riihma tlem seljataga uue seisukoha
ja késib esialgselt fihele jaole walitud seisu-
kohale asuda. Taganemise kisk teistele
jagudele antakse siis, kui uuele seisukohale
asunud jagu enese laskewalmis on seadnud.

Taganedes peawad jaod uue seisukoha
rinde ees olewa wilja wdimalikult kiirelt
wabaks tegema, et tuleandmist uuelt seisu-
kohalt wéimaldada.

L;skmine.

§ 174.

Rihma tulejéud peitub tema
kerge-kuulipildujd#s, ning auto-
maat-piissides, 166gijéud — las-
kurite jagudes.

§ 175,
Tuleandmine rithmas siinnib rtthma tilema

korraldusel, kes mirke fulistamiseks ja tar-
bekorral sihingu maéarab.
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§ 176.

Lahingu miira, lai rinne ja wastase tule
mbju saawad sundima rihma iilemat
500—600 meetri kaugusel waenlasest tule
otsekohest juhatamist jaojuhtide kdtte andma,
kuid see ei wabasta rithma iilemat tule
tagajdrgede jdrele walwamisest ja olukorrale
wastawast rithma juhatamisest.

§ 177.

Tuleandmine ning tule juhatamine stinnib
»Lahingujuhatuses“ ja ,Laskemdgrustes“
iilesseatud pdhimbdtete jédrele.

Esijoone kowendamine.
§ 178.

Esijoone kdwendamine siinnib rihma
iilema korraldusel — teises joones olewate
jagude abil.

§ 179. |

Esijoone kdwendamisel, et mitmete jagude
laskurite segiminekut dra hoida, peab piitidma,
kui wihegi woimalik, ettenihutawaile jagudele
iseseiswa piirkonna tegewuseks maérata.

) § 180.

Kui esijoone kdwendamisel ehk § 168
ettendhtud juhtumisel mitmete jagude laskurid
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segl on ldinud, peawad ilma késku ootzmata
juba ennem esijoones olnud jagude iilemad
oma komando alla wotma neid laskurid,
kes nende piirkondesse on sattunud.

§ 181,

Lahingu kestwusel loodud uued tiksused
jadwad alale niikaua, kui olud néuawad.

§ 182.

Tormijooks siinnib nii, nagu ettenahtud
§§ 134, 135, 136, 157. Teda walmistawad
suurtiikid, miinipildujad, granaadipidujad ja
kuulipildujad. Wiimaste murskide kukkumi-
sega peawad tormijooksjad waenlase joonele
joudma; riihma tlem tormab oma rithma
ees, olles otsustuswoime eeskujuks.

Rlatud tormijooks peab waen-
lasesse ulatama, iga peatus on surm.

Eriti tdhtis tormijooksul on raske-kuuli-
pilduja rithmade kaasabi, kui neil korda
laheb wastast tulistada walitsewatelt eseme-
telt ja kiilje pealt.

§ 183.

Kas siinnib sissemurre tihedamate ehk
oredamate laskurite ahelikkudega, laialise-
mal rindel ehk kiilu wormis sissemurdeks
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thidratud kohtel — oleneb lahingolukorrast
ja isedranis oma tule méjust, s. 0. kerge-
kuulipilduja jagude ja raske-kuulipilduja
riihmade osawast tegewusest,

§ 184,

Kui ldbimurre siinnib iiksikutel kohtel,

. peab otsekohe kerge-kuulipilduja jaod sisse-

murtud kohtesse asetama — tulitugikute

loomiseks, waenlase kuulipildujate tule maha-

surumiseks ja tulega killjelt wastase joone
kokkurullimiseks.

§ 185.

Kui tuleb ldbimurda wastase stigaw kaitse-
joon, peawad sissemurdnud osad edasitor-
mama, hoolimata saagist ja wangidest,
waenlase wastulosgi piitideid idus kigista-
des, taganewat ja jookswat waenlast tulega
maha surudes, mis takistab waenlase waru-
kuulipildujaid sissemurdnud osasid tulista-
mast ja murrab wastase rinde.

§ 186.

Niipea kui pealetungi eesmirk on saa-
wutud, peab rilhma iilem korra jalale seadma,
wallatud m#rgi kédespidamiseks abindud
tarwitusele wotma, nihutades ette waatlejaid
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ja_kaitset, wallates wastawate joududega
kittewdidetud maa-ala ja luues warg wastu-
lookide tagasitGrjumiseks.

§ 187.

Jaod, mis lahingu wiltusel ahelikku
paisatud, peawad piiliidma esimesel woima-
lusel koonduda.

Iga tlema piiha kohus on koondada
oma o0sa, niipea kui iilesanne tdidetud ja
olud lubawad, wdimaldades korgemale iile-
male anda uusi iilesandeid.

§ 188

Tormijooksu nurjaminekul ta-
gasip6drdumine ldhtjoonele td-
hendab kadu. Iga laskur, iga osa
peab end sinna kiiiinistama, kus
teda 0nnetus kohtanud, ja uuesti
tuleandmist algama.

Tegewus kohtséja oludes.
Jagu.
§ 189,

Kohtsdda ehk ,kaewiksdda“ seab jaole
teised iilesanded, annab teissd wormid ja
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sdjariistad, kui lahing kindlustamata maas-
tikul. Piissi kdrwale asuwad kédsigranaadid,
gaasi- ja suitsu-pommid, granaadipildujad ja
piissigranaadid, tulepildujad ja suuremal ar-
wul kerge-kuulipildujad; koik need soja-
riistade liigid tdiendawad ja tegutsewad koos
raskete kuulipildujatega, miinipildujatega ja
sjalawde suurtiikkidega®“.

Jao woitluse worm kohtsdjas oleneb iiles-
andest, maastikust, waenlase tule méjust,
takistuste omadustest ja on mitmekesine.

lga laskur peab wiljadpetud olema kdikide
sOjariistade tarwitamiseks ja kbdigis woitlus-
wormides tegutsemiseks Ta peab teadma, et
pealetungil ei too edu mitte ainult sdjariistade
moju, waid raudsel tahtel tagasipOdramata
pealeminek.

Kohtsdda nduab ,166kjagude loomist
ja nende wiljadpetamist pealetungimiseks ja
kaitseks.

Mida raskem iilesanne, seda tarwilikum
ja otstarbekohasem on lihedamaa sdjariis-
tade tarwitamine.

§ 190.

Ulesandest tingitult antakse ,166kjagu-
dele* kaewurid, kuu'ipildujad, granaadipildu-
9




jad, tulepildujad ligi. Neid toetakse miini-
pildujate ja suurtkitulega ja warustakse
koiksugu side abindudega.

§ 191.

Harjutamine pealetungiks, iihes juurde
antud abiosadega, peab siindima wdimalikult
tdielikult ja tdpipealselt ehitud waenlase po-
sitsiooni  jdrelkujutusel, mis tormijooksul
tuleb wdita. See on edusaawutuse pohi-
tingimus.

Rihm.

§ 192.

Rithma piirkonna wastuwdtmine ehk iile-
andmine wahetusel, rithmaiilema kohused
riihma piirkonnas, kindlustud w66 kaewiku-
tes waata lisa 2 1.

§ 193.

Riihm peab alati walmis olema wastasele
pealetungimiseks. Ta peab tdpipealselt wilja-
opetud olema hiire 160mise korral rutuli-
seks wiljatormamiseks peidikutest ja tule-
joonele asumiseks ning kiireks 166gi-joude
koondamiseks ja wastulé6gi andmiseks.
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§ 194.

Obsi ja udusel ajal peab riihma walmis-
olek korgendud o'ema. Kdik kaewikus asu-
wad osad olgu kiillaliselt kisi- ja gaas-kisi-
granaatidega warustud.

§ 195.

Kui olukord kérgendud walmisolekut wa-
jab, peawad peidikutes asuwad meeskonnad
peidikute astmetel seisma, walmis wilja-
hiippamiseks, tapipealselt jaotutena ja jao-
ning rithmaiilematest walwatutena, Raske-
suurttki tule ajal peab rithmailem isiklikalt
waatluspostide walwsust kontrolleerima.

§ 196.

Wastuld k. Waenlase sissemurdmisel
rithma piirkonda on rithmaiilema piiha kohus
tema kdsutusse jddnud rilhma osadega ise-
seiswalt, kdisku ootamata, wastasele kallale
tungida ja teda wilja wisata; see ei siinni
mitte pealetungiga kaewikutes, waid hdlpsa-
mini wiljaspool neid, tormates kaewikute
molemaid 4dri modda, ees 160gijagu, warus
kerge-kuulipildujad ja kési-granaadipildujad
kiillalise granaatide arwuga.
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§ 197.

Kui wastane on naabruses olewasse
riihma piirkonda sissetunginud, ehk kui riihm
cfoimkonna osana“ tagajoones asub, peab
riihmaiilem koigi wabade jdududega — wil-
jaarwatud kaewikute garnisooniks tarwilik
meeskond — iseseiswalt, omal algatuse],
kdsku ootamata, sissemurdnud wastasele
peale tormama.



. Lisa Ne 1.

Positsiooni iileandmise kord.

Kui iilemal on waremalt teada piirkond,
mida wahetada tuleb, on tema kohustud
mitte hilijem kui eelmisel pdewal ldbikdima
temale antaw piirkond, kohtama oma eel-
kdijat ja temalt saama k&ik juhatused ja
seletused, mis wdiwad kergendada eelseiswa

iilesande tditmist: oma piirkonda eduga -

kaitsta, kbige widhemat laskurite arwu esi-
joonde asetades, siiski nii, et woiks kindel
olla piirkonna wastupidawusse ilma batal-
joni warudeta.

Ulem, minnes iihes oma osaga sisse-
wotma temale mdadratud positsiooni piir-
konda, on kohustud:

A. Enne wahetust:

1) Midrama toimkonna: a) tunnimehi
(waatlejaid) igas riihmas, b) wiljawahtkon-
nad ja piilkonnad nende kontrolleerimiseks,
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<) side-piilurid ja d) sekreete. Seda tuleb teha
enne wiljaminekut.

2) Teatama ladbilaske sdnad ja wastu-
hitiide sénad kellele waja.

B. Kohale jdudes:

1) Téiesti ametlikult esitlema end (nime-
tades oma aukraadi, wieosa ja nime) neile
ohwitseridele, keda ta peab wahetama. Samu-
tigi peawad tegema rilhma alam-ohwitserid
ja wiljawahtkondade iilemad isikute suhtes,
keda nad wahetawad.

2) Wahetatawalt iilemalt wastu wodtma
koik teated wastasest, tema kaugusest, tegu-
wiisidest, samutigi kaugustest lihemate kona-
likkude esemeteni ja rajadeni.

3) Igal wahetatawa osa tilemal, algades
rithmaiilemast, peab olema oma piirkonna
suuremaasstaabiline Krokii, millel iiksikasja-
{iselt mérgitud esimese kui ka teise joone
kaewikute asetus, jooksukraawid i. n.e. lga
iilem annab krokii oma jdreltulijale; on
soowitaw, et teisel kiljel oleks tleskirjutud,
mida waja parandada ja tdiendada positsi-
ooni piirkonnas. Koidu algel peab kéige
hoolsamalt krokii maastikul ldbiuuritama ja .
aus iilem peab iilewdetud piirkonda hindama
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taktilises ning inseneriasjanduse suhtes, et
selgitada piirkonna norke kiilgi, selleks tar-
wilikke tdiendusi ja ndutawa t60 jirjekorda.

4) Wattes oma juhatuse alla positsiooni
piirkonna — jdrelkuulama: kas piirkonnas
on suurtitkiwie waatluspunkte, kas nendel on
suurtiikiwielased waatlejaiks ja missugune
side suurtiikiwdega, et oleks woimalik selle
tlemat Gigel ajal orienteerida olukorras ja
et juhtumisel, kui saadakse kdsk osa dra-
wiimiseks, — paigal piisida kuni batareide
draminekuni. '

5) Tingimata selgusele jdudma, kas on si-
det naabritega, kuidas see korraldud, kui
kindel ning usaldataw, ja mitte enne selle
sideme katkestamist lubama, kui oma side
loodud.

6) Joogiwee, kui ka gaasimaskide niisu-
tamiseks tarwiliku wee alatist wajadust sil-
mas pidades — tutwustama joogiwee saamise
kohtadega ja sellega, kas kaewikuis on kiil-
laline arw wee alalhoidmise anumaid.

7) Mitte unustama iilewdtmast positsioo-
nile kuuluw warandus, nimelt: laskekilbid,
mullakotid, kasigranaadid, walgustusraketid,
okastraadi tagawara, puumaterjaal ja alalise
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sideme sissesead. Nende kohta seab posit-
" siooni illeandja nimekirja kokku, niidates
ira nende hoiukohti.

8) Jdrelkuulama, kas on blindaash haawa-
tute jaoks, kus selle asukoht; kas on walja-
kdigukohti ja kuidas neid korras peetakse.

9) Koidu algel tingimata tutwunema eel-
olewa maastikuga ja jarelwaatama kaugused
kohalikkude esemeteni ning rajadeni.

10) Kindlaks tegema, missugune waatle-
jate ja tunnimeeste toimkond on tarwilik
waenlase walwamiseks rindel ja tiibadel ja
kas niisugune tegelikult olemas.

11) Pédrast wahetust kontrolleerima, kas
koik laskurid teawad omi kohti, millele nad
peawad asuma liinile wiljakutse korral, et ei
oleks iileliigset kirsitust, jooksu ja kisa.

12) Kui piirkonnas on raske-kuulipildu-
jad, miini-, pommi-, tulepildujad ja xaewik-
suurtiikid — selgusele joudma, kui histi nad
warjatud, kuvi suured nende laskesektorid,
kas on neijl tagawara pesasid ja peidukohti
seks korraks, kui wastane tulistamist suur-
titkkidega ette wotab ja kas nende tuleriist-
liikide toimkonnad on tuttawad tagawara
pesadega ja peidukohtega, samuti neile wii-
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wate jooksukraawidega. Silmaspidades nende
taleriistliikide toimkonna piiratud arwu ja
woimalikke kaotusi nende hulgas lahingu
ajal, médrama ldhem jagu osast nende kait-
seks, selgeks tehes selle jao laskuritele, et
nad peawad igal juhtumisel peastma neid
* wastase kétte langemisest, tagasimineku
korral.

13) Juhtima tdhelepanu seisupaigu puu-
duste peale, teatama nendest bataljoni iile-
male ja ise wdimalust m66da nende paran-
damisele asuma.

14) Tutwunema paremal ja wasakul pool
.asuwate ldhemate osade piirkondega, kind-
lusele joudmiseks, kas on tarwilikku tule-
ihendust ja millega ning kuidas saab naabrit
abistada wastase kallaletungimise puhul:
peale selle jirelkaaluma juhtumise, kui naabri
piirkond saaks labimurtud ja kaitsepiirkonda
piiramine &hwardab.

15) Tutwunema wahetatawa iilema poolt
kokkuseatud wastase pealetungi tagasiito-
mise kawaga. Seda eesmirki jdlgides piiiitago
seisupaiga sissewdtmisel soetada woimalikult
suurem waru, hoides teda niisugusel kau-
gusel, et ta wastase ootamata tormijooksu
korral 6igeks ajaks appi jouaks. Piirkonna
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sissewdtmisel jaotama laskurid wastawalt piir-
konna osade tihtsusele jakaugusele wastasest.

16) Kontrolleerima roodu ja kaewiku kor-
rapidajat tema eriliste kohustuste teadmises.

17) Kui kéik eelmainitud I6petud, ja min-
gil tingimisel mitte hiljem kui 24 tundi pi-
rast wahetust, esitama bataljoni iilemale saa-
dud krokii dratdmbe ehk ise kokkuseatud
krokii, mille Aratdmbe tuleb omale jitta,
ning tutwustama sellega iiksikasjalikuit koiki
roodu ohwitsere ja alamohwitsere.

Koigistiilatoodud reeglitest kinnipidamine,
mis on ainult lihtsa korralikkuse ja tihel-
panelikkuse jareldus, peab saama lihtsaks har-
jumuseks, mis wdib hoida paljuist, sdja ajal wi-
ga jareldusrikkaist iillatustest. Kui rinnetel on
wiljakujunend oma iileandmise ja wasiuwdt-
mise kord, siis seda mitte rikkuda, waid ai-
nult tdiendada siin esitatud jubatustega.

Paremaks meelespidamiseks olgu kaasas
koigi siin toodud juhatuste jirgmine kokku-
wote, et unustamist el juhfuks.

Enne wahetust:

1) Wiljawahtkondade ja piilurite toim-
kond.
2) Lébilaske séna ja wastuhiilide sona.
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Uleandmise ja wastuwdtmise kord:

106

1) Teineteisele esitlemine.
2) Teated wastasest.

3) Seisupaiga krokii ja selle kindlustuste
skeem.

4) Side suurttikiwdega.
5) Side naabritega.

6) Weeanumad.

T) Seisupaiga tarbeasjad.
8) Haawatute blindaash.

Isiklik luure koidu algel:

1) Eesolew maastik ja kaugused.

2) Waatleja ja tunnimehed.

3) Meleskonna wiéljakutse kord tulejoo-
nele.

4) Eri abituleriistliikide paigunemine,
kaitse ning side nendega.

5) Piirkonna seisukord inseneri-asjan-
duse suhtes.

6) Parem- ja wasakpoolsed naabrid ja
tiibade kaitse abindud.

7) Wastase tormijooksu tagasilodgi ka-
wa. Waru.




8) Naabrite abistamise kawa.
9) Ténkide pealetungi tagasiléomise
kawa.

10) Wastase lahinglendmasinate wastu
woitlemise kawa.

11) Positsiooni krokii dratémme batal-
joni iilemale.

Komitee Esimees:
Kindralstaabi Polkownik Liil.

{ Polkownik Limberg.
Alalised litkmed: { Kindralstaabi
Polkownik Reek.

Kantselei Ulem:
Leitnant Kent.
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