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Mind ajendas Teile kirjutama kellegi Arny 
lugu möödunud aasta viimase numbri post-
kastis ja Teie vastus sellele. Teemaks oli 
DLNA ning see, miks ei peaks ühendama ar-
vutit teleriga HDMI-kaabliga. Ma ei julgeks 
end nimetada mingiks spetsialistiks selles 
valdkonnas, vaid pigem jagaks oma (inse-
neri)kogemust. Soetasin pool aastat tagasi 
uue teleri (Philipsi 40’’ 5. seeria LED-LCD) 
ja olen antud teemaga üksjagu mässanud.

Nõustun Teiega, et kaablid on 20. sa-
jand. Taani eksklusiivaudio- ja -videotehni-
kat tootev firma Bang & Olufsen üritas juba 
1990ndate lõpus kõik oma seadmed ühen-
dada ühtsesse (kodu)võrku ning juhtida kõi-
ke ühe puldiga, kuulata ja/või vaadata kõike 
kõikjal. Tänane HDMI-kaabel on „poisike” 
nende ühenduskaabliga võrreldes. Ainus ee-
lis oli, et B&O saatis vajadusel oma insene-
ri sulle koju seda paigaldama ja ühendama, 
kui olid omale B&O tehnikat soetanud. Mit-
te et see kõik oleks korralikult töötanud vaa-
tamata oma eksklusiivsusele (eriti mis puu-
dutab hinda), aga idee oli iseenesest hea! 
Eks ilmselt DLNA idee pärineb kah kusagilt 
sellest ajast.

Mulle DLNA idee kui selline väga meel-
dib! Kahjuks pean nõustuma Arny’ga: prak-
tikas pole see kas kasutatav või on kasu-
tatav väga piiratult ning kordades parema 
tulemuse saab, kui ühendada teler otse ar-
vutiga HDMI-kaabli abil. Seni, kuni piirduda 
telerist oma nutiseadmes või arvutis olevate 
piltide näitamisega või oma käsikaameraga 
tehtud video vaatamisega sellest, kuidas sa 
ühel ilusal pühapäevasel päeval võtsid oma 
pere ja läksid linnaäärsele aasale piknikku 
pidama, on kõik hästi. Niipea, kui asi läheb 
natukenegi keerulisemaks, näiteks soovid 
sa videostriimile subtiitrid alla saada või on 
video heli näiteks DTS-kodeeringus, nii on 
jama majas. Seejuures asi ole mitte 
DLNAs ega sisu pakkuvas seadmes, vaid 

just sisu esitavas seadmes, milleks on 90% 
juhtudest teler. Miks? Eks vastus sellele kü-
simusele on sama mis vastus küsimuse-
le, miks Smart-TV pole tänapäeval kasuta-
tav. Asjaolu, millele Te olete ka ise korduvalt 
tähelepanu juhtinud: teleris on lihtsalt lii-
ga mannetu protsessor sees ning tarkva-
ra arendamine on ka mitte kõige kõrgema 
prioriteediga (ilmselt). DLNA kontseptsioon 
ei piira mitte kuidagi esitusvorminguid ega 
striimide arvu, mida samaaegselt esitatakse.

Võiks ju arvata, et soetasin liiga odava te-
leri ja sellel ei saagi see hästi töötada. Kui 
aga lugeda Philipsi tugifoorumit, siis kah-
juks ilmneb, et ka kallimatel mudelitel on sa-
mad hädad.

Olukorda ei päästa ka paljukiidetud PS3 
Media Serveri tarkvara arvutis. Ma ei saa 
kuidagi nimetada heaks või mõistlikuks la-
henduseks asjaolu, et kõik mu Core i5 prot-
sessori 4 tuuma on 100% hõivatud filmi 
transkodeerimisega ning seda ainult selleks, 
et need õnnetud subtiitrid sinna alla saada, 
samal ajal kui sellesama filmi mahamängi-
mine koos subtiitritega arvutis GOM Playe-
ris ei koorma arvuti protsessorit kuigivõrd 
rohkem kui 10%.

Ainus eelis, mis ma tänasel päeval saan, 
eelistades DLNAd HDMI-kaablile, on või-
malus panna mahamängitav video pausile ja 
uuesti mängima teleripuldiga. Samuti saab 
piiratud moel seda videot edasi-tagasi keri-
da. See on ka kõik. Erinevaid audiostriime ja 
subtiitreid, mida üks MKV konteiner võib si-
saldada, ma paraku oma teleriga valida küll 
ei saa. Suhteliselt kaheldava väärtusega ee-
lis minu arvates.

Te küsite, kellele meeldivad mööda elu-
toa põrandat vonklevad kaablid? Juhul, kui 
Teil on kodus kas 5.1- või 7.1-kodukino koos 
kõikide kõlaritega, siis kas Teil vonkleb möö-
da elutoa põrandat mõni kõlarikaabel, mis 
on võrreldes HDMI-kaabliga olematult 

peen? Vaevalt küll. Ilmselt on Teil kõik kaab-
lid veetud hoolikalt piki seinu ja mööbli ääri 
ning kusagilt diivani tagant. Miks peaks see 
HDMI siis risti üle põranda olema?

HDMI-kaabli pikkuse kohta kirjutate, et 
ilma kvaliteedikaota võib HDMI-kaabli pik-
kus olla kuni 5 m ja nõudlikuma signaali 
jaoks tehtud (kallid) kaablid max. 15 m. Kust 
sellised andmed pärinevad? HDMI standard 
ei määratle kuidagi kaabli pikkust.

CNet’i kommentaator Geoffrey Morri-
son on põhjalikumalt uurinud HDMI-kaab-
leid ning kirjutanud neist ühe artikli („Why 
all HDMI cables are the same”), kus ta 
jõuab järeldusele ning põhjendab ka väga 
ilusti ära, et kuni 15 m pikkuste kaablite kor-
ral pole mitte mingit vahet, kui hea või halb, 
odav või kallis see HDMI-kaabel on. Vahe 
ilmneb alles pikemate kui 15 m kaablite pu-
hul.

Kui tüdinesin DLNA ja oma teleriga jän-
damisest, otsustasin Geoffrey väidet (teata-
va ulatuseni) kontrollida ning seadsin sam-
mud Oomipoe poole, kust soetasin 7,5 m 
HDMI-kaabli ning vedasin selle oma teleri ja 
arvuti vahele. 1080p sisu mängitakse igata-
hes täiesti laitmatult maha.

Kokkuvõtteks: DLNA idee on väga ilus ja 
hea ning leiab kindlasti laialdast kasutust 
tulevikus, kui ka teleritootjad hakkavad te-
leritesse panema paremaid protsessoreid 
ning rohkem rõhku panema teleri tarkvara 
arendusele. Seniks on DLNA aga kasutatav 
ainult lihtsamatel juhtudel kui üldse ning vi-
deo vaatamiseks suurelt ekraanilt jääb 
HDMI-kaabel vähemalt esialgu parima hin-
na ja kvaliteedi suhtega lahenduseks.� Erkki

[digi] vastus: Nii pikki kirju saame me 
harva. Nii häid ja põhjalikke kirju saame me 
väga harva. Rohkem midagi lisada ei ole. 
Erkkile anname tänutäheks [digi] aasta
tellimuse.

Kas kaablid või DLNA?
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värske kraam

?
Ubuntu Linux mobiil-
telefonis? Kas see on 
tõesti see, millena ta 

kõlab?

D
Tundub küll. Ubuntu te-
gijad tõid jaanuari algu-
ses avalikkuse ette de-

moversiooni mobiiltelefonidele 
mõeldud operatsioonisüstee-
mist, mis peaks hakkama eel-
kõige konkureerima Androidiga. 
Esialgu on kõik veel natuke viga-
ne ja aeglane, aga nad lubavad, 
et esimesed telefonid tulevad 
müügile 2014. aastal.

?
Mida see endast täp-
selt kujutab? Lihtsalt 
tavalist Ubuntut, mis 

on puutetundlikuks tehtud?

D
Täpselt ei tea, aga mi-
dagi sellelaadset tõesti. 
Põhimõtteliselt on tegu 

tõesti Ubuntuga, aga kasutajalii-
des on ümber tehtud, telefonidel 
pole nuppe tarvis, kõik vajalik 
sikutatakse välja puuteekraa-
ni servade tagant nagu Nokia 
N9-s. Kui Ubuntuga telefon dok-
kida, saab selle kaudu kasuta-
da ka suure kuvari, klaviatuuri ja 
hiirega päris Ubuntu töölauda. 
Androidi rakendused tema peal 
ei jookse, tal on vaja päris oma 
rakendusi.

?
Miks seda Androidi 
ja teiste kõrvale vaja 
peaks olema?

D
Hea küsimus. Praegu 
tunduvad paljud arva-
vat, et iOSi, Androidi ja 

Windows Phone’i kõrvale ma-
hub midagi veel: Firefox aren-
dab oma operatsioonisüsteemi, 
soomlased teevad Meego põh-
jal Jolla Sailfishi, Samsung aren-
dab Tizenit. Küllap me näeme 
paari aasta jooksul, mis neist tu-
rul saab.

3 küsimust 
telefoni-
Ubuntu 
kohta

värsked küsimused

uus ja vanad

Uus „labidatootja”: Oppo

Huawei Ascend D2
Ei tea, mis neil seal Hiinas toi-
mub, aga ka Huawei on kuulda-
vasti valmis saanud viietollise 
ekraaniga telefoni Ascend D2, 
mida ajakirja trükkimineku ajaks 
veel avalikult näidatud polnud. 
Tehnilised näitajad? Aga muidu-
gi Full HD ekraan ning 13mega-
piksline kaamera. Aga see pole 
veel kõik, kuuldavasti toovad 
nad turule ka 6,1tollise ekraaniga 
telefoni Ascend Mate.

ZTE Nubia Z5
See „vana” ei olegi tegelikult 
vana, vaid täpselt sama uus kui 
Oppo: Hiina telefonitootja ZTE 
hiiglane tuleb ka müügile ala-
nud aastal. Tehnilistelt näitaja-
telt on ta Oppo telefoniga pea-
aegu identne (Full HD ekraan, 
13megapiksline kaamera), loo-
detavasti millalgi saame teada, 
kes on suutnud parema kesta 
disainida ja ehitada.

HTC Droid DNA
Nüüd midagi USA turult: viie-
tollise Full HD ekraaniga HTC 
Droid DNA on seal juba mõn-
da aega müügil olnud ning või-
maldanud inimestel katsetada, 
kui suured nende käed ja tas-
kud õigupoolest siis ikka on. 
Erinevalt „hiinlastest” on sel-
le telefoni kaamera aga kõigest 
kaheksamegapiksline, muud 
vahet eriti ei ole.

Kui sulle tundub, et turul on veel liiga vähe hiigelsuuri Androidi-telefone, siis on sul hea meel kuulda, et 
seni peamiselt high-end-DVD-mängijatega tuntust kogunud Hiina firma Oppo on asunud telefone te-
gema. Viietollise ekraaniga Find 5 on viimase peal tehnoloogiat täis tuubitud. Telefonil jookseb Android 
4.1, mida Oppo on muidugi pidanud ise vajalikuks tuunida, ning riistvarast tasub mainida kahte asja: 
ekraan on Full HD ja 13 Mpx kaameras on riistvaraline HRD-tugi, mis toimib ka videot salvestades.
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mängu-uudised

Detsembris kuulutati välja üks 
veider mäng, mille tegijaks on 
Moby Dick Studio, millest keegi 
pole midagi kuulnud. Salapära-
se ja krüptilisi vihjeid täis mängu 
„The Phantom Pain” treiler näi-
tas amputeeritud käega meest 
koomast ärkamas ja haiglast 

seda ründavate sõdurite eest 
põgenemas. Õige pea panid fän-
nid kaks pluss kaks kokku ja sai 
selgeks, et ilmselt on tegu jär-
jekordse „Metal Geari” („Metal 
Gear Solid 5”?) mänguga, mis 
peaks ilmuma ka PS3-le ja Xbox 
360-le, kuid see kõik võib veel 

muutuda. Hideo Kojimal muidu-
gi on juba üks sama sarja mäng 
tulemas – „MGS: Ground Ze-
roes” –, seega spekulatsioonid, 
kas tegu pole mitte ühe järgmi-
se põlve esimese suurmänguga, 
mida ei saa veel välja reklaami-
da, on omal kohal.

„BioShock Infinite” �lüka-
ti veel kuu võrra edasi, nüüd on 
ootamist väärivaks kuupäevaks 
26. märts.

Maailma populaarseim 
�mänguplatvorm Steam on lõ-
puks olemas ka Linuxil, esialgu 
koos 39 mänguga.

Sony PlayStation Net
work �on nüüd kasutatav ka 
otse brauserist, kusjuures sealt 
saab ka mänge osta.

Massirollikas �„The Secret 
World” on nüüdsest kuutasuta, 
aga põhimäng tuleb ikka osta.

5. märtsil ilmuval �uuel, 
terve sarja algusesse tagasi vii-
val „Tomb Raideril” saab olema  
ka mitmikmäng.

Blizzard andis teada�, 
et „Diablo 3” PvP ehk mängija 
vs. mängija mängulaadi valmis 
saamisega läheb veel aega.

mängu-uudised
[digi] lugejate 
lemmikud 2012
1 Assassin’s Creed 3
2 Hitman: Absolution
3 Far Cry 3
4 Dishonored
5 Call of Duty: Black Ops 2
6 FIFA 13
7 Max Payne 3
8 The Walking Dead
9 Borderlands 2
10 F1 2012

Eesti top 10

ühe lausega

18Sniper: Ghost  
Warrior 2

Esimene „Sniper” jäi kaks ja pool 
aastat tagasi kehvaks, sirgjoone-
liseks ja igavaks. Kas teine osa 
kolimisega CryEngine3 mootori 
peale teeb asja paremaks?

Jaanuaris on aega mullused mängud lõpuni teha

15DmC: Devil May Cry
Juba kolm aastat lubatud 

uus „Devil May Cry” on jaanua-
ri kõige oodatum mäng, kolman-
da isiku vaates hakkimisrollika ja 
märuli segu, mis toob sarja isegi 
paar uuendust.

22Naughty Bear: 
Double Trouble!

Kes pole veel üleannetute ka-
rudega mänginud, siis nüüd on 
võimalus seda teha kaks korda, 
sest originaalmäng ja „Panic in 
Paradise” ilmuvad ühel plaadil.

29Ratchet & Clank: 
QForce

PS3-le ilmus kaslase ja robo-
ti uus, tornitõrje elementide-
ga platvormikas juba novembris, 
kuid nüüd on lõpuks käes Play
Station Vita aeg.

Fantoommäng

kalender

See haiglast põgenev ühe käega habemik on kuidagi väga tuttav, olete äkki ka ise teda näinud?
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uudiste edetabel

1ID-kaardi lugejad 
ei ole turvalised

Kuigi Eesti ID-kaardi taris-
tut ründavat pahavara tea-
daolevalt esinenud ei ole, on 
teoreetiline oht, et ID-kaardi 
PIN- või PUK-koodid satuvad 
kolmandate isikute kätte, kui 
arvuti on nakatatud nn klah-
vikuulaja pahavaraga (key-
logger).

2HTML5 jõudis sta-
biilse standardini

W3 konsortsium, mis töö-
tab välja HTML-standardit, 
andis välja esimese lõppver-
siooni, mis kirjeldab HTML5 
ja Canvas 2D spetsifikatsioo-
ne. Brauseriarendajad saa-
vad nüüd seda aluseks võttes 
oma sirvikud standardile vas-
tama panna, mis on ka vee-
bitreialite huvides, kuna nad 
ei peaks siis iga brauseri vee-
bistandardi eritõlgendustega 
vaeva nägema.

3Töötute noorte 
koolitusprojekt

Tieto Eesti AS koostöös IT 
Koolituskeskuse OÜ-ga viib 
31. maini 2013 läbi program-
meerimise koolitusprojekti 
töötutele noortele. Program-
mi eesmärk on anda osaleja-
tele JAVA programmeerijana 
töötamiseks vajalikud tead-
mised ja oskused.

4iEstonia
Kirjastus Puhkus Ees-

tis on loonud tahvelarvutite-
le ainulaadse rakenduse iEs-
tonia, mis võimaldab Tallinna 
saabuvatele Vene turistidele 
anda kogu vajaliku info vaa-
tamisväärsuste, majutuse, 
toitlustuse, linnatranspordi, 
meelelahutuse ja ostlemis-
võimaluste kohta pealinnas.

5Nutitelefonid 
on eilne päev, 

liitreaalsusprillid tulevik
Nii Google kui Microsoft töö-
tavad oma tarkade prillide 
kallal, kuid neil on erinev lä-
henemine. Google’i prillid ku-
vavad lihtsalt käigu pealt in-
fot, kuid Microsoft püüab 
lisada prillidele liitreaalsust, 
mis lisaks ümbritsevale kesk-
konnale digitaalset infot.

Digi.ee kõrgeimalt hinnatud uudised  

perioodil 27.12.2012–03.01.2013

Mida peidab endas Rdio?

Ka nutitelefonis
Rdio on olemas praktiliselt iga-
le mobiilsele platvormile, ala-
tes Androidist ja iOSist ning lõ-
petades Windows Phone’i ja 
Blackberry’iga. Kusjuures, ka-
sutades juba nutitelefonidele/
tahvelarvutitele mõeldud kal-
limat paketti, ei pea alati muu-
sikat striimima, vaid kui on va-
jadus andmemahtu kontrolli all 
hoida, siis saab lood ka endale 
hilisemaks kuulamiseks telefoni 
salvestada.

Mis on Rdio?
Rdio (www.rdio.com) on esimene tõeliselt 
suur muusika striimimise teenus, mis on Ees-
tis ametlikult kasutatav. Alates eelmise aas-
ta 6. detsembrist saab seda kasutada ilma, et 
peaks peaks IP-aadressidega peitust mängima 
või laskma mõnel välisriigis elaval sõbral enda-
le seal konto avada. Rdio valikus on üle 12 miljo-
ni muusikapala ja nende hulk kasvab kogu aeg. 
Muide, Rdio loojateks on samad härrased, kes 
omal ajal Skype’i lõid, ehk Niklas Zennström ja 
Janus Friis.

Kui palju see maksab?
Rdio võimaldab tasuta kuulata 30sekundili-
si loojuppe, aga kui maksta kõigest 4,99 eurot 
kuus, siis on su ees veebis kasutamiseks valla 
kogu Rdio muusikavaramu. Tõsi küll, päris lõ-
puni see nii pole, sest leidub ka lugusid, mis on 
Eestis autoriõiguste tõttu veel kättesaamatud, 
aga neid ei ole väga palju. Samuti tuleb tähele 
panna, et Eesti muusikat Rdios veel ei ole, kuid 
seda tasub seal vastava taotluse kaudu nõuda. 
Kui aga maksta kuus 9,99 eurot, siis saab Rdiot 
kasutada ka nutitelefonides ja iPadis.

Suhtlusvõrgustik
Rdio on tegelikult ka suhtlusvõr-
gustik, kus saad vaadata, mida 
su sõbrad kuulavad, või jälgida 
neid, keda sa ei tunne. Üks põ-
nevaim Rdio võimalus on aga 
playlist’ide koostöös valmista-
mine: kaasata saad kõik sõbrad, 
keda seda tegema kutsud. Lõbu 
on garanteeritud.

Võimalused ja kvaliteet
Minimalistlik ja stiilne Rdio vee-
bi kasutajaliides on kerges-
ti hoomatav ja segadusse see ei 
aja. Olemas on kõik elementaar
sed võimalused muusika kuu-
lamiseks, playlist’ide koosta-
miseks, kuulamiste ajalugu ja 
kõikvõimalikud edetabelid, kust 
endale uusi lemmikuid otsida. 
Muusika kvaliteet on enamas-
ti 256 Kbps MP3, mis pole küll 
nii hea kui näiteks Spotify 320 
Kbps, kuid siiski täiesti kuulatav. 
Kadudeta helikvaliteedi taga-
ajajatele pole see teenus niikui-
nii mõeldud. Kuna Rdio on tasu-
line, siis puuduvad selles teistele 
siiani Eestis tasuta kasutatava-
tele striimimisteenustele oma-
sed reklaamid.
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Jaanuaris saab Eesti esimene 
avalik 4G-võrk juba kaheaas-
taseks, vaatame üle, kui kau-
gele on selle ajaga jõutud.

EMT Tele2 Elisa

Leviala Põhja-Eesti, mujal kõik 
maakonnakeskused� *****

Põhja-Eesti linnad
� *****

Võrk avatakse selle aasta 
esimestel kuudel� #

Kõige odavam pakett kuni 8 Mbit/s, 30 GB, 15,94 
eurot: aeglane ja pigem kallis
� *****

kiirus piiramata, 5 GB, 
10 eurot: kiire, väike maht, odav
� ***** � #

Keskmine pakett kuni 12 Mbit/s, 30 GB, 19,94 
eurot: aeglane, paras maht
� *****

kiirus piiramata, 15 GB, 20 eurot: 
kiire, väike maht
� ***** � #

Kallis pakett kuni 100 Mbit/s, 30 GB, 34,94 
eurot: väike maht� *****

kiirus piiramata, 30 GB, 
30 eurot: väike maht�***** � #

4G võimalus nutitelefonis Alates jaanuar 2013
� *****

2013 esimeses pooles
� ***** � #

Hinne kokku ***** ***** #

värske võrdlus

4G Eesti turul

Tõeline ultrabook
Samsungi Series 7 Ultra on 
tõesti ultrabook ja seda mitte ai-
nult oma nime pärast, vaid see-
tõttu, et selle sees on tõesti suur 
hulk võimsat tehnikat. Inteli i5 
või i7 protsessor, 128 või 
256 GB SSD-ketas, 13tolline 
mittepuutetundlik Full HD ek-
raan, 16 GB mälu, taustvalgus-
tusega klaviatuur ja graafika-
kaart AMD HD8570M. Veel ei 
ole teada, kui palju selline arvuti 
täpsemalt kaaluma hakkab.

2030. 
aastaks jõuab taastuvenergia hind praeguste 
tehnoloogiatega võrreldavale tasemele, 
ennustab Delaware’i ülikooli uuring

99,9 
protsendil ajast saaks sellisel juhul energiat 
taastuvallikatest ja elektrit säilitavatest 
akudest

500 protsenti kasvas aastaga allalaadimiste 
hulk Amazoni Androidi-rakenduste poest.

1 
põhjus on sellel: Kindle Fire edu

2016. 
aastast saab Netflix eksklusiivõigused hakata 
netis levitama Disney filme enne, kui need 
kaabellevisse jõuavad

4,05 
miljardit dollarit maksis Disney muuseas 
hiljuti Lucasfilmi eest ja hakkab tegema uusi 
„Star Warsi” filme, mis järelikult jõuavad 
netti enne kui telerisse

52 
uues riigis avas Apple detsembri alguses 
iTunesi poe

numbrid kastis

100tolline ekraan
Mitte siis päriselt ekraan, vaid 
100tollise läbimõõduga Full HD 
pildi suudab 56 cm kauguselt 
seinale kuvada LG uus projektor 
Hecto Laser TV. Projektoril on 
muidugi mõista HDMI-sisend, 
lausa kolm on neid, ja kaks sis-
seehitatud 10 W kõlarit. Lisaks 
veel digitaalne tuuner ja RS-232 
port ja kogu LG enda Smart TV 
kasutajaliides. Hinda või teavet, 
millal saaks selle enda kodukino 
vastu vahetada, pole teada.
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Puutekuvarite pealetung
Samsung värskendab aasta al-
guses oma kuvarisarja Series 7, 
mille 24tolline Series 7 Touch 
on firma esimene mitmikpuute-
ga spetsiaalselt Windows 8 tar-
beks mõeldud kuvar. Selle eral-
dusvõime on 1980 x 1080 ja 
vaatenurgad on 178 kraadi. 
Series 7 tavaline, puutetundlik-
kuseta 27tolline kuvar on sama 
eraldusvõimega, kuid seda saab 
pöörata 90 kraadi võrra. Müügi-
le jõuavad need peagi.

119 
riigis on nad nüüd kokku avatud

193 
riiki maailmas on ÜRO liikmed

40 000 000 
Windows 8 litsentsi müüs Microsoft oma 
sõnul esimese kuu ajaga

20 000 000 
Windowsi litsentsi müüakse muidu igal kuul 
tavaliselt

4 
korda kasvas sügisel Windows Phone’iga 
telefonide müük võrreldes möödunud aasta 
sama ajaga, väidab Microsoft

2 500 000 
tellimust Lumia 920 telefonile sai Nokia esi-
mese 20 päeva jooksul, mil telefon saada-
val oli

3 
aastat järjest müüs Windows 7 sellise arvu 
litsentse igas kuus

120 000 000 
allalaadimist sai täis Skype’i iPhone’i- ja 
iPadi-klientidel

1. 
kohal populaarsuselt on platvormidest 
Skype’i jaoks just iOS

8,8 
miljardit dollarit, mille eest osteti tarkvara-
firma Autonomy, kirjutas HP hiljuti lihtsalt 
maha, süüdistades Autonomyt numbritega 
susserdamises

Mängukonsool mälupulgal
Ouya ei ole ainuke Androidil põhi-
nev konsool, PlayJam teeb ka oma ja 
veel odavama (79 dollarit) konsoo-
li GameStick, mis mahub enda pul-
di sisse peitu, sest konsool on kõigest 
mälupulga mõõtu! GameSticki idee on 
lihtne, see lubab telerisse HDMI-por-
ti ühendatuna oma kahetuumalisel 
Amlogic protsessoril (Tegra 3 on siiski 
parem) jooksutada Android 4.1 ja see-
ga ka Google Play mänge. Kas tulekul 
on ka oma mängupood nagu Ouyal, 
see pole veel teada.

LG jõudis esimesena nii kau-
gele, et hakkas müüma OLED-
telereid, õigemini küll klienti-
delt eeltellimusi vastu võtma. 
55tollise teleri hind on umbes 
7500 eurot, ent seda, kui pikk 

OLED-teleri eluiga tegelikult 
on, ei teata veel. Kes esimese-
na 7500 eurot kulutab, küllap 

see saab aja jooksul teada.
AFP PHOTO / LG Electronics
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tulevik

Uued valgusallikad
Valgustid kasutavad tehnoloo-
giaid, mis on aastakümneid va-
nad. Põhja-Carolina ülikooli 
teadurid on avastanud valgu-
se tootmiseks viisi, mis on oda-
vam kui säästulamp, ei sisalda 
tervist kahjustavaid aineid, an-
nab vähemalt sama hea tulemu-
se kui valgusdioodel pärinev al-
likas ning on sama stabiilne kui 
hõõglamp. Läbimurde jaoks oli 
vaja uue ajastu võlukepikest – 
süsiniknanotorusid.

Moraalne 
programmeerimine?
Järjest rohkem kerkib päevakor-
da küsimus, kas tarkvara peab 
olema lojaalne või moraalne? 
Näiteks kui juhita autol on va-
lida, kas sõita sillalt alla, ohus-
tades ainult juhti, või rammida 
sillal seisvat inimgruppi, siis mil-
line on tema valik? Arvata võib, 
et lähema kümne aasta jooksul 
võib see dilemma muutuda uue 
põlvkonna programmeerijate 
jaoks vägagi akuutseks.

lühidalt

Täielik avatus
Mõte tulevikust on nii kole, et isegi redelid tõmbuvad hirmust krussi.

Üks asi, millest pole räägitud, 
aga mis paari aasta jooksul võib 
diskussiooni privaatsuse üle pea 
peale pöörata, on portatiivse-
te DNA-dekooderite turuletulek. 
Tegelikult nad juba on saadaval, 
kuigi nad maksavad sama pal-
ju kui korralik auto, kuid mõne 
aasta pärast ei piirdu nende ka-
sutusvaldkond enam krimina-
listidega.

Näiteks kasutatakse juba 
praegu DNA analüüsi potent-
siaalsete pärilike haiguste tuvas-
tamiseks. Paramatult lähevad 
need asjad kasutusse näiteks 
pangaautomaatides, turvalahen-
dustes ja paljudes muudes koh-
tades ning koos sellega tekib 
uus mure.

Hetkel kiputakse DNAd kä-
sitlema kui biomeetrilist sõrme-

jälge, taipmata, et tegelikult on 
see pigem nagu isikukood: võhi-
ku jaoks on see tühipaljas num-
ber, kuid samas on sellest või-
malik välja lugeda infot omaniku 
soo, vanuse ja varasemate koo-
dide puhul ka sünnikoha kohta.

Ühes DNA-dekooderite-
ga hakkavad paratamatult le-
vima ka selle tõlgendusviisid. 
Kas teate, et põhimõtteliselt on 
DNA põhjal võimalik tuvastada 
omaniku näojooni ning naha- ja 
juuksevärvi? Praegu kasutatak-
se seda isaduse tuvastamiseks, 
kuid see on tülikas ning aega-
nõudev protseduur. Kujutage 
ette, kui selle jaoks on vaja vaid 
kahte näidist (mida teoreetiliselt 
on võimalik leida panga andme-
baasist) ning teha arvutiga paar 
klikki? Kusjuures selle DNA võib 

koguda näiteks jäätisepulgalt 
või sigaretikonilt ja „doonor” ei 
pruugi asjast isegi teadlik olla.

See kõik viib paratamatult 
kahe potentsiaalse stsenaariumi 
suunas: esiteks totaalne avatus 
ja teiseks totaalne paranoia. Esi-
mesel suunal on Facebook aida-
nud mõned sammud teha, kuid 
kui paljud inimesed on valmis 
selleks, et nende kõige pisemad 
saladused avalikuks saavad? 
Teine mõjuks hästi linna puhtu-
sele, kuna kõik on äärmiselt hu-
vitatud oma prahi põletamisest, 
et oma anonüümsus tagada. Pa-
raku saab DNAd koguda ka aas-
tate eest ripakile jäetud asjadelt. 
Ainus võimalus seda mingilgi 
määral kontrollida on juurutada 
paranoiline seadusandlus, aga 
see on ilmselt ebatõenäoline.

Elektroonika 
säästutootmise tulevik
Elektroonikaseadmete mõõt-
mete kahanemine ja võimsuse 
kasv on kestnud juba üle poo-
le sajandi ning tulemused on 
muljet avaldavad – tänapäeva-
se mobiiltelefoni võimsus üle-
tab paarikümne aasta taguse 
superarvuti võimsuse. Ometi-
gi on elektroonikakomponenti-
de tootmisprotsessid liikunud 
pigem vastassuunas: selleks, 
et toota tippklassi protsesso-
reid, on vaja miljardeid maks-
vaid hiiglaslikke tehaseid.

Rootsis Lundis asuva üli-
kooli professor Lars Samuelson 
hakkas arendama metoodikat, 
mis töötab peaaegu risti vastu 
levinumatele tehnoloogiatele, 
kus kiipe „kasvatatakse” räni-
tahvlite peale. Nimelt poolju-
hid pigem luuakse gaasikesk-
konnas. Uus tehnoloogia on 
suurusjärkudes kiirem, kom-
paktsem ning odavam, ava-
des ühes sellega komponendi
tööstuse uksed ka nendele 
firmadele, kellel jaoks raskete 
rahapakkide puudumine varem 
ületamatuks takistuseks osu-
tus. Professorihärra enda sõ-
nul on tehnoloogia ärikasutus-
se võtmiseks valmis juba mõne 
aasta pärast ning loodetavasti 
kajastub see kohe ka selle aja 
tehnika hinnas.
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Pronto ehk Tanel Raja
vahendab tulevikku
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minevik 2012 kas teadsid, et ...

1BBC

1980ndatel algatas tuntud ja 
mainekas uudisteagentuur BBC 
(British Broadcasting Corpora-
tion)  arvutikirjaoskuse prog-
rammi nimega BBC Compu-
ter Literacy Project ning tellis 
ja müüs selle raames oma kau-
bamärgi all personaalarvuteid 
BBC Micro. Esimestel mudeli-
tel oli vastavalt 16 kB (mudel A) 
või 32 kB (mudel B) operatiiv-
mälu ning 2 MHz taktsageduse-
ga protsessor. 

Arvutid valmistas BBC näpu-
näidete järgi tegelikult Acorn, 
kuid BBC turustas neid oma 
nime all selleks, et neid kasuta-
da arvutiõppest rääkivas tele-
programmis.

2Philips

Vähesed mäletavad, et pesuma-
sinate, elektripardlite ja kõlari-
te poolest tuntud Hollandi firma 
on kunagi tootnud ka arvuteid. 
Philips P-seeria oli kontoriarvu-
ti, mis oli ehitatud töölaua sisse 
ning millega tuli kohe kaasa ku-
var, printer ja klaviatuur.

Populaarsel mudelil P/330 
oli Intel 8080 protsessor, 32 
kB operatiivmälu ja kaks 8tol-
list disketiseadet. Lisavarustuse-
na oli saadaval ka 7 MB suurune 
kõvaketas.

3EKTA 

Keerulise nimega, kuid meie 
omade eesti meeste poolt asu-
tatud Arvutustehnika Erikonst-
rueerimisbüroo (EKTA) töötas 
1988. aastal välja kooliarvu-
ti Juku. 

Sel ajal oli läänemaiste kom-
ponentide hankimine raske, ses-
tap tuli kasutada Inteli 8080 
protsessori Nõukogude kloo-
ni ning Bulgaarias toodetud 
5,25tolliseid disketiseadmeid. 
Salvestusseadmena sai kasuta-
da ka kassetiseadet.

Juku võeti kasutusele mitme-
tes Eesti koolides, kus selle abil 
tekstitöötluse ja programmeeri-
mise aluseid õpetati.

Ka nemad on 
proovinud kätt 
arvutitega

2012: Aasta täis tähendusrikkaid lõppe, uusi paljulubavaid 
algusi ja meeletuid julgustükke

Entsüklopeedia lõpp
244 aastat ilmunud mainekas 
Encyclopædia Britannica lõ-
petas ilmumise raamatu kujul. 
Edaspidi täiendatakse entsük-
lopeediat ainult võrgus.

Kirjasõna

Viimane kilpkonn
Juunis suri 100aastasena Üksil-
dane George, kes oli Galápagose 
kilpkonna ühe alamliigi viima-
ne esindaja, olles üks haruldase-
maid loomi maailmas.

Lendav austerlane
14. oktoobril hüppas austerla-
ne Felix Baumgartner alla 39 ki-
lomeetri kõrguselt, saavutades 
kiiruseks 1342 km/h ja ületades 
vabas langemises helibarjääri.

Loomariik Julgustükk

PC-järgne ajastu
Äsja lõppenud 2012. aasta oli 
tehnoloogiasektoris huvitav ja 
kirju.

Toimus palju põnevat ning 
sellesse aastasse mahtus nii 
edulugusid kui läbikukkumisi. 
Facebook läks börsile, Apple’ilt 
tuli uus iPhone, Dropboxi hakka-
sid viimaks kasutama ka tavali-
sed inimesed, müügile tuli Win-
dows 8, Megaupload suleti jne. 
Ent tagasi vaadates võib siis-
ki öelda, et kõige olulisemaks 
märksõnaks möödunud aasta 
kohta ei olegi mitte mõni konk-
reetne toode või tooteliik, vaid 
hoopis meie kõigi muutunud 
harjumused.

Tahvelarvutite müük lä-
heb tõusvas joones ning pik-
ka aega turgu valitsenud kal-
lite iPadi mudelite kõrval tulid 
2012. aastal müügile ka odavad 

vastata kiirelt, olles ükskõik kus. 
Teisest küljest on see ära võtnud 
ka ettekäände töödest-tegemis-
test kõrvale hiilida ning võima-
luse teha nägu, et sa ei tea, mis 
sünnib, sest kogu info jookseb 
ise sinu taskusse kokku. Kui töö-
andja kingib nutitelefoni, on see 
kasulik mõlemale.

Personaalarvuti on muutu-
mas seadmeks, mis ei asu enam 
meie elektroonilise elu keskmes, 
vaid nihkub järjest kuhugi ser-
va poole, sinna, kus on ees oota-
mas juba lauatelefonid, faksid ja 
GPS-seadmed.

Jah, seda läheb endiselt vaja 
ja mõned meist ilma selleta en-
diselt ei saa, kuid üha rohkem 
on inimesi, kes saavad suure osa 
sellest, milleks neil varem arvu-
tit vaja oli, tehtud palju väikse-
ma seadmega.

ja head tahvelarvutid. Nutitele-
fonidki ronivad müügiedetabe-
lites järjest kõrgematele kohta-
dele ning pea iga tehnikahuvilise 
kotis või taskus on seade, mil-
lega on võimalik internetti min-
na ning e-kirju lugeda või saata, 
veebist bussiaegu vaadata, ki-
nopiletit osta või võõras kohas 
elektroonilise kaardi järgi orien-
teeruda. Väga paljud on avas-
tanud, et arvuti, mis on aastaid 
olnud ainsaks väravaks, mille 
kaudu virtuaalsesse keskkonnda 
siseneda, on oma tähtsust kao-
tamas ning väga palju saab ära 
teha ilma arvutita.

Asjade sellisel käigul on 
omad head ja omad vead. Enam 
pole vaja kiireloomulistele kir-
jadele vastamiseks oodata, kuni 
sa koju või tööle arvuti juur-
de jõuad: sa saad reageerida ja 
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1
Apple teeb 
Retina-ekraaniga 
iPad Mini
Õigemini pole see 

vist niivõrd ennustus, kuivõrd 
palve: palun tehke. Palun. Kehv 
ekraan on ainus asi, mida me 
oskame iPad Minile ette heita, 
nii et kui see takistus kõrvalda-
da, hakkame meeleldi oma saja-
lisi luhvtitama.

2
Nutitelefon 
50 euroga
Eelmisel aastal kuk-
kus see ennustus 

läbi, aga millalgi peab ju nii juh-
tuma, seega proovime uuesti. 
Ennustame, et käesoleva aasta 
jooksul jõuab Eestis müügile nu-
titelefon, mille väljaostuhind on 
50 eurot või alla selle.

3
Facebooki 
chat’ist saabuus 
sidepidamise 
standard

Ehk oled seda juba tähele pan-
nud, et vaikselt, aga kindlalt nih-
kuvad su vestlused sõpradega 

e-postist, MSNist ja Skype’ist 
just Facebooki. See jätkub aas-
tal 2013 ning ilmselt läheb nii, 
et sa saadad telefonist ka järjest 
vähem SMSe ning pead järjest 
rohkem Facebooki-vestlusi.

4
Skype on ajale 
jalgu jäämas
See on ehk natuke 
julge ennustus, aga 

kui  inimesed hakkavad veet-
ma Skype’is kui vestluskeskkon-
nas järjest vähem aega ning roh-
kem olema Facebookis, muutub 
ka Skype järjest vähem oluli-
seks. Milleks jahmerdada min-
gite Skype’i-klientidega, kui 
Facebook teeb sama asja ära 
lihtsamalt.

5
Spotify tuleb 
Eestisse, 
Netflix mitte
Nii ongi. Pärast Rdio 

väravate avanemist 2012. aasta 
lõpus saab ehk ka Spotify siia-
kanti laienetud, ent videostrii-
mingu tuleku suhtes tundub tu-
levik täitsa lootusetu.

6
Canon ja Nikon 
kaotavad
Fototurul on jõu-
jooned muutumas. 

Vanad kuningad Canon ja Ni-
kon teevad endiselt häid pee-
gelkaameraid, aga nagu ka 
meie viimane test näitas, on 
nad hübriidkaamerate alal tõe-
lised uimerdajad. Seal on uued 
(või uued vanad) tegijad: Sony, 
Panasonic, Olympus.

7
4G-võistlus 
Eestis
Tundub, et käesoleva 
aasta jooksul peaks 

mobiilioperaatorid kätte saama 
suure katvusega 4G-levialade 
ehitamiseks vajaliku 800 MHz 
sagedusala, nii et kordame eel-
misel aastal tehtud ennustust. 
Küllap tänavu läheb asjaks.

8
Microsoft 
vindub edasi
Mingit suurt hüpet  
tulevikku on hetkel 

raske näha. Windows 8 ja Win-
dows Phone 8 on toredad asjad, 

aga kardetavasti mitte piisavalt, 
et Apple’i ja Google’i vahel en-
dale jõuliselt ruumi teha. Win-
dows RT-ga tahvlid on siiski loo-
tuskiireks.

9
Keegi teeb 
väikse high-end-
telefoni
Miks on kõik head 

Androidi-telefonid nii suured? 
Miks keegi ei ole teinud väikse-
mat, näiteks neljatollise ekraa-
niga high-end-telefoni? Me usu-
me, et keegi tänavu selle teeb. 
Ja ehk on see Sony? Paneme siia 
teise ennustuse ka: Sonyst saab 
telefoniturul tänavu üks edasi-
liikujaid ja firma, kes võib And-
roidi-telefonide alal Samsungi-
le reaalselt konkurentsi pakkuda.

10
Google Maps 
Navigation tuleb 
Eestisse
Viimane on segu en-

nustusest ja lootusest. Ehk nad 
teevad selle nüüd ära ja tele-
fonidega saab hakata ka Eestis 
navigeerima.

10 ennustust alanud aastaks
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1ÕIGE: iPhone 5 
ja iPad 3

Ennustasime, et aastal 2012 
näevad ilmavalgust kaks uut 
olulist Apple’i toodet ja nii ka 
läks. iPade tuli välja lausa kolm 
mudelit ühe aasta jooksul 
(iPad 3, iPad 4 ja iPad Mini), mis 
oli päris ootamatu. Vaat oleks 
me seda ette ennustanud, oleks 
kõva lugu, aga kes seda oodata 
oleks osanud.

2VALE: Nutitelefon 
50 euroga

„Ennustame, et käesoleva aas-
ta jooksul jõuab Eestis müügile 
nutitelefon, mille väljaostuhind 
on 50 eurot või alla selle.” Pari-
maks tulemuseks jäi ZTE V857 
kliendihind 69 eurot. Eks peame 
uuesti ennustama.

350/60: Androidi-
tahvlid ei saa valmis

„Kuigi uus Android Ice Cream 
Sandwich on paljulubav, julge-
me praegu ennustada, et tä-
navu ei juhtu Androidi-tahvli-
te maailmas eriti mitte midagi 
ning iPadi positsiooni suuremat 
kõigutamist ei tule,” kirjutasime 
aasta tagasi ning pigem eksisi-
me. Androidi-tahvlid said kenas-
ti hoogu juurde, kuigi iPadi liidri-
kohta nad, tõsi, veel ei ulatunud 
puutuma.

4ÕIGE: 3D on läbi
„Ehk saab tänavu vähe-

malt telefonides sellest 3D-hul-
lusest rahu,” lootsime mullu jaa-

nuaris ja nii ka läks. 3D-telefonid 
tulid ja kadusid.

5ÕIGE: Windows 
Phone’ist saab jokker

„Kui tähtede seis on hea, võib 
ta teha suure sööstu ülespoole,” 
kirjutasime. Ja lisasime: „Aga 
täpselt sama tõenäoline on ka 
see, et Windows Phone’iga ei 
juhtu tänavu mitte midagi huvi-
tavat.” Raske on eksida, kui en-
nustad, et asi võib minna nii, aga 
võib minna ka naa.

6VALE: NFC tuleb 
ja võidab

„Kõigil tundub olevat huvi NFCd 
arendada ja selle aasta jook-
sul hakkame nägema ka rohkem 
praktilisi rakendusi sellele,” oli-
me aasta tagasi kindlad. Tutkit! 
Hale läbikukkumine.

7VALE: 4G 
võistlus Eestis

„2012. aasta jooksul saab algu-
se samasugune levialade ehita-
mise buum nagu hiljuti 3,5G pu-
hul,” uskusime. Tegelikult juhtub 
see 2013. Me usume.

850/60: Netbook on 
surnud, ultrabook 

tuleb asemele
„Ultrabook’id saavad sülearvuti-
maailmas tänavuse aasta hitiks,” 
kirjutasime. Netbook’id tões-
ti kadusid ära, ultrabook’id tões-
ti tulid asemele, aga mitte ehk 
niivõrd ultrabook’idena, kuivõrd 
lihtsalt varasemast õhemate ja 
kergemate sülearvutitena, millel 
pole enam DVD-seadet.

9ÕIGE: Windows 8 
vastuvõtt saab 

olema jahe
Enam täpsemini poleks saa-
nud öelda: „Ennustame, et selle 
vastuvõtt saab olema jahe: ena-
mik on rahul Windows 7-ga 
(eriti pärast Vistat), paljudele ei 
meeldi uus kasutajaliides.”

10VALE: Google+ 
kukkus vist läbi

„Tänavu saab selgeks, et sellisel 
kujul kukkus Google+ läbi,” kir-
jutasime ja vist ikka nii läinud ei 
ole. Pigem lisandub Google’i väi-
tel sinna kogu aeg miljonite kau-
pa uusi kasutajaid. Eks näis.

10 vana ennustust eelmisest aastast

top 5

5 alternatiivi Google 
Play veebipoele

1 Slide Me on rakendus-
te arvu poolest Google Playst 
väiksem, kuid sel on sellegi-
poolest suurearvuline veen-
dunud kasutajaskond. Vee-
bist on rakendusi enne nende 
installimist mugavam sirvida 
kui Play veebipoes, rakendus-
te pildid ja nõudmised tele-
fonile on välja toodud suure-
malt ja selgemalt.
slideme.org

2 Amazon Appstore teeb 
iga päev tasulistele rakendus-
tele sooduspakkumisi ning 
õigel hetkel peale sattudes 
võib sealt tasulisi rakendusi 
ka täiesti tasuta saada.
www.amazon.com/appstore

3 GetJar on populaarne ra-
kendustepood, mille kaudu 
ostsid paljud kasutajad oma 
rakendusi siis, kui Play vee-
bipood nende riigis veel kät-
tesaadav polnud. Näiteks 
„Angry Birdsi” Androidi-ver-
sioon ilmuski esimesena just 
GetJari rakendustepoodi.
getjar.com

4 AppBrain on ammune te-
gija ja sealt võib leida mõ-
ningaid rakendusi, mida Play 
veebipoes pole. AppBrai-
ni arendajad on lahedad ku-
jud, nad treivad ka ise ajavii-
teks rakendusi, nt AppBrain 
Ad Detector päästab tüütu-
test reklaamidest.
appbrain.com

5 XDA Developers on vee-
bisait, kust leiab värskeid uu-
diseid Androidi-maailmas 
toimuva kohta, kuid kuhu 
postitatakse ka teateid uutest 
rakendustest, mis on nii värs-
ked, et pole veel Play veebi-
poodi jõudnud, või mis on 
nii erilised, et sinna kunagi ei 
jõuagi. Hoia silm peal!
xda-developers.com

1
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10 ennustust alanud aastaks

14

1PlayStation 4 ja 
Xbox 720

Või ükskõik, mis nende nimed 
olema saavad, tähtede seis on 
igal juhul nende tulekuks enam 
kui soodne. Väljakuulutami-
ne on 99% kindel ja see, et uue 
generatsiooni konsoolid sügi-
sel välja tulevad, on ka väga tõe-
näoline. Me julgeks lausa öelda, 
et see on päris kindel.

2Ouya on edulugu
Märtsis ilmuvast ja 99 

dollarit maksvast pisikesest 
Androidi-konsoolist saab tõe-
näoliselt edulugu, selle jäljenda-
jatel aga nii hästi ei lähe.

3Kaks paigaltammujat
Nintendo Wii U ja Play

Station Vita jäävad sel aastal 
paigaltammujaks ja märkimis-

väärseid edusamme need kor-
da ei saada.

4„GTA V-st” 
saab ettearvatult aasta 

enimmüüdud mäng, mis pordi-
takse sügiseks ka arvutile.

5PC ei sure ikka veel, 
vaid tungib aina enam 

koos puldiga elutuppa.

5 mänguennustust

Aitab eksimustest, järgmise aasta ennustused teeb Igor Mang.
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naistekas

Digipildiraami, palun!

Nutisõbralikud kindad
Mobiiltelefonid on tänaseks põ-
himõtteliselt läikiva ekraaniga 
karbikesed, mida on vahva näp-
pida, kuid … Kas oled proovinud 
võtta vastu kõnet kibekülma tal-
veilmaga? Õnneks tõttab appi 
Mujjo, kes on leidnud viisi val-
mistada revolutsioonilised kin-
dad, mis töötavad iga ilmaga iga 
puutetundliku ekraaniga ning li-
saks näevad stiilsed välja. Ahjaa, 
käsi hoiavad need ka muidugi 
soojas. Hinnad alates 24.95.

Pane päike nutikalt tööle!
Ökolembeste tehnotibide uus 
must have avanevas (kuid mit-
te odavnevas) elektrituru reaal-
suses on kaasaskantav päikese-
patareil töötav akulaadija Joos 
Orange, mis on loodud just eri-
nevate nutiseadmete elustami-
seks. Joos muudab tunniajase 
päikesevanni kaheks tunniks 3G 
kõneajaks ning on valmis laadi-
ma mobiil- ja nutitelefone jmt. 
Osta saab Amazonist umbes 
130 euro eest.

Tavaliselt otsin ma „Naisteka” 
võrdluse jaoks parima hinna ja 
kvaliteedi suhtega tooteid. Sel 
korral võrdleme aga digitaal-
seid pildiraame. Tegu on vidi-
naga, mille vajalikkus ja ots-
tarve on vist kõigi jaoks veel 
suure küsimärgi all. Niisiis 
võtsin kõige kallimad digitaal-
sed pildiraamid, et saada tea-
da, mida oma kohta maailmas 
alles otsiv asi sadade eurode 
eest ka vastu pakub.

Philips SPF 1208/10 Sony Braun 1040

Mis see on? Digitaalne pildiraam elueaga 
20 000 tundi. Näeb välja 
nagu … maailma igavaim pildi-
raam, olgugi et digitaalne. Sise-
mälu 512 MB (500 fotot)

10,1tollise WSVGA LCD lai
ekraaniga pildiraam. 2 GB sise
mälu, HD pilt ja heli, pult. Võim-
saim ja kalleim, kuid on raske 
otsustada, kas kõike seda võim-
sust ka vaja on.

10,4tollise LCD-ekraaniga pildi-
raam. 128 MB sisemälu. Toetab 
väga erinevaid mälukaarte. Pult. 
Tundub võrrelduist optimaal-
seim valik.

Lisainfo Toetab SD, SDHC, multimeedia-
kaarte, mälupulki ja JPG-vormin-
gus pilte. 800 x 600, 4 : 3 ek-
raan 160 cd/m2

USB ja mälukaarditugi, SD/
SDHC/SDXC tugi. 1024 x 600, 
BMP ja JPG + video ja MP3 tugi

USB, JPEG kuni 16 megapikslit. 
800 x 600

Hind 89 €, OnOff 179 €, Euronics 139 €, Photopoint 
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dollarit vajasid kutid Stick’n’Find 
projekti taga, et saaksid jaanua-
ri keskel hakata tootma Bluetooth-
kleepse, mis annavad võimaluse 
leida üles absoluutselt igasugused 

asjad, mis tihtipeale kaduma kipuvad minema, alates kassidest ning 
lõpetades pultide, laste ja prillidega. Kleeps pole suurem sendist 
ning „radarina” töötab mobiilirakendus, mis kleepsu kandva kao-
tatud eseme asukoha kindlaks teeb. Raha kogutakse 14. jaanuarini 
veebilehel www.indiegogo.com.

70 000
Kuu number

Dagmar Lamp
kirjutab naistele

minu tehnika

Nohikukalduvustega inimesed 
jagunevad üldiselt kahte lee-
ri. Sa oled kas „Star Wars” või 
sa oled trekkie, aga sa ei saa olla 
kahe kosmoseodüsseiade klassi-
ka fänn üheaegselt. Üks või teine. 
Ja kui sa eelistad „Star Treki”, siis 
on veel alajaotus Picard vs. Kirk, 
omad reeglid käivad veel Spoc-
ki kohta … Lühidalt, kosmose
nohikud on pedantne kamp. 
Ometi on nad ilmselt ühel mee-
lel selles, et Darth Vader vajaks 
hädasti teraapiat, et oma viha
küsimuste ja impulsikontrolliga 
tegeleda. Ehk oleks talle ära ku-
lunud tassike teed? Mõtiskle sel-
le üle – ja valmista pimedal tal-
veõhtul oma lemmiktee Death 
Stari ehk eesti keeli Surmatähe 
järgi modelleeritud teesõelaga. 

Kui aga oled trekkie, võiksid enne 
uurida, ega seda truudusemurd-
miseks loeta. Hinnaks umbes 15 
eurot ja müügil thinkgeek.com

Luke, ma olen su isa. 
Kas soovid teed?

In
d

re
k

 S
u

si

1
iPhone
Kas teadsite, et iPhone’il on suurem arvutusvõimsus, 
kui oli Apollo 11 kosmoseraketil? Ja see kõik ühes väi-
keses vidinas – võite minult võtta rahakoti või huule-

pulga, kuid see arvutuskeskus on alati minust 10 m raadiuses.

2
Runkeeper
Olen jooksu ja liikumise sõltlane ning et saada pare-
maks, meeldib mulle tegevusi mõõta. See rakendus 
aitab mul mõõta täpselt minu distantse, keskmist kii-

rust, edusamme ning teiste jooksusõpradega progressi jagada.

3
Fitbit
Nagu öeldud, meeldib mulle tegevusi mõõta. Fitbit on 
väike liikumissensor, mis mõõdab ka une kvaliteeti. 
Pisike vidin, mis annab vöö peal kaasas kandes päeva 

lõpuks ülevaate, kas olen piisavalt liikunud.

4
Sülearvuti MacBook Air
Mahub ilusasti käekotti ja aitab ära teha peaaegu 
kõik minu igapäevased olulised tegevused. Minu töö-
vahend, info- ja meelelahutuskanal ja truu kaaslane 

igapäevaelus. Olen olnud olukorras, kui rahvusvaheline meedia-
ettevõte ütles mulle, et neil on korporatiivselt lubatud vaid PCde 
kasutamine ja seega kui hakkan kohalikku kontorit ehitama ja ve-
dama, siis pean PC-le üle minema. Minu vastus oli lihtne – kas 
mina ja Mac või keegi teine. Sülearvutiga veedan ööpäevas roh-
kem aega kui oma mehega, seega see on suhe, mis peab toimi-
ma, ja kompromisse ma tegema ei hakka. Õnneks ei jäänud too-
kord koostöö arvuti taha ja kanalid said üles ehitatud Maciga.

5
MyBabysBeat
Olen lapseootel ja selle rakendusega saan südame 
rahustuseks kuulata, kas mu lapse süda lööb, juba 
alates 20. rasedusnädalast. 

Geek chic  
Karoli Hindriks 
kuulab kõhubeebi 
südamelööke

KÖÖK

Tegu pole kaugeltki mitte täiusliku rakendu-
sega, kuid vähemalt on esimene samm teh-
tud. Ebamugava kasutajaliidesega Teeinfo 
rakendus annab teada, millistel Eesti teedel 
on piirangud, näitab teetöid, liiklusloendu-
reid ja teeilmajaamu. Loodetavasti on aren-
dajad kibedasti ametis, et lisaks tekstitea-
detele ka kõik muud võimalused teedel toi-
muvaga kursis olemiseks tööle saavad, sest 
rakenduse potentsiaal muutuda iga autojuhi 
asendamatuks kaaslaseks on tohutu.

Kuu rakendus
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arvamus

Häkker vangi
35aastasele Chris-
topher Chaneyle, kes 
murdis sisse paljude 

kuulsate inimeste, muu hulgas 
ka Scarlett Johanssoni ja Ch-
ristina Aguilera meilikontode-
le, määrati karistuseks 10 aastat 
vangistust.

Hariv internet
Oxfordi ülikooli  
uurimuse kohaselt 
on noored, kellel 

puudub juurdepääs internetile, 
hariduse omandamisel halve-
mas seisus. Interneti plussid 
kaaluvad ohud üles.

Instagram andis 
järele
Populaarne piltide 
jagamise teenus Ins-

tagram eemaldas kasutustin-
gimustest sinna hiljuti lisatud 
punkti, mis lubas neil kasutajate 
pilte müüa.

kuu plussid

Rääkides iPhone’ist ja teistest Apple’i toode-
test, kasutatakse mõnikord väljendit „walled 
garden” (müüritagune aed). See tähendab teh-
noloogiamaailmas sellist ärimudelit, kus kasu-
taja valikud on kunstlikult piiratud.

Näiteks operatsioonisüsteemi iOS saad tar-
bida vaid Apple’i telefonidel, muusikat saad 
osta vaid Apple’i poest, rakendusi saad vaid 
neid, mis Apple on oma rakendustepoe jaoks 
heaks kiitnud jne. Apple on küll tuntuim, kuid 
ka paljud teised elektroonikatootjad kasuta-
vad täpselt sama strateegiat.

Ja mitte ainult elektroonikatootjad. Kas pol-
nud mitte ka Nõukogude Liit üks „müürita-
gune aed”? Telerist tuli vaid see, mida partei 
määras; partei otsustas ka seda, mida tehased 
toodavad ja poed müüvad ning kes aiast väl-
ja või aeda sisse pääsevad. Kuid kui Apple’il 
on maailmas kümneid või isegi sadu miljoneid 
fänne, siis Nõukogude Liit meeldis vaid vähes-
tele friikidele.

Apple’it on kohasem võrrelda hoopis ühe 
teise „müüritaguse aiaga”, millel samuti ei ole 
fännidest puudust – Singapuriga. Riigis valit-
sevat korda nimetatakse diktatuuriks, ent lee-
bemad kriitkud on seda nimetanud ka „hüb-
riidrežiimiks”; demokraatiaks ei pea Singapuri 
vist küll mitte keegi. Kodanikuvabaduste näi-

tajate poolest on Singapur ja kunagine sovjeti-
maa niisiis pigem sarnased kui erinevad. Kuid 
on üks suur vahe: kui Nõukogude Liidus ela-
sid inimesed pool- või päris näljas, siis Singa-
puri elukvaliteet on väga kõrge. Umbes nagu 
Soomes.

Kuni „müüritaguses aias” on elu ilus, lilled 
õitsevad ning linnud laulavad, ei satu elani-
kud valikuvõimaluste puudumise tõttu erilis-
se masendusse. „Kui antakski valida, siis valiks 
me ju ikka needsamad lilled ja linnud,” mõt-
levad nad ning paitavad hellalt iPhone’i lait-
matul ekraanil asetsevaid maitsekaid ikoone. 
Kuid häda aednikule, kui lilled õied maha vis-
kavad ning linnud laulmise asemel aias peesi-
tajatele hoopis kaela roojama hakkavad. Kohe 
tuleb rahvale meelde üle aia väljapoole kiika-
ma hakata.

Apple on suhtunud oma klientidesse sage-
li üsna despootlikult ja julmalt, kuid on selle 
kõik ka kuhjaga andeks saanud. Sest elu aias 
on olnud nii ilus. Kuid viimasel ajal on Apple’i 
aias sündinud asju, mis panevad inimesi kiki-
varvul müüri äärde kogunema ja vaatama, mis 
mujal maailmas toimub. Esiteks käivad jutud, 
et Androidil töötav virtuaalne assistent Goog-
le Now on märksa parem ja arusaajam kuula-
ja kui Apple’i vaimutsev, egotsentriline Siri. 
Teiseks on Apple’i uus kaardirakendus umbes 
sama mugav kui jalahoop kõhtu mõnes KGB 
keldris.

Android võib endale väikseid äpardusi lu-
bada. Kuid Apple’i kui müüritaguse aia pida-
ja peaks sellised möödalasud murelikuks tege-
ma, sest kui müür ükskord juba pikali joostakse 
ning kasutajad vabasse maailma pääsevad, on 
neid peaaegu võimatu uuesti kokku koguda ja 
endisel moel taltsana hoida.

Müüritagune aed
Esmapilgul tundub ebaloogiline, et piiratud valikuvõimalus ja 
ahendatud tegutsemisvabadus võiks kellelegi meeldida. Ometi
see nii on. Kuid ainult seni, kuni piiratud valik on kvaliteetne.

Kui antakski valida,
siis valiks me ju ikkagi
needsamad toredad asjad,
mõtleme seni, kuni elu hea

Mart Parve
kolumnist
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tsitaadid

Mul on taskus telefon, mis on 
umbes, ma ei teagi, tuhandeid 
kordi võimsam kui mu esimene 
arvuti; minu olulised failid sünk-
roonitakse reaalajas üle võr-
gu mitmesse arvutisse laiali ja 
mul on kodus paari sentimeet-
ri paksune teler, milles on inter-
net. Me saadame Marsile väi-
kese robot-ATV ja juhime seda 
edukalt siit umbes 100 miljoni 
kilomeetri tagant. Me siirdame 
inimestele südameid ja valmis-

tame tehisjäsemeid, me pildis-
tame aatomeid, kloonime lam-
baid ja muundame geneetiliselt 
vilja. Me ehitame Dubaisse pea-
aegu kilomeetrikõrguse (hüva, 
ainult 828meetrise) torni ja meil 
on rongid, mis sõidavad kiiruse-
ga 480 kilomeetrit tunnis.

Ja kõige selle progressi juu-
res on mul Windows 8-ga arvu-
tis – täpselt samamoodi, nagu 
see oli Windows 3.1, 95, 2000 
ja XP puhul – ikkagi üks eriti vin-
ge printeri dialoogiaken, kust ei 
saa printimisel takerdunud do-
kumente viisakalt ära kustutada, 
sest nad lihtsalt ei kustu ega kao 
sealt, vaid jäävadki igavesest 
ajast igavesti rippuma, aamen.

Jah, rippuma jäävad doku-
mendid, mis printerisse ei jõua, 
aga mida kustutada ei saa, on 
üks lahendamata IT-saladustest. 
Ma ei ole kindel, et ma oma elu-
ajal lahenduse ära jõuan oodata.

Mõned asjad ei  
muutu kunagi

tagasiside

„Tasuta versiooni võivad kasutada 
inimesed, kes ei lenda rohkem kui 
2 liinilendu 12 kuu jooksul.”

Selline lause on WordWebi sõnastiku litsentsitingmustes. Word
Webi arendaja Antony Lewis leiab, et rikkad, kes loodust rohkem 
saastavad, peaksid programmi eest maksma.

„Asi ei ole privaatsussuvandites, asi on 
inimväärikuses!”

Nii väitis Facebooki looja Mark Zuckenbergi õde Randy, kui tema 
privaatsed pildid Facebookis kõigile avalikuks said ning neid eda-
si jagati. Privaatsus Facebookis on imelihtne: tuleb lihtsalt loota 
inimeste väärikusele!

Turvalisus Eesti 
moodi
Elektrimüüja 220 
Energia veebis sai 

sõlmida lepinguid ka teise, võõ-
ra inimese nimele, kuna lepingu 
sõlmimisel ei kasutatud isiku tu-
vastamist.

Turvalisus 
Samsungi moodi
Leiti võimalus õngit-
seda andmeid Exy-

nos 4210 ja 4412 kiipi kasutava-
test Samsungi seadmetest, sh 
Galaxy S II-st, S III-st, Note’ist, 
Note II-st.

Veebihääletus 
Ameerika moodi
Oscari nominetide 
hääletust üritati esi-

mest korda läbi viia veebis, kuid 
sisselogimine ei töötanud, süs-
teem tõrkus ja logimisinfo saa-
deti žüriile … paberpostiga.

Mida arvatakse  
Nexus 10 kohta?

Hinda arvestades väga hea tahvelarvuti
Phonearena väidab oma ülevaates, et vaid 399 dollarit mak-

sev 16 GB Nexus 10 (32 GB mudel maksab 499 dollarit) on oma 
hinna kohta vaat et parim tahvelarvuti. Suurepärane 2560 x 1600 
eraldusvõimega (300 ppi) ekraan, tahvelarvuti jaoks timmitud 
Android 4.2 ning 9000 mAh aku teevad ka kõike muud arvesse 
võttes Nexus 10-st iga potentsiaalse tahvelarvuti ostja jaoks esi-
mese valiku.

Miks nii vähe ruumi?
Techradar kiidab Nexust suurepärase ekraani eest, aga küsib 

täiesti õigustatult, et kas 32 GB tänapäeval juba natuke liiga vähe 
ei ole? iPadidel on kõigil valikus ka 64 GB mudel. Asja teeb keeru-
lisemaks seegi, et Nexus 10-l puudub mälukaardipesa, mida võib 
leida nt Samsungi või teiste tootjate Androidiga tahvelarvutitest.

iPad on parem
Tehnoloogiaveebi The Verge arvustus annab tahvelar-

vuti riistvarale hea hinnangu, kuid juhib tähelepanu sellele, et 
spetsiaalselt tahvelarvuti jaoks mõeldud rakendusi on Google Play 
veebipoes saada veel vähevõitu, seda enam selliseid, mis oskaksid 
kõrget eraldusvõimet ära kasutada. 16 GB mudelisse ei mahu suurt 
midagi, aga 499 dollarit maksvat 32 GB mudelit pole mõtet osta, 
sest sama hinna eest saab iPadi, mille jaoks on tahvelarvuti raken-
dusi saadaval kordades rohkem.

kuu miinused

Sven Vahar
toimetaja
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veiko tamme imeline maailm

Aina enam tuleb suuri kuvareid turule, kuid siin on üks aga: 
kui Full HD 1920 x 1080 eraldusvõime oli normaalne 24 tolli 
peal, siis 27 tollil näeb see liialt karvane ja sakiline välja.

Suur, särav  
ja taskukohane
Ninapidi ekraani vastas istudes ei rahulda 
see enam meie vajadusi ja tarvis on ena-
mat.

Selleks on hea valik 2560 x 1440 (sama 
punktitihedus nagu väga kallitel 30tol-
listel 2560 x 1600 piksliga kuvaritel, ai-
nult ekraani külgede suhe on 16 : 9). Sel-
lised kuvarid on kallid, ent nüüd pakub 
Dell midagi uut ja midagi hea hinnaga – 
U2713HM.

Kaks viimast numbrit näitavad Dellil 
peamise müügi aega, seega aastat 2013. 
Delli eelmine mudel U2711 oli tubli tegi-
ja ja hinnatud ühtviisi nii graafikaproffide 
kui mängurite seas.

Esimese asjana torkab silma taustval-
gustuse muutus: kui varasemad suured 
kuvarid olid Dellil eranditult CCFLiga 
(Cold Cathode Fluorescent Lamp), siis 
U2713 kasutab laialt levinud LEDi, mis on 
lubanud dünaamilise kontrastsuse tõsta 
U2711 mudeli 80 000 : 1 pealt 2 000 000 : 1 
peale.

Teine muutus on värvisügavuse muu-
tus – U2711 kasutas sisemist 12bitist 
(sisendsignaal oli ikka 8-bit) värvitöötlust 
(8 bit + FRC) ning suutis kuvada kuni 1,07 
miljardit värvi, ent U2713-l on see tavali-
ne 8-bitine 16,7 miljoni värviga. Kuid sel-
list finessi oleks vaja tõesti vaid printi-
miseks ettevalmistaval värvitöötlejal, ka 
fotograaf saab läbi ajada 16,7 miljoni vär-
viga ja olla tulemustega rahul.

Kui ekraanipaneele süvitsi uurida (mõ-
lemal kuvaril on need valmistanud LG 
Display), siis leiame, et U2711 kasutab 
H-IPS (Horizontal IPS) tehnoloogiat, mis 
juurutati juba aastal 2007. U2713 aga sisal-
dab AH-IPS paneeli (Advanced High Per-
formance IPS), mis töötati välja alles 2011. 
aastal ja on hetkel IPS-tehnoloogia uud-
seim modifikatsioon.

Kas kokkuhoid õigustab?
See pole sedavõrd nuditud nagu E-IPS, 
mida kasutasid tõega odavad Delli kuva-
rid U2412, kuid lisab palju võimalusi vär-
vide ja kontrastsuse alal ning on palju 
energiasäästlikum. Kui U2711 neelas aktii-
volekus kuni 113 W ja puhkeolekus (stand-
by) 2 W, siis U2713 AH-IPS paneel tarbib 
maksimaalselt 42 W ja puhkeolekus vaid 
0,5 W. Kõike seda silmas pidades pakub 
Dell seda kuvarit väga hea hinnaga – um-
bes 150 € odavamalt kui U2711.

Kas see kokkuhoid õigustab end? Kui-
das on lood fotograafidega? Seda uurisin, 
tarides katsealuse kuvari meie parima 
värvihaldusspetsi Andres Toodo juurde, 
kes sooritas põhjalikud mõõtmised val-
guskambrites peente fotomeetritega.

Kuigi kuvariga saab kaasa VGA- ja DVI-
DL-kaabli, siis DP-kaabel puudub. Seda 
ostma minnes (YEint.ee, Oomipood, 
ELFA) tee enne kindlaks, et tellid 2560 x 
1600 toega kaabli. Nimelt pakutakse DP-
kaablit ka ainult 1920 x 1080 toega.

Dell UltraSharp U2713HM
Hind: 549 €
Müügil: MAX 1-2-3
Ekraani suurus: 27 tolli, 2560 x 1440 
pikslit, AH-IPS LED 16 : 9
Kontrastsus: 1000 : 1 (staatiline), 
2 000 000 : 1 (dünaamiline)
Värvid: 16,7M (8-bit/kanal), >99% 
sRGB, 72% NTSC
Reaktsiooniaeg: 8 ms (G2G)
Heledus: 350 cd/m2

Vaatenurgad: 178° H / 178° V
Ühendused: 2 x Dual-Link DVI-D ja 
DisplayPort 1.2 HDCP toega, HDMI, 
VGA , 9-in-1 meediakaardilugeja, 4 por-
diga USB 3.0 HUB, Kensington
Mõõtmed: 64 x 42,6–54,6 x 20,1 cm 
Kaal: 7,45 kg (koos jalaga)

Kõike silmas pidades pakub
Dell seda kuvarit väga hea
hinnaga: umbes 150 eurot
odavamalt kui eelmist sellist

Profi arvamus:  
üllatavalt hea tulemus
Dell on suutnud 8-bitise sisemise vär-
vitabeliga saavutada üllatavalt head tu-
lemused pooltoonide gradientides ning 
hallskaala neutraalsuses. Selles mängi-
vad oma rolli igati eeskujulikud tooniüle-
kande kõverad.

Üheks põhjuseks, kuidas 8-bitise vär-
vitabeliga üsna head tulemused on saa-
vutatud, võib olla kompromiss värviruu-
mi avaruses. Nimelt katab U2713HM 
kenasti sRGB värviruumi, kuid mitte 
Adobe RGB-d. Võrreldes kuvari ja sRGB 
värviruumi, on näha, et kuvar ulatub pri-
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lühiproov

Vanast ajast mäletame me paljud Plextori 
nime kui optiliste seadmete (CD-RW, 
DVD-RW jne) maailmas tipptaset, kes ka-
sutas odava plasti asemel läätsedes ehtsat 
optilist klaasi. Nagu öeldi toona: alguses on 
Plextor, siis tükk tühja ja maad … ja alles siis 
kõik ülejäänud. Nüüd avastasin aga üllatus-
likult Plextori kui tootja nime hoopis uuest 
valdkonnast – SSD!

Peale proovimist saan öelda, et Plextor 
tuli ja kihutas kohe tippu, küll mitte päris 
kullale oma jaoks uuel alal, kuid hõbedat-
pronksi jagama oli ta piisavalt tegija.

Tipus troonib siiani Samsung 840 Pro 
(testitud vaid aeglasema 128 GB mudeli-
ga, sest 256 GB peaks saabuma alles [digi] 
trükkimineku ajal ja seda vaatame veebrua-
ris) ning järgmise, hõbedase koha heitlusse 
sekkus OCZ uusim  üllitis Vector. Vaid see 
kolmik suutis Anvil Pro testis 4 MB luge-
miskiiruses ületada 500 MB/s  piiri.

ATTO testis aga saavutas ta kõrgeima 
skoori (MB lugemiskiiruses – 561 MB/s. 
Ning ka IOPS testitulemus oli tal senis-
test testialustest kõrgeim – 81 753. Marvelli 
kontroller kasutab 128bitist veakorrektsioo-
ni süsteemi ja 256bitist AES andmete krüp-
teerimist, mis on hetke parimate seast. 

Välkmälukiibid, millel M5 Pro põhineb, 
on valmistatud Jaapanis – Toshiba Toggle-
NAND, mis on samuti hetke parim tehno-
loogia siin vallas. Garantiiaega pakub Plex-
tor samuti tippklassi vääriliselt viis aastat. 
Hind, 240 eurot, on samuti mõistlik.

Vana tegija 
uus tulemine

Plextor M5 Pro
Hind: 240 €
Müügil: Arvutikeskus
Maht: 256 GB
Liides: SATA-3
Kaal: 70 g

maarvärvides isegi kaugemale. Värviruumi 
muudab kitsamaks ka taustvalgustus, mis 
antud mudelil on LED-põhine.

Kitsamal värviruumil on tegelikult ka 
omad eelised. Tihtipeale näitavad kitsa-
ma värviruumiga paneelid paremaid kolo-
rimeetrilisi omadusi, nagu sujuvamad too-
nide üleminekud või madalamad Delta-E 
näitajad kolorimeetrilises täpsuses. Eral-
di võiks ära mainida just viimasel ajal fo-
tograafe kimbutava probleemi seoses ava-
ra värviruumiga kuvaritega. sRGB-põhised 
kuvarid käituvad veebibrauseritega palju 
adekvaatsemalt  ehk värvide esitus on in-
ternetis vaikimisi korrektsem. Avara värvi-

ruumiga n-ö Adobe RGB kuvarid on selle 
pärast fotograafidele peavalu põhjustanud.

Probleemi olemus peitub nii operatsioo-
nisüsteemi kui veebibrauseri ebapädevas 
värvihalduses. Tegelikult on küll mainitud 
probleemi võimalik elimineerida, kuid see 
eeldab tihtipeale personaalset lähenemist. 

Igatahes hinna ja kvaliteedi  suhe on Del-
lil jällegi väga hästi paigas. Tegemist ei ole 
professionaalse trükiettevalmistuseks  ette-
nähtud kuvariga, kuid nõudliku amatööri ja 
paljud professionaalse fotograafi vajadused 
rahuldab see riistapuu kenasti.

Andres Toodo, 

 kuvarite värvihalduse spetsialist
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 järele proovitud

*****
Fantastiline. Uskumatu too-
de, praktiliselt veatu ning pa-
kub rohkem, kui oleksime
osanud oodata.

*****
Tippklass. Väga hea too-
de, oma klassi tipp ja tõuseb 
teiste seast kindlalt esile.

*****
Harju keskmine. Plussid kaa-
luvad miinused üles, kuid sa-
mas ei midagi erilist.

*****
Kolmepoiss. Midagi te-
mas nagu on, ent miinuseid 
on selgelt rohkem kui plusse 
ning ostusoovitust talle anda 
ei saa.

*****
Hoia eemale! See toode on 
nii halb, et poleks mitte kuna-
gi tohtinud sündidagi.

meie hinded

«[digi] testi võitja» märki 
kannavad tooted, mis on võit-
nud [digi] võrdlustesti.

Selle märgi lisame soodsaima 
hinnaga toodetele.

Lõpuks on see aeg käes! Üle seitsme aasta esimene täismõõdus 
konsool, mis ei ole käsiseade või mõne vanema konsooli uus 
disain. Ei, Nintendo Wii U teeb uue konsooligeneratsiooni otsa 
lahti.

Esimene pääsuke
Kõigepealt tuleb täpsustada, et Wii U tahvel-
arvutit meenutav pult ei ole vana Wii lisasea-
de. Veider nimevalik kuuldavasti tekitab pal-
judes segadust. Aga mis siis eristab Wii U’d 
Wii’st, Nintendo seitse aastat vanast konsoo-
list, mis tegi populaarseks liikumispõhise juh-
timise ning tõi mängude ja konsoolide juurde 
ka need, kes polnud sellest maailmast midagi 
kuulnud?

Esimene asi, mis silma hakkab, on uus pult. 
See meenutab tahvelarvuti ja standardse kon-
soolipuldi ristandit või mõnd käsikonsoo-
li, kuid tegemist on väga huvitava seadmega. 
Wii U puldis pole nimelt ei protsessorit, mälu 
ega midagi muud, mida selliste seadmetega 
seostatakse. Selle ainuke ülesanne on võtta 
vastu videopilti, mida Wii U edastab, ja saata 
tagasi nupuvajutusi või ekraanipuuteid. Seetõt-
tu on pult üllatavalt kerge, kuid kergema kaalu 
huvides on ohverdatud aku, mis sõltuvalt män-
gust peab vastu kolm-neli tundi.

Puutetundlikkus üllatab
Ekraan on lisaks ka puutetundlik, kuid mitte 
mahutundlik, nagu suurem osa tänapäevastest 
telefonidest või tahvelarvutitest, vaid surve-
tundlik nagu Nintendo DS või 3DS. Õnneks on 
see lahendatud üsna hästi ning ka väiksemad 
alad on üsna kergesti tabatavad ja isegi tippi-
mine õnnestub rahuldavalt. Ekraani värvid on 
teravad: 854 x 480 eraldusvõime 6,2tollisel ek-
raanil teeb tuule alla ka 3DSXLi või odavamate-
le Androidi ekraanidele, kuid PlayStation Vita 
või Apple’i tasemeni päris ei jõua.

Veel leiab tahvlilt üsna plekise kõlaga kõla-
rid, mikrofoni, helitugevuse nupu ja kõrvakla-
pipesa, mikrofoni ja üsna madala lahutuse-
ga kaamera. Käes tundub see mugav, kui just 
ei pea pöidlakange alla vajutama, mille jaoks 
peab käsi üpris ebamugavasse positsiooni ve-
nitama. 

Nuppude kuju peaks olema tuttav kõigile, 
kes viimaseid Wii lisapulte, nagu Pro või Clas-
sic controller, katsunud on, ja sobivad mängi-
miseks väga hästi. Lisafunktsioonina on pul-
dil TV-nupp, mille abil saab seadet üsna lihtsalt 
pea kõigi televiisoritega ühitada, misjärel saab 
telerit sisse-välja lülitada ning kanaleid vaheta-
da. Väike, aga mugav lisa. Kahjuks aga ei saa vä-

hemalt veel kontrollida muid seadmeid, nagu 
ressiiver või digiboks.

Pilt ja heli, mis pulti saadetakse, on ilma ta-
jutava viibeta ning isegi nõnda täpsust vajava 
mängu nagu „New Super Mario Bros. Wii U” 
mängimine õnnestub probleemideta. Ka on 
pult liikumistundlik ja võimaldab palju asju 
mängida nii, et televiisorit käima panema ei 
peagi. Veidral kombel ei müüda aga pulti eral-
di ning vähemalt veel ei toeta konsool mitut ek-
raaniga pulti. See aga pidavat peagi muutuma. 
Kui pult peaks katki minema, aitab ainult ga-
rantiiremont.

Kas jääb väikevennaks?
Konsool on natuke suurem kui vana Wii, kuid 
kindlasti mitte nii suur kui ükski Xbox 360 või 
PS3 versioon. Mälu on sõltuvalt mudelist 32 või 
8 gigabaiti, mida  tänapäevases mõttes just pal-
ju pole, eriti arvestades, et eShop võimaldab 
paljusid mänge esimesest päevast  interneti 
kaudu osta. Õnneks on konsoolil neli USB pesa, 
kuhu võib ühendada enam-vähem kõik välised 
USB-kõvakettad. Kuid kõik need seadmed on 
lukus ühel konsoolil ning mängusalvestisi või 
profiile, mängudest rääkimata, mitme seadme 
vahel vahetada ei saa. Ka on olemas SD-kaardi 
pesa, mis toetab, vähemalt hetkel, ainult vana 
Wii mänge.

Kõige suurem uuendus, mida igaüks silma-
ga näha saab, on kindlasti see, et Wii U edastab 
nüüd HD-pilti. „Mario” näeb HDs väga hea väl-
ja ning isegi teistelt konsoolidelt porditud män-
gud, olgugi et jäävad üleüldiselt võib-olla natu-
ke tehniliselt alla, ei näe kindlasti halvad välja. 
Vana Wii mängud on küll mängitavad, aga pa-
raku tehniliselt nendega midagi ei tehta ja need 
paistavad Wii U peal  suhteliselt samasugused 
kui Wii’l.

Kas Wii U on selline hüpe edasi, nagu pal-
jud lootsid? Kindlasti mitte. Peamist muret 
teevad laadimisajad. Nii menüüdes, mängude 
sees kui salvestades peab tihti ootama üksjagu 
aega. Miiverse, sotsiaalvõrgustik, kus mängijad 
saavad koguneda erinevate mängude ümber 
kommuunideks, on tore, kuid teiste inimes-
te sõbraks lisamine või nende tegevuste vaata-
mine on väga kohmakas. Õnneks mitte nii hull 
kui Wii’l või 3DS-il, aga valgusaastate kaugusel 
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kokkuvõte

Nintendo Wii U on värske, kuid toorevõitu konsool, millel on tohutult 
potentsiaali, kuid saab näha, kas see ka ära kasutatakse.  *****

hinne

Nintendo Wii U (8 GB)
Hind: 339 ¤
Müügil: Euronics

Nintendo Wii U 
Premium (32 GB)
Hind: 399 eurot
Müügil: Euronics
Videoväljundid: Scart, kom-
posiit, komponent, HDMI, 
Wii U Gamepad
Ühendused: 4 x USB, WiFi 
(b/g/n), SD-mälukaardi pesa
Puldid: Wii U GamePad, Wii 
U Pro Controller, Wii Re-
mote/Wii Remote Plus, Wii 
Nunchuk, Wii Balance Board, 
Wii Classic Controller
Tagasiühilduv: Wii

Xbox Live’i lihtsusest. Vähemalt saab jätta joo-
nistades sõnumeid, mida küll tugevalt ümber 
töödeldakse.

Brauser on tore, Youtube’i-rakendus on 
mugav, kuid selliselt „elutoa keskuselt” oleks 
oodanud ka muid meediavõimalusi, nagu muu-
sikamängija või DVD-Blu-ray tuge. Midagi sel-
list aga hetkel pole, kui meil just millalgi Netflix 
tööle ei hakka.

Seega, kellele see konsool üldse mõeldud 
on? Kui kellelgi on Wii, palju mänge ja lisasead-
meid, võib see olla väga hea uuendus. Lisaks 
võib seitsme aastaga, mis Wii väljalaskmisest 

möödas, tekkida huvi tänapäevasemate või 
natuke täiskasvanulikumate mängude vastu. 
Kindlasti sobib Wii U hästi esimeseks konsoo-
liks: ports väga häid Nintendo mänge Wii ka-
taloogist ja neid on veel juurde tulemas ning 
enne uut Xboxi või PlayStationit tuleb kindlas-
ti ka nii mõnigi väga hea kolmanda tootja port 
mõnest uuest mängust.

Kes peaks ostma?
Kellel juba on kodus Xbox või PlayStation, nei-
le jääb Wii U lisana küsitavaks. Eriti veel prae-
gu, kui Wii U menüüd on toored ja arendajatel 
pole piisavalt aega olnud, et pigistada konsoo-
list välja kogu potentsiaali või välja mõelda, 
kuidas puldi ekraani lahedalt rakendada. Kui 
osata ette mõelda, et selle konsooli elutsük-
li jooksul saab olema ports väga häid Ninten-
do enda mänge ja paar muud veidramat vigu-
rit, mida kuskilt mujalt ei leia, on see kindlasti 
väärt oma hinda. Ainult tuleb hoida lootused 
kontrolli all, sest kõrvetada saamise oht on sa-
muti olemas.

Rainer Peterson

Nintendo on suutnud uue 
Wii’ga jällegi üllatada, kuid
konkurents Microsofti ja
Sony konsoolidega saab sel
aastal olema raskem kui varem
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Me oleme [digis] tükk aega rääkinud, et Windows Phone on juba päris hea, ainult natuke 
on veel Androidi ja iOSiga võrreldavast tasemest puudu. Esimene Windows Phone 8 
telefon HTC 8X on Eestis müügil. Kas samm konkurentidele järelejõudmiseks on tehtud?

Pool rehkendust
Olen nüüd juba üle aasta kasutanud Win-
dows Phone’i operatsioonisüsteemiga nu-
titelefone, alguses natukene aega HTC 
Radarit, pärast aga pikalt Nokia Lumia 
800-t, vahepeal veel paar nädalat Lumia 
900-t.

Windows Phone on kindlasti kasuta-
tav, kuid on mitmeid asju, mis seal häiri-
vad või mis töötavad näiteks Androidi all 
õigemini — nii nagu need asjad nutitelefo-
nides käima peaksid. Windows Phone 8, 
hoolimata sellest, et vanad telefonid seda 
uuendust ei saa, on olnud minu huviorbii-
dis juba kaua ja ennekõike selle lootuse-
ga, et ehk parandatakse ära need viima-
sed kitsaskohad.

Kus on uuendused?
Windows Phone 8 uuenduste nimekiri 
pole tegelikult ülemäära pikk ja algab see 
möödapääsmatute asjadega: mitmetuu-
maliste protsessorite tugi, kõrgem ekraa-
ni eraldusvõime (varasemalt 480 x 800) 
ja NFC tugi. HTC Windows Phone 8X ongi 
nende võimaluste tõestus, Qualcommi 
Snapdragon S4 kiibistik ja kahetuumaline 
1,4 GHz protsessor ning HD-ekraan (720 
x 1280) pole mitte ainult head tehnilised 
näitajad, vaid toimivad ka praktikas nau-
ditavalt.

Windows Phone 8 on sama kiire kui 
WP 7.5 Mango. Suurim muudatus võrrel-
des varasema versiooniga on avaekraani-
le mahtuva info hulk. Nüüd mahub sinna 
põhimõtteliselt neli korda rohkem ikoo-
ne, sest nende suurust saab muuta ja kõik 
see toimib sama mõnusalt kui varem. WP7 
üks probleeme oli see, et kui sul on kasu-
tuses väga palju rakendusi, siis läks nen-
de käepärane paigutamine ja kiiresti leid-
mine seda raskemaks, mida rohkem neid 
rakendusi oli.

Androidiga võrreldavaid launcher’eid 
aga polnud. HTC 8X-i pealt oli väga keeru-
line tagasi minna Nokia Lumia 800 suurte 
ikoonidega kitsale ekraanile, kuid lohutust 
pakub teadmine, et 2013. aasta alguses tu-
leb varasematele Microsofti operatsiooni-

Mitme rakenduse korraga
jooksutamine on täpselt
samade probleemidega,
mis Windows Phone 7.5
puhul ehk arenguruumi on 

GPSi kasutavad rakendused ei suuda taus-
tal pädevalt töötada. Eluline näide: Endo-
mondo peab selleks, et see töötaks, ole-
ma kogu aeg aktiivne, mitte taustal. Kui 
telefonis Endomondo taustal töötab ja 
vaatad korraks meiliprogrammi või vahe-
tad podcast’i-rakenduses saadet, pead üle 
vaatama, et Endomondo jääks pärast ak-
tiivsena töölauale. Androidi või iOSi peal 
selliseid probleeme ei esine.

Veider, või õigemini tagurlik uuen-
dus on tehtud ka muidu sümpaatse väl-
janägemisega meilirakenduses, nimelt ei 
saa enam (WP7-s saab) valida, et kirjad 

HTC Windows Phone 8X
Hind: kliendile 499 €
Müügil: EMT
Protsessor: Qualcomm Snapdragon S4 
Plus MSM8960, kahetuumaline 1,4 GHz
Mälu: 1 GB mälu, 16 GB sisemälu
Ekraan: 4,3tolline (720 x 1280 pikslit, 
mahutundlik Super LCD 2)
Ühendused: 3,5 mm audioväljund, 
micro-USB, Bluetooth 3.1, WiFi b/g/n/ 
5 GHz, GPS, DLNA, NFC
Kaamera: 8 Mpx, LED-välk, Full HD video-
salvestus 30 fps, ees 2 Mpx kaamera
Operatsioonisüsteem: Windows Phone 8
Aku: 1800 mAh
Muu: kompass, liikumis-, valgus-, 
lähedussensor
Mõõtmed: 132,3 x 66,2 x 10,1 mm
Kaal: 130 g

süsteemiga telefonidele versioon 7.8, mis 
toob sinna samuti uue avaekraani.

Sisulisi uuendusi on veel, näiteks on 
nüüd kõikidel WP8 telefonidel Nokia 
Maps ja Drive ehk Nokia kuulus ja kiide-
tud navigeerimisrakendus pole enam No-
kia telefonidel eksklusiivteenus, vaid sealt 
saavad oma osa nii HTC, Samsung kui ka 
Huawei. Kid’s Corner võimaldab telefo-
ni kasutada safe mode’is: ise saab määra-
ta, millistele rakendustele ja mängudele 
nutitelefoni kasutav laps ligi pääseb. Ava-
ekraani kõrvale lohistades (alla lohistades 
tuleb koodiga telefoni täisfunktsionaalsus 
avada) avanebki lastenurk ja nii idee kui 
ka teostus on väga sümpaatsed.

Uus veebilehitseja on IE10 ja see on 
tõesti natuke parem ja kiirem kui vara-
sem, olemas on huvitav võimalus teha ek-
raanipilte (hoia all Start- ja sisselülitusnup-
pu), parandatud on kaamerarakendust ja 
Office’i kasutamine on mõnusam. Aga ... 
juba hakkabki asjalike uuenduste leidmi-
ne keeruliseks minema.

Skype’ist on kahjuks hetkel väljas üks-
nes Preview- ehk eelvaateversioon, mis 
tõesti suudab seda, mida WP7 ei suut-
nud ehk hoida sind sisselogituna ka siis, 
kui Skype on taustal. Tore. Samas on siin 
aga tegemist väikese pettusega, sest sa 
oled kogu aeg sisse logitud ja välja logida 
ei saagi. Jah, terves rakenduses pole sellist 
võimalust. Võimalus on küll teadeteriba-
le mitte teateid saada, kuid mingil hetkel 
ilmuvad need avaekraani ikoonile ikka-
gi. Ka siis, kui sa kasutad Skype’i arvutis, 
ilumub su vestlus mingil põhjusel peaae-
gu kogu aeg (mitte alati) telefoniikoonile 
uute teadetena.

Liiga kõrged ootused
Okei, loodame, et asi paraneb, tegu on 
eelvaateversiooniga, kuid lootus, et WP8-
ga tuleb kaasa ka tõeline multitasking ehk 
mitme rakenduse korraga kasutamine, on 
siiski ehk liiga ennatlik, sest kõik töötab 
samamoodi nagu WP7 all, koos samade 
probleemidega. Häirivaim neist on see, et 
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KOKKUVÕTE

HTC 8X on väga hea telefon, ent Windows Phone 8 on suutnud teha pool reh-
kendust: avaekraan on tore, mitme rakenduse korraga kasutamine on tüütu. *****

hinne

saabuksid telefoni kohe, kui need tule-
vad (push-meetod), vaid tuleb valida kir-
jade kontrollimise intervall, nt 15, 30, 45 
jne minutit.

Rikaste pood
Kui lõpuks jõuame rakendustepoodi, siis 
on seis sama mis varemgi. Kõik varase-
mad rakendused töötavad ja ühelt poolt 
asju nagu on, aga paljud olulised raken-
dused on ikkagi puudu. Tuleb arvesta-
da ka sellega, et Windows Phone’i peal 
maksavad rakendused tihtipeale rohkem 
kui iOSi peal, Androidist rääkimata. 2,49 
eurot küsitakse sageli selle eest, mis App 
Store’is on saadaval 99 USA sendiga või 
Androidi-telefonidele üldse tasuta. Eral-
di võttes võib mõne rakenduse eest selli-
se hinna küsimine olla põhjendatud, kuid 
konkureerides kahe teise platvormiga on 
see pigem arusaamatu.

Kui proovida nüüd otsi kokku tõmma-
ta, siis ühelt poolt liigub Windows Phone 8 
õiges suunas: eelkõige see, mis puudutab 
uut ja inforikkamat, ent samas sama dü-
naamilist ja ikkagi minimalistlikku ava
ekraani. 

HTC 8X-i on mõnus kasutada, tegemist 
on ühe parima telefoniriistvaraga. Kõik 
on sujuv ja nauditav, eriti hea on kaamera 
ja iseäranis selle kiirus. Sisselülitusnupp 
on ehk liiga korpusega samal tasapinnal 
ja mitte kõige mugavamini vajutatav, kuid 
see on harjumise asi, ja teiseks peab ak-
tiivsel kasutusel aku vastu ikkagi ainult 
ühe päeva.

Lootsin enamat
Hoolimata kõigest on WP8 minu jaoks 
pettumus, sest olulised pisiasjad, mil-
le parandamist lootsin, on endiselt alles. 
Kui võtsin kohe pärast HTC 8X-i kasuta-
mist kätte 2,5 korda odavama Androidiga 
Sony Miro, siis seda oli paljuski mugavam 
kasutada ning see suutis seal, kus oli vaja, 
enamat. Ma ei näe põhjust kohe WP8 pea-
le hüpata, kui Nokia Lumia 800 saab oo-
datud WP 7.8 uuenduse ja suure osa WP8 
funktsionaalsusest.

Seega, Windows Phone on ikkagi sa-
mas seisus: juba päris hea, kuid seda 
oleks ainult natukene vaja veel paranda-
da ja siis ...

Martin Mets

Microsofti poes on rakendu- 
sed, mis on Androididele
tasuta ja iOSis odavamad,
täiesti arusaamatult kallid
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Mõne aasta eest komeedina taevasse lennanud HTC elas vahepeal läbi raskemaid aegu, 
aga nüüd on hakatud rääkima, et nad on jõuliselt tagasi uute ja heade telefonidega. 
Vaatame nende lipulaeva One X+ näitel, kuidas selle asjaga on.

Tüütud pisikesed probleemid
One X+ on tegelikult HTC One X-i ehk nen-
de eelmise tipptelefoni väike edasiaren-
dus, kusjuures erinevus ei olegi kuigi  
suur. Kõige olulisem on see, et telefonis on 
64 GB ruumi, mis väärib tõesti kiitust. 
Korpus on nüüd saanud selle kummise 
oleku, mis viimase aja moekatel seadme-
tel ikka on.

Protsessor on uuema põlvkonna oma, 
mis peaks HTC sõnul andma päris tun-

Eraldi võttes on One X+
korralik telefon, aga siiski
tuleb ju arvestada olukorda
turul ja suurt konkurentsi

vad siin-seal pisemaid mugavusi, võivad 
muudatused teha telefoni aeglasemaks 
ning kindlasti saavad need telefonid And-
roidi uue versiooni hiljem, sest kasutaja-
liides tuleb ju iga kord jälle uuele versioo-
nile vastavaks kohendada.

Telefon jookseb kokku
Ma ei tea, kas tegemist oli konkreetse tes-
titelefoni probleemiga või mitte, aga ta 
jooksis mitu korda kokku, ühe korra lau-
sa isegi nii, et kõik justkui toimis, aga sis-
se ega välja helistada ei saanud, kusjuures 
märku ei andnud telefon sellest kuidagi. 
Selline asi on telefoni puhul minu arvates 
täiesti andestamatu.

Ning viimaseks – telefoni küljel asuvad 
kõne helivaljuse reguleerimise nupud on 
enam-vähem telefoni korpusega tasa, nii 
et kui tõstad telefoni kõrva juurde, on 
näppudel võimatu seda klahvi üles leida 
ja õigesti vajutada. See oli korduvalt väga 
tüütu ja lihtsalt nõme.

Henrik Roonemaa

HTC One X+
Hind: 599 € (kliendihind)
Müügil: EMT
Protsessor: NVIDIA Tegra 3, neljatuuma-
line, 1,7 GHz
Ekraan: 4,7 tolli, 1280 x 720 pikslit, 
Gorilla Glass 2
Mälu: 1 GB, 64 GB välkmälu
Kaamera: 8 megapikslit, autofookus, 
LED-välk
Ühendused: USB, WiFi (a/b/g/n), Blue
tooth 4.0 + A2DP, A-GPS, GLONASS, 
3,5 mm pesa, HDMI-väljund
Mõõtmed: 13,4 x 7 x 0,89 cm
Kaal: 135 g
Operatsioonisüsteem: Android 4.1

kokkuvõte

HTC One X+ ei ole halb telefon, aga konkurendid on sama hinna eest paremad. 
Võta parem Samsung Galaxy S3 või Google Nexus 4. *****

hinne

tava vahe telefonide kiiruses. Uue prot-
sessori jaoks on pandud telefoni sisse ka 
veidi suurem aku, mis teeb ta vanast viis 
grammi raskemaks, ning pisemaid muu-
datusi on veel. 

Nii tehniliselt kui ka disaini poolest on 
telefon seega heal tasemel, vanast mude-
list natuke parem ja kiirem. Jutu võikski 
siin lõpetada, öeldes, et kui sulle on HTCd 
kogu aeg meeldinud, siis seda enam on 
põhjust minna One X+ ostma, sest millegi 

poolest ta vanast halvem ju ei ole, on 
ainult parem.

Milleks enam Sense?
Eraldi võttes on One X+ tõesti väga 
korralik seade, aga peame ju arves-
tama ka olukorda telefoniturul, mis 
on mitmes mõttes muutunud. HTC 
telefonil on kaks suuremat problee-
mi: nad panevad telefonidesse NVI-
DIA Tegra 3, mis jääb Qualcommi 
Snapdragon S4 Pro-le kiiruses mär-
kimisväärselt alla, ning HTC-le va-
rasematel aastatel teenitult pal-
ju au ja kuulsust toonud Androidi 
peale ehitatud kasutajaliides Sen-
se hakkab ajale jalgu jääma.

Osaliselt väljenduvad need mu-
red ilmselt samas asjas: kuigi es-
mapilgul tundub One X+ väga kii-
re ja sujuv, siis tasahilju selgub, 
et väike häiriv nõksutamine või 
ootepausid on ikka sees.

Näiteks Samsung Galaxy S3-l 
või Google Nexus 4-l sellist prob-
leemi pole. On olemas täiesti su-
juvalt jooksvad telefonid ja siis 
on One X+. Osaliselt on põh-
jus ehk protsessoris, aga ei ole 
võimatu, et veelgi enam just 
Sense’is, mis Androidi aeglase-
maks teeb.

Olgu, kui Sense’ist oleks üli-
malt palju kasu, siis elaks selle 
väikese probleemi isegi üle, aga 
mida edasi Android areneb, 
seda vähemaks jääb Sense’i 
eeliseid. Android 4.1 ja 4.2 on 
juba ise väga head ning ehk-

ki Sense ja Samsungi TouchWiz 
neid küll veidi kohendavad ja lisa-
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Androidiga telefonide valik on kirju ja meelepärase 
nutitelefoni võib endale leida ükskõik kui paksu 
rahakotiga. Nüüd ilmusid Eesti turul müügile ka 
üsnagi odavad Prestigio Androidiga nutitelefonid, 
mis teevad kirju valiku veelgi kirjumaks.

Rändom 
Android

Meile saabus testi lausa kolm Prestigio 
mudelit, millest arvustamiseks valisime 
välja keskmise, olemas on lisaks sellele 
neljatollise ekraaniga variandile veel ka 
3,5tollise ekraaniga ja 4,3tollise ekraani-
ga variandid. Neljatollise ekraaniga Mul-
tiPhone PAP4040 Duo toetab, nagu nimi-
gi ütleb, kahte SIM-kaarti ja on arvestades 
näitajaid väga odav: 169 euro eest naljalt 
sellist telefoni ei leia.

Odav, aga mitte üle mõistuse
Päris üle mõistuse odava asjaga ka tegu 
pole, sest näiteks LG Optimus L7, mis on 
sarnaste näitajatega, maksab samuti alla 
200 euro ja mõne Huawei-ZTE mudeli 
võib meil samuti odavamalt kätte saada.

Arvestades hinda on paratamatu, et 
Prestigio telefonist õhkub odavust, esi
paneeli ääred meenutavad odavaid LG te-
lefone, tagapind on plastist, mis on osali-
selt kaetud kummise pinnaga, et telefon 
käest ei libiseks. Ekraan on keskmise kva-
liteediga; elu on näidanud, et tehakse pal-
ju hullemaid ekraane, aga saab ka pare-
mini. Otseselt midagi ette heita pole, odav 
Android nagu ikka, mitte mingi disaini
ime või mugavusese.

Suurim küsimus minu jaoks oli, kas ja 
kui, siis mida on Prestigio telefoni kasuta-
jaliideses muutnud. Paratamatult libiseb 

Prestigio suurim kasutamata
võimalus on see, et Androidi
versioon võiks olla sellel 
puhas, ilma mingi oma 
segava kasutajaliideseta 

Prestigio MultiPhone 
PAP4040 Duo
Hind: 169 ¤
Müügil: Klick
Protsessor: 1 GHz ARM Cortex A9
Mälu: 512 MB ROM, 4 GB sisemälu, 
microSD mälukaardi tugi kuni 32 GB
Ekraan: 4-tolline (480 x 800 pikslit, 
233 ppi)
Ühendused: 3,5 mm audioväljund, 
Micro-USB, Bluetooth 2.1, WiFi b/g/n, GPS
Andmeside: 21,1 Mbps alla, 5,76 Mbps 
üles
Kaamera: 5 megapikslit, LED-välk, 
HD videosalvestus 30 fps
Operatsioonisüsteem: Android 4.0
Aku: 1500 mAh
Muu: kompass, liikumis-, valgus-, 
lähedussensor
Mõõtmed: 124 x 64 x 10,95 mm
Kaal: 115 g

kokkuvõte

Android selles hinnaklassis nagu iga teine, hind on küll üks soodsamaid, kuid 
kas see lõpuni seda väärt on, see on pigem kahtlane. *****

hinne

kogu Androidi-maailm sin-
napoole, et puhas Android 
ilma mingi lisakasutusliide-
seta on kõige parem ja samas 
ka kõige lihtsamini-kiiremini 
uuendatav. Puhas Android 
võiks olla Prestigio juures 
see asi, mis annaks võrreldes 
konkurentidega, kes on ehi-
tanud oma Androidi kasuta-
jaliidest, selge eelise.

Päris puhas Prestigio And-
roid aga ei ole, natuke on nad 
seda siiski muutnud. Veidi 
on muudetud disaini ja lisa-
tud on mõni oma rakendus, 
millest kõige löövam peaks 
olema e-raamatute lugeja koos 
vastava poega. Viimases küll ees-
tikeelne sisu puudub, kuigi näiteks on ole-
mas natuke nii läti-, leedu- kui ka ukraina-
keelset lektüüri. Kokkuvõttes oleks seega 
puhas Android parem, samas tuli Presti-
gio kasutusaja jooksul lausa kaks süstee-
miuuendust, nii et on näha, et asjaga te-
geletakse aktiivselt.

Sujuv nagu Eesti maantee
Android 4.0 ise ei ole ei kiire ega aegla-
ne. Selline keskpärane nagu kõik umbes 
sellise hinnaklassi telefonide Androidid, 
mis mingil hetkel korraks hanguvad ja 
mille menüüs liikudes on sekundi murd-
osa kestvad viivitused paratamatud. Ka 
Prestigio pole suutnud teha Androidi, 
mis oleks mõnusalt kiire. Muide, odavam 
Sony Tipo ja natuke kallim Miro on suju-
vamad ja neid on mõnusam kasutada. Kui 
aga mingil põhjusel peaks olema vaja just 
kahe SIM-kaardiga telefoni, siis Androidi-
de seas on valik väike ja peale Prestigio 
pakub neid veel ainult LG.

Martin Mets
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Viimase paari aastaga on alla 200euroste Androidiga nutitelefonide turgu valitsema 
asunud LG ja Samsung. Kord on üks peal, siis on teise kord. Sinna vahele on sattunud ka 
Sony Ericsson Xperia Mini ja nüüd proovib Sony taas õnne kahe telefoniga.

Kaks väikevenda
Saage tuttavaks kahe vennaga, odavam 
Xperia Tipo ja kallim Xperia Miro. Odava-
te Androidi-telefonide puhul hakkab kõik 
pihta ekraanidest ja see on koht, kus Sam-
sung ja LG on mitmeid kordi alt läinud, 
tehes madala eraldusvõime ja kehvade 
vaatenurkadega ekraane, mida on sõna 
otseses mõttes valus vaadata.

Standardekraanid
Tipo ja Miro ekraanidel on odavamate te-
lefonide standarderaldusvõime 320 x 480 
ja ekraanide suurused on vastavalt 3,2 ja 
3,5 tolli. Ekraanid on arvestades hinna-
klassi päris kvaliteetsed, pikslid on mui-
dugi silmaga eristatavad, kuid vaatenur-
gad on juba päris head ja ekraanid on 
kontrastsed. Kui võrrelda neid konkuren-

Arvestades hinda, kvaliteeti
ja numbreid tehnilistes and-
metes, siis on pisike Tipo 
suurest vennast parem valik

parem kaamera. Veidral kombel ei osutu-
nudki 800 MHz protsessor lihtsates toi-
mingutes eriliseks piduriks, isegi „Angry 
Birds Star Wars” jooksis mõlemas telefo-
nis sujuvalt. Võib ju veel rääkida, et pal-
jude arvates on Sony Androidi kasutajalii-
des kehv, kuid minu meelest see nii pole, 
näiteks LG Optimuse UI jääb Sony’le sel-
gelt alla ja ega Samsungi TouchWiz ka 
nüüd parem pole.

Võta Tipo, jäta Miro
Seega, Xperia Tipo on odava Androidi 
kohta väga hea valik, millega võivad sa-
mas hinnaklassis konkureerida ehk ainult 
Huawei ja ZTE odavtelefonid, ent neil on 
kehvem koostekvaliteet. Mirot on raskem 
soovitada, sest konkurentidel on samas 
hinnaklassis pakkuda ka paremat tehni-
kat.

Martin Mets

Sony Xperia Tipo
Hind: kliendile 124–139 €
Müügil: küsi mobiilioperaatoritelt
Protsessor: 800 MHz, ARM Cortex-A5
Mälu: 512 MB mälu, 2,5 GB sisemälu
Ekraan: 3,2tolline (320 x 480 pikslit, 
165 ppi)
Ühendused: 3,5 mm audioväljund, 
Micro-USB, Bluetooth 3.1, WiFi b/g/n, GPS
Kaamera: 3,2 Mpx
Operatsioonisüsteem: Android 4.0
Mõõtmed: 103 x 57 x 13 mm
Kaal: 99 g

Sony Xperia Miro
Hind: kliendile 189 eurot
Müügil: küsi mobiilioperaatoritelt
Protsessor: 800 MHz, ARM Cortex-A5
Mälu: 1 GB mälu, 4 GB sisemälu
Ekraan: 3,5tolline (320 x 480 pikslit, 
180 ppi)
Ühendused: 3,5 mm audioväljund, 
micro-USB, Bluetooth 2.1, WiFi b/g/n, 
GPS, DLNA
Kaamera: 5 Mpx
Operatsioonisüsteem: Android 4.0
Mõõtmed: 130 x 59,4 x 9,9 mm
Kaal: 110 g

kokkuvõte

Sony Xperia Tipo võid oma esimeseks Androidi-telefoniks valida küll, aga Miro 
puhul vaata enne ka konkurentide pakutav üle. *****

hinne

tidega — LG Optimus L5, Samsungi Galaxy 
Ace’i ja Gioga —, mille ekraanide eraldus-
võime on sama, kuid suurus vastavalt 4, 
3,5 ja 3,2 tolli, siis on kompaktne ja ker-
ge Tipo väga hea ja konkurentidega võr-
reldes odavam valik.

Miroga on natuke keerulisem. 200 
euro piiri juures on veel Galaxy Xcover, 
LG Optimus Sol ja L7, millest kahel viima-
sel on juba kõrgem eraldusvõime — 480 x 
800 — ja Xcoveril veel muid häid omadu-
si vastupidavuse näol. Siin on raske Miro-
le eelist anda, hoolimata sellest, et sel on 
4 GB sisemälu ehk rohkem kui konkuren-
tidel ja mõõtmete poolest on seda käes 
väga mugav hoida. Sel pole midagi häda 
peale ehk aeglasevõitu protsessori.

Sama DNAga
Tõepoolest, hoolimata vormilisest erine-
vusest võib Tipo ja Miro seest leida sama 
800 MHz protsessori ja mõlemal on 512 
MB mälu ehk tegelikult on need mudelid 
sama kiired, lihtsalt üks on palju kallim ja 
paari lisavõimalusega, nagu DLNA tugi ja 

Sony Xperia Tipo

Sony Xperia Miro
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Ausalt öeldes ma ei saa aru, mis värk nende uute nutitelefonidega on. Need on ju suured 
nagu labidad! Taskusse ei mahu ja kui mahuvadki, siis on hirm, et ma istun telefoni katki. 
Ekraan on nii suur, et pöidlaga enam üle selle viipama ei ulatu.

Telefon väikesele inimesele
Samsung Galaxy S III mini on oma nelja-
tollise ekraaniga vingemate mudelite kõr-
val lausa tilluke. Muidugi, müüakse väik-
semaidki telefone, kuid neli tolli on selline 
paras suurus: ekraan on tippimiseks ja lu-
gemiseks piisavalt suur, samas mahub te-
lefon veel mugavalt püksitaskusse.

Nimi on eksitav
Sarnasust „suure” S III-ga on näha välimu-
ses, kuid S III sisu siit  ei leia, tegemist on 
keskpärase, kuid mitte halva riistvaraga. 
Kahetuumaline 1 GHz protsessor on miini-
mum, kuid 1 GB operatiivmälu ning 8 GB 
sisemist salvestusmahtu on üle keskmise.

Võrdluseks: samuti neljatollisel HTC De-
sire X-il on 756 MB operatiivmälu ja 1 GB 
sisemälu. Ekraani eraldusvõime 480 x 
800 pikslit (233 ppi) on samuti keskmine.

Mis selle muidu nii keskmiste näitaja-
tega telefoni siis heaks teeb? Kaks asja. 
Esiteks füüsiline kodunupp telefoni esi-
küljel. Tohutult mugav on laual lesiva tele-
foni nuppu korraks vajutada, et näha, mis 
ekraanil toimub: kas ehk on tulnud mõni 
sõnum või e-kiri või lihtsalt kella vaadata. 
Ma ei taha hakata käsikaudu otsima serva 
taha peidetud sisselülitamisnuppu. Kodu-
nuppu kasutan ma pidevalt.

Teine telefoni väga suur pluss on pee-
nelt viimistletud kasutajaliides. Selle on 

Samsung küsib telefoni
nime eest julgelt raha.
Telefon on hea, kuid ikkagi
on tunne, et nii pole ilus

kole), sel on igapäevaseks kasutamiseks 
sobiv riistvara (Optimus L5-l ei ole) ja sel-
le kohandatud Androidi-versioon on sel-
line, mida minusugune rahulolematu ka-
sutaja ei tahagi tingimata ümber vahetada 
(HTC Desire X-il kindlasti tahaks). 

Pettumuse valmistab aga telefoni hind, 
sest S III mini maksab peaaegu sama pal-
ju kui paremate näitajatega Galaxy S II või 
Xperia S. Oleks mini 50—60 eurot oda-
vam, võiks talle südamerahuga anda täis-
punktid.� SVEN VAHAR

Samsung Galaxy S III mini
Hind: 349 €
Müügil: küsi mobiilipoodidest
Protsessor: kahetuumaline, 1 GHz
Mälu: 1 GB RAM, 8 GB sisemälu
Ekraan: 4 tolli, 480 x 800 pikslit
Kaamera: tagaküljel 5 megapikslit, esi
küljel 0,3 megapikslit, LED, videosalvestus 
720p 30 k/s
Ühendused: 3,5G, WiFi b/g/n, USB 2.0, 
Bluetooth 4.0, 3,5 mm audioväljund, 
DLNA, aGPS, Wi-Fi direct
Operatsioonisüsteem: Android 4.1
Aku: 1500 mAh
Mõõtmed: 12,1 x 6,3 x 0,9 cm
Kaal: 111,4 g

kokkuvõte

Väga hea neljatolline Androidiga telefon, mis paraku maksab sama palju kui 
võimsamad telefonid. Kui raha jagub, siis on S III mini igavesti hea ost. *****

hinne

mini pärinud oma suurelt vennalt ja see 
on tõepoolest väga hea. Teiste tootjate 
kohandatud kasutajaliidesed ei saa sel-
lele pisimugavustes vastu: olulisi funkt-
sioone sisse-välja lülivad ikoonid on too-
dud teatealale, sh ekraaniheleduse liugur, 
vaikebrauseris sõrmega mööda paremat 
ekraaniserva libistamine suumib sisse-väl-
ja jpm. Kõige toredam on siiski S III oskus 
enne ekraani väljalülitamist esikülje kaa-
mera abil kontrollida, kas kaamera vaa-
teväljas on äratuntav inimnägu või mitte. 
Kui on, siis ekraani välja ei lülitata. Usku-
matult mugav, kui ekraanilt midagi mõtli-
kult lugeda.

Mõnusalt mõõduka suurusega
Olles kasutanud suurt osa praegu müügil 
olevaist mõistliku hinnaga Androididest, 
julgen väita, et S III mini on hetkel vaat et 
parim neljatollise ekraaniga nutitelefon. 
See näeb ilus välja (Galaxy S Advance on 
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Synology teeb meie arvates kõige paremaid kodustesse oludesse sobivaid võrgukettaid 
ehk NAS-karpe. Nüüd on neil väljas uus WiFi-ga versioon. Milleks see veel hea peaks 
olema? Kes oleks kuulnud serverist, mis võrguga WiFi kaudu ühenduses on?!

WiFi-ga failikast?!
Me oleme varem mitu korda Synology kas-
tidest kirjutanud ja öelnud, et tegemist on 
imeliste toodetega selles mõttes, et nad 
tuleb lihtsalt sisse lülitada, veidi seadista-
da ja siis lihtsalt unustada.

Synology võrguketas (mis tegelikult on 
ju pisike server) ei vaja kuude kaupa sek-
kumist, restarte ega muud, kui ei tule just 
mingi oluline püsivara uuendus, mida sa 
tahad rakendada (aga seda ei pea tege-
ma).

Lisaks on Synology kettakastid väga 
lihtsasti konfigureeritavad, kuid samas on 
neid vajadusel võimalik väga põhjalikult 
seadistada. Synology brauseripõhine ope-
ratsioonisüsteem on ilus ja mugav ning 
seal toimetamine on lihtne ja loogiline. 
Tarkvara on ka väga võimekas: kui soo-
vid, võid kettakarpi panna tööle muusika- 
ja filmiserveri, seal on korralik fotohal-
dustarkvara, Bittorrenti klient, võimalus 
salvestada sinna pilti otse valvekaamera-
test ja nii edasi.

WiFi-l kolm kasutusvõimalust
Hea uudis on see, et kogu see jutt kehtib 
ka DS213air kohta. Tarkvara on neis kasti-
des suuresti sama ja see on juba suurem 
osa võitu. Ükskõik millise Synology sa os-
tad, pilt on ikka sama. Erinevused seis-
nevad peamiselt lisavõimalustes ja kasti 
protsessori kiiruses.

DS213air omapäraks on sisseehitatud 
WiFi, millega ta teistest omasugustest 
eristuda püüab. WiFi kasutusvõimalusi on 
kolm: Synology kast võib ise olla kas WiFi-
ruuter (võtta võrgukaabliga netiühendu-
se ja jagada selle laiali), WiFi Access Point 
(võtta võrgukaablist olemasoleva ruute-
ri poolt jagatud netiühendus ja olla selle 
nn pikendajaks) või ta võib ise WiFi kau-
du olla su koduvõrku ühendatud.

Koht kaabli juures
See viimane ei ole eriti hea mõte, sest fai-
liserver peaks ikkagi kaabli otsas istuma, 
muidu tal suurt mõtet ei ole, pealegi eri-
neb kaabliühenduse kiirus WiFi omast 
mitu korda. Jah, teatud oludes võid sa ju 
DS213air WiFi-ga koduvõrku liita, aga ül-
diselt tuleks talle otsida ikkagi koht kaabli 
juures. DS213air ruuterina ei ole ka parim 

Kui sul midagi sellist pole vaja teha, siis 
osta parem mõni muu mudel. DS212j on 
veidi nõrgem, aga kolmandiku võrra oda-
vam. DS213 ja DS213+ maksavad umbes 
sama palju, aga on võimsamad, neil on 
enam USB porte, SD-kaardi pesad ja roh-
kem võimalusi.

Henrik Roonemaa

Synology DS213air
Hind: 475 ¤ (2 x 1 TB kettaga)
Müügil: Elion
Kõvakettakohti: 2, 3,5 või 2,5 tolli 
(max 2 x 4 TB)
Protsessor: 1,6 GHz
Mälu: 256 MB
Ühendused: 2 x USB3, WiFi 2,4 GHz 
b/g/n, 1 x Gigabit LAN
Müratase: 19 dB(A)
Mõõtmed: 16,5 x 10 x 22,6 cm
Kaal: 940 g (ilma ketasteta)

kokkuvõte

Kui sul on vaja WiFi-ga kõvakettakarpi, siis on tegemist eeskujuliku tootega, 
aga suure tõenäosusega pole sul vaja täpselt seda, vaid mõnd muud Synologyt. *****

hinne

variant, sest päris ruuterid on paremi-
ni konfigureeritavad ning nad suudavad 
enda ümber tekitada laiema leviala.

Küll aga on Synology kastil jumet Access 
Pointi ehk olemasoleva võrgu pikendaja-
na. Kui sul näiteks on vaja viia WiFi leviala 
oma majapidamises kuhugi, kuhu ta mui-
du ei ulatu, siis vea sinna kaabel, pane Sy-
nology server ja tapad kaks kärbest ühe 
hoobiga: failiserver on omaette kusagil 
vaikses nurgas ära, kus ta ei vuhise ega 
sega sind, aga samas vaikne nurk (näiteks 
garaaž, kelder, kõrvalhoone vms) saab en-
dale justkui niisama WiFi-ühenduse.

Sel Synology kastil ja WiFi-l
on jumet Access Pointina
ehk seadmena, mis enda
ümber WiFi-levi tekitab
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Nutitelefonide läbimurdega on saanud suure hoo sisse Bluetooth-kõlarite ja dokkide 
ostmine ning koos sellega muidugi ka tootmine. Kõigil on oma Bluetooth-kõlar, ka nendel, 
kellest sa varem midagi kuulnud pole. Näiteks Bravenil.

Mis asi see Braven on?
Tegelikult polegi mingit põhjust, miks sa 
peaksid olema Bravenist kuulnud, kuna 
tegemist on üsna uue USA firmaga, mis on 
oma lühikese elu jooksul üle elanud nime-
muutuse ning ebaõnnestunud Bluetooth-
kõlaritega turuletuleku. Braveni nime all 
prooviti uuesti, seekord paremate toode-
tega.

A-rühm tegutseb jälle
Meil ei jäägi muud üle, kui imetleda ja 
tunnustada ameerikaliku ärikultuuri edu: 
kui kukud maha, tõuse püsti ja mine eda-
si, aga mine paremini. Läbikukkumine ei 
ole häbiasi, vaid võimalus õppida. Brave-
ni inimesed võiksid sellest kusagil konve-
rentsidel rääkimas käia, sest neil on see 
küll täielikult õnnestunud.

Lihtsamalt öeldes: kui tahad osta Blue
tooth-kõlarit, siis Bravenid on head, lau-
sa väga head. Kui seni oli vähemalt USAs 
üheks popimaks selliseks tooteks Jaw
bone Jambox, siis nüüd ütlevad testijad, 
et Braveni 650 ja 625s mängivad Jamboxi 
kindlalt üle. Lihtsalt heli on parem ja suu-
rem. Üks vägevamaid kiitusi, mida kõlari 
kohta saab öelda, on „kõlab palju suure-
malt, kui ta ise on” ning Bravenite kohta 
saab seda kahtlemata öelda. Mingit imet 

dek, mis erinevalt tavalisest Bluetoothist 
on märgatavalt parema heliga, aga vajab 
tööks Apt-X-i toetavat telefoni, kuhu kuu-
luvad uuemad kallima hinnaklassi HTCd 
ja Samsungid, Apple’i tooted veel mit-
te. Kui Bluetoothi üldse pole, sobib ka 
3,5 mm. Aku peab vastu 20 tundi. Kõlari 
küljes on ka USB port, kust saad oma tele-
foni või muid seadmeid laadida.

Kui sul Apt-X-i vaja pole, siis kümme-
kond eurot odavamalt saad kummise kes-
ta ning välitingimustesse sobiva kande
kotiga mudeli 625s, mida on parem kaasas 
kanda. Heli poolest on nad üsna sama-
väärsed (650 siiski õige veidi parem), see-
ga miks mitte osta matkaversioon. Oleme 
ju ikkagi metsarahvas.

Henrik Roonemaa

Braven 650
Müügil: küsi poodidest
Hind: umbes 200 €
Võimsus: 6 W
Ühendused: USB, 3,5 mm, Bluetooth 
(A2DP ja Apt-X)
Mõõtmed: 6,4 x 15,9 x 4,5 cm
Kaal: 357 g

kokkuvõte

Kui sul on vaja kõlarit, siis on Braveni mudelid ühed paremad, mida praegu 
osta: teevad üllatavalt head heli, näevad head välja ja on tehniliselt tasemel. *****

hinne

ei tasu oodata, tegu on siiski 15 cm pikku-
se risttahukaga, aga neist täiesti kannatab 
muusikat kuulata. Heli on üsna hästi ta-
sakaalus, bass on üllatavalt selge ja tugev 
ning üldmulje seega väga korralik.

Rullnokk sinu sees
Iseküsimus on see, millistes oludes on sul 
vaja 200eurost väikest, akudelt toimivat 
kõlarit, mis oma suuruse kohta teeb küll 
head häält, aga mida päris korralike kõla-
ritega siiski võrrelda ei saa. Koju ma näi-
teks sellist küll ei ostaks, 200 euro eest 
saab suuremaidki kõlareid. Jah, ilmselt 
mitte juhtmevabasid, aga siiski märgata-
valt suuremana kõlava heliga.

Kui oskad omale sellise vajaduse välja 
mõelda, on 200eurone Braven 650 hea 
valik. Peale juba mainitud hea heli pei-
tub temas veel uus Apt-X Bluetooth-koo-

Kui sa oskad välja mõelda,
milleks sul Braveni kõlarit
vaja läheb, on tegu igatahes
vägagi hea seadmega
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Samsung on otsustanud tuntuks saanud Galaxy nime külge kleepida kõigele, mis vähegi 
viisakas välja näeb ja üle keskmise maksab. Vahel on see otsus vale, vahel aga õige. 
Galaxy nime kandva kaamera puhul oli see kahtlemata õige.

Skype fotokaameras
Galaxy ei ole mitte tavaline kompakt
kaamera, vaid eriline, sest selles on lisaks 
kaamera tarkvarale veel ka Android. Esi-
mene Androidiga kaamera, millest me 
eelmise aasta novembri [digis] ka juttu te-
gime, oli Nikon S800c. Galaxy on sellesar-
nane, ainult et kõvasti etem.

Androidi ja kaamera liit
Galaxy on suurem ja kallim, kuid ka võr-
reldamatult palju rohkem viimistletud. 
Androidi versioon on 4.1 (Nikoni 2.3 vas-
tu) ning Samsung on lisanud sinna kõik 
tema nutitelefonidest tuttavad pisimuga-
vused, sh teateala kiirlülitusikoonid, ning 
eelpaigaldanud olulised rakendused, nt 
Dropboxi.

Kaamerarežiimi ja Androidi vahel lüli-
tumisel viivitus praktiliselt puudub. Jääb 
mulje, nagu olekski kaamerarežiim And-
roidi üks loomulik osa. S800c puhul 
seda tunnet polnud. WiFi töötab laitma-
tult ning kui sa pildistad WiFi levialas, 
siis suudab kaamera samal ajal, kui sa pil-
te teed, neid taustal juba jooksvalt Drop-
boxi kopeerida. Selleks ajaks, kui sa taas 
arvuti taha istud, on pildid seal sind juba 
ootamas.

Saab hakkama ka WiFi-ta
Ent mis saab siis, kui sa ei ole WiFi levi-
alas? Kaameras on SIM-kaardi pesa ja kui 
sa pistad sinna andmesidepaketiga SIM-
kaardi, siis saad sa pilte üles laadida kust 
iganes, peaasi, et sul levi oleks. Sa võid 
kaamerasse installida ka Skype’i ja selle 
abil tekstivestlusi pidada. Ainus, mida sa 
Galaxy kaameraga teha ei saa, on helis-
tamine. Kõike muud teeb kaamera nagu 
väga suure ja väga hea ekraaniga nuti
telefon.

Ekraan on pildistamiseks liigagi hea, 
sest sealt pealt paistab kõik välja palju ilu-
sam, kui tegelikult on. Tegelikkuses on 
pildid siiski kompaktkaamerale omaselt 
pehmed. Kui kaamera automaatrežiimi-
le seada, saab enamasti teha täiesti korra-
likke pilte. Kui ei saa, siis alati saab vali-
da mõne manuaalrežiimi, saadaval on ka 
M-režiim. Heas valguses ja välklambiga 
tehtud piltidel on piisavalt kontrastsust 
ja selgust ning kui need 16megapikslised 

Androidi ja fotokaamera
koostöö on väga sujuv.
Teha saab peaaegu kõike,
ainult helistada ei saa

Samsung Galaxy Camera GC100
Hind: umbes 529 €
Müügil: küsige elektroonikakauplustest
Sensor: 16,3 megapikslit
Objektiiv: 4,1–86,1 mm (35 mm ekv. 
23–483 mm) f/2,8–5,9
Tundlikkus: ISO 100–3200
Säriaja vahemik: automaatrežiimil 
1/2000–1/8 s, manuaalrežiimil 
1/2000–16 s
Ekraan: 4,8tolline LCD, 1280 x 720 
(921 000) pikslit
Protsessor: 1,4 GHz neljatuumaline
Failivormingud: JPG, AVI, MP4
Videosalvestus: 1920 x 1080 30 k/s, 
1280 x 720 60 või 30 k/s
Muu: micro-SD, Android 4.1, 3,87 GB sise
mälu, pildistabilisaator, WiFi a/b/g/n, 3G, 
HSPA+, DLNA, HDMI, KIES, KIES Air, USB 
v2.0
Aku: 1650 mAh
Mõõtmed: 7 x 12,8 x 1,9 cm
Kaal: 300 g

kokkuvõte

Kindlasti mitte parim kompaktkaamera, kuid kahtlemata parim võrku 
ühendatav kaamera. Pildistamise vahele saad mängida „Angry Birdsi”. *****

hinne

pildid kellelegi näitamiseks väiksemaks 
teha, siis pole põhjust millegi üle kurta. 
Täiesti korralik, kuid kindlasti mitte pa-
rim kompaktkaamera.

Omapärane ja julge lahendus
21kordne suum nii õhukeses korpuses on 
imetlusväärne, kuid sellest veelgi imetlus-
väärsem on stabilisaator, mis töötab hiil-
gavalt. On omaette saavutus teha suumi 
ülemises otsas isegi 1/15-sekundilise säri-
ajaga täiesti aktsepteeritavalt terav pilt.

Galaxy Camera ei ole parim kompakt-
kaamera ega parim Androidiga seade, 
kuid see on nende kahe väga hästi töötav 
hübriid. Kahtlema on Galaxy Camera niši-
toode, kuid üsna õnnestunud nišitoode.

SVEN VAHAR
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Vaese mehe 
Instagram

Torrent 
telefonis

Windows Phone’i peal teadagi Ins-
tagrami ei ole, aga ega loodus või ope-
ratsioonisüsteem tühja kohta ei salli. 

Selle asemel on hoopis Microsofti 
mobiiliplatvormil olemas Lomogram, 
mis on põhimõtteliselt suhteliselt 
sama asi mis Instagram, ainult ilma 
kogu selle sotsiaalse ja viimasel ajal 
ka väga vastuoluliste uudistega rek-
laamipoole.

Seega, tee pilt, originaalpilt salves-
tatakse, ja selle koopiale saab lisada 
kõikvõimalikke efekte, filtreid ja raa-
me, mida on kokku rohkem kui 150. 

Lisaks veel kiire kroppimine, või-
malus kohe Facebooki päise mõõtu 
pilt valmis lõigata ning veel kõiksugu 
pööramised-keeramised. Kõik toimib 
kiirelt ja ilma ühegi probleemita.

Suurimaks probleemiks Lomogra-
mi juures on see, et sellega tehtud fo-
tod on puhtalt Facebooki ülespanemi-
se kvaliteediga, sest olenemata sellest, 
kui hea on su telefoni kaamera ja kui 
suur megapikslite arv, vähendab Lo-
mogram pildi kvaliteeti tunduvalt.

martin mets

Leidsin end pühade ajal olukorrast, et 
arvutit polnud käepärast, aga tekkis 
tahtmine torrenti kaudu üks fail alla 
laadida. Installisin häid arvustusi saa-
nud tTorrenti ja proovisin järele.

Rakendus on asjalik, seadistusi on 
palju ja iga olukorra jaoks. Näiteks 
saab rakendust sundida kasutama ai-
nult WiFi-t, lõpetama failide jagamise 
siis, kui aku täituvus on alla määratud 
taseme, keelata või lubada DHTd, ka-
sutada IP-filtrit jne. Valikus on ka või-
malus rakendus pärast failide allalaa-
dimist sulgeda.

Töö käigus kuvab tTorrent teate-
alal inforiba, kus kirjas allalaaditav 
fail ja edastuskiirus. Tore on ka see, 
et rakendusele teada olevate torrenti-
te kohta saab genereerida magnetlin-
gi ning seda saab otse edasi jagada või 
lasta automaatselt lõikepuhvrisse ko-
peerida.

Tasuta versioonil on aga maksi-
maalne allalaadimiskiirus piiratud, 
see on 250 kb/s. Lisaks sellele kuva-
takse rakenduses ribareklaami. Üks 
neist võiks olemata olla.� SVEN VAHAR

Lomogram
OS: Windows Phone
Hind: Tasuta
Testitud telefonidel: 
HTC 8X, Nokia 
Lumia 800

tTorrent
OS: Android 
Hind: Tasuta
Testitud telefonil: 
HTC Desire X

**********
hinnehinne

Telefonitootjad saavad mugavusest erinevalt aru. Mõned neist toovad WiFi, 
ekraaniheleduse jm vajalikud lülitid ise mugavasse kohta välja, mõned peidavad need 
aga endiselt menüüde sügavustesse. Õnneks leiab selle vastu rohtu.

Parim kiirlülitusrakendus

Kohutavalt viletsa ja eba-
loomingulise nime Power 
Toggles taha peitub asja-
lik rakendus. Sarnaseid 
on vist küll oma paarsada 
tükki, kuid Power Toggles 
torkab silma mõne väga 
mõistliku ja nutika valiku 
poolest.

Põhjus, miks mina sel-
le installisin, on võimalus 
kiirlülitusikoonid teateala-
le sokutada, et neid muga-
valt ja kiirelt kätte saada. 
Enamik rakendusi pakub 
vaid võimalust vidin ekraa-
nile lohistada. Väga hea on 
võimalus ise ikoonide vär-
vi valida. Juhtumisi mina 
moodsat Android 4.1 sinist 

kokkuvõte

Lihtne ja paindlik rakendus, mida annab kohandada täpselt oma soovi järgi, 
seda ka ikoonidel kasutatavaid värve muutes. *****

hinne

eriti ei talu, seepärast ei 
suudaks ma ka iga päev 
siniseid ikoone vahtida. 
Siin saab ikoonide värvi 
ise kohandada.

Edasijõudnuile mõel-
dud võimalusi on veel-
gi. Määrata saab aku 
täituvuse kontrolli in-
tervalli. Vaikimisi on 
selleks 5 minutit, aga 
seda saab muuta va-
hemikus 1–30 minutit. 
Üks tõeliselt harvanäh-
tav võimalus on muuta 
kiirlülitusikoonide ikoo-
ni pilti. Kui sulle mingil 
põhjusel pakutav WiFi 
või andmeside ikoon ei 
meeldi, siis palun väga 

Power Toggles
OS: Android 
Hind: Tasuta
Testitud telefonil: HTC Desire X

– muuda ära! See annab võimaluse vidin 
töölauale sobitada nii, et esmapilgul aru-
gi ei saa, millega tegemist. Niimoodi saab 
ikoonid viia vastavusse muu telefoni ko-
handatud väljanägemisega, kui selleks ai-
nult vähegi tahtmist ja viitsmist on.

Power Toggles on saadaval tasuta ja nii 
uskumatu kui see ka pole, puuduvad tasu-
ta versioonil igasugused näägutavad riba-
reklaamid või kärbitud funktsionaalsus. 
Suurepärane rakendus!

SVEN VAHAR
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Poole aasta eest tegime ülevaate odavamatest hübriidkaameratest, kuid peaaegu kõik 
kaameratootjad valimistavad kallimaid mudeleid, millel on rohkem võimalusi. Need 
kaamerad sobivad asendama mitte enam kompaktkaamerat, vaid lausa peegelkaamerat. 
Milline on kõige parem hübriidkaamera edasijõudnud pildistajale?

1

Head aega, 
peegelkaamera!
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2 3

4

5 6

7Erinevus on silmaga näha
1 Avapilt vastasküljel on näide testivõitja 

Olympuse pildikvaliteedist.
2 Kui lasta kaameral endal otsustada, 

võib erinevus valitud säriajas olla ülla-
tavalt suur. Üleval X-E1, all NEX-7.

3 ja 4 Must koer valgel lumel ei ole kee-
ruliseks ülesandeks ühelegi kaamera-
le. Väga hästi on eristatav lume valge ja 
pükste valge. Fujifilm X-E1.

5 Toidupanga toidukogumiskampaaniat 
pildistamas. Canon EOS M-i pikaldase  
teravustamise tõttu libisesid õiged het-
ked käest ja pidime inimestel paluma 
nimme natuke paigal seista ja poseeri-
da, kuni kaamera pilti soostub tegema.

6 Juukse- ja ripsmetest mannekeenide-
ga tõi välja olulise vahe Sony NEX-7 ja 
X-E1 ning ülejäänute vahel. Pildil Sony 
NEX-7.

7 Kõige kaunimalt ja loomulikumalt tõi 
meie modelli Triinu heleda nahatooni 
välja Fujifilm X-E1.
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Fotokaamerate maailmas on toimumas 
vääramatu pööre – fotograafiaentusiasti-
de lemmikuiks olnud peegelkaamerad on 
jäämas kahe tule vahele. Ülaltpoolt tule-
vad vastu täiskaaderkaamerad, mis muu-
tuvad üha odavamaks, ning altpoolt pres-
sivad peale hübriidkaamerad, mille uued 
mudelid on järjest paremad. Hübriidkaa-
meraid pakutakse väga erineva hinnaga 
ning mõned neist maksavad sama palju 
või rohkemgi veel kui keskmised peegel-
kaamerad.

Möödunud aastal sai selgeks, et peale 
nende, kes oma kompaktkaamera millegi 
parema vastu välja vahetada tahaksid, lei-
dub väga palju ka neid, kes sooviksid pee-
gelkaamera kõrvale või lausa selle ase-
mele osta midagi väiksemat ja kergemat, 
mis teeks sama häid pilte. Kahte sihtrüh-
ma eristab peamiselt see, et inimesed, 
kes seni pildistanud kompaktkaameraga, 
ei ole ei pildikvaliteedi ega kaamera käsit-
semise suhtes nii nõudlikud kui need, kel 
olemas pikaajaline peegelkaamera kasu-
tamise kogemus.

Seepärast seadsimegi ritta umbes 900 
eurot ja enamgi maksvad kaamerakomp-
lektid, et vaadata, millise neist peaks ost-
ma inimene, kes oleks nõus peegelkaa-
merast loobuma, et saada vastutasuks 
vähemalt ligikaudselt sama kvaliteet ja 
mugavus väiksemas ja kergemas kestas.

Võrdlusesse võtsime Sony, Fujifilmi, Ni-
koni, Canoni ja Olympuse paremad mu-
delid. Välja jätsime Fujifilmi tippmudeli 
X-Pro1, sest sellest ilmus [digis] arvustus 
üsna hiljuti, ning välja jäid kahjuks ka Pa-
nasonic ja Samsung, sest nende tippmu-
deleid ei õnnestunud õigeks ajaks han-

kida. Loodame, et saame need ajakirjas 
edaspidi luubi alla võtta.

Erandina jätsime võrdlusse sisse Sony 
NEX-7, mis on küll vanem mudel, kuid 
mida peetakse ikkagi üheks paremaks 
hübriidkaameraks, ning mis on endiselt 
müügil parajalt kopsaka hinnaga.

Püüdsime vaadelda kaameraid terviku-
na, kaaludes pildikvaliteedi, käsitsemis-
mugavuse ja lisavõimaluste (nt objektiivid 
või muu lisavarustus) plusse ja miinu-
seid. Kõige keerukam on hinnata tunne-
tust, seda raskelt sõnastatavat subjektiiv-

set eelistust, mis paneb sind laualt mitme 
kaamera seast haarama just ühte või teist, 
kuna just sellega on mõnusam või lihtsam 
pildistada kui teistega.

Stuudiovõtetel, modelli või komposit-
siooni pildistades vahed väga suured po-
legi, sest kõik kaamerad on kaasaegsed 
ja hea tehnilise tasemega. Vahed muutu-
vad märgatavamaks tundlikkuse võrdlu-
ses, kuid kõige paremini paneb kaamera-
te võimed proovile reaalne pildistamine 
juhuslikes olukordades. Muu hulgas kiu-
sasime kaameraid ka lumes hullavat sü-
simusta koera pildistades ja kaamerate 
kiituseks tuleb öelda, et kõik suutsid hoi-
duda lume täiesti valgeks või koera täiesti 

mustaks „kõrvetamisest”.
Väga suured erinevused ilmnesid kaa-

merate käsitsemisel talvise ilmaga. Näi-
teks Canonil tuleb enamik asju paika sät-
tida puuteekraanil, aga 10 või enama 
külmakraadiga pole kuigi mõnus külmast 
kange näpuga ekraani tonksata. Samuti 
selgus just õues pildistades see, et näiteks 
NEX-6 uue udupeene mootoriga objektii-
vi elektrooniline suumiratas on nii tund-
lik, et juba kaamerat kindas käega haara-
tes nihkub suum paigast, sest objektiivi ja 
pideme vahel pole kinda jaoks piisavalt 
ruumi. Vastupidise näitena võib tuua Fu-
jifilmi X-E1, mida saab hea tahtmise kor-
ral kasutada kas või labakutega. Ühesõna-
ga – kaamerad on väga erinevad ja kõike 
ei saa ainult andmelehelt või stuudiopilti-
delt välja lugeda.

Kõige parema objektiivide valikuga on 
Olympus, mis on m4/3-objektiive valmis-
tanud juba mitu head aastat. Olympuse 
kõrval pakuvad oma objektiive Panaso-
nic, Sigma, Voigtländer, Samyang ja ehk 
veel mõni tootja. Kokku on valikus üle 30 
objektiivi. Seda on kaugelt rohkem kui 
teistel, kuid siin pole ka midagi imestada, 
sest Olympus ja Panasonic olid esimesed, 
kes tabasid ära, et aeg on küps tuua turu-
le väiksemad kaamerad ja väiksemad ob-
jektiivid.

Kokkuvõtteks võib öelda, et peaaegu 
kõigile testitud kaameratele leidub oma 
nišš, neil on oma kindel sihtrühm, välja 
arvatud ühel kaameral, mille ostuplaanid 
tasuks esialgu edasi lükata, kuniks tuleb 
müügile järgmine mudel.

SVEN VAHAR, HENRIK ROONEMAA

Kõike ei saa ainult
stuudiopiltidelt välja lugeda.
Kaamerate erinevused tulid
paremini välja käsitsemisel

Detail: ISO 6400, automaatne värvustasakaal, JPG. Olympus eelistab sooje toone ning püsib detailsuselt ja puhtuselt suurepäraselt 
suuremate sensoritega kaamerate kannul. Punased toonid on Sony JPG-algoritmi jaoks oodatust keerulisemaks ülesandeks.

Canon EOS M

sony Nex-7

Fujifilm X-E1

nikon 1 v2

sony Nex-6

olympus om-d e-m5
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Viimase paari aasta jooksul pole Olympuse 
märki kandvad mudelid E-P ja E-PL enam uu-
distekünnist ületanud, sest need ei ole mit-
te millegi erilisega silma paistnud. Krüptilise 
nimega OM-D E-M5 on aga saanud kõikjal 
maailmas kiitvaid hinnanguid ning loomuli-
kult pidime ka meie selle oma võrdlusse võt-
ma, et oma silmaga veenduda, kas kaamera 
on kiitmist väärt.

Tuleb välja, et on ja kuidas veel! Paljud sel-
lised head ja kasulikud omadused, millest 
teistel kaameratel on olemas vaid üks või 
kaks, on selles kaameras kõik kokku saanud.

Puutetundlik kallutatav ekraan? Olemas. 
Hea elektrooniline pildiotsija? On. Kiire tera-
vustamine? Jah. Ilmastiku- ja pritsmekind-
lus? Jah. Kümned objektiivid? Jah. Stiilne vä-
limus, mis eristab seda teistest kaameratest 
ning mida ei ole võimalik ühegi teisega segi 
ajada? Otse loomulikult! Lihtsam oleks öelda, 
mida sel kaameral pole. Pole suurt sensorit, 
aga – nagu meie testid näitasid – ei ole see 
määrav, sest pildikvaliteet on ikkagi väga hea.

Esimese asjana torkab silma suurepära-
ne teravustamiskiirus. Kiired on ka NEX-7 
ning Nikon V2, kuid E-M5 näitab, et ajad, mil 
m4/3-kaamerad kõlbasid ainult lillede ja lin-

Kõige universaalsem kaamera

kokkuvõte

Kõige parem kombinatsioon pildi kvaliteedist, kaamera võimalustest ning 
müügil olevate objektiivide hulgast. Pildistada saab absoluutselt kõike. *****

hinne

Olympus OM-D E-M5 + ED 
12–50mm f/3.5–6.3 EZ
Hind: 1239 €
Müügil: küsi fotopoodidest

namüüri pildistamiseks, on möödas.
Hoolimata väiksemast sensorist, pü-

sis E-M5 pilditestides väga hästi Fuji E-X1 ja 
NEX-7 kannul. Stuudios vaikelu ja modelli pil-
distades on näha, et jah, E-X1 ja NEX-7 taga-
vad parema detailsuse, aga vahe ei ole su-
gugi suur. Juuksekarvu saab üle lugeda ka 
Olympuse piltidel. Tundlikkuse tõustes vahe 
suureneb ja Olympuse pildid muutuvad peh-
memaks, kuid isegi siis on tulemus väga ja 
väga hea. ISO 12 800 testipildil on eristata-
vad riide tekstuur ja värvilistesse lintidesse 
põimitud kuldsed niidid.

Tänaval pildistamiseks on Olympus kiire 
ja täpne. Kui Fuji puhul peab pildistamisvõi-
malusi siiski ette aimama, siis Olympusega 
saab ka spontaanselt ja kiirelt pilti teha. Ena-
masti on säri hästi paigas, problemaatilised 
on vaid segavalgustusega ruumid, kus kaa-
mera alati õiget värvustasakaalu ei leia. Kaa-

meral on kolm programmeeritavat nuppu: 
kaks Fn-nuppu ja video salvestamise nupp, 
millele saab soovitud funktsiooni määrata, sh 
värvustasakaalu. Vaikeseadetes kipub kaa-
mera pilte liiga soojaks tegema, kuid selle 
saab menüüst välja lülitada.

Videorežiim on kaameral hea, kuid jääb 
sujuvuselt NEX-7-le ja Nikon V2-le alla. Pai-
galseisva kaamera ja kaadris toimuva lii-
kumisega probleeme pole, kuid kaamera 
enda liigutamisel hakkab pilt veidi rebima. 
Pildi kontrastsus ja detailsus on aga ikka-
gi väga hea ning teravustamine videorežiimi 
ajal sujuv ja hääletu. HD-video salvestami-
sel on võimalik valida AVCHD ja MJPEG va-
hel, neist viimane on sobilikum hiljem ka nõr-
gemal arvutil mahamängimiseks, kuid on ka 
silmnähtavalt säbrulisem.

Iga omadust eraldi vaadates – pildikvali-
teet, videorežiim, käsitsemismugavus jne – 
võib alati leida mõne teise kaamera, mis 
teeb seda ühte konkreetset asja paremini kui 
Olympus. Kuid pole ühtegi kaamerat, mis 
teeks kõike korraga hästi. Olympus OM-D 
E-M5 on just see hübriidkaamera, mille vastu 
sa oma suure ja raske peegelkaamera tahak-
sid välja vahetada.
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Sügisel käis meie testis Fujifilm X-Pro1, mis 
oli väga hea, aga väga kallis kaamera. X-E1 on 
sisuliselt sama kaamera, välja arvatud see, 
et korpus on väiksem ning puudub optiline 
pildiotsija ning kere on märksa odavam.

X-E1 on sellest valikust kaheldamatult pa-
rim fotokaamera, seda nii kaamera käsitse-
mismugavuse kui pildikvaliteedi poolest. Eriti 
mugav on X-E1 avarõngaga objektiiviga, sest 
sellisel juhul pole ava, säri ega särikompen-
satsiooni muutmiseks menüüdesse vaja roni-
da. Õnneks ongi kõik selle bajoneti objektii-
vid avarõngaga.

Suur osa mugavusest tuleb kirjutada kiir-
menüü arvele, mis kargab ekraanile Q-nu-
pu vajutamisel. Sealt saab tähtsamaid pa-
rameetreid muuta otse, erinevalt näiteks 
Nikonist, kus tuleb sukelduda teise ja kol-
manda taseme menüüdesse.

Me olime valmis selleks, et reaalsetes pil-
distamisolukordades jääb X-E1 teravusta-
miskiirus meile jalgu, ja kohati see tõesti nii 
oligi, kuid kui hoida kaamera teravustamis-
režiimil keskpunkti peal, siis on kiirus täiesti 
adekvaatne. Lumes hüplevat ja hullavat koe-
ra saab selle kaameraga täiesti edukalt pil-
distada eeldusel, et sa kaamerat kaasa vead. 

Fantastiline pildikvaliteet

Ent kui jätta teravustamiskoht kaamera enda 
otsustada, siis võib too kõhklema hakata ja 
pildistaja kannatamatuks muuta. Ühesõna-
ga – Fujiga pildistamine nõuab mõningast et-
tenägemis- ja arvestamisoskust ning parima 
tulemuse saab ikkagi kogenud kaamerakasu-
taja. Kaugele teravustamine õnnestub kaa-
meral kiiremini kui lähedale teravustamine. 
Samuti on teravustamine hämaras või pigem 
peaks ütlema mitte täiesti valges ikkagi üsna 
probleemne.

Ent kui Fujiga pilt ikkagi kätte saada, siis 
on see ka kõiki neid ettevalmistusi väärt. 
Suurepärane teravus, rikkalik detailsus ja 
puhtad värvid annavad pildile oma iseloomu. 
Olympuse pildid on samuti selged ja värvid 
klaarid, kuid ka see pole päris see. X-E1 pil-
dikvaliteet on esmaklassiline. Kvaliteet algab 
pisiasjadest, näiteks värvustasakaalust. Sise-
võtetel oli just X-E1 see kaamera, mis leidis 

kokkuvõte

Fotokaamerana suurepärane, seda on mugav seadistada ja mõnus kasutada. 
Videorežiim on vilets, videokaameraks seda kindlasti osta ei maksa. *****

hinne

Fujifilm X-E1 +  
XF 18–55 mm F2.8–4R
Hind: 1349 €
Müügil: Fotoluks

kõige neutraalsema värvustasakaalu. Olukor-
ras, kui sul pole aega, võimalust või tahtmist 
pildistamise ajal või pärast järeltöötluses vär-
vustasakaalu paika rihtida ning sul on tarvis 
pilt kaamerast otse veebi või printerisse suu-
nata, võib X-E1-e usaldada.

Kõrge tundlikkuse testis olid X-E1 ja NEX-7 
teistest ees. ISO 25 600 testipildil on võima-
lik eristada kudumi lõimi, puu süüd ja portse-
lanmaalingu detaile paremini kui Olympuse 
pildil ISO 6400 juures. Iseasi on see, kui sa-
geli sul nii naeruväärselt kõrget tundlikkust 
vaja läheb. Ent kui läheb, on sul see võima-
lus olemas.

Kaamera nõrkusteks on kehv videorežiim 
ja viletsavõitu elektrooniline pildiotsija. Vi-
deorežiimis on teravustamine aeglane, pilt 
hüplik ja fotodele iseloomulikku selgust, te-
ravust ja peent värvitunnetust videos ei ole. 
Teine asi, mis vajaks parandamist, on viibega 
elektrooniline pildiotsija, mis liigutamisel pil-
ti „rebib”. Oympuse ja NEX-7 pildiotsijad on 
selgelt paremad.

Just tänu pildikvaliteedile, piltide ning ka 
kaamera isikupärasele iseloomule ei saa me 
teha muud, kui paigutada X-E1 teisele kohale, 
sest see kaamera teeb lihtsalt imelisi pilte.
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NEX-7, Sony hübriidkaamerate tippmudel, 
pole enam kuigi uus, kuid see on senistest 
mudelitest endiselt parim. 24megapiksli-
ne sensor, elektrooniline pildiotsija ning lau-
sa kolm valikuratast. Tehnilise poole pealt on 
vähe, mida kaamerale ette heita. 18–55 mm 
komplektobjektiiv kasutab sensori võimalu-
sed kenasti ära, NEX-7 piltides on tohutult 
palju detailsust. Siin on NEX-7-l edumaa E-X1 
ees. Me räägime sellisest detailsuse astmest, 
kus plakatil või muul trükitud pinnal pole 
näha mitte ainult kujutise enese detailid, vaid 
kohati ka trükiraster.

Seega, kui on tarvis kaamerat stuudios pil-
distamiseks ning oluline on iga tolmukübe, 
on NEX-7 parim valik. Siseruumides pildista-
misel oli NEX-7 (samuti ka NEX-6) see, mis 
X-E1 kõrval keerulistes valgustingimustes ise 
enam-vähem sobiva värvustasakaalu vali-
da oskas.

Välitingimustes pildistamisega sai kaame-
ra samuti hästi hakkama: jooksvat ja hüppa-
vat koera oli lausa lust sarivõttega pildista-
da ning polnud olukordi, kus Sony oleks hätta 
jäänud. Video kvaliteet on Sony’l väga hea. 

Uskumatu detailsus

Pilt on terav, kontrastne, automaatne tera-
vustamine on kiire ja vaikne. Suumimisele või 
kaamera keeramisele ei järgne fookuse „saa-
gimist”, vaid selleks ajaks, kui uus kadreering 
on käes, on fookus juba iseenesest paigas.

Tehnilises mõttes on NEX-7 kahtlema-
ta väga hea kaamera. Selle kaamera problee-
miks ei olegi mitte niivõrd pildikvaliteet ega 
tehniline täiuslikkus, vaid see, et kaamerat 
kasutades on kogu aeg tunne, nagu kasutak-
sid sa arvutit koos imeliku tarkvaraga, mitte 

kokkuvõte

Tehniliselt tipptasemel kaamera, usaldusväärne ja end tõestanud tehnoloogia. 
On aga tunne, nagu kasutaks kaamera asemel arvutit. *****

hinne

Sony NEX-7 + 18–55mm  
f/3.5–5.6 OSS
Hind: 1349 €
Müügil: Sony Center

NEX-6 jääb mõnedelt parameetritelt 
NEX-7-le alla (väiksem sensor, üks valiku-
ratas vähem), kuid mõnedes ületab seda 
(ISO 25 600, WiFi). Kaks olulist uuendust 
on standardne välguking ning USB-kaabli-
ga laetav aku. Akulaadija kaameraga kaasa 
ei tule, kaamera tuleb laadimiseks ühenda-
da USB-kaabli ja adapteri vahendusel seina-
kontaktiga.

Pildi selguselt ja detailsuselt jääb NEX-6 
alla nii NEX-7-le kui X-E1-le ning kuigi pilt 
on üldplaanis väga ilus, siis lähedalt detai-
le uurides selgub, et Sony JPEG-mootor teeb 
pildile karuteene. Heledal ühtlasel taustal on 
väiksemate tumedate objektide ümber näha 
JPEG tihendamisest tekkiv halo ning peened 
mustrid kipuvad kokku sulama mitte kaame-
ra enda võimekuse, vaid just JPEG-vormingu 
algoritmi tõttu. Parem pildista RAWs või vali 
mõni teine kaamera.

Testimise käigus ilmnes ootamatu prob-
leem: 10 külmakraadiga väljas pildistades 
hakkas kaamera umbes pärast poolt tun-
di streikima. Nupud, menüüd ja objektiiv rea-
geerisid viibega või ei reageerinud üldse. Väl-

Poolikud uuendused

ja- ja uuesti sisselülitamine ajutiselt aitas.
Kaameraga kaasa tulevat komplektobjek-

tiivi hakkasime me välipildistamisel aktiivselt 
vihkama. Tegemist on nn powerzoom-objek-
tiiviga, mille suum on elektrooniline. Suumida 
saab kas objektiivi küljel oleva nupu või suu-
mirõnga abil, kuid esimesel juhul on suum 
tohutult aeglane ja teisel juhul on objektiivi 
reageerimine rõnga keeramisele umbes pool 
sekundit ning nii alumises kui ülemises otsas 
puudub fiksaator, mis võimaldaks suumides 

kokkuvõte

NEX-6 on poolik katse midagi uutmoodi teha. WiFi on (Eestis) mõttetu ja 
komplektobjektiiv on äärmiselt ebamugav. NEX-7 on endiselt parim NEX. *****

hinne

Sony NEX-6 + 16–50 mm  
f/3.5–5.6 PZ OSS
Hind: 999 €
Müügil: Photopoint

fotoaparaati, mis sulle käe külge peaks kas-
vama ja mida sa pimesi peast tunned. NEX-7 
on nagu modell klantsajakirja kaanelt – per-
fektne, aga tehislik ja ebaloomulik. Sellest ei 
saagi aru enne, kui Fujifilmi X-E1 sinna kõrva-
le ei pane.

X-E1 säriratta, avarõnga ning kiirmenüü 
kõrval, millelt on igal hetkel näha kaamera 
seadistused, on NEX-7 oma tähistamata rat-
takestega ning pideva vajadusega kogu infot 
ainult ekraanilt vaadata, kuidagi ... tavaline.

käsikaudu aru saada, kas maksimum või mii-
nimum on saavutatud. Ära tuleb unustada ka 
täpne reguleerimine, sest suum liigub hüppe-
liselt. See objektiiv annab tervele kaamerale 
kompaktkaameraliku tunde.

Sisseehitatud rakenduste kasutamise või-
malus on 99% inimeste jaoks tarbetu, sest 
esiteks pole Eesti toetatud regioonide nime-
kirjas ja isegi kui end mõnda teise regioo-
ni möllida, on rakenduste installimiseks vaja 
olla Sony Entertainment Networki kasutaja.

[digi] jaanuar 2013 39



V2 on käesolevas testis mõnevõrra ebavõrd-
ses seisus, sest kõik teised firmad kasuta-
vad oma kaamerates suuremaid sensoreid: 
Sony, Fuji ja Canon APS-C-sensorit ja Olym-
pus m4/3-sensorit. V2 sensor on Olympuse 
omast pindalalt umbes kaks korda väiksem 
ja teiste omadest umbes kolm korda väik-
sem. Suuruse erinevus E-M5 ja NEX-7 sen-
sorite vahel on väiksem kui V2 ja E-M5 vahel 
ning seda on näha ka piltides, mis on tundu-
valt pehmemad kui teistel. Siiski tasub arves-
se võtta seda, et me võrdleme V2 pilte pee-
gelkaamera kvaliteediga. Kompaktkaamerate 
pildikvaliteedist on V2 pildikvaliteet igal 
kümnel juhul parem, siin pole küsimustki.

Stuudios kasutamiseks, kus sa sätid mo-
delli või pildistatava toote paika ja teed sada 
pilti, et neist parim ja teravaim välja valida, 
pole V2 mõtet osta. Muidugi, sa võid vana-
ema käsitööd või oma väikefirma muid too-
teid veebikataloogi jaoks üles pildistada, loo-
mulikult, selleks passib kaamera hästi, aga 
see pole V2 tugevaim külg.

V2 erialaks, kui nii võib öelda, on kõik, kus 
on vaja kiiret teravustamist. V2 on tõeline 

Peab tegevusega sammu

äss niipea, kui sul on vaja kiirelt hetke taba-
da. Näe, burgeriputkast astus välja president! 
Hopp, kaamera näo juurde, sõrm päästikule 
ja – laksti, pilt olemas. Kui sul oleks V2 ase-
mel X-E1, siis jõuaks president sulle võib-ol-
la juba selja keerata, aga kui sul oleks Canon 
EOS M, siis saaksid sa pildile alles selle, kui-
das presidendi auto kohalt võtab ja ümber 
nurga keerab.

Teine V2 trump on videorežiim. Sujuvu-
selt ja stabiilsuselt on see üks testi paremaid: 

kokkuvõte

Kiirelt teravustaval ja hea videoga V2-l on kindlasti oma nišš, kuid konkuren-
did pakuvad peegelkaamera pealt tulijaile paremaid võimalusi. *****

hinne

Nikon V2 + VR 10–30 mm 
f/3.5–5.6
Hind: 866 €
Müügil: OnOff

EOS M näib olevat kaamera, mille Canon 
lihtsalt oli sunnitud tegema, sest kõigil teistel 
ju on. Erilist hoolt ega südant sellesse pan-
dud pole. Kaamera kere on kompaktkaame-
ralik, kuni selleni välja, et sisselülitamiskangi 
asemel on nupp, mida on talvel kindaga raske 
vajutada. Kaamera kere on libe ja sõrmi pole 
millegi taha haakida. Pildiotsijat kaameral 
pole, samuti ei saa lisada välist pildiotsijat.

Enamik seadistusi tuleb paika sättida puu-
teekraanil. Kui sellega harjuda, siis on režii-
mide vahetamine ja peenhäälestamine lihtne 
ja kiire: ekraanil olev kasutajaliides on sel-
ge ja loogiline. Toimib nii teravustamispunkti 
ettenäitamine sõrmega kui puutepäästik.

Pildikvaliteedilt on EOS M sarnane mude-
liga 650D, võimalik, et kasutusel ongi sama 
sensor. Pilt on koolipoisilikult korralik, vaike
seadetes soojavõitu, kuid seda saab korri-
geerida. Detailsuselt jääb alla nii X-E1-le kui 
NEX-7-le ning on umbes sama pulga peal kui 
Olympus. Nende kahe vahe on aga selles, et 
Canonil hiilib sisse värvimüra. Kui kaamera 
ongi sinu jaoks ainult väljas valgega pildista-
miseks, siis ei ole EOS M-il häda midagi. Ent 

Esimene vasikas, teadagi ...

sellistes oludes pole ühelgi moodsal kaame-
ral häda midagi.

EOS M-i probleemiks on see, et tal pole 
ühtegi sellist omadust, millega ta teisi edes-
taks. X-E1 lööb suurepärase teravusega, 
NEX-7 uskumatult hea detailsusega, V2 kii-
rusega, Olympus on kõiges väga hea. NEX-6 
objektiiv on vilets, aga seda saab vähemalt 
vahetada. EOS M-il pole mitte ühtegi eelist, 
kuid on üks suur puudus – selleks on teravus-
tamiskiirus. See on kaameral uskumatult vi-

kokkuvõte

Canoni esimese põlvkonna hübriidmudel on teistest oma arengus kõvasti 
maas. Aeglane teravustamine kaotab pildistamisrõõmu sootuks. *****

hinne

Canon EOS M + EF-M 18–55mm  
IS STM + Speedlite 90EX
Hind: 949 €
Müügil: Overall

pole vaja sättida säriaega ega midagi, lülita 
automaatikale, klõpsa videosalvestus käima 
ja anna minna. Kui lisada siia juurde veel 
15 k/s jälgiva teravustamisega sarivõte, siis 
hakkab kaamera jaoks välja kujunema oma 
nišš. V2 on väike, kerge ja kiire kaamera.

V2 on testituist kahtlemata kõige lihtsam 
kaamera, seda nii heas kui halvas mõttes. 
Kompaktkaamera juurest tulevale inimesele 
tuttav ja turvaline kasutajaliides ei pruugi aga 
edasijõudnule pakkuda harjunud mugavust.

lets. Lausa arusaamatult, müstiliselt vilets. 
Tihti „saeb” kaamera fookust isegi paar se-
kundit.

Käisime EOS M-iga Toidupanga toidu
kogumiskampaaniat pildistamas ning kaame-
ra vedas meid haledalt alt. Selleks ajaks, kui 
kaamera fookuse leidis, oli tegevus juba lõp-
penud ning inimesed jalutasid eemale. Ainus 
võimalus inimesi pildile saada oli paluda neil 
poseerida, kuni kaamera midagi lõpuks ära 
otsustab.
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Olympus OM-D E-M5 + 
ED 12–50mm f/3.5–6.3 
EZ

Fujifilm X-E1 + XF 18–55 
mm F2.8–4R

Sony NEX-7 + 18–55mm 
f/3.5–5.6 OSS

Sony NEX-6 + 16–50 
mm f/3.5–5.6 PZ OSS

Nikon V2 + VR 10–30 
mm f/3.5–5.6

Canon EOS M + EF-M 
18–55mm IS STM+ 
Speedlite 90EX

Hind (eurot) 1239 1349 1349 949 866 949

Müügil Küsi fotokauplustest Fotoluks Sony Center Sony Center OnOff Overall

Megapiksleid 16,1 16,1 24,3 16,1 14,2 18

Objektiiv (35 mm ekv) 24–100 27–84 27–84 24–75 28–80 29–88

Säriajad (s) 1/4000–60 1/4000–30 1/4000–30 1/4000–30 1/4000 (elektrooniline 
katik 1/16 000)–30

1/4000–60

Videorežiim Full HD 60 k/s, HD 
60/30 k/s, VGA 30 k/s

Full HD 24 k/s, HD 
24 k/s

Full HD 60/24 k/s, 
HDV 30 k/s, VGA 
30 k/s

Full HD 60/24 k/s, 
HDV 30 k/s, VGA 
30 k/s

Full HD 60/30 k/s, HD 
60 k/s, 1072 x 720 60 
k/s, 640 x 240 400 k/s, 
320 x 120 1200 k/s

Full HD 30/25/24 k/s, 
HD 60/50 k/s, VGA 
60/50 k/s

Sarivõte (k/s) 9 6 10 10 15 (60 teravustamiseta) 4,3

ISO 200–25 600, Auto ISO 
200–25 600)

200–6400 (laiendatav 
kuni 25 600), Auto ISO 
200–3200

100–16 000, Auto ISO 
100–1600

100–25 600, Auto ISO 
100–3200

160–6400, Auto ISO 
160–6400

100–12 800 (laiendatav 
kuni 25 600), Auto ISO 
100–6400

RAW-vorming jah jah jah jah jah jah

Stabilisaator sensori nihutusega objektiivisisene objektiivisisene objektiivisisene objektiivisisene objektiivisisene

Ekraan (tolli; pikslit) 3; 610 000 2,8; 460 000 3; 921 000 3; 921 000 3; 921 000 3; 1 040 000

Elektrooniline pildiotsija 
(pikslit)

1 440 000 2 360 000 2 360 000 2 360 000 1 440 000 –

Sisseehitatud välklamp ei jah jah jah jah ei

Kere mõõtmed (cm) 12,2 x 8,9 x 4,3 12,9 x 7,5 x 3,8 12 x 6,7 x 4,3 12 x 6,7 x 4,3 10,9 x 8,2 x 4,6 10,9 x 6,6 x 3,2

Kere kaal (g) 425 350 400 345 278 298

Muu Puutetundlik ja kalluta-
tav ekraan, pritsmekin-
del kere ja komplekt
objektiiv

Kallutatav ekraan Kallutatav ekraan Kaasas väline välklamp, 
puutetundlik ekraan

Hinne 5 4 4 3 3 3

Koht 1. 2.–3. 2.–3. 4. 5. 6.

Võitjaks osutus kaamera, mis tuli välja juba 
ligi aasta eest, kuid mida hakati Eestis müü-
ma alles hiljuti. Olympus OM-D E-M5 on nii-
gi hea pildikvaliteedi, kasutusmugavuse ja 
võimaluste suurepärane kombinatsioon, kui 
aga arvata sinna juurde tohutu objektiivide 
valik, siis võime väita, et see kaamera on pea 
ainus tõsiselt võetav peegelkaamera kon-
kurent. NEX-7 ja X-E1 on samuti head kaa-
merad, millega tehtud pilte võib väga vabalt 
ajakirjas üle kahe lehe trükkida, kuid nende 
kasutusvõimalused on piiratumad kui 
E-M5-l.

Puhtalt piltide järgi otsustades eelistak-
sime Fujifilmi X-E1-e. Need värvid, see sel-

gus ja detailsus kaaluvad üles nii mõndagi, 
sest mis kasu on kallist kaamerast, mis tant-
sib, laulab ja lööb trummi, kuid mille pildid on 
keskpärased?

NEX-6 on hea kaamera, kuid komplekt
objektiiv on kohmakas. Kirikuid ja kaljusid pil-
distades muidugi pole vahet, kuid kiireks ja 
täpseks suumimiseks see ei sobi. NEX-6-le 
on lisatud seni NEX-seeriast puudunud režii-
mivalikuratas, kuid see ei tee kaamerat maa-
giliselt paremaks, vaid ainult kõrvaldab ühe 
puuduse, mida NEX-idele on seni ette hei-
detud.

Nikon V2 võistles selles testis ehk enda 
jaoks liiga sügavas basseinis, kuid kuna 

hinnaklass on võrreldav, siis seadsime ta 
teistega samale joonele. V2 on eripäraste 
võimetega (15 k/s teravustamisega!) ja väga 
hea videosalvestusega kaamera. Me ei kõhk-
leks seda soovitamast neile, kes väga ei hoo-
ligi objektiivide vahetamisest, kuid kes tahak-
sid pildistamisele lisaks ka ohtralt filmida.

Kui sa just tingimata tahad Canonit, siis 
muidugi, osta EOS M, sest ostes juurde EF-
bajoneti adapteri, saad kasutada kõiki oma 
Canoni peegelkaamerate objektiive, ainult et 
needki on selle kaamera ees igiaeglased. Eel-
neva Canoni-lembuse puudumisel aga ei saa 
me seda kaamerat soovitada, sest sama palju 
maksev NEX-6 on hoolimata kõigest etem.

Kokkuvõte ja tulemused

1 
Olympus OM-D E-M5
Auga välja teenitud jackpot, het-
kel saada olevaist parim hüb-
riidkaamera. E-M5 on kui hea 

kümnevõistleja, kes ei suuda üksikaladel 
meistritega võistelda, kuid üldarvestuses 
edestab kõiki. Selle kaameraga ei jää hätta 
üheski olukorras.

2 
Fujifilm X-E1
Nõrga videorežiimiga kuid suure-
pärase pildikvaliteediga kaame-
ra neile, kelle jaoks on kõige olu-

lisem pilt ning kes on selle nimel nõus veidi 
vaeva nägema ja ette mõtlema.

3 
Sony NEX-7
Suurepärase sensoriga ja tehni-
liselt viimase peal kaamera. Kol-
me valikurattaga väga paindli-

kult kohandatav, kuid kaamera käsitsemine 
sarnaneb pigem arvuti kui fotoaparaadi ka-
sutamisele.
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 väike test

Mis vahe on tavalisel ja mehaanilisel kla-
viatuuril? Tavalistel klaviatuuridel on 
klahvistiku all õhuke membraanikiht, mil-
le peal asuvad klahvid. Kui klahvi vaju-
tada, pressitakse membraanikihil kind-
las asukohas olevat kontakti vastu teist 
kontakti ja registreeritakse mingi kindel 
klahvivajutus.

Mehaanilistel klaviatuuridel on aga iga 
klahvi all eraldi mikrolüliti, mis registree-
rib klahvivajutuse. See võimaldab saada 
täpsemaid tulemusi, eriti seda, millisel 
hetkel täpselt klahvivajutus registreeri-
takse ja kuidas sellest mängurile tagasi
sidet antakse. 

See teebki mehaanilised klaviatuurid 
mängurite eriliseks lemmikuks. Mehaani-
lised klaviatuurid on ka vastupidavamad 
kui membraaniga klaviatuurid (mida on 
olemas tegelikult väga erinevates versioo-
nides).

Mehaaniliste klaviatuuride klahvid on 
seega teistsugused, kuid üllataval kombel 
on kõigi nende tootja sama. Enamik tä-
napäevaseid mehaanilisi mänguriklavia-

Mehaaniliste 
klahvide maailm
Mänguriklaviatuurid jagunevad kaheks: tavalised membraantehnoloogial põhinevad 
klahvistikud ja mehaanilised klaviatuurid, mida paljud mängurid peavadki õigeteks klavia-
tuurideks. Seega on tagumine aeg teha [digi] esimene mehaaniliste klaviatuuride test.

tuure kasutab Cherry MX-i tehnoloogiat. 
Cherry MX on mikrolülitite tehnoloogia, 
mida kasutatakse mehaaniliste klaviatuu-
ride klahvivajutuste registreerimiseks, 
ja see jaguneb peamiselt lineaarseks ja 
taktiilseks. 

Erinevusi on veel, alustades sellest, 
millist häält klahvivajutused teevad, ja 
lõpetades sellega, kui jäigad klahvid on. 
Kokku on Cherry MX-i mikrolüliteid üle 
kümne ja tänuväärselt kasutab iga klavia-
tuur selles testis erinevat tehnoloogiat.

Testi saime mängurividinate raske
kahurväe: Razerilt nende suurejoonelise 
BlackWidow Ultimate Elite, Steelserieselt 
igava nimega 6Gv2 ja Logitechilt uhiuue 
G710+. 

Lisaks võtsime kampa Corsairi K60, 
sest see hiljuti mängurividinate turu ukse 
jalaga lahti löönud firma on siiani end 
selles vallas ainult positiivselt näidanud. 
Suurtest tegijatest jääb kõrvale Roccat, 
sest üllatusena polegi nad ühtegi mehaa-
nilist klaviatuuri teinud.

Martin Mets

Mis erinevus on lineaarsel ja 
taktiilsel klahvivajutusel?
Cherry MX-i klahvid jagunevad vajutu-
se tunnetuse põhjal laias laastus kaheks. 
Lineaarsete lülititega klahvidele vajuta-
des on vastujõud alati sama, alates sellest, 
kui hakkad klahvidele vajutama, kuni selle 
hetkeni, mil klahv on täiesti alla vajutatud. 
Sõrmeotsa lõplik tagasisidepunkt on alles 
seal, kus klahv on põhja välja vajutatud.

Taktiilse klahvivajutuse korral on klah-
vi vajutuse keskel tunda hetkeks tugeva-
mat survet ehk kui klahv on pooleldi alla 
vajutatud, tõuseb korraks vastusurve, mis 
pärast keskpaigast allapoole vajutamist 
tagasi normaalseks muutub. See surve va-
jutuse keskpunktis annab sõrmeotstele 
signaali, et klahv on edukalt vajutatud ja 
annab sõrmedele n-ö loa liikuda kiiremini 
edasi järgmise klahvi juurde, ilma et peaks 
eelmist täiesti põhja välja pressima. Ei saa 
öelda, et üks on parem kui teine, tegu on 
pigem maitseasjaga.
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Vähem kui aasta tagasi käisin Logitechi 
tooteesitlusel, kus ajakirjanikele pakuti koh-
vi ja tikuvõileibu ning näidati uusi vidinaid. 
Minu pettumuseks polnud nende seas mit-
te ühtegi mänguritele suunatud toodet, vaid 
üksnes iPadi klaviatuurid, ümbrised, kõlarid 
jms. Kuhu olid kadunud ühe (kunagise) pa-
rima mängurividinate tootja seadmed, kelle 
suurepäraseid hiiri nutetakse taga siiani?

Nüüd on Logitech igal juhul tagasi, sest 
nende G710+ on tabanud kümnele üsna lä-
hedale. Tõsi, see on üks väheseid mängurite-
le suunatud tooteid, mis sel aastal Logitechi 
tehasest välja tulnud on, aga on näha, et asju 
seal veel teha osatakse. G710+ võtab laual 
konkurentidest rohkem ruumi, kuid mitte üle-
määra palju. Mõõtmed on nagu tavaklavia-
tuuril ning välja näeb see üsna klassikalise 
Logitechi klaviatuuri moodi.

Miks G710+ on esimesel kohal? Loomuli-
kult klahvide pärast. Logitech kasutab klah-
vide all taktiilseid Cherry MX Browni lüliteid, 
mis teevad klahvide vajutamise kergeks ja 
suhteliselt vaikseks, vähemalt võrreldes kõi-

Logitech tõuseb tuhast
kide teiste klaviatuuridega. Ka pole sel lüli-
til kuuldavat klikihäält, mis näiteks on olemas 
Razeri klahvidel. Klahvid on tavakõrgusega ja 
tavalise suurusega, ei midagi eripärast.

Taktiilsed klahvid küll ei ole paljude män-
gurite lemmikud, pigem eelistatakse klahve, 
mida saab põhja vajutada lõpliku tagasiside 
saamiseks, kuid mulle isiklikult meeldivad 
Cherry MX Browni klahvid väga. Kui teed 
sama klaviatuuriga ka kirjatööd, siis sobivad 
need klahvid ka selleks kõige paremini.

Muidu on Logitechi klaviatuuril olemas 
kõik, mida ühelt mänguriklaviatuurilt ooda-
ta. Kuus programmeeritavat G-klahvi, klah-
vid makrode salvestamiseks, Win-klahvi väl-
jalülitusklahv koos vastava leedtulega, pikk 
randmetugi, mõnus ja suur helivaljuse regu-
leerimise rullik, neli meedianuppu ja kahe
tsooniline taustvalgustus.

Taustvalgustuse puhul saab klahvide-
ga kiirelt valida, kas põlevad üksnes WASD-
klahvid või kõik klahvid, ja valgustugevus on 
reguleeritav neljas astmes. Tänapäeva kom-
be kohaselt ühendatakse see klaviatuur ar-

kokkuvõte

Logitech G710+ on kõike seda, mida ühelt korralikult mänguriklaviatuurilt 
oodata, lisaks on klahvid kõige mõnusamad ja vaiksemad. *****

hinne

Logitech G710+
Hind: umbes 110 ¤
Müügil: Euronics

vutiga kahe USB-kaabliga, millest üks on n-ö 
läbijooksev ehk see tuuakse klaviatuuri taga-
küljele, kuhu saab siis ühendada klapid vms.

Kui midagi Logitechi klaviatuurile ette hei-
ta, siis seda, et vasakul paikneva G-klahvide 
reaga harjumine võtab aega, kuna ESC-klahv 
ei ole mitte vasakul ülanurgas esimene klahv, 
vaid väikese vahega teine klahv. Küsimusi te-
kitab ka G-klahvide oranž raamistik: klavia-
tuur eristub teistest küll selgelt, kuid erk värv 
võib samas paljude maitsemeelt riivata.

Logitech G710+ ei ole odav lõbu, see kla-
viatuur on siin testis kõige kallim. Logitec-
hi tooted on võrreldes konkurentidega pi-
gem kallimas hinnaklassis olnud, kuid julgen 
arvata, et see klaviatuur on küsitavat sum-
mat tõesti väärt, eelkõige kõige mõnusama-
te klahvide tõttu.
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Corsair näitas meile hiljuti, et nad oskavad 
teha väga häid kõrvaklappe, ja ega klavia-
tuurgi neil palju kehvem pole. Veidral põh-
jusel näevad nende tooted piltidel kehvad 
välja, sest K60 on tegelikkuses mõnus, vai-
kimisi minimalistlik (kümne punase WASD- 
ja numbriklahviga saab seda muuta) ja väga 
peene harjatud metallist korpusega.

K60 on oma 5–6 cm lühem kui Logitec-
hi G710+ ja sama palju pikem kompaktsest 
Roccat Arvost, mis on pisikese mängurikla-
viatuuri etalon. Corsair kasutab Cherry MX 
Redi klahve, mis on lineaarsed, neid on kerge 
vajutada ja need on ilma kuuldava tagasisidet 
andva klikita. Nende klahvide puudus on aga 
tohutu klõbin. Kui samas toas peab mängi-
mise ajal veel mõni inimene viibima, siis võid 
arvestada, et tülist sa ei pääse. Üksi muidugi 
pole probleemi, klapid pähe ja ...

Klaviatuurilt leiab veel paremalt nurgast 
helirulliku ja Win-klahvi väljalülitusnupu ning 
neli meediaklahvi ja ongi kõik. Sarnaselt Lo-
gitechi klahvistikuga läheb ka K60 jaoks vaja 
kahte USB pesa, millest üks jookseb läbi kla-
viatuuri taha. Randmetugi on kitsas ja üksnes 

Äratab ka surnud üles

parema käe jaoks, mõeldud WASD-klahvi-
del töötava käe toetuseks. Randmetoe sisse 
on peidetud ka võti klahvide eemaldamiseks 
ja kümme lisanuppu, mis on punast värvi ja 
kummisema kattega. Erinuppe ja funktsioone 
on Corsairi klaviatuuril vähe, makrosid pole, 
draivereid pole vaja eraldi installida, kõik on 
lihtne ja ehitatud ühe eesmärgiga – et oleks 
korralik tööriist mängurile. Ja seda Corsair 

kokkuvõte

Corsair K60 on stiilne ja minimalistlik, suurepärane klaviatuur, kui eelistad 
lineaarset klahvivajutust. Ainult see klõbin on jube. *****

hinne

Corsair Vengeange K60
Hind: 117 ¤
Müügil: Ox.ee

Razeri suurejoonelise nimega klaviatuur tun-
dub suur, kuid tegelikult on see Logitechi 
G710+ist natuke lühem. Huvitav on see, et 
Razer polegi lisanud sellele klaviatuurile roh-
kem lisaklahve kui vasakule serva viis makro-
klahvi ja kõik. Tänuväärselt on ülemise mak-
roklahvi kohal vaba ruumi, mis teeb 
ESC-klahvi vajutamise mugavamaks.

Klahvilülititena kasutab Razer Cherry MC 
Blue lüliteid, mis on peaaegu nagu Logitechi 
klaviatuuril olevad Cherry MX Browni klah-
vid, kerged ja taktiilse klahvivajutusega. Ühes 
asjas need siiski erinevad: Razeri klahvidel on 
kuulda kliki häält ehk tagasiside antakse to-
pelt, st et vajutuse registreerimisel on kuul-
da klikki ning sõrm tunneb vajutuse keskel 
korraks ka suuremat vastujõudu. Maitse asi, 
kuid ise ma selle klahviklõbina fänn ei ole.

Koos tarkvaraga on Razeri klaviatuur väga 
võimalusterohke ehk siis Corsairi täielik vas-
tand. Saab ise valida, millistel klahvidel põ-
leb taustvalgustus, lõputuid võimalusi on 
makrode loomiseks, kümme erinevat profii-
li pluss veel Fn-klahviga kasutatavad multi-
meediaklahvid.

Kui sulle meeldib igat asja timmida

Ka Razeri klaviatuuriga lähevad käiku kaks 
USB pesa, et tuua üks läbi klaviatuuri koos 
mikrofoni- ja klapiväljundiga klaviatuuri pare-
male küljele.

Razeri paljud tooted võivad küll olla üle 
hinnatud, kuid selle klaviatuuri puhul tuleb 
neile au anda ning tõdeda, et asi on oma hin-
da väärt.

kokkuvõte

Razer BlackWidow Ultimate on väga võimalusterohke mänguriklaviatuur, 
üksnes klahvide tagasisidega on üle pingutatud. Muidu tipp-topp. *****

hinne

Razer Blackwidow Ultimate
Hind: 109,9 ¤
Müügil: Arvutikeskus

K60 ka on, kui välja arvata see jube klõbin, 
mis võib su lähedastes äratada tahtmise see 
klaviatuur haamriga puruks peksta.

44 [digi] jaanuar 2013

väike test



Steelseriese mehaanilised klaviatuurid on 
paljude lemmikud ja see, et 6Gv2 on meil 
testis viimasel kohal, ei näita kuidagi nõrkust. 
Klaviatuur on ikkagi täiesti hea, sel ei ole mit-
te ühtegi üleliigset klahvi. Jah, see läheb Cor-
sairist veelgi kaugemale, sest sel pole isegi 
eraldi multimeedianuppe ega mingeid mak-
roklahve. Idee on hea. Tegemist on puhtalt 
tööriistaga, nagu näiteks labidas, mis ei muu-
tu paremaks tööriistaks, kui sellele leedval-
gustus külge panna.

Steelseries 6Gv2 kasutab oma küllalt-
ki suurte klahvide all modifitseeritud Cher-
ry MX Blacki mikrolüliteid, mis teevad klahvi
vajutused veidi jäigemaks ja taktiilseks. 
Vajutuse registreerimisel kliki heli kuulda ei 
ole, kuid klahvid teevad sellest hoolimata ik-
kagi parajat klõbinat, kuigi mitte nii valju kui 
Corsairi K60 klahvid.

Ühendusena on võimalik kasutada nii 
USBd kui PS2-e. Viimane võib esmapilgul 
tunduda dinosaurusena, kuid mängurid eelis-
tavad sageli just seda, kuna see koormab vä-
hem protsessorit. Klaviatuur on väga raske: 
võid kohe päris kindel olla, et see ei libise sul 

Minimalismi raskeklass

laualt ka kõige suuremas mänguhoos.
Miks siis ometi on Steelseries 6Gv2 vii-

masel kohal, kui tegemist on väga hea kla-
viatuuriga? Vastus on, et kuna sel on vähem 
võimalusi, siis võiks hind olla ikkagi natu-
ke madalam. Jah, see on suurepärane töö-
riist, kuid paarkümmend eurot madalam hind 
teeks sellest juba võitja.

kokkuvõte

Steelseries 6Gv2 on korralik töövahend mängurile. Klahvid teevad natuke 
palju häält ja hind võiks madalam olla. *****

hinne

Steelseries 6Gv2
Hind: 99 ¤
Müügil: Euronics

Kehvi klaviatuure õnneks meile testi ei sat-
tunud ja tuleb tunnistada, et juba sõnapaar 
mehaaniline klaviatuur tundub olevat mingi 
omalaadne kvaliteedimärk, mis teisalt tähen-
dab ka klaviatuuri, mis pole üldse odav.

Kõik siin testitud klaviatuurid on tegelikult 
head, nende vahel valimine on pigem maitse-
asi ja sõltub paljudest pisiasjadest, aga eel-
kõige siiski klahvidest, mis kõikidel klaviatuu-
ridel olid selgelt üksteisest eristatavad.

Mulle meeldivad taktiilse tagasisidega 
klahvid, aga tegelikult on ka Corsairi lineaar-
sed klahvid väga head, lihtsalt mulle harju-

matud. Suurim probleem minu jaoks on see, 
kui palju mehaaniline klaviatuur müra teeb 
ehk kui palju on klahviklõbinat ja klikke kuul-
da.

Kui on klapid peas, siis see mure kaob vä-
hemalt mängija enda jaoks ära. Logitechil 
on seda klahvimüra vähem, kõigil teistel aga 
rohkem.

Ja siis kõik need pisiasjad. Kas tahad USB 
porti või mikrofoni- ja kõrvaklapipesa klavia-
tuuri külge? Kas sa kasutad makronuppe ja 
mängude jaoks eraldi profiile? Kas eelistad 
klaviatuuri, millel on taustvalgustus ja ede-

vam disain, või meeldivad sulle pigem mini-
malistlikud puhtad jooned? 

Kas viitsid jamada draiveritega või soovid 
igat pisiasja seadistada? Kas multimeedianu-
pud on su jaoks olulised? Või siis vähemalt 
suur helirullik, mida on märksa mugavam ka-
sutada kui klappide küljes asuvat helitugevu-
se nuppu?

Kui kõik need asjad enda jaoks läbi mõel-
da, siis peaks iga mänguhuviline nende nel-
ja klaviatuuri seast endale sobivaima leidma, 
igal juhul on need mudelid praegu klaviatuu-
ride koorekiht.

võitjad

Kokkuvõte ja tulemused

2
Corsair K60
Corsair K60 on stiilne ja minima-
listlik, suurepärane klaviatuur, kui 
eelistad lineaarset klahvivajutust. 

Ainult see klõbin on jube.

1
Logitech G710+
Logitech G710+ on kõike seda, 
mida ühelt korralikult mänguri
klaviatuurilt oodata, lisaks on sel-

le klahvid kõige mõnusamad ja vaiksemad.

3
Razer BlackWidow 
Ultimate
Razer BlackWidow Ultimate on 
väga võimalusterohke mänguri

klaviatuur, üksnes klahvide tagasisidega on 
üle pingutatud. Muidu tipp-topp.
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 kuidas

1
Start-menüü tagasi
Esimene asi, mille kadumist ena-
mik Windows 8 kasutajaid taga 
leinab, on kindlasti vana hea 

Start-menüü, et kõik installitud rakendused 
oleks kenasti järjekorras üles loetud, mitte 
mööda ekraani ruudukestena laiali pillutatud.

Õnneks on Windows 8 jaoks saada päris 
mitmeid rakendusi, mis Start-menüü taga-
si toovad. On nii tasulisi kui tasuta rakendu-
si ning kõigil neil on veidi erinev funktsionaal
sus. Kuna Windows 8-st on Start-menüü 
välja roogitud, siis peavad need rakendused 
menüü ise valmis joonistama ja see ei pruu-
gi ei väljanägemiselt ega funktsionaalsuselt 
alati 100% vana Start-menüüga kattuda, kuid 
sellegipoolest on see parem kui Windows 8 
avakuva.

2
Saab ka ilma 
lisarakendusteta
Esimene nipp on neile, kes kas ei 
taha või ei saa arvutisse installi-

da lisarakendusi. Näiteks kui sa oled sunni-
tud koolis või tööl kasutama Windows 8-ga 
arvutit, võib sul puududa õigus sinna raken-
dusi installida. Ent ka sellisel juhul on sul siis-
ki võimalik rakenduste menüüd imiteerida. 
Selleks on vaja lisada tegumiribale tööriista-
riba, mis viitab installitud rakenduste kaus-
tale. Kuigi Windows 8-s Start-menüüd pole, 
on ometigi olemas kaust, kuhu iga installitav 
rakendus oma programmiikoonid paigaldab. 
Tööriistariba lisamiseks tee järgmist.

Paremklõpsa tegumiribal ja vali avanenud 
kontekstimenüü alammenüüst Toolbars käsk 
New toolbar. Avanenud dialoogiaknas navi-
geeri kaustani C:\ProgramData\Microsoft\
Windows\Start Menu\Programs ning klõpsa 
nuppu Select folder. Nüüd tekib tegumiribale 
süsteemisalve juurde uus tööriistariba, mil-
lest on näha vaid pealkiri Programs ja noole-
ke, millel klõpsates avaneb nimekiri installi-
tud rakendustest.

Windows 8 tagasi 
normaalseks muuta
Windows 8 on Windows 7-ga võrreldes tehnoloogiliselt kahtlemata samm edasi, kuid 
kasutajaliidese kohta seda öelda ei saa. Selleks, et harjumine valutum ja lihtsam oleks, 
õpetame, kuidas saada tagasi Start-menüü.

Kuidas ...

Vaikimisi ilmub uus tööriistariba tegumiriba 
paremasse serva. Selleks, et seda vasakus-
se serva nihutada, tuleb tegumiriba lahti lu-
kustada. Selleks tee tegumiribal paremklõps 
ja tühista käsk Lock the taskbar. See annab 
võimaluse tööriistaribasid oma suva järgi rin-
gi lohistada.

3
Classic Shell päästab 
hädast
Parema ja ilusama tulemuse an-
nab mõne eraldi rakenduse ka-

sutamine. Üheks populaarseks rakenduseks, 
mis Start-menüü tagasi toob, on avatud läh-
tekoodiga Classic Shell.

Laadi Classic Shell alla siit: classicshell.
sourceforge.net.

Installimisel väidab Windows 8, et tege-
mist on tundmatu rakendusega, ega taha 
seda installida. Installi jätkamiseks pead sa 
ekraanil hoiatusteate juures klõpsama lin-
ki More info, alles siis saad sa valida valiku-
te Run ja Don’t run vahel. Seda vaheküsimust 
saab ära keelata, selle kohta vaata altpoolt.

Installi käigus saad sa valida, kas installid 
kõik rakenduse komponendid või ainult mõ-
ned neist. Sul on valida järgmiste vahel:

Classic Explorer: lisab Windows Explore-..

ri akendele Windows XP sarnase kohan-
datavate ikoonidega ja käskudega töö
riistariba;
Classic Start Menu: lisab Windows 8-le ..

Windows 7-st tuttava Start-menüü;
Classic IE9: kuvab IE akna tiitliribal teavet ..

avatud lehekülje kohta;
Classic Shell Update: kontrollib regulaar..

selt programmi värskenduste saadaval 
olemist.
Vali soovitud komponendid ja installi ra-

kendus. Esimesel käivitamisel pead valima, 
kas soovid klassikalist Windows 2000, Win-
dows XP või Windows Vista laadis Start-me-
nüüd. Seda saab hiljem muuta, nii et võid kõi-
giga katsetada ja vaadata, milline neist sulle 
kõige enam meeldib.

4
Kohandada saab kõike
Pärast installi ilmub tegumiri-
ba vasakusse serva Classic Shel-
li ikoon, millel klõpsates ava-

neb Start-menüü. Classic Shelli seadistuste 
muutmiseks tee sel ikoonil paremklõps ja vali 
avanevast menüüst käsk Settings.

Selleks et näha kõiki võimalikke sätteid, 
vali avakuval nupp All Settings. Sätted on ja-
gatud loogilisteks üksusteks: väljanägemi-
ne, otsingukast, kontekstimenüü jne. Vaike-
sätted on mõistlikud ja võimalik, et sul polegi 
väga palju vaja muuta, kuid on paar olulise-
mat parameetrit, mida võiksid tahta oma käe 
järgi sättida.

Start-menüüs kuvatavate viimati käivita-
tud rakenduste nimekirja pikkust saab muu-
ta vahekaardil Special Items valikuga Max 
recent programs.

Ekraani nurkade hiirepuudutustele reagee-
rimise saab välja lülitada vahekaardil Win-
dows 8 settings.
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Start-menüü ikooni saab muuta vahekaar
dil Start Button. Oma valitud pildi kasutami-
seks Start-nupul vali esmalt nupp Custom 
button, seejärel klõpsa käsku Button Ima-
ge ning otsi kõvakettalt mõni sobiv ikoon või 
pildike.

5
Kohandatud Exploreri 
tööriistariba
Kui valisid installil mooduli Clas-
sic Explorer, siis on nüüd kõikide 

Exploreri kaustaakende küljes uus tööriista-
riba, kuhu sa saad ise omal valikul käske pai-
gutada. Tööriistariba kohandamiseks klõpsa 
tööriistariba paremas servas olevat Classic 
Shelli ikooni. Avanevas aknas vali nupp All 
Settings.

Käske saab tööristaribale lisada ja sealt 
eemaldada vahekaardi Toolbar Buttons abil. 
Vasakpoolsel paanil on aktiivsed ikoonid, pa-
rempoolsel saada olevad käsud. Käskude 
tööriistaribale lisamiseks lihtsalt lohista so-
biv käsk paremalt paanilt vasakule.

Pädevkasutajate jaoks on valikus olemas 
ka käsk Custom Command, mis võimaldab 
kaustaaknas valitud failile või alamkaustale 
rakendada mõnda oma valitud tegevust, näi-
teks avada see fail mõne konkreetse prog-
rammiga või edastada failinimi skriptile.

6
Lindiriba kaotamine
Windows Explorerilt saab 
Office’ist tuttava paljudes ka-
sutajates segadust tekitava lin-

diriba sootuks kaotada. Seda saab teha ise 
käsitsi vastavat registrivõtit muutes, kuid 
lihtsam on seda teha spetsiaalse programi 
abil. Laadi aadressilt winaero.com/download.
php?view.18 alla Ribbon Disabler ning käi-
vita see. Programm pakubki sulle vaid kahte 
valikut: Disable ja Enable. Lindiriba keelami-
seks vali Disable ning hiljem selle taasluba-
miseks Enable.

7
Aknaraamid õhemaks
Üheks Windows 8 kahelda-
va väärtusega kujundusotsuseks 
on kahtlemata ka kõikide aken-

de raamide paksemaks tegemine. Neid saab 
muuta, kuid selleks on vaja redigeerida tea-
tava registrivõtme parameetreid. Õnneks on 
olemas väike programm nimega Tiny Win-

dows Borders, mis selle ohutult sinu eest ära 
teeb.

Laadi programm alla aadressilt winae-
ro.com/download.php?view.31 ja paki alla-
laaditud arhiiv lahti. Arhiivis on fail nimega 
TinyWindowsBorders.exe, mis installimist ei 
vaja. Käivita programm. Muuta on võimalik 
kahte parameetrit – akna raamjoont (Border) 
ning raamjoone ja akna sisu vahele jäävat 
puhverala (Padding). Katseta nende kahe pa-
rameetriga, kuni leiad sobivad väärtused.

8
Installimine lihtsamaks
Täpselt nagu Windows Vista-
le omal ajal, on ka Windows 8-le 
sisse ehitatud kasutajate tüüta-

mise mehhanism, mis ei lase pädevkasutaja-

tel rahulikult rakendusi installida. Windowsi 
jaoks tundmatute rakenduste installimiseks 
pead sa alati turvaküsimusest mööda hiilima, 
valides installi ajal kuvatava keelaval kuval 
More info ning sealt spetsiaalselt rakendu-
se installi lubama. Seda tüütut üleküsimist on 
võimalik keelata. Selleks tee järgmist.

Ava juhtpaneel ja tipi selle otsinguvälja-
le tekst smartscreen. Klõpsa käsku Change 
SmartScreen settings. Avanenud aknas klõp-
sa vasakpoolsel külgpaanil käsku Change 
Windows SmartScreen settings. Nüüd saad 
valida, kas soovid SmartScreeni hoiatused 
ära keelata või sisse lülitatuks jätta.

SVEN VAHAR
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1
Mis seadmeid vaja on?
Kõigil tänapäevasematel konsoo-
lidel on HDMI-väljundid, millest 
tulev HD-signaal tuleks kaaper-

dada ja salvestada. Selle näidise jaoks va-
lisime Elgato Game Capture HD. Tegemist 
on väga lihtsa väikese karbiga, mis ühildub 
üle USB nii PC kui Mac’i platvormidega, toe-
tab kõiki modernseid konsoole, võimaldab 
salvestamise ajal reaalajas videot internet-
ti saata ja isegi hiljem monteerida. Kõik va-
jaminevad kaablid on seadmega kaasas, ai-
nult arvuti võiks olla keskmise võimsusega ja 
operatsioonisüsteemiks peaks olema OS X 
Lion, Windows 7 või uuem.

2
Ühendamine
Kõigepealt tuleb tõmmata ja ins-
tallida tarkvara, mille saab tasu-
ta aadressilt gamecapture.com. 

Seejärel tuleks seade ühendada kaasasoleva 
USB-kaabliga arvuti külge ning HDMIga kon-
sooli ja televiisori ahelasse. Peale HDMI saab 
kasutada ka komponentväljundit, mis on au-
torikaitse eripärade tõttu PlayStation 3 pu-
hul kohustuslik. VHS-lintide digitaliseerimine 
või Super Nintendo salvestamine ilma lisa-
seadmeteta kahjuks ei õnnestu, kuna kompo-
siitkaablite ühendamise võimalust pole. Kui 
juhtmed korrektselt ühendatud, võib konsoo-
li sisse lülitada.

3
Tarkvara seadistamine
Kui kõik on sujunud nii, nagu 
peab, peaks arvutiekraanil olema 
näha konsooli pilti. Paraku on aga 

viive videos nii suur, et mängida otse arvuti-
ekraanilt ei kõlba, vaid see on pigem kontrol-

salvestada videot 
konsoolidelt
Arvutimängude videoid salvestada on käkitegu – piisab vaid õige tarkvara allatõmbamisest 
ja paari nupuvajutusega on videomaterjal valmis YouTube’i laadimiseks või sõpradele 
näitamiseks. Konsoolidega on keerulisem, aga proovime seda nüüd lihtsamaks teha.

Kuidas ...

liks. Seejärel saab täpsustada salvestamis
eralduse, mis võiks klappida sellega, mida 
konsool väljastab, enamasti 720p või 1080p. 
Kõrvalpaneelides saab ära täita ka infokastid. 
Kui soovid edastada videot otse ja reaalajas 
üle Twitch.tv teenuse, siis tuleb ära täita ka-
sutajanime väljad ja edastatav kvaliteet. Kui 
soovid mängimist kommenteerida, siis tuleb 
valida, millist mikrofoni kasutad, ning kom-
mentaar salvestakse kohe videofaili.

4
Salvesta
Kui kõik ilusti täidetud, tuleb vaid 
vajutada salvestusnuppu ja asu-
da mängima. Peab arvestama, et 

HD-kvaliteet võtab ruumi: 20 minutit on, sõl-
tuvalt kvaliteedist, 5–8 gigabaiti. Kuna aga 
arvuti peab signaali vaid salvestama ja prot-
sessimine toimub seadmes, piisab keskmise 
võimsusega arvutist täiesti. Kui nimeväljad 
enne lindistamist ilusti täidetud, siis salves-
tamist vahepeal katkestades tehakse sama 
mängunime kausta eraldi klipid, mille sortee-
rimine on hiljem üsna lihtne.

5
Monteeri
Kui klipid salvestatud, pakub El-
gato ka lihtsamat monteeri-
misvõimalust. Klippi saab küll 

trimmida või kombineerida, aga tiitrite ja uh-
kemate üleminekute jaoks tuleks kasuta-
da mõnd teist monteerimisprogrammi, iMo-
vie või Windows Video Maker saavad sellega 
hästi hakkama.

5
Jaga
Kui klipp valmis, on üleslaadimine 
ja jagamine tehtud superlihtsaks. 
Kui sulle ei piisa lihtsalt video ar-

vutisse salvestamisest, siis populaarsema-
te seadmete ja saitide jaoks on tehtud eraldi 
nupud, piisab klikkimisest ja juhiste järgimi-
sest ning klipp formaaditakse automaatselt 
õigesti ja vajadusel laaditakse üles. Taas tu-
leb arvestada, et HD-videod on suured ning 
üleslaadimine võib võtta tunde, kuid kvali-
teet on kindlasti seda väärt. Nüüd on sõpra-
dele lihtsam näidata, kui uskumatu hüppega 
sa „GTA-s” hakkama said või mis relva „Sky-
rimis” leidsid: nad saavad seda läikivas 
HD-kvaliteedis vaadata otse oma arvuti ek-
raanilt.� Rainer Peterson
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EMT soovitab

Kuidas mobiil-ID-ga oma 
elu mugavamaks teha?
Võib ju tunduda, et pole keeruline võtta rahakotist ID-kaart ja pista see 
kaardilugejasse. Või oma aega planeerida, et olla vajalike tehingute tegemiseks 
kaardilugeja ja arvuti lähedal… Aga kõik, kes on hakanud Mobiil-ID-d kasutama, 
kinnitavad, et ei kujuta enam oma elu ilma selle mugavuseta ettegi.

Mobiilne elu koosneb väikestest mugavustest. 
Astu samm mugava mobiilse elu poole ning kasuta Mobiil-ID võimalusi!

Mobiil-ID toimimispõhimõte on lihtne: kõike 
seda, mida saab e-maailmas teha ID-kaardi 
abil, saab teha ka Mobiil-ID-ga, kuid palju 
mugavamalt. Piltlikult öeldes on samad ID-
kaardi kuldsele kiibile kantud sertifikaadid 
kantud ka mobiiltelefonis olevale SIM-kaardile. 

Mobiil-ID kasutamiseks pole vaja mingit 
lisatarkvara, arvuti ega telefoni seadistamisi 
ega ammugi mitte täiendavat riistvara 
(kaardilugejad, PIN-kalkulaatorid jms). Sinu 
mobiilne identiteet on Sinuga alati kaasas ja 
kõikjal kasutusvalmis.  

Mida Mobiil-ID-ga teha saab?
Mobiil-ID-ga saab digiallkirjastada dokumente  
ja pangamakseid ning kasutada e-teenuseid - 
igal ajal ja igas kohas. 

Toimib ka välismaal
Välismaal pole arvutitesse installeeritud 
Eesti ID-kaardi tarkvara ning tavaliselt pole 
välisreisil kaasas ka kaardilugejat. Aga Mobiil-
ID toimimiseks välismaal on vaja ainult 
internetiühendusega arvutit ja/või mobiililevi. 
Ja kui arvutit käepärast pole, saab kõik 
toimingud ka otse telefonis tehtud. 

Miks see mugav on?
Nagu juba öeldud, ei nõua teenuse 
kasutamine lisategevusi, täiendavat riistvara 

ega uusi seadistusi. Ainult Mobiil-ID-ga 
on kõik  isiku tõendamiseks vajalik kaasas 
mobiiltelefonis.

Kindlasti tulevad Mobiil-ID eelised kõige 
paremini välja, kui soovid siseneda 
e-keskkondadesse nutitelefoni või 
tahvelarvutiga. Neile seadmetele ei saa lisada 
ID-kaardi lugejat. Üks võimalus on  kasutada 
näiteks panga koodikaarti. Aga moodne 
nutiseade ja koodikaart…?

Kuidas liituda?
Mobiil-ID-ga liitumiseks tuleb pöörduda EMT 
või Elioni esindusse ning sõlmida Mobiil-ID 
leping. Lepingu sõlmimisel vahetatakse Sinu 
SIM-kaart uue Mobiil-ID toega SIM-kaardi 
vastu. 

Esimese kasutuskorra eel tuleb ID-kaardiga 
minna www.politsei.ee lehele ja taotleda 
Mobiil-ID sertifikaadid. Kui see toiming 
tehtud,  omadki riikliku garantiiga digitaalset 
isikutunnistust - Mobiil-ID-d. 

Kui palju see maksab?
Mobiil-ID kuutasu on 0,64 eurosenti kuus ning 
selle eest saab teha piiramatu arvu tehinguid. 
EMT kliendile on Mobiil-ID-ga liitumine hetkel 
tasuta, ka riigilõivu tasub liituja eest EMT. 
Kasuta juhust ja liitu kohe!



1
Milles probleem?
Kui pildid on tuhmid ja vähese 
kontrastiga, siis on põhjuseks ta-
valiselt üks kahest – kas valgus-

olud, mis eksitavad kaamera mõõdistussüs-
teemi, või kaamera enda seadistused, mis on 
sätitud sel moel konservatiivseks, et see pilti-
del värvi ega kontrasti üle ei keeraks. Kaame-
ra mõõdistust võib eksitada näiteks objektiivi 
teatud nurga all sisse särav teatud tüüpi val-
gus või kaadri enese iseloom, kus vaateväl-
jas domineerivad heledad toonid, näiteks tal-
vel pilvealuse ilmaga või suvel varahommikul 
vastu suurt heledat taevast pildistades.

Ka paljude peegelkaamerate pildipara-
meetrid on värvide ja kontrasti osas vaikimisi 
pigem tagasihoidlikud ning äsja kaamera ost-
nud huviline võib oma kalli kaamera piltides 
lausa pettuda.

2
Tasuta rakendus aitab 
hädast välja
Tuhmide piltide „ravi” on lihtne ja 
see ei lähe maksma mitte midagi. 

Võtmesõnadeks, õigemini vajalikeks tööriis-
tadeks on toonikõver (curves) ja tonaalsus-
tasakaal (levels). Igas lihtsas pilditöötlus-
programmis neid tööriistu pole, Photoshopis 
muidugi on, aga see on kohutavalt kallis. 
Lihtsamad parandused saab teha ka tasuta 
rakendustega. Üheks selliseks, milles on mõ-
lemad mainitud tööriistad olemas, on 
Paint.NET. Laadi see alla aadressilt 
www.getpaint.net ja installi.

3
Tööta koopiaga
Käivita Paint.NET ja ava soovi-
tud pilt. Enne pildi töötlema asu-
mist tee pildist koopia. Paint.NET 

võimaldab pilditöötluses kasutada üksteise 

tuhmid pildid särama panna
Kellel meist poleks juhtunud, et keeruliste valgusoludele või kaamera seadistuste tõttu 
tulevad pildid teinekord kuidagi tuhmid ja elutud? Selliseid pilte pole mõtet ära kustutada, 
vastupidi, niisuguse vea korrigeerimine on üks lihtsamaid pilditöötlusoperatsioone üldse.

Kuidas...

peale laotud pildikihte (layers). Selleks et ori-
ginaali kogemata mitte ära solkida ja üle sal-
vestada, tee pildist koopiakiht. Vali menüüst 
Layers käsk Duplicate Layer. Nüüd on sul pa-
remal all nurgas aknas Layers näha kaks kih-
ti: alumine ehk originaal, ja ülemine, see, mil-
lega sa töötad.

4
Mis on histogramm?
Pildisse sära tagasitoomiseks pii-
sab sageli vaid tonaalsustasa-
kaalu muutmisest. Vali menüüst 

Adjustments käsk Levels.
Pane nüüd tähele, avanevas dialoogiaknas 

on sul kaks paani koos histogrammiga (pildi 
värviinfo jagunemise visuaalne kujutis). Va-
sakpoolne näitab, kuidas värvid sinu pildis ja-
gunevad. Kui histogrammi graafikud jook-
sevad ühest servast teiseni, siis on pildil nii 
heledaid kui tumedaid värve. Kui graafikud 
jooksevad lausa servast üle, siis tähendab 
see seda, et mingid pildi osad on täiesti mus-
tad (väärtusega 0) ja mingid täiesti valged 
(väärtusega 255). Hea oleks, kui histogramm 
kummastki otsast välja ei jookse, kuid seda 
pole alati võimalik (ega ka vajalik) saavutada.

Tuhmi pildi puhul on aga emb-kumb histo-
grammi ots tavaliselt tühi, st värviinfo ei ula-
tu skaala lõpuni. See näitab, et pildi värviinfo 
on koondundud kitsasse vahemikku ning sel-
lest tuleneb ka tuhmus ja kontrastivaesus.

5
Nihuta tonaalsusvahemik 
paika
Selleks, et pilti taas särama saa-
da, pead sa värvid üle terve skaa-

la venitama. Haara dialoogiaknas Levels 
Adjustments parempoolse, Input skaala juu-
res, vastavalt kas ülemisest või alumisest 
kolmnurgaga tähistatud liugurist, sõltuvalt 

sellest, milline histogrammi ots tühi on, ning 
nihuta neid keskele värviinfo kõveratele lä-
hemale. Seda tehes näed, kuidas pilt hoobilt 
erksamaks muutub.

Ülemise liuguriga saad muuta heledaid 
toone ja alumisega tumedaid. Parema tule-
muse saavutamiseks võid katsetada nihu-
tada ka tulbas Output keskmist liugurit, see 
muudab keskmiste toonide tasakaalu pildis.

6
Üle ei maksa pingutada
Histogrammi ülemise ja alumise 
liuguri nihutamisega peab olema 
ettevaatlik. Kui sa nihutad liuguri 

histogrammi värvikõvera sisse, siis selle tule-
musena lõikad sa pildist juba värviinfot maha 
ja pilt muutub tonaalselt vaesemaks.

7
Toonikõver lisab kontrasti
Teine lihtne ja kiire pildiparandus-
tööriist on toonikõver. Selle kasu-
tamine on samuti lihtne. Sellega 
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on väga lihtne tõsta pildi kontrastsust. Enne 
selle tööriista rakendamist oleks mõistlik to-
naalsusvahemik juba paika sättida.

Ava soovitud pilt ja vali menüüst Adjust-
ments käsk Curves. Vali rippmenüüst Trans-
fer Map valik RGB. Nüüd haara hiirega graa-
fiku sirgjoonest üleval umbes viimase ruudu 
juurest ning nihuta kõverat ülespoole. Pilt 
muutub heledamaks. Haara hiirega kõvera 
alumisest servast ja nihuta seda hiirega natu-
ke allapoole. Pilt muutub tumedamaks, kuid 
kuna nüüd on kõver kergelt S-kujuline, siis 
suurendab see pildi kontrastsust ning toob 
värvid paremini esile.

Mängi kõvera nihutamisega, kuni jõuad 
soovitud tulemuseni. Ka siin on väga lihtne 
üle pingutada ja värvid ebaloomulikuks muu-
ta, kuid eks sa vaata ise, milline tulemus sulle 
meeldib.� SVEN VAHAR

Tuhmidele piltidele elu
sisse puhumiseks pole
vaja osta ei Photoshopi
ega Lightroomi.
Lihtsamaid asju saab teha 
ka tasuta tarkvaraga
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Tihti on arvutivõrk koorma-
tud, kuna suur osa mahust ku-
lub ajaraiskamisele: võrgu-
mängud, suhtlusvõrgustikud, 
failide tirimine, mittevajali-
ku või kahtlase sisuga veebides 
kolamine – tööandja vahen-
deid ja aega ei kasutata sihipä-
raselt.

Suurimad ohud
Suurimaks ohuks on pahavara, 
viiruste või häkkerite tekita-
vad ründed, mille tulemusena 
varastatakse või kahjustatakse 
arvutites olevaid andmeid ning 
hõivatakse arvutid, et neid pa-
hatahtlikult kasutada. Töötajad 
võivad ise pahaaimamatult pa-
havara mõnelt kahtlaselt lehelt 
arvutisse saada. Pahavara võib 
tulla ka rämpspostiga, väli-
se andmekandjaga (mälupulk, 
CD). Kui sisevõrgu „traadiga” 
osa jääb turvatud kontoriruu-
midesse, siis WiFi on enamas-
ti üsna kaitsmata ja ulatub ka 
tänavale. Nõrgalt kaitstud ja 
ilma keskhalduseta WiFi-võr-
ku on lihtne pahatatlikult ära 
kasutada.

Palju lahendusi
Võrguliikluse turvamiseks 
ei piisa mustvalgetest reeg-

litest kas kõigile kõik keela-
ta või lubada. Korralik lahen-
dus võimaldab määrata, kellel 
on mida ja millal lubatud teha. 
Näiteks kodus ei ole mõtet pii-
rata täiskasvanutel ligipääsu 
veebidele, kui just pole tegu 
hasartmängusõltlasega. Samas 
võiks olla kontrolli all laste In-
ternetis liikumine nii sisu kui 
ka aja poolest.

Asutustes olenevad reeglid 
kasutaja tööülesannetest. Kui 
pole otseselt vaja suhtlusvõr-
gustike ja suhtlustarkvarade-
ga suhelda, siis vastav liiklus 
kinni, samas kui personali- 
või turundusosakond vajab 
Facebooki ja muid turundus-
kanaleid, kuid ei pea seal män-
ge mängima.

Tavalisest tulemüürist jääb 
väheks
Tavalisest tulemüürist ei pii-
sa, sest see ei võimalda kont-
rollima veebiliikluse sisu ega 
tuvastada sinna peidetud pa-
helise tarkvarad ja häkkerite 
ründeid. 

Mis omadused on võrgutur-
valahenduses olulised, vaata 
kõrvalolevast tabelist.

Kaido Einama

Interneti-liiklus  
kontrolli alla

Võrguturvalahenduste  
olulised omadused
Application Control – tuvastab ja võimaldab tõkes-

tada botnet-ründeid, erinevaid rakendusi, mänge, 
ka Facebook mänge

Web Filtering – vajadusel blokeerib vastavalt sisu-
le täiskasvanute, narkoteemalised, hasartmängu, 
reklaami, suhtlusvõrgustiku, pahavara (malware, 
spyware) jm veebilehed

Intrusion Prevention System – tõkestab häkkerite 
ja iseleviva pahavara ründed

AntiSpam – puhastab elektronposti soovimatust 
reklaamist. Rämpspost moodustab juba üle 99 
protsendi e-kirjade liiklusest

Antiviirus – teeb viirused kahjutuks enne, kui need 
Internetist arvutisse jõuavad. Järelkorje teeb arvu-
tis olev viirusetõrje, sest pahalased levivad ka and-
mekandjatega (CD, mälupulk) ning sülearvutitega 
käiakse ka mujal kui oma võrgus

Monitooring – lisaks rünnete kohta saadavale infole 
tuleb leida ka sisevõrgust arvuti, kus midagi kaht-
last on toimumas. Kasutajakontroll tagab, et keegi 
võrguressurssi ei kuritarvita või oskamatusest kah-
ju ei tekita.

Traffic shaping – võimaldab piirata Interneti-kiirust 
kasutajatele ja failijagamistarkvarale (P2P, torrent). 
Saab täitsa kinni keerata või „natuke” lubada

VPN – asutused vajavad andmevahetust nii haru-
kontorite kui ka ringiliikuvate töötajate arvutite va-
hel, Turvaliseks ühenduseks tuleb andmeside krüp-
teerida.

WiFi kontroll – WiFi ligipääs on Eestis peaaegu nagu 
inimõigus. Et seda õigust kurjalt ära ei kasutataks, 
peab see olema korralikult kaitstud, kontrollitud ja 
keskselt hallatav

Lauskontroll kõlab kahtlaselt ja nuhkimine pole seaduslik. Kuid teatud asju peab arvutivõrgu 
liikluses siiski jälgima. Kuidas saada Interneti-kasutuse pahelisem pool kontrolli alla? Lisaks 
häkkerite eemalehoidmisele aitab korralik võrguturvalahendus kõrvaldada aega ja võrgures-
surssi kulutavad teod arvutivõrgus, peatab andmelekke ja aitab võrku töökorras hoida.



 play

Vaevalt et aasta tagasi oleks keegi osanud oodata, et „The Walking Deadi” episoodilisest 
seiklusmängust saab 2012. aasta üks paremaid mänge. Aga võta näpust, sest nüüdseks 
on aasta parima mängu tiitleid kogunenud üksjagu ja selle valisime parimaks ka meie.

Emotsioonid ja  
kõndivad laibad
Aasta tagasi tundus Telltale’i seis pigem 
nukker. Filmidel põhinevad episoodilised 
seiklused „Back to the Future” ja „Juras-
sic Park” müüsid küll hästi, kuid mängi-
tavuses ja loo jutustamises oli tehtud vä-
hikäik. „The Walking Deadi” esimene 
episood viiest lubatust lükkus aina edasi, 
ilmudes alles aprillis.

Inimsuhete sasipundar
Sombidega mänge on tänapäeval nii pal-
ju, et pole mõtet hakata neid üles lugema. 
Aga ... hoolimata nimest ja sellest, et män-
gu viis episoodi on täidetud elavate sur-
nutega, ei ole „The Walking Dead” som-
bimäng. Kõndivad surnud on siin pigem 
dekoratsioonid inimsuhetele ja katalüsaa-
toriks, mis need kiiremini omavahel rea-
geerima paneb.

„The Walking Dead” on mäng inim
suhetest ja kiiretest otsustest, kus tihti-
peale tuleb valida kahest halvast vähem 
halvem. Peategelane Lee on vastuoluli-
se minevikuga, kuid samas kohe esime-
sest hetkest peale sümpaatne. Koorem ta 
turjal on arvestatav, sest ta on äsja süüdi 
mõistetud tema naisega ühest voodist lei-
tud senaatori mõrvas.

Tegelaste ansambel on väga tugev, Lee 
moodustab emotsionaalse tandemi koos 
üheksaaastase tüdruku Clementine’iga, 
kelle vanemad on teadmata kadunud. 
Neile sekundeerivad lihtsa maailmavaa-
tega kalur Kenny, tema loomaarstist tasa-
kaalukas naine Katjaa ja nende hüperak-
tiivne poeg Duck. 

Pealekauba veel oma 20 tegelast, kel-
lest enamik suudetakse ka usutavalt väl-
ja joonistada. Peaaegu eranditult iga tege-
lase häältepaelte vahelt kostuv on usutav, 
olgu selleks siis alkohoolikust kodutu fi-
losoof või neljaliikmeline vähitugigrupp, 
kes peidab end haigla surnukuuris. Ro-
bert Kirkmani koomiksi põhjal valminud 

„The Walking Dead” pole
tegelikult sombimäng, vaid
keskendub hoopis keerulises 
seisus inimrühma suhetele

üldiselt näeb kõik ekraanil stiilne välja. 
Mängitavus on tõenäoliselt „The Walking 
Deadi” üks kõige vastuolulisemaid as-
pekte. Kui võrrelda seda harilike hiirek-
likiseiklustega, siis on see ikka äärmiselt 
lihtne. Teinekord tuleb lihtsalt paari tege-
lasega rääkida, leida keskkonnast üks ese 
ja seda õiges kohas kasutada ja ongi kõik, 
pusled selles mängus on väga lihtsad ja 
kes ootab, et ajupoolkerad pitskruvide va-
hele paigutatakse, see peab pettuma.

„The Walking Dead” pole aga pusle-
mäng, vaid kiire voolav seiklus, kus esiko-
hal on valikud, mida tuleb teha tavaliselt 
väga ruttu. Alates sellest, millise valiku sa 
dialoogipuus vesteldes teed, kuni suurte 
ja kogu mängu saatust otsustavate pöö-
reteni. Juba esimeses osas pannakse sind 
vastamisi valikuga, kus pead otsustama, 
kumba sombide külmas haardes olevat 
kaaslast aitama sööstad.

mängusari on tänuväärselt originaalitruu 
ega tugine õnneks koomiksi järgi valmi-
nud telesarjale, mis on saanud koomiksist 
populaarsemakski.

„The Walking Dead” näebki välja nagu 
koomiks ja sellega lahendatakse hoobilt 
ära üks mure, mis on vaevanud Telltale’i 
teisi viimasel ajal ilmunud mänge, mis on 
vananenud mängumootoril juba üsna ta-
gasihoidlikud välja näinud. Aeg-ajalt ri-
kuvad pilti tehnilised apsud ja problee-
mid, kuid need on andeks antavad, sest 

Mäng on teekond, oluline on, kuhu sa selle käigus satud, päris lõpp polegi nii tähtis.
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Mitte üheski osas ei saa kellegi suhtes 
päris kindel olla, millised neist tegelastest 
ka lõputiitreid läbi elava inimese 
silmade näevad.

Mäng sobib, kui sulle meeldivad ...

Heavy Rain

Jurassic Park: The Game

Veebruaris on oodata järge ühele 2007. aasta parimale mängule. Mis see on?
Saada õige vastus enne 25. jaanuari aadressile play@digi.ee ja 
võid võita Logitechi mehaanilise mänguriklaviatuuri G710+!
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The Walking Dead
Hind: 24.99 USA dollarit
Müügil: www.telltalegames.com
Millega mängida? �Arvuti, PS3, Xbox 360, 
iPad
Mängu nautimiseks on vaja: vähemalt 
Core 2 Duo 2 GHz protsessor, 3 GB mälu, 
vähemalt 1 GB mäluga Direct X 9.0c toe-
ga graafikakaart

kokkuvõte

„The Walking Dead” muutis 2012. aastal mängumaailma, pakkudes emotsio-
naalset ja valikuterohket episoodilist lugu, mida lihtsalt peab kogema. *****

hinne

Mäng võib teha nii, et hoolimata sellest, 
et läksid aitama ühte tegelast, jääb ellu ik-
kagi teine tegelane ning musta huumori-
na peab ellujäänu veel kaua su peale vim-
ma, et sa talle õigel hetkel abistavat kätt 
ei ulatanud, vaid kriisisituatsioonis teda 
alt vedasid. Aga see võib olla ka nii, et sa 
päästad järgmise valikuna ühe tegelase ja 
teine tegelane kirjutatakse kogu loost väl-
ja. Jäädavalt.

Ilma altminekuteta
Nagu siit võis välja lugeda, siis on mäng 
alati üllatav ja töötab üsna sarnaselt 
„Heavy Rainiga”, enamasti ei too halvad 
valikud kaasa mängu lõppu, vaid lihtsalt 
lugu muutub vastavalt sellele. Tõsi küll, 
nii nagu „Jurassic Parkiski” on siin võima-
lik ka surma saada, enamasti on need olu-
korrad seotud kiirnupuvajutusjadadega, 
mida pole siiski palju ja mis on põhjen-
datud. Mäng suudab veel palju enamatki 
ja et mitte kõike ära rikkuda, siis mõneks 
hetkeks, aga ainult hetkeks, muutub see 
ka FPSi-laadseks tulistamiseks.

Nagu varasemate Telltale’i episoodilis-

te seikluste puhul kõigub ka nüüd osade 
tase, kuid samas on see stabiilsem kui ku-
nagi varem. Kui esimene osa tüütab liht-
salt sissejuhatusena, siis alates teisest 
episoodist, kui on moodustunud kindel 
ellujäänute grupp, muutuvad sündmu-
sed kaasahaaravamaks ja tegelased poe-
vad põue. Kui enamasti jagub episoodis 
pinget umbes kolmeks tunniks, siis viima-
se osa poolteist tundi oli küll väike pettu-
mus, kuid andis rahuldava lõpptulemuse, 
enne mida tuli veel teha mitu meeldejää-
vat valikut. Ainuüksi selle jaoks, milliste 
tegelastega koos viimasele osale vastu lä-
hed, on kaheksa versiooni.

„The Walking Dead” pole mitte üksnes 
eelmise aasta parim mäng, vaid see ka de-
fineeris eelmise aasta, suutes mängija ala-
tes aprillist kuni novembri lõpuni endale 
kaasa elama panna. See on kõigi aegade 
kõige õnnestunum episoodiline mängu
sari üleüldse. Seega pole ime, et juba pä-
rast teist episoodi, kui müüginumbrid 
läksid seitsmekohaliseks, andis Telltale 
teada, et ( juba sel aastal) on oodata män-
gu uut viieosalist hooaega. Kel on aga veel 
esimene hooaeg mängimata, neile luban, 
et pettumisvõimalus on minimaalne.

Martin Mets

Kas ma ütlesin, et see pole sombimäng? Vahel tuleb ikka kirves või relv haarata ...

„The Walking Dead” suutis
mängija panna ühele mängu-
le kaasa elama aprillist
kuni novembrini ja see
on tohutu suur saavutus
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Bungie „Halo” seeria on mõjutanud kõiki tänapäevaseid shooter’eid, olenemata 
platvormist. Taastuvad elud, puldikontroll, mitmikmäng, mis töötab ilma serverivalikuta, ja 
palju muud. Aga kas uus stuudio, 343 Industries, suudab hoida latti nõnda kõrgel?

Vana sarja uus algus
343 Industries sai harjutada „Halo 
Anniversary’ga”, lahates esimest „Halo” 
mängu ja uurides, mis töötas ja mida saaks 
paremaks teha. Seega ehk on kompliment 
öelda, et suures osas on „Halo 4” nagu 
„Halo”. Master Chief, tuttavad relvad, ta-
semed, mis vahelduvad kitsastest korido-
ridest suurte aasadeni, vastased, kes töö-
tavad tiimidena, ning kampaania, mida 
võimalik mängida otsast lõpuni koos sõp-
radega. Aga „Halo 4” nõrgemad küljed on 
kõiges selles, mis Bungie loodud töötava-
le formaadile juurde on lisatud.

Voolab mööd külge maha
„Halo” sarja lugu on alati olnud natuke 
naeruväärne, aga see maailm läheb pal-
judele korda ning on inspireerinud raa-
matuid ja anime-seriaali, interneti slash-
fiction’ist rääkimata. „Halo 4” eeldab, 
et sa tead seda kõike väga hästi ja peast. 
Suurepärase tehnilise teostusega 3D-kli-
pid on täis pikki vestlusi ja suuri tundeid, 
aga vähemalt minule ei lähe Master Chiefi 
ja tema tehisintellektist kaaslase Cortana 
armulugu eriti korda.

Seega on kogu lugu vaid visuaalselt 
ilus arusaamatus, mis vaevu viib Master 
Chiefi ühest tulistamissituatsioonist teise, 
juhatades sisse paratamatu uue triloogia. 
„Halo 3” lubatud Master Chiefi märtri-
surm ja uued maailmad oleks täis kasuta-
mata potentsiaali ning pärast lühikest eks-
lemist käibki võitlus taas koos inimestega 
Covenanti vastu.

Õnneks on tulistamine ja „Halo” fir-
mamärgiks olnud puslesarnased kokku-
põrked jätkuvalt nii head, et ühest tei-
se jõudmine on suurem motivatsioon kui 
lugu. Harilikult massiga ründavad uued 
vastased, kelle võib jagada tuimalt robot-
koerteks ja tehnorüütliteks, on mängu 
keskmise osa põhivastased, kuid ei mõju 
värskelt, vaid isegi natuke tüütult. Kui 
Covenant taas välja ilmub, on see pigem 
tervitatav. Tasemed on varieeruvad ja si-
tuatsioonidele on palju lähenemisvõima-
lusi, mis teevad mitmekesi kampaania või 
mängu korduva läbimise huvitavamaks.

Peale hea mängitavuse näeb „Halo 4” 
ka suurepärane välja. Olgugi et kõik osad 
on olnud värvilised ja spetsiifilise, äratun-
tava välimusega, pole tehniline osa päris 

alates Slayerist Oddballini ning teleseriaa-
li moodi osadeks jagunev loopõhine koos-
töö Spartan Ops. Viimases paaris „Halo” 
osas olnud lainepõhine Firefight on Spar-
tan Opsile ohvriks toodud — kuid ka sel-
les visatakse kuni neli mängijat arvutivas-
taste ette. 

Modernne sõjapidamine
Tavalaadid on saanud lihvi ja „Call of 
Duty’lt” laenatud tasemete süsteemi, 
mis laseb mitmikmängus teenitud punk-
tide eest lahti lukustada välimust muut-
vaid asju, relvi ja muid vidinaid. „Halo” 
on tuntud ka oma aeglasema tempo poo-
lest, kuid väikesed muutused teevad sel-
le kiiremaks ja tänapäevasemaks. Kind-
lasti midagi, mis „Halo” sõpru jahmatab, 
kuid teistele tulistamismängude mängija-
tele on meeltmööda. Kõigile, kes otsivad 
midagi, mida sõpradega mängida, on see 
kokku komplekt, mis peaks lõbu pakku-
ma pikaks ajaks. Ja see ongi alati olnud 
kogu „Halo” trump.

Rainer Peterson

Halo 4
Hind: 63.99
Müügil: Gamestar
Millega mängida? �Xbox 360

kokkuvõte

Nii „Halo” vanadele sõpradele kui ka uutele tulijatele, kuid kõige parem koos 
paari sõbraga. *****

hinne

järele jõudnud. 343 poolt täiustatud moo-
tor aga tõstab taset. Nii džungel, kosmos 
kui koridorid paistavad uhked, kaadrisa-
gedus on stabiline, ohverdamata detail-
sust. Vaid tasemed ise tunduvad natuke 
kitsamad: päris „Call of Duty” tunneli
rägastikuks nad ei jää, aga on väiksemad 
kui näiteks „Halo: Reachis”. Mitmikmän-
gus paistab see rohkem silma, tasemed on 
hõredamalt täidetud ja tekstuurid natuke 
lihtsamad, aga siiski pole see paha seitse 
aastat vana masina kohta.

Mitmikmäng on jagatud kaheks osaks: 
harilik võitlus, kus on kõik mängulaadid, 

„Halo” nagu ikka ja see on kompliment!

Endiselt täis paatost ja patriotismi, mis
pole nii heaks motivaatoriks kui märul ise.
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Avatud maailm ei ole enam nii kõva sõnade kombinatsioon kui paar aastat tagasi. „GTA” 
kloonide kuldajastu on möödas ja keskpärased liivakastimängud on rahva huvi jahutanud. 
Siis tuleb aga „Far Cry 3” ja näitab üksikisikuvaates, kuidas selliseid mänge tegema peaks.

Troopiline ilutulestik
Ajalootund. Esimene „Far Cry” toimus 
troopilisel ookeanisaarel ja „Far Cry 2” 
metsikus Aafrikas. Kui esimene neist oli 
tulistamine, millest kasvas välja „Crysis”, 
siis teine osa oli avatud maailmaga ekspe-
riment. Paraku eksperiment, mis päris sa-
japrotsendiliselt ei õnnestunud, aga nägi 
samas väga kena välja.

Spordipoisi metsistumine
„Far Cry 3” on õppust võtnud ja kombi-
neerib mõlema osa parimad küljed, li-
sades omalt poolt nii mõndagi. Mängija 
leiab ennast rikka valge poisi Jason Bro-
dyna, kes tuli sõprade ja sugulastega troo-
pilisele saarekesele möllu tegema. Asjad 
lähevad väga valesti, kui seltskond lan-
gevarjuhüpetel piraatide küüsi langeb ja 
nad lunaraha nõudmise eesmärgil puuri 
pannakse.

Jason proovib koos vennaga põgene-

lõimitud ka rollimänguelemente, mis tä-
hendab, et peategelane saab kogemus-
punkte, uusi oskusi ja õpib loomanahka-
dest või džunglitaimedest uut varustust 
või medikamente meisterdama.

See kõik on „Far Cry 3-le” teeninud 
hüüdnime „püssidega Skyrim”, mis on ül-
latavalt täpne. Mäng pakub täpselt sama-
sugust avastamisrõõmu, näiteks pättide 
käes pantvangis olev tüdruksõber peab 
ootama, kuni mängija järele uurib, mis 
selles nurga tagant paistvas koopas on. 
Või valge tiigri kätte saab. Või bagiga ki-
hutamismissiooni ära teeb. Või hainahast 
uut rahakotti meisterdab. Või ühe torni 
otsa ronib. Ja nii edasi.

Granaatidega karujaht
Nagu avatud maailmaga mängule koha-
ne, ei ole ükski element mängus tegelikult 
päris nii huvitav või põhjalikult tehtud, et 

da, aga eluga pääseb neist vaid üks. Jason. 
Ilmselgelt. Õnnetu peategelane saab abi 
kohalikult hõimult, kes piraatidega sõdib, 
ja laseb ennast igaks juhuks täis tätovee-
rida. Nii algab tema muutumine mõrvar-
likuks maniakiks, kes avastab enda tege-
liku olemuse.

Jasoni tööpõld on lai. Troopilisel saa-
rel ei ole puudust kurjadest piraatidest, 
kiiretest sõidukitest, värvikatest tegelas-
kujudest ja metsloomadest. Mängu on 

Tuli on vaenlane, tuli on sõber. Peategelasele Jasonile lausa südamesõber.

„Far Cry 3” kombineerib 
kahe eelmise osa parimad 
küljed, lisades omalt poolt 
veel nii mõndagi uut
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eraldi mängu mõõtu kätte anda. Aga nii 
küttimine, hiilimine, sõitmine kui sõdimi-
ne on kõik piisavalt head, et oma funkt-
siooni täita, ning suurepäraselt omavahel 
ühendatud. Näiteks kui luurad rannale ra-
jatud piraatide tugipunkti ja veest hüppab 
välja alligaator, kes hakkab sind vee alla 
tirima, on elamus ( ja ehmatus) garantee-
ritud. Saarestik on tohutult suur, aga igal 
pool toimub alati midagi uut, millega ta-
haks lähemalt tutvuda. Ning arsenal — 
püssid, vibud, leegiheitjad, süütepommid — 
muudab selle tutvuse veelgi intiimse-
maks.

Kurvastaval kombel ei paku mitmik-
mäng ega koostöölaad sama unustama-
tuid kogemusi. Teiste mängijate tulista-
mine meenutab „Call of Duty” odavamat 
versiooni, kus puudub üksikmängu suu-
rejoonelisus ja dünaamika. Innovaatilised 
ideed on küsitava väärtusega: tiimikaasla-
sed tugevdavad üksteist lahingukarjetega; 
matši lõpus on videolõik, kuidas võitja-
tiim hukkab kaotanud tiimi liikme; lange-
nud mängija peab nuppu toksima, et abi 
saabumiseni elus püsida. Samas töötab 
ootamatult hästi hiilimiselementide lisa-

vitavalt ka Jasoni unenäostseenides, kuhu 
ta erinevaid aineid tarvitades jõuab.

„Far Cry 3” on erakordselt ambitsioo-
nikas ja õnnestunud avatud maailma 
mäng, kuhu on imelihtne ennast tundi-
deks unustada. Hea graafika, virtuaalne 
vabadus, omapärane lugu ja kõik muu 
moodustavad toimiva terviku, mis defi-
neerib kogu avatud maailmaga mängude 
olemuse. Kahjuks pole pääsu ka selle žan-
ri vigadest, nagu näiteks lõputult tekkivad 
juhmakad vastased. Aga kui sul tekib tuju 
jahtida imeilusas keskkonnas vibuga kilp-
konni või ajada paadiga piraate taga, siis 
„Far Cry 3-st” paremat ei ole.� Rein Zobel II

Far Cry 3
Hind: 31.99
Müügil: Gamestar
Millega mängida? Arvuti (testitud), PS3, 
Xbox 360
Mängu nautimiseks on vaja: vähemalt 
Intel Core 2 Duo E6700 2,6 GHz prot-
sessor, 4 GB mälu, vähemalt 1 GB mälu ja 
Shader Model 3.0 toega graafikakaarti 

mine — selja tagant noaga mitme järjesti-
kuse vaenlase mahavõtmine annab korra-
liku adrenaliinisööstu.

Koostöömäng on üldse omaette ooper, 
millel on hämmastavalt pikk eellugu nel-
jast tegelasest, kes piraatide poolt röövi-
tud laevalt põgenevad. Need neli karak-
terit peavad ennast piraatide armeedest 
läbi tulistama, et järgmistesse samasugus-
tesse tasemetesse pääseda. Mäletate, kui-
das ma paar lõiku tagasi rääkisin, kuidas 
ükski üksikmängu elementidest pole te-
gelikult nii hea, et omaette mängu mõõtu 
välja anda? Vot täpselt.

Küberlooduse ilu
„Far Cry 3” näeb välja väga kaunis. Lopsa-
kas džungel võib hetkega muutuda leeke ja 
plahvatusi täis lahingutandriks, rannakü-
lakesed või vanad varemed pakuvad alati 
avastamisrõõmu. Saarestiku massiivsus ja 
vaheldusrikkus ei ole ainult hea graafika-
mootori teene, vaid mäng kubiseb ka läbi-
mõeldud disainitööst. Kuid omapärased 
meeleolud ja peategelase muutumisprot-
sess jõuab meieni ka läbi suurepärase he-
litöö. Pilt ja heli kombineeruvad väga hu-

kokkuvõte

Pea lõputult avastamisrõõmu pakkuv avatud maailmaga märul, mille 
troopilisest paradiisist ei tahakski lahkuda. *****

hinne

Ilus loodus, vabadus ja märul. Mida enamat hing veel ühest mängust ihata oskaks?
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„Naughty Bear: Panic in Paradise” on allalaaditava mänguna kindlasti parem formaat, kui 
oli täishinnaga esimene osa plaadil. Olge valmis – hakkab lendama rohkelt vatti ja karvu! 
Ehkki ilmunud on juba teine osa, ei pruugi „Naughty Bear” paljudele üldsegi tuttav olla.

Sada viisi kaisukaru tapmiseks
Kõige lihtsam viis mängu kirjeldamiseks 
oleks „Hitmani” mäng, mis leiab aset vär-
vikirevas, kaisukarudega täidetud maail-
mas. Mängu peategelase ajab tapatalgu
himuliseks ei miski muu kui kättemaks, 
kui karud otsustavad pidutsema minna 
paradiisisaarele ilma teda kaasa kutsuma-
ta. Kui võtta kutse asemel kaasa mõned 
terariistad, saab olukorda aga alati meele-
pärasemaks muuta.

Omapärane tähelepanuvajadus
„Naughty Bear’is” ei saa puhtalt hiilimi-
se ja ettevaatlikkusega sugugi kõrgemaid 
tulemusi. Tähtsaim on see, et võimali-
kult palju tegelasi näeksid sinu vägitükke. 
Olgu siis need lõksudes või juba tapetud 
karud. Rohke vägivalla tunnistajad jõua-
vad lõpuks hulluse piirile ja natuke aega 
investeerides saab nad ka enesetapu soo-
ritamiseni viia.

Mängitavuse kohalt pole luuramise me-
haanika kahjuks läbi mõeldud. Kõikides ta-
semetes leidub kõrge rohuga alasid, kuhu 
saab ennast peita. See, kas keegi näeb 

peategelast sinna jooksmas, ol-
gugi ta vastase nina all, 

ei mõjuta tulemust 
absoluutselt. Kui 
oled peidus, siis 
oled peidus — ju-
tul lõpp. Ka kos-

tüümide kandmine, 
mis varjab antikan-
gelase identiteeti, on 

üksjagu katkine. Sea-
des üles lõkse teis-
tele karudele otse 
nende silme ees, ei 
ärata see üldse tä-
helepanu.

Õnneks on 
mängu vürtsita-

tud huumoriga. 
Pole varem kohanud 
mängus näiteks 
laulvat mõõka ni-
mega Phil. Peale 

relvadega tagu-
mise saab ka 
vastaseid visa-
ta muuhulgas 

hoolimata kasutatakse neid mitu korda, 
sest missioone on hulga rohkem. Samu-
ti hakkavad lõpuks erinevad tapmisviisid 
korduma ja seetõttu kaob osaliselt män-
gust ka lõbu. Seega võibkogu varustuse 
leidmine ja selle ostmine mänguri kanna-
tuse tõeliselt proovile panna. Neile, keda 
see siiski huvitab, jagub erinevaid relvi 
ning riide- ja muid esemeid mängu anti-
kangelase täiustamiseks ohtralt.

Sulev Ladva

Naughty Bear: Panic in Paradise
Hind: umbes 14 eurot
Müügil: Xbox Live ja PSN
Millega mängida? �PS3, Xbox 360 
(testitud)

näiteks kaktuste külge või küpsisemasina-
tesse. Kuidas jabur huumor aga mängija-
le peale läheb, on kindlasti erinev. Kohati 
olid situatsioonid ka minu veidra nalja-
soone jaoks ülepingutatud.

Sama mõrv, sama kaisukaru ...
Kuigi huumorit mängus jagub, ei ole mit-
mekesisus kõige tugevam külg. Erinevaid 
tasemeid on kokku alla kümne. Sellest 

Puhas kadedus ajab üht armast kaisukaru teise seest vatti välja voolama panema.

„Naughty Bear” on nagu
„Hitman”, mis toimub aga
värvikirevas, kaisukarudega
täidetud maailmas

kokkuvõte

„Naughty Bear: Panic in Paradise” naerutab huumoriga, mis võib olla kohati 
liialt jabur ja pingutatud. Mängitavuselt aga ei sära mäng mitte kuidagi. *****

hinne
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Kardimängud on olnud ühed konsoolide nurgakivid, alustada võib Nintendo ja „Mario 
Karti” pikast suhtest ja siiani jahtumata kirest. Sony on seda usinalt kopeerinud 
„ModNation Racersiga” ja nüüd tõi Codemasters välja oma variandi – „F1 Race Stars”.

Kardivormelikarussell
Jah, seesama Codemasters, kes on tun-
tud oma „DiRTi” kihutamissarjaga ja on 
toonud viimastel aastatel meieni parimad 
neist vormelisimulaatori „F1 <sisesta aas-
tanumber>” sarja näol, on valmis teinud 
ümarate vormidega, värvilise, pehme ja 
heatujulise kardimängu, mis toimib tea-
tud piirini vormelisõidu reeglite järgi.

Ka mittefännidele
See teatud piir on see, kus lõbusast vor-
melisõidust saab entusiastide mõõduvõtt 
ja lõbufaktor hakkab neil, kes pühapäeviti 
teleri ees ei istu, ruttu langema. „F1 Race 
Starsi” omapära on selles, et vormelid ... 
khm ... kardid lagunevad. Kui rammid tei-
si sõitjaid või saad pihta nende relvadest, 
siis hakkab näiteks üks ratas multifilmili-
kult all laperdama.

See pole mitte ainult tore vaatepilt, 
vaid see mõjutab otseselt ka sõidetavust 
ning kohe tuleb teha boksipeatus, mis 
ei tähenda tegelikult mitte peatust, vaid 
seda, et tuleb sõita läbi natuke pikema 
kõrvalraja. Codemastersi mängud on tun-
tud realistlike ilmaolude poolest ja see 
kõik on lõbususe piirides toodud ka siia. 
Vihmaga on karte keerulisem juhtida ja 

de on lisatud mõned uued, väljamõel-
dud näod ja naispiloodid. Kusjuures näod 
sõna otseses mõttes, sest kiivreid ei kanta 
ja igast kardist vaatab vastu ebaproport-
sionaalselt suur pea, mis on selge karika-
tuur mõnest tuntud sõitjast.

Rajad nagu Eesti teed
Sõidulaadide valik on esinduslik, alates 
eraldisõitudest, ajasõitudest, karjäärist 
kuni 12 piloodiga mitmikmänguni, kus-
juures toetatud on kuni nelja mängijaga 
jagatud ekraan. Üksikmängus on valida 
kolme erineva raskusastme vahel, millest 
raskeim pakub kauakestvat väljakutset.

Seega, võimaluste vähesuse üle kur-
ta ei saa. Mille pärast aga tahaks kurta, 
on rajad, mis on võrreldes „ModNation 
Racersiga”, rääkimata „Mario Kartist”, 
üsna igavad ja sirgjoonelised. Olemas on 
küll otseteed ja mõned mitmetasandilised 
lõigud, kuid fantaasiat oleks võinud nen-
de tegemise alla veel kuhjaga matta. Li-
saks on relvade valik võrreldes teiste sar-
naste mängudega tagasihoidlik, et mitte 
öelda igav, ja see teeb kogu mängitavuse 
lihtsakoelisemaks ja pinnapealseks.

Martin Mets

F1 Race Stars
Hind: 31.99
Müügil: Gamestar
Millega mängida? �Arvuti (testitud), PS3, 
Xbox 360
Mängu nautimiseks on vaja: Kahetuuma-
line 2,4 GHz protsessor, 2 GB mälu, vähe-
malt AMD HD2600 või NVIDIA Geforce 
8600 graafikakaart

üldse tasub sõita üksnes asfaltkatte peal, 
sest muru peal rataste hoog raugeb. Suu-
remate plekimõlkimiste puhul tuleb raja-
le ohutusauto.

Et anda kogu mängule rohkem vormeli
mängu kuvandit, siis on enamik sõitjaid 
pärit selle aasta vormelikarussellist, juur-

kokkuvõte

„F1 Race Stars” on lõbus kardimäng, mis kahjuks päris lõpuni nauditav ei ole, 
eelkõige igava disainiga radade ja väheste relvade tõttu. *****

hinne

Reklaampildil näeb maailm 
välja alati värvilisem kui  
tegelikult, päris mööda  
vikerkaart ikka ei sõideta.

Suured stiliseeritud 
pead teevad kõik 
sõitjad eksimatult 
äratuntavaks.

„F1 Race Stars” on esimese
hooga väga lõbus kardi-
mäng, mille miinuseks on
fantaasiavaesed rajad

Sada viisi kaisukaru tapmiseks
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„Hitman: Absolution” toob killaspäise antikangelase pikalt puhkuselt tagasi ja rõõm on 
tõdeda, et hiilimisoskus pole triipkoodiga kloonil selle aja jooksul kadunud. Produtsen- 
tidel oli vist teine arusaam, nende meelest võiks Agent 47 olla tavaline märulikangelane.

Vana koer teeb uusi trikke
Kõik saab alguse hoopis kaugemalt. Kogu 
„Hitmani” uue mängu reklaamikampaa-
nia on jätnud ebameeldiva ja ebaküpse 
mulje, alustades märulinunnade treileri-
ga või lõpetades totaka Facebooki-kam-
paaniaga, kus enda sõpradele oli võima-
lik virtuaalseid mõrvu tellida ning sõpru 
mõnitada.

Ka endal hakkas piinlik
Viimase puhul Square Enix isegi vaban-
das ja see jama võeti ruttu maha, kuid on 
selge, et kellelgi firma ladvikus pole üld-
se aimu, mis mäng on „Hitman” tegeli-
kult. Kahjuks on sellel kellelgi palju mõju-
võimu, sest sama suhtumine on ilmunud 
ka mängu. Agent 47 on palgamõrvar, tase-
me puhul oleks ideaalne, et ta hiilib ringi, 
sooritab vaikselt otsustava rünnaku, teda 
ei nähta, teda ei kuulda ja sama vaikselt, 
kui ta areenile tuli, ta ka lahkub.

saagi kõrvaldada, vaid sellega ühte ruu-
mi jõudes lükatakse peale videolõik, mil-
le käigus, muide, rikun nüüd natuke teie 
mängu ära, Agent 47 ülesanne mitmel 
korral ebaõnnestub.

Tuum on päästetud
Huvitaval kombel on enamik sellest mä-
rulist jäetud vahevideotesse ja mäng ise 
on põhiolemuselt sama vana hea „Hit-
man” koos paari uue huvitava trikiga. Viis 
raskusastet tagavad, et väljakutset jagub 
siin igale maitsele. Kui veel korraks pea-
tuda märuli poolel, siis nüüd saab Agent 
47 sooritada mängu pausile pannes mitu 
järjetikust täpset tulistamist, umbes nagu 
viimases „Splinter Cellis”, ja kogu män-
gu saab suurel määral läbida kui märulit, 
kuid lepime nüüd selles kokku, et „Hit-
man” pole tegelikult selline mäng.

Hiilimist toetavad mitmed uued 

Aga ei, „Hitman: Absolution” on täis 
vahevideoid, kus Agent 47 jookseb mööda 
majakatuseid helikopteri eest ära ja teeb 
aegluubis hüppeid, mis sobiksid 1990nda-
te John Woo filmi, samal ajal kui kuulipil-
duja taamal lakkamatult täristab ( jah, aeg-
luubis tuvi on ka näha, ausalt!) ja kakleb 
sihtmärkidega nagu suvaline kõrtsitola.

Filigraansus on asendunud suvalise tä-
ristamise ja lällamisega. Kõige halvem on 
võib-olla see, et lõplikku sihtmärki sina ei 

Missioonid on endiselt vaheldusrikkad ja annavad mängijale võimaluse tegutseda lähedalt või rünnata kaugelt.

Keegi firma tipus ei tea, mis
mäng „Hitman” tegelikult on,
ja tahab seda vägisi keerata
keskpäraseks märuliks
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nõksud, millest olulisim on instinkti
vaade, mis on siis midagi sarnast nagu 
„Splinter Celli” või viimaste „Batmanide” 
detektiivivaade. Näha on kõik vastased ja 
huvipakkuvad punktid ning kergema ras-
kusastme puhul isegi teekond, mida möö-
da hiilida või oluliste punktideni jõuda.

Endiselt on oluline kasutada enda mas-
keerimiseks võõraid rõivaid, kuid nüüd 
tuleb arvestada, et sama tüüpi tegela-
sed tunnevad su üsna ruttu ära. Hädapä-
rast saab küll instinktiga nende eest mine-
ma vingerdada, kuid see on siiski piiratud 
ressurss. Uus nõks on ka avalik peitmine: 
kui oled end koristajaks maskeerinud, siis 
võta aga mopp kätte ja tee tööd ning keegi 
ei kahtlusta sind. Või mängi mänguauto-
maadiga või uuri hotellis mõnd brošüüri 
ja vahelejäämist pole sel ajal karta.

Kõik hiilimist toetavad uuendused on 
head, siia võib veel lisada esemete vis-
kamise valvurite tähelepanu kõrvalejuh-
timiseks või esemete uude kohta viimi-
se, näiteks võta raadio ja pane see kuskil 
mängima ning valvurid jooksevad kära 
peale soovitud kohta. Kõige paremaks 
küljeks on aga uue „Hitmani” puhul tase-

nagi olnud mitmikmängu ja erinevalt pal-
judest teistest tänapäeva mängudest pole 
seda siia ka vägisi juurde pressitud. Selle 
asemel saab teha teistele ülesandeid ja la-
hendada teiste antuid.

Seega, „Hitman: Absolution” pole mit-
te ainult vana hea „Hitman”, vaid on ise-
gi sarja parim osa, kui ära unustada lugu 
(millest ma meelega ei rääkinud), kui 
unustada märulile suunatud ja karakterist 
väljas vahevideod ja keskenduda ainult 
põhilisele — hiilimisele ja palgamõrvade 
sooritamisele, mis on keerulised, aga pal-
jude lahendusvõimalustega pusled.

Martin Mets

Hitman: Absolution
Hind: 37.99
Müügil: Progames
Millega mängida? Arvuti, PS3, Xbox 360
Mängu nautimiseks on vaja: vähemalt 
kahetuumaline Intel Core 2 Duo protses-
sor, 2 GB mälu, vähemalt Nvidia GeForce 
8800 GTS või AMD HD2600 Xt graafika-
kaart 512 MB mäluga

med, mida on palju ja mille disain on, jul-
gen selle välja öelda, sarja parim.

Isegi väikesed tasemed on suudetud 
teha põnevaks, need tunduvad suure-
mad, kui need tegelikult on: on suude-
tud valmis mõelda viis-kuus erinevat või-
malust sihtmärgi tabamiseks. „Hitman: 
Blood Money” pälvis palju kiitust tänu 
ühele rahvarohkele missioonile ja see on 
edukalt uude mängu üle toodud.

Mäng massidega
Parimateks tasemeteks jäävad need, kus 
korraga on sadu inimesi, näiteks Hiinalin-
na turg või ülerahvastatud metroojaam, 
kus viimases on vaja sind taga otsivate 
seadusesilmade eest end külmavereliselt 
rahvahulkadesse peites varjata. 

See on tegelikult midagi sellist, mida 
varem polegi tehtud, „Assassin’s Creedi-
des” on küll ka rahva hulka sulandumine, 
kuid see pole pooltki nii adrenaliiniroh-
ke. Tasemete läbimisel on abiks salvestus-
punktid, mis on enamasti paigutatud hin-
getõmbekohtadesse, kuid salvestada saab 
tänuväärselt üksnes juhul, kui sa tagaotsi-
tav ei ole. „Hitmani” mängudel pole ku-

kokkuvõte

„Hitman: Absolution” ei tea ise, mis ta pärselt olla tahab, aga kui näha selles 
stiilset hiilimist, mitte labast märulit, on see kogu sarja parim pala. *****

hinne

Oma töös satub Agent 47 kokku hulga laipadega, millest on vaja vaikselt, aga efektiivselt vabaneda, et uutele ruumi teha.
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Mäng sobib, kui sulle meeldivad ...

„Deus Ex: Human Revolution”

„Thiefi” sari



ostujuht
Sülearvutid

2
Samsung NP530 U3C
[digi] nr 89 *****
Väike ja väle. Lauaarvutit asenda-
ma ei sobi, aga tudengile ei oska 

paremat soovidagi.

1
HP Envy 4
[digi] nr 89 *****
Heas mõttes universaalne süle-
arvuti. Saab kasutada laual, saab 

süles, seda jaksab kaasas kanda.

3
Acer Aspire Timeline U
[digi] nr 89 *****
Täiesti uskumatu, kuidas nii väi-
kesesse ja õhukesse korpusse on 

ära mahtunud sellist jõudlust pakkuv sisu!

Odavad kaameradKallid kaamerad

MobiiltelefonidKuvarid

3
LG DM2780D-PZ
[digi] nr 81 *****
Kallis, kuid siiski konkurentidest 
märgatavalt odavam 3D-kuvar, 

mis asendab väiksemas ruumis ka telerit.

1
ViewSonic VA2248
[digi] nr 79 *****
Kõige odavam ja väheste võima-
lustega, kuid vägagi rahuldava 

pildiga kuvar.

2
Dell E2211H
[digi] nr 79 *****
Väga hea hinna ja kvaliteedi suhe. 
Kui tehnilised näitajad sulle mi-

dagi ei ütle, siis võta E2211H.

3
Sony NEX-7 + 18–55mm 
f/3.5–5.6 OSS
[digi] nr 93 *****
Tehniliselt tipptasemel kaamera, 

usaldusväärne ja end tõestanud tehnoloogia. 

3
Samsung Galaxy Camera 
GC100
[digi] nr 93 *****
Mitte parim kompaktkaamera, 

kuid parim võrku ühendatav kaamera. 

1
Canon PowerShot D20
[digi] nr 88 *****
Canon PowerShot D20 teeb sel-
geid pilte nii vee all kui ka vee peal. 

Selle kaameraga pilte teha on puhas rõõm.

2
Sony NEX-C3
[digi] nr 86 *****
Seadistamisnuppe pole vajagi, 
sest kaamera oskab ka ise väga 

häid pilte teha. 

1
Samsung Galaxy Note II
[digi] nr 92 *****
Sisuliselt on tegu suureks venita-
tud Galaxy S3-ga, aga see on hea 

asi, sest S3 on väga hea telefon. 

3
Sony Xperia Tipo
[digi] nr 93 *****
Sony Xperia Tipo võid julgelt oma 
esimeseks Androidi-telefoniks 

valida küll.

1
Olympus OM-D E-M5 + ED 
12–50mm f/3.5–6.3 EZ
[digi] nr 93 *****
Kõige parem kombinatsioon pildi 

kvaliteedist ja kaamera võimalustest.

2
Nokia 808 PureView
[digi] nr 87 *****
Helistamist, brausimist ja navigee-
rimist võimaldava kaamerana on 

Nokia 808 PureView maailma parim.

Tahvelarvutid

3
Apple iPad 3
[digi] nr 84 *****
Uskumatult hea ja terava ekraa-
niga tahvelarvuti, millest paremat 

ei ole hetkel võimalik mitte kusagilt leida. 

1
Google Nexus 7 16 GB
[digi] nr 90 *****
Esimene Androidiga tahvelarvuti, 
mis iPadile reaalselt konkurentsi 

pakub. Mõnusa suurusega, hästi ehitatud.

2
Samsung Galaxy Note 10.1
[digi] nr 90 *****
Samsung on otsustanud teha mi-
dagi teistmoodi ja see tasub end 

ära. Seda ei pea võrdlema iPadiga.

2
Fujifilm X-Pro1
[digi] nr 89 *****
Väga, väga hea pildikvaliteediga 
kaamera, mis eeldab, et sa tema 

puuduste ja töömeetoditega lepid.
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Parimad [digi] testitud tooted kaheksas kategoorias viimase poole aasta andmeil (erandiks 
on digitaalsed peegelkaamerad, sest seal on toodete uuenemine aeglasem). Võrdsete 

hinnete korral on tabelis eespool uuem toode.

isiklik kogemus

Muud vidinadKõlarid ja kõrvaklapid

3
Braven 650
[digi] nr 93 *****
Kui sul on vaja kõlarit, siis on Bra-
veni mudelid ühed paremad, 

mida praegu osta.

2
Shure SRH1840
[digi] nr 87 *****
Suurepärane detailsus, nüansi-
rikkad, kõlavad loomulikult, väga 

hästi ehitatud mugavad klapid. 

1
Logitech G710+
[digi] nr 93 *****
Logitech G710+ on kõike seda, 
mida ühelt korralikult mänguri

klaviatuurilt oodata.

3
Panasonic TX-P50GT50
[digi] nr 90 *****
Lihtsa joonega teler, suurepärane 
pildikvaliteet. Parandatud 3D-esi-

tus ja nutisisu, head HD-tuunerid. 

2
Panasonic TX-P50VT50 
[digi] nr 87 *****
Ilus disain ja puhas kasutajaliides, 
kõik vajalikud ühendused ning va-

pustavalt hea pildikvaliteet. 

1
Corsair Vengeance 2000
[digi] nr 91 *****
Corsair Vengeance 2000 on pari-
mad juhtmeta virtuaalset ruumi-

list heli tekitavad klapid. 

Kuid ülejäänus on tegemist just 
sellega, mida vajan. Näiteks kui 
enamasti ei püsi klapid jooks-
mise ajal hästi kõrvas, siis Jay-
bird Freedomiga hüppasin eile 
pool tundi järjest hüppenööriga, 
ilma klappe kordagi isegi kõr-
vas kohendamata. Helikvaliteet 
on väga hea, aku kestab piisa-

valt (ehkki mitte päris reklaami-
tud kuus tundi) ning pärast aas-
tast kasutamist võib neid julgelt 
ka vastupidavateks nimetada. 
Ainus tõrvatilk meepotis on see, 
et müügile on tulnud uus, kan-
gem mudel, Bluebuds X. Vahest 
on see veelgi parem?

Mart Parve

Üleslaadimisport sinu ajju
Kui „Matrixi” filmis on peatege-
lastel vaja helikopteriga lennata, 
ei takista neid tühine tõsiasi, et 
nad ei oska seda lennumasinat 
juhtida. Käkitegu! Naispeatege-
lase Trinity ajju laaditakse mo-
biiltelefoni abil (vana hea Nokia 
„banaan” ehk 8110, muide) vaja-
lik oskus ning sõit võibki alata.

Nii kaugele tehnoloogia areng 
(vist) veel jõudnud ei ole, et he-
likopteri juhtimisoskuse sekun-
ditega ajju saaks laadida. Kuid 
tegelikult ei ole telefoni kaudu 
teadmiste ajju laadimine üldse 
nii ulmeline. Näiteks paar aas-
tat tagasi laadisin mõne Hispaa-
nia-reisi eelse nädalaga enda 
ajju hispaania keele oskuse sel 
määral, et kõik asjad kohalikus 
keeles jutti ajada. Kõrvaklapid 
kõrva, Pimsleuri keeleõppe au-
dioraamat nutitelefonilt käima 
ning „üleslaadimine” võis ala-
ta – seda nii jooksurajal, auto-
roolis kui koduseid toimetusi te-
hes. Sellest ajast alates kuulan 
nädalas umbes 5–10 tundi töö- 
ja koolitekste, sekka ka ilukir-
jandust.

Kõrvaklapid on minu jaoks 
seega tõsine töövahend, mitte 
mingi tilulilu. Nad peavad olema 
vastupidavad ja ilmastikukind-
lad (kehvemad kõrvaklapid pea-

vad mul vastu umbes kuu jagu), 
püsima jooksmiseks piisavalt 
hästi kõrvas ning kõlama sel-
gelt ja valjult. Lisaks, kuna juht-
mete omadus takerduda ja sõl-
me minna on hästi teada, siis 
soovitavalt peavad klapid ole-
ma ka juhtmevabad ja sel juhul 
võiks aku võimalikult kaua vastu 
pidada. Hind ei ole määrav, sest 
töövahendid peavad ju korrali-
kud olema.

Ei kõla väga keerulise ülesan-
dena? Sellisele kirjeldusele vas-
tavaid klappe peaks olema vir-
nade viisi? Vale. Neid omadusi 
ükshaaval leiab küll. Näiteks 
Sennheiser MX680i klapid püsi-
vad väga hästi kõrvas ja teevad 
head häält, kuid on juhtmega, 
mis lisaks väsib kiiresti ja läheb 
katki. Nokia BH505 Bluetooth-
spordikõrvaklapid on aga legen-
daarselt ebatöökindlad, öeldes 
sageli esimese seenevihma pea-
le üles, Jabra Sport aga ei tee 
head häält.

Pikkade otsingute järel olen 
jäänud kasutama Bluetooth-
spordikõrvaklappe Jaybird Free-
dom JF3. Tõsi, ka neil on kaks 
puudust. Esiteks on mikrofon nii 
kehv, et helistamiseks neid prak-
tikas kasutada ei saa. Teiseks on 
ca 120eurone hind üsna krõbe. 
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 pikk test

Limiidid peale
Windows Phone’il ei ole sisse
ehitatud kõne- ja andmeside-
loendurit, aga Nokia on valmis 
teinud oma rakenduse, mis sel-
le mure lahendab. 

Counters mõõdab lihtsalt ja 
mugavalt kõneminuteid, saa-
detud SMSide kogust ja 3G-
andmeside kasutust. Kusjuures 
viimasele saab määrata ka ise 
piirangu, mis on kasulik, kui sul 
on selline pakett, kus iga bait 
on arvel.

Lomogram
Rakendusi koguneb küll aina 
juurde, kuid palju asju on ik-
kagi puudu, näiteks pole üli
populaarset Instagrami. Sa-
mas pole koht siiski tühjaks 
jäänud, sest seda funktsioo-
ni täidab rakendus Lomogram, 
millega saad mugavalt pärast 
ülesvõtte tegemist mitmeküm-
ne filtri, valgusefekti ja raami 
hulgast just kõige meelepära-
semad leida.

2. detsember
Veetsin viimase nädala koos 
Windows Phone 8-ga, täpse-
malt koos HTC 8X-iga, ja emot-
sioonid ulatuvad skaala mõle-
masse otsa. 

Pole kahtlustki et uus, roh-
kemate ja muudetava suuruse-
ga ikoonidega avaekraan on ilus 
ja lisaks sellele ka varasemast 
75% (protsente millegi reaal-
selt mõõdetamatu kohta öelda 
on praegusel ajal populaarne) 
funktsionaalsem. 

Küll aga on sisuline edasimi-
nek avaekraani taga olnud taga-
sihoidlik ja paljud rakendused-
funktsioonid, mida igapäevaselt 
kasutan, ei ole muutunud mõ-
nusamini kasutatavaks, vaid on 
jäänud täiesti samaks. Täpse-
malt saab Windows Phone 8 
testist lugeda lk 24–25.

4. detsember
WP8 avaekraaniga harjusin nä-
dalaga nii ära, et WP 7.5 suured 
ikoonid mõjuvad nüüd silmadele 
lausa ehmatavalt. 

Selle vastu on teadagi va-
nadele WP7 telefonidele rohtu 
oodata, sest lõpuks on ka mida-
gi ametlikku öeldud selle kohta, 
millal tuleb 7.8 uuendus, mis ka 
vanadele telefonidele uue ava-
ekraani toob. 

Seda on nimelt oodata 2013. 
aasta alguses, täpsema kuupäe-
vaga meid õnnistatud pole. Pea-
le selle toob WP 7.8 veel uued 
theme’id, täiustatud lukusta-
tud ekraani ning viimase ja kõi-
ge vajalikumana „Angry Birds 

Space’i” ja „Angry Birds Star 
Warsi”. Arvestades, et esimene 
on väljas juba kes teab mis ajast 
ja teine novembrist, siis, jah, 
nõutuks teevad need otsused.

5. detsember
Nagu WP7, nii ka WP8 puhul 
saab üheks olulisemaks fakto-
riks hind. Selleks et massidesse 
jõuda, on vaja mõistliku hinna-
ga telefoni. Positiivne on see, et 
Nokia kuulutas välja Lumia 620, 

mis hakkab maksma alla 200 
euro, ja tuleb tõdeda, et ilma ise 
Lumia 820 ja 920 proovima-
ta tundub see mulle neist ka-
hest isegi mõnes mõttes mõist-
likum diil. 

Seitsmes värvitoonis pa-
kutav Lumia 620 on 3,8tollise 
480 x 800 ekraaniga ja jookseb 
Qualcomm Snapdragon S4 kii-
bistikul paikneval kahetuuma-
lisel 1 GHz protsessoril. Sel on 
512 MB muutmälu, 8 GB sise-
mälu (mälukaardi jaoks on pesa 
ka), 5 Mpx kaamera ja NFC tugi. 

Hinna ja kvaliteedi suhe on 
hoopis parem kui praegu müü-
daval odaval Windows Phone 8 
telefonil HTC 8S. See on ju te-
lefon, millega võiks massidesse 
minna küll. Juba jaanuaris peaks 
see müügile tulema. Millal aga 
Eestis seda osta saab, on veel 
vara öelda.

Sinna ja tagasi

Korpuste värvitoonide hulga poolest on Nokia endiselt tipus.

päevik

kuu rakendus

kuu Nipp

Nokia kuulutas välja
Lumia 620, mis 
peaks hakkama
maksma vähem 
kui 200 eurot
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Hinnad kehtivad otsekorraldusega tellimisel. Periooditellimuste hindu ja kampaania tingimusi vaata www.telli.ee.
Loosimises osalevad kõik Autolehe, [digi], Diivani, Ehitaja, Nipiraamatu ja Naistelehe tellijad. 
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ja osale loosimises. Kingime tellijatele mõnusaid 
jutekotte, kvaliteetseid kõrvaklappe ja põnevaid 
horoskoobiraamatuid. KOKKU 150 AUHINDA. 
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3000 € 
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www.klick.ee osta kodust lahkumata. 
Kaup kätte 2-5 tööpäevaga. Kiire ja mugav järelmaks.

Tähelepanu! Järelmaks on � nantskohustus. 
Enne lepingu sõlmimist konsulteeri asjatundjaga 
ning tutvu tingimustega www.klick.ee/jarelmaks

Saa tuttavaks 
Windows 8'ga
Vahetu ligipääs inimestele, rakendustele ja asjadele.

HP soovitab: opsüsteemi Windows 8.

• kuni 3060MB AMD Radeon HD 7420G graafi ka 
• DVD-kirjutaja • Bluetooth 4.0 • WIFI 
• HDMI • VGA  • 2xUSB3.0 • 2xUSB2.0 

HP ProBook 4545s SE
HP ProBook 4545s SE puhul on tegu äriklassi sülearvutiga, mis 
tähendab parimat kvaliteeti , turvalisust ja esmaklassilist jõudlust. 
HP ProBook 4545s SE on kvaliteetses alumiiniumsulamist 
korpuses, mis kaitseb tundlikke komponente tunduvalt 
paremini, tagab kergema kaalu ja parema jahutuse. Lisaks on 
HP töödelnud korpuse pinnad DuraFinish tehnoloogiaga, 
mis pakub veel vastupidavamat ja kulumiskindlamat 
metallikvärvi sära aastateks.

12.63€

499.-
48 kuud

kuumakse alates

699€

-29%

15.6"
ekraan

2,33kg
kaal

Windows
8

aku tööaeg

13:49

4GB
mälu

Dual-Core
AMD

A4-4300M

500GB
kõvaketas

7200rpm

Selle ülearvuti teeb eriliseks ülivõimas 9 elemendiga aku, mis 
lubab tööaega enneolematud kuni 13 tundi 49 minutit.

Pritsmekindel klaviatuur aitab kaitsta arvuti tundlikke komponente 
väiksemate veekoguste eest, mis võivad klaviatuurile sattuda. Klaviatuur 
on Skandinaavia paigutusega, mis on Eesti omale võimalikult lähedane.

Teie andmeid kõvakettal kaitseb 
HP 3D DriveGuard tehnoloogia.

Arvuti on varustatud mattekraaniga, 
mis vähendab tunduvalt peegeldusi ja 
võimaldab ka väljas töötada.

Arvutiga on kaasas HP ProtectTools tarkvara, mis on 
loodud lihtsustamaks turvalist arvuti kasutamist. 

Turvalisele ja mugavale kasutamisele aitab kaasa 
sõrmejäljelugeja ja näotuvastustehnoloogia, 
mis on pärit selle eriala eksperdilt Cogent  Systems’ilt. TASUTA 

KOTT


