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Poordepunkt hariduses

Jéarjekordne looduse poordepunkt on &sja
mooda saanud - talvehongulisest jahedusest
oleme joudnud sooja ja paikselisse kevadesse.
Olen 6nnelik, et Eestis saab nautida neli korda
aastas looduse poordepunkte. Iga uus aasta-
aeg ja aasta annab uue hingamise ning soovi
muuta oma elukeskkonda paremaks.

Haridus seisab oma péordepunktis juba
mitu aastat. Vahel jaab mulje, et haridus
justkui poorleb iimber oma telje — monikord
kiiremini, monikord aeglasemalt. Pikalt on
rédgitud, et haridussiisteem vajab suurt muu-
tust. Samas tundub haridusvaldkonnas tegut-
sevatele inimestele, et nad istuvad tohutu kii-
rusega keerleval karussellil, millelt sooviks
hiitida: ,,Pidage kinni, tahan maha astuda!“
Kuhu ja mida siis veel poérata?

Eesti elukestva Oppe strateegia 2020 on
saanud valitsuse kinnituse. Strateegias on
véga haésti esile tostetud viis tahtsat hari-

duse pidepunkti — muutunud 6pikasitlus;
péadevad ja motiveeritud 6petajad ning koo-
lijuhid; elukestva 6ppe voimaluste ja todmaa-
ilma vajaduste vastavus; digipoore elukest-
vas Oppes, vordsed voimalused elukestvaks
oppeks ja oppes osaluse kasv. Minule meel-
dib elukestva Oppe strateegia ja see vastab
minu jaoks olulistele hariduse s6lmkiisimus-
tele. Neid lahendamata ei saa tulevikku edasi
litkuda. Selleks et saaksime need viis vord-
védrselt tdhtsat punkti rakendada, tuleb teha
liks poore. Mitte tiirelda timber {ihe punkti,
vaid poorata iiks kord ja liikuda elukestvalt
koos otse edasi.

Surve muutusteks hariduses annab
moista, et méningaid péordepunkte oleks
ajaga kaasaskdimiseks pidanud tegema tiikk
aega tagasi. Elukestva Oppe strateegia neljas
peatiikk keskendub digipoordele elukestvas
oppes. Vaga tahtis on sonastada, et digipdore
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on iliks hariduse votmevaldkondi, mida on
vaja eesmargiparaselt ja pithendunult aren-
dada. Ilma digipoordeta on viaga keeruline
muuta haridus tdnapéeva digiajastu nduetele
vastavaks. Eestis kehtiv riiklik 6ppekava on
selleks koik véimalused andnud, tdhtis on
vaid neid reaalses koolielus ellu rakendada.
Loodan, et kolm kevadist pdeva Innovat-
sioonikeskuse konverentsil annavad meile
vastuse, kuhu suunda me hariduse péérame,
sest seda pooret ootavad meie 6ppijad, lap-
sevanemad ja ka meie ise, kes me iga paev
haridusvaldkonna tegemistesse panustame.

Ene Koitla
HITSA Innovatsiooni-
keskuse juhataja
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Oppimine teeb meistriks

Kiisin oma vaikselt pojalt igal 6htul enne magamami-
nekut: “Mida sa tdna uut oppisid?” Ja iga paev on ta
uusi teadmisi saanud: elulisi, naljakaid, filosoofilisi ja
vajalikke tarkuseteri. Kas ja mida me taiskasvanutena
iga pdev Opime?

Teadmised ei ole kunagi olnud kattesaadavamad kui
praegu ja seda tdanu tehnoloogia arengule. Eno Raud
pani aastaid tagasi kokku jutuvara “Tark mees taskus”.
Niitid on suurel osal lugejatest samuti “tark mees taskus”
—nutitelefoni néol. Kunagi jaid vaidlused mone fakti iile
lahtiseks, sest ei olnud voimalik kohe véilja selgitada,
kellel on 6igus. Niiiid lahendab taolisi vaidlusi Google.
Enesetdiendamine on hiireklopsu kaugusel, tuleb vaid
aega leida. Iga piev opivad erinevates maailmanurkades
sajad inimesed just nende lemmikvaldkonda kasitlevatel
MOOCidel (massive open online course). Kas teadsid, et
28. aprillil algab Berklee muusikakolledzi korraldatav
tasuta kursus muusika kirjutamisest? New South Wales’i
iilikool pakub aga juulis veebipohise opetamise kursust
(MOOCide infol saab silma peal hoida siin: https:/www.
class-central.com/). Siinkohal ei saa mainimata jatta
voimalust omal kdel programmeerima 6ppida — nagu
varasemalt ka uudiskirjas kirjutanud oleme — koodi
kirjutamine ei ole raketiteadus. Hariduse Infotehnoloo-
gia Sihtasutuse (HITSA) eestvedamisel on eesti keeles
saadaval kaks Codecademy interaktiivset ja méngulist
kursust neile, keda huvitab programmeerimine. Pidev
enesetdiendamine on meie endi kétes, seda saab teha
igal pool ja tihtipeale téiesti tasuta. Oppimine 21. sajan-
dil peaks olema paindlik ja personaliseeritud, huvitav
ja elukestev.

Loodetavasti pakub samamoodi ponevaid teadmisi
ja aratundmisi 9.-11. aprillil peetav HITSA Innovatsioo-
nikeskuse konverents “Poordepunkt hariduses”, millest
tulenevalt késitlevad ka uudiskirja seekordse numbri
mitu artiklit digipooret hariduses.

OECD ja UNESCO Eesti esinduse haridus- ja tea-
dusnounik Heli Aru {itleb elukestva Oppe strateegiast
kirjutavas artiklis, et Eesti on endale loonud tugeva
IKT-riigi kuvandi, millele tuleb ka kandev sisu anda.
Samamoodi vajab sisu meediakasvatus lasteaedades,
millest on radgitud rohkem, kui reaalselt tulemusi ette
néidata on. Konverentsil esineva Astrid Randoja kirju-
tatud Tallinna Sipsiku lasteaia lugu pakub kindlasti
innustust: ithe riihma meediakasvatuse ettevotmisest
on saanud tervele lasteaiaperele oluline projekt.

Olustvere Teenindus- ja Maamajanduskooli edu-
loos mérgib haridustehnoloog Virgo Oitspuu, et digi-
poore hariduses voimaldab muuta opikéasitust ja viia
see kvalitatiivselt uuele tasemele. “Vaga raske on
oelda, millal see poore voiks minevikuks saada, sest
haridustehnoloogia ja IKT on pidevas arengus,” sonab
ta. Sama arvab seekordne persooniloo peategelane
Laine Aluoja Tiiri Pohikoolist — digipdore on l6putu
protsess. “Miks mitte opetada Opilast nii, nagu talle
meeldib 6ppida? Miks peame 6petama nii, nagu meie
ise kunagi 6ppisime ja nagu meie arvates on dige ope-
tada?” kiisib Laine Aluoja.

| W Merje Pors
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Tenoloogia+Haridu3:
ProgeTiiger

Tehnoloogiaharidus on Eestis uus teadusharu, mida uurib professor Margus
Pedaste eestvedamisel Tartu Ulikooli Haridusteaduste instituut. Kui haridustehno-
loogia 6petab, kuidas info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (IKT) kasutada, siis
tehnoloogiaharidus 6petab, kuidas tehnoloogiat luua. Tehnoloogiaharidus annab
voimaluse tehnoloogilise kirjaoskuse arenguks ja seda mis tahes tehnoloogilise
vahendi v6i seadme abil.

Tanapdeval on muutunud véga oluliseks see, kuidas oskame uut tehnoloo-
giat luua, disainida ja muuta. Enam ei piisa IKT kasutamisoskusest, vaid tuleb ka
moista, kuidas tehnoloogia t66tab, kuidas seda juhtida ja hinnata. Vajadus tule-
neb majanduslikust survest, tehnoloogiaettevotete suurendatud huvist ning ootus-
test, mis on seatud haridussiisteemile, et toota “teistmoodi”
motlevaid inimesi. Vaja on probleemide lahendajaid
ja uurijaid ning tehnoloogia loojaid. Hariduses on

voimalik seda toetada loomingulise dppeprotsessi Lisainfo:
kaudu, luues 6ppekeskkonna, mis arendab 6ppi- Mari-Liis Peets
jate tehnoloogilist motlemist ja loogikat. Projektijuht
Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutus (HITSA) Hariduse Infotehnoloogia
viib ellu tehnoloogiaharidusprogrammi ProgeTii- Sihtasutus

Mob +372 53 031 350
mari-liis.peets@hitsa.ee

ger, mille eesmérk on 16imida tehnoloogiaharidus
alus-, iild- ja kutseharidusse, et dratada oppijates
insenertehnilist, infotehnoloogilist ja reaalteadus-
likku huvi. Selleks soovime pakkuda alus-, iild- ja kut-
sehariduse Opetajatele tehnoloogiahariduse integreeri-
mist toetavaid valdkonnapéhiseid lahendusi, nende hulgas
koolitusi, juhendmaterjale, naidiseid ning soovitusi, kuidas kasutada IKT vahendeid
nii, et need arvestaksid dppijate senist kogemust ja taset.

Loe lahemalt programmist siit:

http://www.innovatsioonikeskus.ee/et/tehnoloogiaharidus
HITSA kaasfinantseerib 60% ulatuses alus-, iild- ja kutseharidusasutusi mikro-
kontrollerite arendusplaatide ja robootika komplektide ning nende riistva-
raliste lisade soetamisel. Taotlusperiood kestab 30. septembrini 2014. Tutvu
taotlusvooru tingimustega siin: http://www.innovatsioonikeskus.ee/et/taotlusvoor-
arvuti-teel-juhitavad-seadmed-oppetooks

Tehnoloogiaharidusprogrammi ProgeTiigri tdienduskoolitused leiate HITSA
Innovatsioonikeskuse stindmuste rubriigist: http://www.innovatsioonikeskus.ee/
et/sundmused

Foto: Pille Olesk
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IKT-riigi kuvandile tuleb anda kandev sisu

13. veebruaril 2014 kinnitas Vabariigi Valitsus
“Elukestva Oppe strateegia 2014-2020". See olu-
line dokument satestab Eesti koige olulisemad
hariduseesmargid jargnevatel aastatel. Stratee-
gias on neid viis: muutunud pikasitus;
padevad ja motiveeritud dpeta-
jad ning koolijuhid; elukestva
oppe voimaluste ja t66-
maailma vajaduste vasta-
vus; digipoore elukestvas
oppes ja vordsed voima-
lused elukestvaks 6ppeks
ning oppes osaluse kasv.
Kui vaadata, kui palju
arutletakse viimasel ajal
Eesti infotehnoloogilise
suutlikkuse iile, radgitakse
noorte IKT-teadmistest ja huvist
IT-erialade vastu, siis on loomulikult oluline
strateegia neljas punkt: digipoore elukestvas
oppes. Aga sama palju rdédgitakse, vaieldakse
ja valutatakse praktilises koolielus siidant ka
teiste strateegias satestatud punktide tile. Nii
et haridus- ja teadusndunikult Eesti Vabariigi
esinduses OECD ja UNESCO juures Heli Arult
palusime strateegia kohta selgitusi tildisemalt:
Heli Aru oli strateegia juhtkomisjoni esimees.
“Minu rolliks oli olla tugeva meeskonna t66
korraldaja nii, et t66 tdhtajaks valmis saaks,”
iitles ta ise napisonaliselt esimehe rolli kohta.
Elukestva oppe strateegia koostamine
oli kaheetapiline. Eesti Koost66 Kogu, Eesti
Haridusfoorumi ja Haridus- ja Teadusminis-
teeriumi ithisto6s tootati aastatel 2009—2011
valja kavand “Eesti hariduse viis viljakutset
— haridusstrateegia 2012-2020”. Seda alu-
seks vottes koostas strateegia haridus- ja t66-
valdkonna eksperte koondav juhtkomisjon.
Strateegia koostamist ndustas ndukoda, mis
moodustati Eesti Koosto6 Kogu, Eesti Hari-
dusfoorumi, té6andjate ning Haridus- ja Tea-
dusministeeriumi esindajatest.

Heli Aru, mis teile endale sellest
pikast ja keerulisest toOoprotsessist
enim meelde jii?
Selle protsessi algul tuli tihti meenutada, et
me ei koosta jille tédiesti uut dokumenti, vaid
jatkame teatud etapini tehtud t66d, et jouda
uue tulemuseni. Juhtkomisjoni koosolekutele
olid kaasatud ka n-6 vélised eksperdid ja suure
ringi aruteludes tuli monikord diskussiooni
jaarapdiselt suunata katsetelt probleeme {iha
uuesti defineerida rohkem arutelule, kuidas
teha teisiti. Millised on meetmed, mis koige
mojusamalt aitavad soovitud lahenduseni?
Protsessi 16pufaasis oli suur valjakutse koos-
kolastusringi sisuliste kommentaaride 1ébi-
tootamine viga piiratud ajalistes tingimustes.
Sisulistest diskussioonidest oli ilmselgelt
koige emotsionaalsem arutelu selle iile, kas
vabas riigis saab riik piirata inimese elukutse-

valikut. V6i kaib elukutsevaliku tegemine siiski
nii, et inimene otsustab piisava informatsiooni
ja karjaarindustamise abil, mis talle kdige roh-
kem sobib, kus tal on potentsiaali kdige enam
eneseteostuseks. Peale jai seisukoht,
et riik peab tegema senisest palju
enam, et koigile oleks kétte-
saadav vajalik info eri ame-
tite, sh t66turu info t66-
hoive, palkade tasemete
jmt kohta. Ning 6pivoima-
lused peavad olema heal
tasemel, et hiljem 6ppimi-
sele pithendatud aja inves-
teerimisest kasu touseks.
Kutseharidusega seoses
vajab eraldi dramérkimist suu-
rema téhelepanu poéramine iildpa-
devuste omandamisele — Eestis on diinaami-
line to6turg ning inimestel tuleb olla valmis,
et jarjepidevalt juurde ja timber 6ppida. See
eeldab tugevat vundamenti, hédid 6ppimis-
oskusi ning valmisolekut 6ppimiseks. Seega
— elukestva Oppe siisteemis peab inimesele
pakkuma rohkem voimalusi erialaseks ene-
setdienduseks, et t66 tootlikkus suureneks.

Miks on Eesti riigil vaja elukestva
oppe strateegiat? Miks on iildse rii-
gil vaja iiht voi teist strateegiat?
Strateegiate vaartus seisneb eelkoige selles,
et see loob eeldused ressursside suunamiseks
koige tdhtsamate kiisimuste lahendamiseks.
Pean siin silmas nii raha kui ka meie koige suu-
remat ressurssi — aega. Kokkulepitud eesmér-
kideta tegutsemisel soltub liiga palju iiksikute
inimeste eelistustest ja suvast ning pole harv,
kui tuleb todeda, et sebitud on palju, aga suu-
red véljakutsed on koik samad, st téhtsate ees-
maérkide saavutamisele 1dhemale joutud pole.

Konkreetselt elukestva Oppe strateegia
lisavaartus seisneb selles, et see on haridus-
tasemete {ilene ning toob probleeme vilja
valikuliselt. Piitieldud on ka selle poole, et
kirjeldatud meetmete abil joutaks soovitud
eesmérkideni nii, et dOppur tajuks muutust
Opetamises ja Oppimises.

Kindlasti on koik strateegia viis
punkti olulised, aga siiski - kas
moénda neist tuleks eriti esile tosta?
Utleksin nii, et seadusandlike initsiatiivide
korval tuleb kohe t66d alustada selle nimel,
kuidas toetada Gpetajat ja koolijuhti, et neil
oleks voimalik uut 6pikasitust ellu rakendada
— et Oppijad ja vanemad mdistaksid, mida see
uus opikasitus digupoolest tdhendab. Ei saa
olla nii, et kool ilma vanemate moistmiseta
saab pohiméttelisi muudatusi teha. Kui ikka
vanem nouab “vanamoodi” hindamist, siis
tekitab kujundav hindamine palju segadust.
Teine oluline teema on, kuidas 6petaja ame-

tit korgemalt vaartustada. Jah, palk on oluline,
aga selle korval on palju muud, mida Gpetaja
vajab. Néiteks iiksteiselt heade praktikate oman-
damise ja mentorluse voimalused. Kindlasti on
oluline ka see, kuidas tithiskond tildiselt suhtub
Opetajaametisse. Kas tAnapédeva noor valib elu-
kutse, kus on teada, et jargmised 30 aastat mitte
midagi ei muutu? Et ta to6s pole ponevaid aren-
guid ja tal on piiratud enesetdiendamis- ja kar-
jaarivoimalused? Noorte erialavalikute juures
on sellised pehmed tegurid olulised.

OECD Eesti esinduse haridusnéuni-
kuna on teil ilmselt ka korvalseisja
pilk Eesti haridusele. Mis on praegu
meie haridussiisteemi tugevused ja
norkused Euroopa kontekstis?

Laias laastus on Eesti haridussiisteemi tuge-
vused ja norkused vorreldes teiste riikidega
strateegiadokumendis kirjas. Kiill aga tahak-
sin eraldi konkreetsemalt esile tuua, et Ees-
tis puudub siisteemne lahendus ettevotete
ja haridusasutuste koost66 toetamisel. See
pohineb valdavalt ettevotete heal tahtel.
Jalgides soovitusi, mida OECD teeb riikide
majandusiilevaadetes t60jou ettevalmista-
mise teemal, siis selgelt on nédha, kui palju
proaktiivsem keskkonna kujundaja saab riik
maksupoliitika v6i subsiidiumite kaudu olla.
Muidugi on siin teatud ohud, ent riske saab
juhtida ja peabki juhtima. Oppe sisu ajako-
hastamisel on vaja todandjate senisest tundu-
valt suuremat panust ja moelda tuleb sellele,
mis tingimustel on nad seda valmis tegema.

HITSA kevadkonverentsi ldbiv teema on
seekord poore hariduses. Mis on teie
jaoks digipoore hariduses? Kas Eesti
koolis on digipoore juba toimunud, revo-
lutsioon kiib voi see seisab alles ees?
Minu kui elukestva 6ppija jaoks tdhendab
digipoore seda, et ma saan minule sobival
viisil, kohas ja ajal 6ppida, sh omandatud
teadmisi ja oskusi kontrollida.

Ma ei julge kinnitada, et Eesti koolis tervi-
kuna oleks digip6ore toimunud, kiillap oleme
suutnud alles selleks teatud eeldused luua.
OECD ja UNESCO aruteludest IKT kasutusest
hariduses on silma hakanud, et Euroopa on
arengutest maas, palju tehakse USAs, Ladina-
Ameerika ning Aasia riikides. Oleme endale
véga tugeva IKT-riigi kuvandi loonud, niitid
tuleb sellele kuvandile ka kandev sisu anda.
IKT hariduses pole asi iseeneses, see on eel-
koige vahend Opetajale 6ppimise huvitavamaks
ja tohusamaks muutmiseks.

Madli Leikop
haridusportaali
Koolielu toimetaja
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Sipsiku lastealast tulevad
meediateadlikud lapsed

Kes ei tunneks Sipsikut? See radkiv, motlev
javordlemisi isepéiselt tegutsev kaltsunukk,
mille Mart 6mbles siinnipdevaks oma pise-
male dele Anule, on nagu véike laps — r66-
mus, uudishimulik, kohati hulljulge, vahel
motlik, kuid alati valmis uuteks seiklusteks.
Miks siis mitte lasta fantaasial lennata ja
kirjutada taiesti uus lugu Sipsiku opiretkest
meediamaailma?

Jutu peategelaseks on Tallinna lasteaed,
mis on oma nime saanud Eno Raua laste-
raamatu “Sipsik” jargi. Majas elab oma iga-
péevast lasteaiaelu kuus riihma sérasilmseid
pongerjaid. Lasteaia vadrtused ja tegevuspo-
himotted 1ahtuvad samuti Sipsiku nimest,

7
1

kus iihe “i” taga seisab innovaatilisus. See
véljendub huvis ja tahtes olla avatud maail-
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male ning votta kartmatult vastu uusi vélja-
kutseid. Meediakasvatus on olnud iiks nen-
dest, sest

Eestis on meedia-
kasvatusest juba ménda
aega kiill rdadgitud, aga seda
on vdhe praktiseeritud.

Meie lasteaed tegi esimesi samme meedia-
kasvatuses 2010. aastal. Tol ajal piirdus
see ainult {ihe rithma ettevotmistega, kuid
niitidseks on sellest saanud kogu maja pro-
jektiope. Jaanuar 2014 pithendati Sipsikus
meediategemistele. Projekti pealkiri “Mitte
meedia tarbija, vaid ise selle tubli looja”
sisaldab olulisi marksonu: meedia tarbimine
ja meedia loomine. Esimene viitab tegevu-
sele, millega laps paratamatult argipédevas
kokku puutub. Nahtud-kuuldud meediaka-
jastused véljenduvad ka laste méngudes,
omavahelistes suhetes, vestlusteemades,
eeskujudes, tegevustes, asjades jms. Pro-
jektis ei olnud see teema sugugi valistatud,
kuid esindatud pigem meedia teadliku tar-
bimisega. Pealkirja teine pool katkeb endas
projekti 16ppeesmaérki luua ise meediasisu,
kujundada ja harjutada meediakirjaoskust.
Eesmark sai iisnagi ambitsioonikas, seega
esitas projekt véljakutse nii 6petajatele kui
ka lastele.

Opetajate iilesandeks oli esmalt ise
meediandhtustega tutvumine ning sealt
edasi meediakasvatuse kavandamine ja
korraldamine. Lastel oli voimalus osa-
leda protsessis alates idee loomisest kuni
16pptulemuse esitlemiseni. Projekti olid
kaasatud ka lapsevanemad, nii tehniliste
vahendite ja nende valdamise oskusega kui
ka koduse meisterdamise ja ideearendu-
sega. Projektis osalesid koik rithmad alates
sbimest, l0petades koolieelikutega. Tege-
vused kavandati laste eale ja voimetele
kohaselt. Televisioon ja selle programm
oli 2-3-aastaste laste teemaks. 3-4-aastaste
tadhelepanu orbiidis olid fotod ja pildista-
mine. Triikimeedia valisid 4-5-aastased
ning projekti kdigus valmis riithma tege-
vusi kajastav ajaleht. Reklaamimaailma
sukeldusid 5-6-aastased, kes koostasid
reklaamklipi Sipsiku lasteaiast. Liitrithma
lapsed uurisid ajalehe sisu ja proovisid katt
visuaalreklaamis ning koolieelikutel val-
mis pooletunnine film. Projekti 16petas
esitluspédev, kus oma tegemisi kajastasid
koik rithmad. Nii sai teoks Sipsiku esimene
opiretk meediamaailma.

Astrid Randoja
Tallinna Sipsiku
lasteaed



URO n&unik ning olnud samas rollis
mitmes Euroopa Liidu asutuses. Londonis
elava Johni t66 on ulemaailmse haardega.
Viimasel ajal on ta keskendunud
teemadele, nagu digitaalne kaasamine,
keskendudes vanemaealiste inimeste
tehnoloogiakasutusele.

Jon Bergmanni loetakse ttheks
teerajajaks n-6 umberpdoratud
klassiruumi propageerimises, olles ise
seda mudelit edukalt katsetanud ning kaasdpetajatega
jaganud. Ta on kaasautor raamatule ,Flip Your Classroom:
Reach Every Student in Every Class Every Day” ning tema
teine raamat ilmub 2014. aasta kevadel. Jon on ka Flipped
Learning NetworkTM kaasasutaja. See mittetulundusthing
pakub &petajatele klassiruumi Umberpodramiseks vajalikke
ressursse (http:/flippedlearning.org). Rohkem infot Joni
kohta leiab http://jonbergmann.com.
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LPOordepunkt hariduses

Bob Harrison

Bob Harrisionil on pikaaegne
tookogemus dpetaja ja direktorina
‘ mitmetes koolides ja kolledzites.

Ta on aidanud haridustdo6tajate juhioskuste
kujundamisel kaasa sellistes asutustes nagu

National College of Teaching, Leadership College l
Principals Qualification ning panustanud program-
mi Building Schools for the Future Leadership.

Bob on 13 aastat olnud Toshiba haridusndunik ning
on autor, esineja ning teadur teemadel, nagu
m-ope, digitaaltehnoloogiad ning jargmise
polvkonna dppimine. Lisaks on ta organisatsioonide
National Institute of Adult and Continuing Educa-
tion (NIACE) ja UFI Trust juhatuse liige.

Marc Durando

Marc Durandol on
haridusvaldkonnas
tootamisel ule 30
aasta kogemusi ja
seda nii riiklikul kui
ka rahvusvahelisel N
tasemel. 2006. aastast on Marc
tootanud European Schoolnet'i
tegevjuhina (www.europeanschool-
net.org). Ta vastutab organisatsiooni
uldse strateegia, tédkorralduse ja
arengusuundade eest. Inseneri-
haridusega Marc on jarjepidevalt
juhtinud ja olnud seotud haridus- ja
koolitusvallas toimuvate arengutega
regionaalsel, riiklikul ja Euroopa
Liidu tasemel ja seda k&igil haridus-
astmetel.

Milan Hausner

Milan Hausner on haridus-
valdkonnas to6tanud kogu
oma professionaalse karjaari,
1991. aastast on ta olnud TSehhi Primary
and Junior High Schooli direktor ning on

koolis edendanud ja juurutanud Steve Tay IOT
digitaalsete tehnoloogiate kasutamist. _ A >
Milan on IKT ja didaktika teemadel
avaldanud 2 raamatut ning umbes 400
artiklit. Tema eriline huvi on suunatud
interaktiivsetele 6piobjektidele, kus ta on
valja tootanud DOMINO nimelise teooria
nende kasutamiseks Oppetdos.

Steve Taylor on ettevdtja, investor ja ndunik, kes todtab hariduse ja
tehnoloogia, sotsiaalettevétluse, sotsiaalmeedia ning erinevate idufirma-
dega Suurbritannias, Euroopas, Indias ja Indoneesias. Ta téotab ,virtuaalse
aripartnerina’ inimestega, kes on spetsialistid omas
valdkonnas, kuid kellel on vahene kogemus aris, aidates
neid perioodil, kus olemasolev innovaatiline idee
arendatakse kasumlikuks ja jatkusuutlikuks organi-
satsiooniks voi ettevdtteks.

e

Alastair Creelman

—

Alastair Creelman on $otlane, kes on viimased 30 aastat elanud
Rootsis ja Soomes. Ta td6tab Linnaeus Ulikoolis Kalmari linnas ning on
Uhtlasi European Foundation for Quality in E-learning (EFQUEL)
juhatuse liige. Ta on tdo6tanud Spetaja ja administratiivtdotajana nii
koolis, koolitusvaldkonnas kui ka ulikoolis. Alastair suhtub entusiasmi-
ga tehnoloogia potentsiaali hariduse edendamisel, olles ise tehno-
loogiaga mitte kdige lahedasem. Hetkel jalgib ta huviga globaalseid arenguid

haridustehnoloogias ning jagab neid erinevates sotsiaalmeediakanalites. Alastair

esineb sageli konverentsidel ning on héivatud mitmete huvitavate projektidega. _opPe
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Olustveres aitab I'T-d
opetada lohe Tulekeel

Innovaatiline tihendab uuenduslik, uuen-
dusmeelne. Koige lihtsam oleks mdelda, et
kui kool on iPadide ja nutitelefonide ja siile-
arvutitega héasti varustatud, siis ongi tegu
innovaatilise asutusega. Olustvere Teenin-
dus- ja Maamajanduskoolis IT-erialasid ei
Opetata, infotehnoloogiaga varustatust hin-
davad nad ise korralikuks keskmiseks, aga
innovatsiooni jagub kiillaga. Heast t66st
annab tunnistust ka koolile omistatud 2013.
aasta kutsedppeasutuste kvaliteediauhind.
Auhinda annab véilja SA Innove koostdos
Haridus- ja Teadusministeeriumi ning Eesti
Kvaliteediiihinguga.

Oppekava ei avata populaarsuse pirast
“Meie puhul maérgiti dra just head eestveda-
mist. See tahendab, et majas on olemas selge
eesmérk, kuhu tahame jouda ja mida saavu-
tada,” iitles Olustvere Teenindus- ja Maa-
majanduskooli arendusjuht Marika Sadeiko.
“Juba rohkem kui kiimme aastat tagasi oli
olemas visioon, et Olustvere moisakompleks
tuleks valja arendada nn teemakodadena.
Selle nimel tehti lobit66d, kirjutati projekte,
otsiti rahastamisvoimalusi ja niiiid on olemas
nii keraamika-, klaasi-, sepi- , leiva- kui ka
linakoda. Aasta parast ka meekoda. Sama
puudutab ka kooli péhiprotsessi — Gppe- ja
kasvatustood.”

“Me ei ava iihtki 6ppekava
lihtsalt sellepdrast, et see
eriala on hetkel Eestis
populaarne. Meil on kind-
lad valdkonnad, milles me
toimetame, ning pigem
ldhtume sellest, mis meie
keskkonda sobib ning mida
ootavad té6andjad.”

Ta lisas, et Olustveres ei Opetata IT-eriala-
sid ja nii on neil raske vorrelda end kutseop-
peasutustega, kus need erialad on 6ppeka-
vas sees, seda nii riistvara kui ka juhendajate
poolest. “Kuid IT on juurdunud meie igapée-
vaellu ning uute 6ppekavade kaudu 16imub
infotehnoloogia jarjest rohkem erialadppega.
Meie 6nn on see, et opetajad tahavad digiasju
teha, on olemas tuumik, motiveeritud 6peta-
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jad. Saime siigisel Hariduse Infotehnoloogia
Sihtasutuses (HITSA) dra margitud kui tiks
tubli kool, mille 6petajad on koolitustel k&i-
nud,” raakis Marika Sadeiko.

Olustvere opetajad on usinad koolitujad
Ka kooli haridustehnoloog Virgo Qitspuu on
seda meelt, et IKT poole pealt asju vaagides
on Olustvere iildiselt vordses seisus teiste
Oppeasutustega, monest paremaski. “Nai-
teks VANKeR programmi (“E-Oppe arenda-
mine kutsehariduses”) kokkuvottes tuli vélja,
et meie Opetajad kasutasid usinasti e-Oppe
koolitusi. Opetajatel on huvi ennast téien-
dada ja uusi voimalusi kasutada. Tehnilises
mottes jdame kiill kindlasti alla neile kooli-
dele, kus on IT-eriala.”

Selle kohta, kuidas toimib e-6pe Olustvere
kooli igapdevatoos, selgitas Virgo Oitspuu, et
tookohapohiste dppijatega kasutatakse VIKO
keskkonda, mis on lihtne vdiksema arvutika-
sutamise kogemusega Oppijale. “Sama popu-
laarne on ka Moodle, mida pohiliselt kasuta-
takse paevaste Gppijate Gppimise toetamiseks.
Veel ei ole nii populaarne Veeb 2.0 vahendite
kasutamine. Toiduainete tootlejad kasutavad
palju kohapeal loodud 6ppevideoid, piob-
jekte ja e-kursusi. Sel aastal on kaivitunud
ainetevahelised projektid, kus kasutatakse
pilveteenuseid, videotootlust, pilditéotlust
ja veebilehe koostamist.”

Midng aitab tehnoloogiat 6ppida
Ehkki méng olevat véikese inimese t60, aitab
see vahel tdiskasvanuidki.

“Ikka tuleb opetajaid julgus-

tada tunnis IKT-d kasutama
ja seepdrast on sellel aastal

haridustehnoloogia sisekoo-
litus mdngulises vormis.”

“Koolitusel kasutan mangule omaseid ele-
mente, nagu punktid, tasemed, ootamatud
lisapunktide teenimise voimalused ja avatari
kasutamine (méngimine véljamodeldud nime
all). Médngus osaleb 14 dpetajat. Méng on
tekitanud hasardi. Toetavad kontakttunnid
toimuvad kaks korda nédalas ja neis osaleb
pidevalt kuus kuni kaheksa opetajat. Plaanin
maénguliste koolituste kontseptsiooni edasi

arendada,” riikis Virgo Oitspuu.

Selle mdngu nimi on “Haridustehnoloo-
gia kuningriik”. Ménguks kasutatakse VIKO
keskkonda ja iiks méang kestab neli kuud.
Méngus on viljakutsed, mille tditmise eest
saab kogemuspunkte. See tekitab mangijate
vahel voistlusmomendi. Iga véljakutse on seo-
tud lithikese muinasjutuga, mille méngijad
enne {ilesande juhendiga tutvumist 1abi loe-
vad. Néiteks lahendas méngija edukalt esi-
mese valjakutse, ja muinasjutt iitleb, et sel-
lest kuulis lohe Tulekeel, kes on 6pihimuline
ja viisakas elukas, ent vdga emotsionaalne,
millega kaasnevad ootamatud tulepursked.
Lohe soovib selle méngija 6ppeaines tublisti
parandada oma teadmisi ja teeb ettepaneku,
et méngija hakkaks tema kodudpetajaks.
Ehkki eelnevate kodudpetajate saatus on
veidi héiriv — enamik neist pdles 14bi voi kor-
bes pohja — ndustub méngija ettepanekuga
ning hakkab pilveteenuse abil lohele jagama
oppematerjale ja tilesandeid. “Keskmiselt
iga kahe nddala tagant tuleb méngi-
jatele nahtavale uus véljakutse,
iga jirgmine on eelnevast
keerukam ja annab roh-
kem kogemuspunkte.
Lisaks on vdimalik
teenida lisapunkte
boonusiilesanne-
tega, mis ilmuvad
ette teatamata

ja on nédhtavad
viis pédeva,” selgi-
tas Virgo Oitspuu.
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Kaik iilesanded on seotud IKT-kasutamisega
Opetaja igapdevatdos ja koolitunnis.

“Ka opilasi tuleb tublisti julgustada, sest
harjutud on IKT-vahendeid kasutama liht-
salt suhtlemiseks ja vaba aja veetmiseks.
Meil on esimese kursuse opilastele spet-
siaalsed tunnid, kus antakse iilevaade ja
algdpe oppetdos kasutatavatest IKT-vahen-
ditest ja veebikeskkondadest.”

Kuvaliteediauhind tdnu tugevale eest-
vedamisele
Olustvere Teenindus- ja Maamajanduskoo-
lile t6i kutsedppeasutuse kvaliteediauhinna
vaga selge eestvedamine ja tugev operatiiv-
tasand; teadlik partnerlus ja lobit66 erinevate
valdkondade arendamisel, organisatsiooni
terviklikkus ja siisteemsus. “Eestvedamine
tdhendab meile ka pithendumist. Seda igal
astmel. Meie majas ei ole nii, et kui kooli
juht voi juhtkond majast viljas, siis... Pigem
vastupidi. Vdga palju on neid tootajaid, kes
kella ega nddalapiaeva ei vaata, vaid
kui vaja, siis lihtsalt teevad,” tun-
nustas arendusjuht Marika
Sadeiko kolleege. “Meie
iiks tugev kiilg on eris-
tumine teistest Eesti
kutsekoolidest. Meil
on Oppetalu ligi
500 hektari maaga,
meil on Olustvere
moisakompleks,
meil on oma 6ppe-
toostus. Seda koike

oppijate esmase praktilise véljadppe tarbeks:
saab harida maad ja miiiia néiteks teravilja,
teenindada giidina turismigruppi
moisas vOi valmistada juustu
oppetoostuses kohalikule
kogukonnale miitigiks.”

“Meie keskkond
annab meile
tohutud voi-
malused. Kuid
keskkond ilma
inimesteta pole
midagi. Meie suurim
tugevus on piithendunud
inimesed.”

”Olustvere on koht, kus peab pingutama. See,
kes siia on tulnud, kas jdab (meil on viga
palju neid tootajaid, kes on siin olnud roh-
kem kui 25 aastat) voi saab ruttu aru, et ta
pole oiges kohas, sest pole valmis selliseks
pingutuseks nagu Olustveres kombeks. Ja
ka opilased peavad pingutama. Vahel tun-
dub esmakursuslasele, et oleme mone lihtsa
reegli rikkumise parast liiga ranged. Mida
vanemaks Gpilased saavad, seda rohkem nad
siiski seda hindavad: jérjekindlus ja kord.”

Lopetuseks kiisiks, mida tdhendab
Olustvere Teenindus- ja Maamajan-
duskooli jaoks digipoore hariduses?

EDULOOD

Olustvere moisas toimuvad sageli kooli
ava- ja lopuaktused.

Olustvere Teenindus- ja Maamajandus-
kooli arendusjuht Marika Sadeiko ja di-
rektor Arnold Pastak kutsedppeasutuse
kvaliteediauhinna kattesaamisel stgisel
2013. Foto: SA Innove.

Kooli haridustehnoloog Virgo Oitspuu
laheneb IKT tutvustamisele manguliselt.

“Digip6ore hariduses voimaldab muuta 6pika-

situst, viia see kvalitatiivselt uuele tasemele.
Lisaks toob see kaasa muutused Ope-
taja to0s. Eesti kutsehariduses
on digip6ore toimunud juba
monda aega. Védga raske on
oelda, millal see poore
voiks minevikuks saada,
sest haridustehnoloo-
gia ja IKT on pidevas
arengus. Meie koolis on
motteviisi tasandil poore
toimunud. Lisaks tegutse-
takse pidevalt edasi opeta-
jate koolitamise, ndustamise
ja toetamisega. Ule poole dppija-
test opivad tootamise korvalt, mis juba ise
tingib IKT-vahendite kasutamise 6ppet6os.
Tekkinud on vdga suur ndudlus veebipdhiste
oppematerjalide jérele,” iitles haridustehno-
loog Virgo Oitspuu.

“Digiajastu tulekuks on meil tugev eel-
t66 tehtud, opetajad on osalenud koolitus-
tel VANKeR programmi raames, on tehtud
e-0ppematerjale, kursusi. Opetajatel on
moodsad tingimused toota elektroonseid
materjale: koos koolimaja renoveerimisega
said koik opetajad tdnapédevased tooarvutid,”
lisas kooli arendusjuht Marika Sadeiko.

Madli Leikop
haridusportaali
Koolielu toimetaja
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Sikupilli lasteaia opetajale Triin Ruusile (keskel)‘andls idee lastele
robootikat opetada lapsevanem, kes sellest Koolielust luges:

Saaliseinal suurel ekraanil toimetab hiig-
lane, toolidel on ootel arvutid, poérandal
karbid Lego klotsidega. Umberringi sagivad
ponevil ndgudega 6- ja 7-aastased lapsed:
missuguse roboti me tdna teeme? Alanud on
tund Tallinna Sikupilli lasteaia robootika-
ringis, kus t66 kdib Lego WeDo komplekti-
dega. Nendega saab ehitada ja programmee-
rida lihtsaid mootorite ja anduritega Lego
mudeleid. Sikupilli lasteaed on iiks kiimnest
lasteaiast, kus Haridus- ja Teadusministee-
riumi, Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutuse
ja MTU Robootika toetusel saab katsetada
Lego WeDo robootikakomplekte.

Uks tund robootikaringis

Sikupilli lasteaia robootikaringi juhendab
sama lasteaia Opetaja Triin Ruus. Koigepealt
tuletavad lapsed meelde, millised on reeglid
ringitunnis: ei tohi kisada, kaaslasi segada
ega tougelda, Lego klotsidega tuleb hoolikalt
imber kéia.

Seejarel vaadatakse koos multifilmi nal-
jakast hiiglasest, kes jaddb metsas tukkuma
ja kelle lapsed iiles dratavad. Tunnit66 ongi
ehitada hiiglane ja kraana, mis selle tegelase
iiles vinnab. Pénevust kui palju, ikkagi hiig-
lane tuleb teha! Ja kraana ka veel!

Suurele ekraanile ilmub esimene joonis,
alustatakse kraana ehitamist. Pilt on lihtne ja
selge, koik lapsed saavad aru, missugune klots
kuhu paigutada. Opetaja jilgib, et tempo oleks
joukohane, et koik rithmad jouaksid téoga val-
mis. Ja nii, pilt pildi ja klots klotsi jarel see
kraana siinnibki. Kus vaja, seal dpetaja abis-
tab, niiteks mootori paigutamisel. Laste kat-
kematu jutuvada kaib asja juurde, sest kaas-
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last on ju vaja Opetada ja sekka tuleb seda ka
radkida, mis kassipoeg eile kodus tegi ja mis
arvutimédngu sai méngitud.

Kraana valmis, asutakse hiiglast meis-
terdama, tépselt samuti ekraanile ilmuvate
juhiste jargi. Kokku ldheb ehitamise peale
umbes tund aega. Opetaja Triin Ruus vaa-
tab koik t66d iile ja titleb, kes voib arvutis
programmeerimist alustada. Midagi keerulist
selles toesti ei ole: ette antud pildi jargi seab
laps arvutiekraanil ikoonid ritta, seejérel
hiiglane kraanakonksu kiilge, kraana arvu-
tiga ithendusse, programm kiima ja iiles see
hiiglane tostetaksegi. Mis haélt hiiglane teeb,
saavad lapsed programmist ise valida.

Tunni 16pus korjatakse komplektid kenasti
kokku ning tehakse kokkuvote tunnist: mis
oli raske, mis meelde jai. Ja lapsed jouavad
veel hiiglasele sobragi joonistada, koik tee-
vad l6petuseks toreda pildi.

Robootika arendab laste koostédooskust
Lego WeDo pilootprogramm algas
2012. aastal Haridus- ja Teadusmi-
nisteeriumi, Tiigrihiippe Sihtasutuse
(niiiid Hariduse Infotehnoloogia Siht-
asutus) ja MTU Robootika koostoos.
Tallinna Sikupilli lasteaia 6petaja
Triin Ruus, kuidas Lego WeDo prog-
ramm teie lasteaeda joudis?

“Uhe lapsevanema kaudu, kes andis meile
teada, et sellist ponevat asja markas ta Koo-
lielu portaalis. Mina ei olnud varem roboo-
tikaga tildse kokku puutunud, aga tundus
ponev ja viga teistsugune. Utlesin, et 1dhen
koolitusele ja uurin, mis see Lego WeDo on.
Koolitus oli hea, kirjutasime kohe projekti

aiksed insenerid chitavad roboteid

ning taotlesime robootikakomplekte ning
arvuteid. Saimegi kolm arvutit, kuus pohi-
komplekti ja kuus lisakomplekti. Meil tegut-
sevad 6-7-aastased lapsed, paar 5-aastast ka,
kes olid robotitest vaga huvitatud.”

Teisisonu voib o6elda, et tegu on meh-
haniseeritud Legoga?

“Pohimotteliselt kiill. Lego klotsidest ehita-
takse koik valmis, juhiste jargi ja iitheskoos.
Siis ldhevad lapsed arvuti taha ja saavad selle
maja voi masina voi roboti, mida parasjagu
teevad, liikumis- ja tasakaaluandurite abil lii-
kuma panna ning héiled juurde valida. See
neile viga meeldib.”

“Koik on hidsti lapsesébralik,
programmeerimisel on abiks
vastavate piltidega ikoonid.”

Triin Ruus

Missuguseid oskuseid Lego WeDo lap-
ses arendab?
“Meil on oluline koost66. Siis matemaati-
lised oskused, osa juppe on pikemad, osa
lihemad, lapsed m66davad védga hoolega.
Loogikat arendab kindlasti, nad 6pivad
juhendi jargi meisterdama. Loovuse osa
tuleb ka juurde, aga et asi kindla peale
toole hakkaks, tuleb skeemi jélgida. Komp-
lekt on kahe-kolme lapse peale, nad peavad
suutma koos tegutseda, opivad iiksteisega
arvestama. Joonised on nédha suurelt ekraa-
nilt, moni saab kiiremini aru, teisel laheb
aega, jalle tuleb iiksteisega arvestada. Ja
teist abistada, kui vaja.”



Lego WeDo on jitk Koolirobootikale

“Eesti Koolirobootika programm sai alguse 2008.
aastal ja see oli suunatud teaduse ja tehnoloogia
alade populariseerimiseks ja tutvustamiseks,”
iitles Koolirobootika projektijuht Ramon Rant-
sus. “See oli moeldud eelkdige lastele vanuses
11+. Programmi jooksul sai selgeks, et lapsed ja
nende vanemad valivad meelepérase suuna veel
varasemas eas ja seega tuleb ka robootikapisi-
kut siistida lastesse juba lasteaias. 2012. aastal
olid meiega sama meelt ka Haridus- ja Teadus-
ministeerium ning Tiigrihiippe Sihtasutus. Nii
saigi voimalikuks lasteaedadele ja algkoolidele
moeldud WeDo pilootprogramm. Konkursiga
valiti 12 asutust, millest kiimme on lasteaiad
ja kaks tildhariduskoolid. Nende roll on t6esti
olla esimesteks katsejanesteks, et WeDo roboo-
tikaplatvormi huviringi vormis proovida ning
ka lastega voistlustele tulla. Eks esimese taga-
siside saame suve alguseks.”

Kuidas julgustada lasteaedu ja koole
Lego WeDo-d kasutama?

“Utleksin Spetajatele ja pilastele, et kui nad
oskavad arvutihiirt kdes hoida, siis oskavad ka
WeDo komplektiga ringi kaia,” lausus Rantsus.

“Programmeerimine on moeldud ju lastele alates
viiendast eluaastast, seega midagi kaelamurd-
vat seal olla ei saa. Ning loomulikult julgustan
ma lasteaiadpetajaid tulema koolitusele.”

Poisid ehitavad! siivenenult kraanat:

Fotod: Madli Leikop
“2013. aasta siigisel kiilastasime me koiki suurim roll on vaadata, et Lego klotsid laua
alla dra ei kaoks voi siilearvutit maha

ei pillataks.”

pilootasutusi, et kidtte anda vas-
tav riistvara (Lego WeDo-d).
Samas viisime ldbi ka

esimese ndidistunni.
Laste tagasiside oli
kill védga posi-
tiivne ja koigile
meeldis. Kui lap-

sed alguses liht-

salt panid Lego

klotse kokku ja
nende fookus

oli pigem Lego
mehikeste peal,

siis pdrast esimese
WeDo liikuma pane-
mist said nad kiirelt aru,
et asi on ponev.”

Lego WeDo popu-
laarne ka Kures-
saares
Kuressaare Nae-
rusuu lasteaed
on samuti piloot-
projektis osaline.
Opetaja Siret
Liivi sonul on
lapsed, vanemad
ja opetajad Lego
WeDo projekti viga
hésti vastu votnud.
“Vaatamata sellele, et
komplektide kasutusala ei
ole nii lai kui sooviks, on selle
tegevused toestanud oma asjalikkust.
Selgeks on saanud, kes on paremad koost60-
tegijad voi see, mis rolli keegi koostood tehes
votab. Tegevused on ndidanud, kui palju iiks
voi teine laps on kokku puutunud arvuti ja
hiire kasutamisega, toonud vélja selle, kes
tunneb rohkem, kes vihem huvi konstruee-
rimise vastu. Ro6mustame, et laste loovus on
laiem kui tdiskasvanul, sest ette antud pro-
jekti asutakse juba ise tdiendama. Ja ilmselgelt

Lego WeDo robootikakomplektidega saab
lahemalt tutvuda 19. aprillil AHHAA
Teaduskeskuses, kus MTU Robootika

koost66s AHHAA Teaduskeskusega korraldab
jarjekordse robootikapaeva. Toimuvad
robootika to6toad ja voistlused. Samuti
naitavad WeDo pilootprojektis osalejad oma
saavutusi Junior First Lego League (Jr.FLL)
voistluse raames.

“Kui ikka sober Jorgeni
robot liigutab, siis néuti meilt
arvutit ning juhendamist, et

ka oma robot liikuma saada.”
Ramon Rantsus

“Lego klotsidega puutuvad lapsed juba vara-
ses eas kokku. See arendab nende kéelist
tegevust ja védljendusoskust. WeDo pluss on

see, et programmeerimine arendab ka nende
loogilist motlemist ja lihtne mootor voi andur
annab muidu liikumatule Lego klotsihun-
nikule omamoodi elu. See on nende jaoks

“Paljud ei kujuta seda lasteaias
programmeerimist vdiga ette,

jaab nende laste jaoks, kellele inseneriks ole-
mine eriti ponev tundub, iiks tegevus viheks.
Nemad tahaks rohkem ja veel ning oleks val-
mis nokitsema ilmselt tunde.”

seega soovitan kas siis meie
kaudu voi otse pilootlaste-
aedadega tihendust vétta ja
oma silmaga vaatama minna.’
Ramon Rantsus

)

midagi uut ja ponevat.

WeDo programmeerimistarkvaras on
olemas spetsiaalsed tegevused ja dpetaja ei
pea ise jalgratast leiutama. Tegevuste juures
on ehitusjuhend, programmeerimisjuhend
ja muud opetlikud juhised. Seega juhendaja

Madli Leikop
haridusportaali
Koolielu toimetaja
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Tagasivaade koolitusele
“Opikeskkonna ja hindamise
kujundamine digiajastul”

25.01-15.02.2014 toimus Tallinnas Tuleviku
Opetaja programmi koolitus “Opikeskkonna
ja hindamise kujundamine digiajastul”. Kur-
sust juhendas HITSA Innovatsioonikeskuse
koolitaja Laine Aluoja. Osalejaid oli, nagu
Tuleviku Opetaja koolitusprogrammile
tavaks, koigist haridustasemetest, lasteaia-
opetajast kuni korgkooli dppejouni vélja.
Kontakttunnid toimusid IT Kolledzis kahel
laupéeval, iseseisva t66 planeerimiseks ja
tegemiseks oli aega kolm nidalat.

Kursusel osalemise eelduseks oli eelmoo-
duli “Opetaja padevused digiajastul” labi-
mine, mida tdendab nduetekohaselt loodud
digitaalne arengumapp. Koolitus on seotud
ISTE II ploki padevuste saavutamisega baas-
tasemel ja toetab Opetaja haridustehnoloo-
gilist arengut.

Mulle meeldis, et eelmoodul tuli 1dbida
iseseisvalt. Toetan motet, et esimene samm
tuleb oppijal endal teha — see niitab, kas ini-
mene on motiveeritud voi mitte.

Koolituse teemad on keskendunud 6pi-
stiilidele ja 6ppijate individuaalsetele ise-
arasustele digitaalsetes keskkondades 6ppi-
des ning tehnoloogilistele vahenditele, mis
sobivad Oppijate toetamiseks ja hindami-
seks. Iseseisva t00 eesmérk on harjutada
erinevate Opistiilidega oppijate markamist
ning opetamise kohandamist vastavalt
oppijate eriparale, kasutades selleks digi-
taalseid vahendeid.

Tagasi vaadates voin Oelda, et koolitusel
késitletud teemad olid huvitavad ja panid
kaasa motlema, nii ennast kui ka opilasi
jélgima ning jareldusi tegema. Igal inime-
sel on oma domineeriv meelesiisteem, mille
kaudu ta votab vastu informatsiooni ning
mida ta kasutab meenutamisel ja enese val-
jendamisel. Eristatakse kolme kanalit ehk
meelesilisteemi: visuaalne, auditiivne ja
kinesteetiline (VAK). Informatsiooni vastu-
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votmise viis voib mojutada eelistatud 6pis-
tiili vdljakujunemist. Teadlikkus Opistiili-
dest aitab Opilastel oma eeldusi paremini
dra kasutada. Motlemisstiilide tundmine on
hea abivahend Opetaja jaoks laste loomulike
eelduste dratundmisel ning koigile sobivate
opetamisviiside kavandamisel.

Tohus ja mitmekiilgne 6ppija suudab
vajaliku informatsiooni omandamiseks
kasutada voimalikult erinevaid ldhenemis-
viise. Siit soovitus: drge jadge ainult ithe
opistiili juurde, vaid kasutage erinevaid vot-
teid. Arukad oppijad kasutavad erinevates
situatsioonides koiki dpistiile.

Meelesiisteemid ja Opistiilid ei ole ope-
tajate jaoks uus teema. Klassidpetajana jal-
gin, et tunnis leiaksid rakendust koik mee-
led. Ei ole iiht ja Giget Opistiili, samas voib
aga ebasobiva 0Opistiili valik 6ppimist rasken-
dada. Opistiilide mudeleid on palju, erine-
vad testid annavad ka erinevaid tulemusi.
Nii et jareldusi oma Gpistiili médaramiseks
ei tohiks teha tiheainsa testi pohjal. Ja tei-
nekord soltub 6pistiil ka ainest.

Soltumata east ja klassi/riithma suuru-
sest ootab iga Oppija individuaalset ldhe-
nemist. Opetaja jaoks on oluline teadvus-
tada iseenda Sppimise ja Opetamise stiili.
Seejérel tuleb moelda, kuidas lisaks enda
eelistatud stiilile tuua 6ppet6osse ka teisi
meelesiisteeme.

Koolitusmaterjalide hulgas on héid vii-
teid nii testidele kui ka lisamaterjalidele
opistiilide teemal.

Teisel kontaktpdeval tutvusime kujun-
dava ja kokkuvotva hindamise voimalus-
tega, hindamismudelite ja nende loomise
keskkondadega.

Oluline osa koolitusel oli erinevate vee-
bivahenditega tutvumine ja nende raken-
damine O6ppet6ds. Koolitusel kasutatud
keskkonnad toetasid hésti koost6dd — nii

tuleviku
opetaja

ajurtinnakut kui ka rithma- ja paarist66d.
Véga huvitavaks kujunes iseseisvate to6de
arutelu teisel kontaktpéeval, mis tulemus-
teni ja kuidas joudsid 6petajad lasteaias, tild-
hariduskoolis ja iilikoolis.

Koolituse materjalidega on koigil voimalik
tutvuda Tuleviku Opetaja veebilehel (http:/
www.tulevikuopetaja.ee/moodul-ii/), sisuline
t60 ja suhtlemine toimub HITSA Innovat-
sioonikeskuse Moodle’i keskkonnas (https:/
mood|e.e-ope.ee/), kuhu on ligipdds vaid koo-
litusele registreerunud Gpetajatel.

Oppimine digiajastul ei
tdhenda vaid arvuti ja tahvli
kasutamist, see tihendab
avatud opikeskkonda,

koos loomist, dpilaste
sisulisemat kaasamist ja
koige selle juures ka

oppijate individuaalsete
erinevustega arvestamist.

Tuleviku Opetaja koolitused annavad hea
touke mugavustsoonist valjatulemiseks. Iga
muutumine saab alguse meist endist.

Koolituse dnnestumisele aitab kindlasti
kaasa koolitaja ning pingevaba ja toetav 6hk-
kond. Siinkohal tdnu nii kaasoppuritele kui
Laine Aluojale, kes selle koolituse igati huvi-
tavaks ja meeldivaks tegid.

Tiia Salm

Jéaneda Kooli 6petaja,
HITSA Innovatsiooni-
keskuse koolitaja
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HITSA Innovatsiooni-
keskuse koolitusprog-
ramm kooljjuhtidele

HITSA Innovatsioonikeskus alustas sellel
aastal koolitusprogrammi “Digiajastu hari-
dusjuht” valja tootamist. Tegu on koolijuhti-
dele suunatud tdienduskoolitusprogrammiga,
mille eesmark on pakkuda koolijuhtidele tuge
ja teadmisi, kuidas juhtida 6ppimist ja dpeta-
mist digiajastul ning kuidas luua tdnapéeva
noudmisi arvestav dpikeskkond.

Koolitusprogrammi valjato6tamisel 1ah-
tutakse Elukestva oppe strateegiast 2014—
2020, haridusasutuse juhi kompetentsimude-
list (http://www.hm.ee/index.php?048356) ja
rahvusvahelistest ISTE standarditest (http://
www.innovatsioonikeskus.ee/et/haridustehno-
loogilised-padevused-0) haridusasutuse admi-
nistratiivtootajatele.

Koolitusprogrammi esimene moodul
“Oppeprotsessi juhtimine digiajastul” on val-
minud ja uudiskirja ilmumise ajaks on kaks
esimest koolitust juba toimunud.

“Oppeprotsessi juhtimine digiajastul” kes-
kendub 6ppeprotsessi muutmisele ja juhtimi-
sele vastavalt digiajastu noudmistele.

Koolitusele oodatakse lasteaedade, iildha-
riduskoolide ja kutsedppeasutuste 2-3-liik-
melisi meeskondi, kelle hulgas peab olema
haridusasutuse juht ja to6tajad, kellega koos-
t60s oppeprotsessi arendatakse (nt haridus-
tehnoloog, 6petaja, arendusjuht vm).

Koolitusel analiitisitakse, missugused
on digiajastu ndudmised haridusasutusele,
samuti seda, kuidas peaks olema korralda-
tud Opetamine ja 6ppimine, nii et tdnane opi-
lane tuleks edukalt toime véljakutsetega tule-
vikus. Arutelude ja praktilise tegevuse kaudu
innustame meeskondi leidma just oma orga-
nisatsioonile sobilikke lahendusi. Osalevate
meeskondade arv on piiratud. Soovime hoida
grupid véikesed (iihel koolitusel saab osaleda
kuni 25 inimest), et tekiks voimalus aruteluks
ja tiksteise kogemustest Oppimiseks.

Koolituse kédigus koorub iga osaleva mees-
konna jaoks viahemalt iiks arendusprojekt,
mis on seotud Oppeprotsessi muutmisega teh-
noloogia toel, ja mida parast koolitust ellu
hakatakse viima. Koolituse esimesel paeval

puudutatakse selliseid teemasid nagu digi-
ajastu ja kooli ning Opetaja professionaalne
areng, koolitajana astub iiles kas Kristi Vinter
Tallinna Ulikoolist véi Margus Pedaste Tartu
Ulikoolist. Seejirel keskendutakse sellele,
kuidas tagada koolis moodsa dppekeskkonna
kui terviku slisteemne areng, koolitajaks kas
Varje Tipp Parnumaa Kutsehariduskeskusest
voi Piret Luik Tartu Ulikoolist. Esimene koo-
lituspéev 16ppeb teemaga “Digiajastu oppi-
miskultuur”, kus radgitakse lahemalt, mis-
sugused on digiajastu dppeprotsessi sobivad
oppemetoodikad ja 6petamisvotted, koolita-
jaks kas Meeri Sild Tallinna Lillekiila Giim-
naasiumist voi Ingrid Maadvere Gustav Adolfi
Giimnaasiumist.

Kuna eduka haridusuuenduse tagab koos
toimiv ja iihiseid eesméarke jagav meeskond,
siis koolituse teisel pdeval keskendutakse
eelkoige sellele, kuidas kavandatud muutust
kolleege kaasates ellu viia ja seatud eesmar-
gini jduda. Koolitajaks Raimo Ulavere, Mind-
sweeper OU.

Koolitus toimub kahes etapis — kahepdeva-
sele koolitusele jargneb iseseisev t60, seeja-
rel toimub 27. mail ihepdevane seminar, kus
osalevad koik tihel poolaastal osalenud mees-
konnad. Seminaril tutvustatakse oma pro-
jekti elluviimist, jagatakse omavahel koge-
musi ning saadakse koolitajatelt tagasisidet.

Koolituse maht on 1 EAP, mis sisaldab
18 tundi auditoorset t66d ning 8 tundi ise-
seisvat t60d.

Koolitus loetakse labituks ja vdljastatakse
sellekohane tunnistus, kui osaletud on mole-
mal kontaktdppe pdeval ja arendusprojekti
kéigust on antud iilevaade.

Vt ldhemalt: www.digijuht.ee

Maailma uudised

Suuruurimus innovaatilistest
oppekeskkondadest

Arenenud to6stusriikide
organisatsiooni OECD
haridusuuringute ja
-innovatsiooni keskus
CERI sai valmis mahuka
uurimuse “Innovative
Learning Environments”,
mis vaatleb seda, kuidas
luua innovaatilist, 21.
sajandi padevusi arenda-
vat ppekeskkonda. Oppekeskkonda kasitleb
raport orgaanilise ja holistlikuna — tegemist on
Oppetegevusi ja -tulemusi kujundava tervikliku
oOkoslisteemiga.

216-lehekiiljelisesse teosesse on koondatud
125 innovatsiooninaidet enam kui 20 riigist,
neist 40 puhul on tehtud pdhjalik juhtumiana-
lids. Naited on mitmekulgsed, nende valimisel
on lahtutud sellest, et tegemist on konkreetse
haridussiisteemi kontekstis tavapraktikast
selgelt eristuva lahenemisega.

Uurimuse koostajad on sdnastanud seitse
printsiipi, millest koosneb kvaliteetne dppe-
protsess. Et dppimine oleks edukas, tuleb:

anda Sppimisele ja kaasahaaratusele
keskne koht;

tagada, et 6ppimine oleks sotsiaalne ja
toimuks sageli koost6os;

pdorata suurt tdhelepanu ppija
motivatsioonile ja emotsioonidele;

jélgida hoolega individuaalseid erinevusi;
olla ndudlik iga Sppija suhtes, kuid valtida
nende tlekoormamist;

rakendada dpieesmarkidega kooskdlas
olevat hindamist, kus on suur rohk
kujundaval tagasisidel;

edendada tegevuste ja ainete horisontaalset
sidusust nii koolis kui ka valjaspool seda.

Tulemusliku dppimise tagamiseks tuleb jérgida
koiki seitset printsiipi — kui neist rakendada
vaid osa, siis edu ei saavutata. Neile pohima-
tetele toetub nn pedagoogiline tuum, mille
moodustavad dppijad, hariduse andjad, sisu

ja ressursid. Nende nelja elemendi tmberma-
testamine on dppekeskkonnas innovatsiooni
elluviimisel fundamentaalse tahtsusega. Nii

ei pruugi hariduse andjaks alati olla dpetajad,
samuti ei piirdu dppija roll dpilastega, sisu
voib ammutada vaga erinevatest allikatest ning
ressursse kasitletakse avaralt.

Elo Allemann
HITSA Innovatsiooni-
keskuse projektijuht

Karel Zova
HITSA Innovatsiooni-
keskuse projektijuht
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Gustav Adolfi Glimnaasiumis Opetatakse
matemaatika-muusika 6ppesuunal opilastele
programmeerimist alates 1. klassist ja seda
teevad ainedpetajad, algklassides klassiope-
tajad ning edaspidi matemaatikadpetajad.
Paraku on see midagi, mida otseselt oppe-
kavas pole ning mida 6petajad ka 6ppinud
ei ole. Kuidas olukorda lahendada? Kes voiks
Opetada Opilastele programmeerimist?
Suvel tekkis meil opetajatega idee, et
opilased voiksid ju ise 6ppida. Otsustasime
siduda inglise keele, eesti keele ja matemaa-
tika 6ppeained ning panime paika esialgsed
plaanid. Opilased pidid t66tama paarides,
iga paar sai iihe programmeerimisega seo-
tud programmi voi keskkonna katsetamiseks.
Esialgsest uurimisest siindis ettekanne ing-
lise keeles, millele jargnes programmi kat-
setamine matemaatikatundide raames. Pro-
jekt jatkus programmist artikli kirjutamisega
ning reklaamvideo loomisega. Sellega pidigi
asi 1oppema, kuid opilased otsustasid teisiti.
Kui nad négid, milliseid lahedaid programme
klassikaaslased uurisid, siis tekkis neil taht-
mine neid ka ise proovida. Otsustati parimad
vélja valida ning neid tiksteisele opetada.
6.b klassile see projekt meeldis. Kuigi t66d
oli palju, selgus hiljem aruandeid lugedes, et
igaiihe jaoks leidus midagi ponevat ja arenda-
vat. Aruande viimaseks kiisimuseks oli: mida
sa eluks vajalikku oppisid? Egerd vastas nii:
“Oppisin seda, kuidas kasutada programme ja
kuidas nende abil programmeerida. Arenda-
sin ka oma loovamat poolt. Kirjakeel arenes
artikli tegemisel. Muidugi ka seda, kust leida
abi, kui oled hiadas. Kokkuvotteks voib delda,
et vaga tore iilesanne anti meile.”
Jargnevalt voite lugeda parimaid 6.b klassi
opilaste kirjutatud artikleid programmeeri-
misprogrammidest. Ja katsetage neid ka. Kui
6.b suudab programmeerida, suudate ka teie!

%

MIT App Inventor

Programm MIT App Inventor on mdeldud
Androidi mobiiltelefonide rakenduste loomi-
seks. See on iisnagi lihtne ja mugav, kui oled
sellega juba tutvust teinud. Lisaks on see ka
tasuta. Kui kellelgi oleks vaja luua kiirelt iiks
lihtne telefoni dpp, siis soovitaksin talle just
App Inventorit.

Selle programmi loojateks on Google ja
Massachusettsi Tehnoloogiainstituudi (MIT)
meedialabor.

Kui hakkate looma mingit lihtsat And-
roidi rakendust, soovitaksin enne 1dbi vaa-
data moned abistavad videod, sest alguses
voib programm tunduda raske, kuid parast
programmiga tutvumist ei tohiks olla eri-
lisi probleeme. See programm meenutab
oma olemuselt vaga iiht teist tuntud prog-
rammi Scratch. App Inventor on pohimot-
teliselt Scratchi pohjalikum variant ja selle
iiks hdid omadusi on see, et tegevus toimub
kahel valjal: programmeerimise ja kujun-
damise rakenduses. Nimelt esimesel lood
ja kujundad oma rakenduse ja teisel lehel
programmeerid koik vajaliku. Mone prog-
rammiga ongi selline probleem, et kogu
tegevus on iihes kohas ja nii voib asi minna
natuke liiga keerukaks. Seda probleemi App
Inventoriga pole.

Veel iiks vdga hea kiilg selle programmi
puhul on see, et rakendus, mille oled loo-
nud, ilmub kohe telefoni. Selleks pead aga
telefoni arvutiga tithendama. Kui arvad, et
sinu rakendus on vaart midagi suuremat kui
lihtsalt enda 16buks tehtu, siis voiksid oma
rakenduse ka avalikustada, et ka teised ini-
mesed saaksid just sinu rakenduse endale
alla laadida. Kui soovid, et sinu adpp jaaks
vaid sulle, siis pole see keelatud, aga mine
tea — dkki on juba homme sinu rakendus
maailmakuulus.

l\“

Kes 6tab 6.b klassile

n

rogra

StarLogo TNG
Selleks et lastel ei oleks dppimine liiga iiksluine,
on vélja moeldud erinevaid 6ppeviise. Mina tut-
vustan teile tdna iihte voimalikku varianti, mis
muudab teadmiste omandamise huvitavamaks.
StarLogo TNG on mdeldud 6pilaste program-
meerimisoskuse ja matemaatilise motlemise
arendamiseks. Sellel platvormil saavad pilased
luua tegelaskujud ja maailma, kus nad tegutse-
vad. Programmi teeb kasutajale lihtsamaks voi-
malus to6tada korraga kahes tooaknas.
StarLogo TNGd voiks kasutada tundide
16busamaks muutmiseks. Kuna programmis
on viga palju vooraid ingliskeelseid sonu,
mida tavainimene ei pruugi teada, saab sel-
lega arendada Gpilaste programmeerimise ja
inglise keele oskusi ning matemaatilist motle-
mist. Seal saab igat tiilipi mange teha, nditeks
saab teha liikuvaid 2D- v6i 3D-ménge. Kuna
tdnapéeva Opilased kasutavad vdga palju
arvuteid, siis selline 6ppeviis sobiks neile.
StarLogo TNG on méeldud 5.-12. klassi 6pilas-
tele, aga seda voivad kasutada ka Gpetajad ja
koik, kellel programmeerimise vastu huvi on.

.
Ingrid Maadvere
Gustav Adolfi
- Gumnaasiumi ja
A ; é HITSA haridustehnoloog
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Nils Holger K6omagi

. 3 Gustav Adolfi
L) GUimnaasiumi
6.b Opilane
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Kristella Mariie Taimla
Gustav Adolfi
Glimnaasiumi

6.b opilane
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6.b klass on programmeerimist op-
pinud alates 1. klassist. Paremal eesti
keele 6petaja Ulle Salumae, vasakul
matemaatikadpetaja Kerli Koppel, taga
keskel haridustehnoloog ja inglise keele
Opetaja Ingrid Maadvere.

Fotod: erakogu

meerimist?

Hackety Hack

Hackety Hacki programmi abil saab selgeks
programmeerimise pohitoed, et siis hakata
lahendama keerulisemaid iilesandeid. Vara-
semat programmeerimisoskust pole vaja!

Koigepealt peab Hackety Hacki endale
arvutisse alla laadima ja paigaldama. See-
jéarel saab hakata programme tegema. Uue
algoritmi koostamiseks tuleb vajutada
nupule “Uus programm”. Programmi méte
on selles, et arvuti jaoks tuleb tépselt kirja
panna koik kdsklused, mida soovitakse,
et arvuti teeks. Kui soovitakse joont tom-
mata, siis tuleb iitelda, et vali pliiatsi varv,
pane pliiats kindlasse kohta maha ja tomba
mingi pikkusega joon mingis suunas. Parast
joone tombamist tuleb anda jargmine kask-
lus — kas soovitakse poorata mingis suunas,
vahetada pliiatsi varvi vis. Programmi saab
kasutada niisama joonistades kui ka mingi
kindla eesmérgi nimel.

Hackety Hacki plussiks on see, et see keel
ja kasklused opitakse kiirelt selgeks ja on ole-
mas palju materjale, mida votta eeskujuks.
Hackety Hacki miinuseks on see, et sellega
saab ainult joonistada. Kahjuks keerukamaid
maénge selles rakenduses kirjutada ei saa.

Kui olin endale Hackety Hacki alla laa-
dinud ja proovisin seda esmakordselt kasu-
tada, ei saanud ma aru, mida ma kirjutama
vOi mis nuppu ma vajutama pean. Vaatasin
juhiseid ja otsisin teiste inimeste t6id inter-
netis. Lopuks sain aru, mida ma tegema
pean, ja proovisin joonistada janest. Koige-
pealt joonistasin endale paberi peale, millist
jdnest ma tahan. Siis hakkasin andma arvu-
tile kdsklusi, samal ajal paberi peal ndpuga
jarge ajades. Esimese korra kohta jain tule-
musega rahule. Arvan, et kui aru saada, mida
tegema peab, saab igaiiks selle programmi
kasutamisega hakkama.

Maarja Reino
Gustav Adolfi

Glmnaasiumi
6.b opilane
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Sportimine ponevamaks
Endomondo abil

Sisekaitseakadeemia korraldas 2013. aasta
16pul internetikeskkonna Endomondo abil
sportimiskampaania, milles 16i kaasa 50 aka-
deemia kadetti ja tootajat. 30 nendest osales ka
parast kampaaniat tehtud uuringus.

2007. aastal loodud endomondo.com-i
kasutajaid on maailmas véidetavalt juba iile
20 miljoni. See on iiks elektroonilise tree-
ningpaeviku versioone, millel on lisavoimalus
nutitelefoni rakenduse abil kanda tulemused
juba treeningu ajal veebikeskkonda. Seal saab
neid hiljem t66delda ning jélgida sportimisele
kulutatud aega, 1abitud kilomeetreid ja kulu-
tatud kaloreid. Sarnaste keskkondadena voib
nimetada Sports Trackerit ja Sportlyzerit.
Meie valik langes Endomondo kasuks tipris
juhuslikult, kuna mitmel akadeemia to6tajal
oli sellega seotud varasem sportimiskampaa-
niate kogemus. Uhiseid kampaaniaid kasuta-
takse palju nii iilemaailmselt kui ka vaikse-
mates sopruskondades. Praegusel juhul oli
uudne selle kasutamine rakenduskorgkoolis,
kusjuures kaasati nii oppureid kui ka téota-
jaid ning peale sportimise hoogustus omava-
heline sotsiaalne suhtlemine.

Paljud kampaaniaga liitunud ei olnud varem
taolist treeningpaevikut kasutanud. Kiisitluses
tunnistas 45% vastanutest, et tegi sissekandeid
ainult késitsi, seega neil ei pruukinudki olla
nutitelefone. Suulise tagasisidena said korral-
dajad infot, et telefoni tuge sportimisel hindasid
esmakasutajad siiski samuti korgelt.

Akadeemia esimeses iihissportimise kam-
paanias pidid mehed loosiauhindade saami-
seks kulutama nédalas sportlike tegevustega
vahemalt 1500 ning naised 1000 kcal. Ehkki
need niitajad ei ole regulaarsete sportijate
jaoks eriti suured, oli mitmel kampaaniaga
alustanul probleeme nouete taitmisega, mis-
tottu tehti lohutusloosimise nendele, kes olid
kiill iildises plaanis aktiivsed sportijad, kuid ei
olnud ménel kampaanianédalal siiski vajalikul
madral kaloreid kulutanud.

Kampaania katkestamise pohjusteks
oli kolmel juhul vigastus voi haigestumine
ning viis vastajat kurtis tehnilisi prob-
leeme. Samas hindas ka enamik katkesta-
nutest kampaaniat énnestunuks ning soo-
vis jargmisel korral samuti osaleda. Paljud
olid kampaaniast suures vaimustuses, see
motiveeris neid ning pani otsima itha uusi
sportimisvoimalusi, et kalorikulutamise
iildsummat suurendada.

Ule poole kiisitluses osalenutest kasu-
tas Endomondo treeningkeskkonda esimest
korda, vaid viiendik arvas, et nad ei soovi
selle keskkonna kasutamist jatkata. Korral-
dajad lugesid kampaania kordaldinuks, sest

;=

CHALLENGE: Sisekaitseakadeemia

TUNNISTUS

Olete edukalt Iabinud Sisekaitseakadeemia
kalorikulutamise ,voistluse” Endomondo keskkonnas
07.10-03.11.2013

7004
6536 6635

E—
= .

P ot e i C
e ¢, N St
M Running M Cycling, sport M skating M Rowing
M Fitness walking M Orienteering M walking M swimming
M Indoor cycling ¥ Badminton ¥ Climbing stairs ¥ Dancing
M Pilates # Weight training ¥ Gymnastics M Circuit Training

Tmnistus spertimisiempeanni Ebinuls.

selles osalenud liikusid tavaparasest aktiiv-
semalt ning kuu aega valdanud periood aitas
kaasa regulaarse treeningharjumuse kujune-
misele. Positiivse nditena voib tuua iihe osa-
leja kommentaari: “Tagantjarele vaadates oli
vaga suur tllatus enda aktiivsus.”

Esimese kampaania jarel tekkis selle taga-

sisidega arvestades juba uus, 2014. aasta algu-
ses startinud Sisekaitseakadeemia tihissporti-
mise kahekuuline kampaania, kus vorreldes
varasemaga kasvas ka osalejate arv.

Kasutatud allikad:

https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.endomondo.android

PR Newswire US (17.10.2013). Endo-
mondo Fitness App Runs Past 20 Million
Users and Reaches Profitability.
http://www.sports-tracker.com/blog/about/
https://www.sportlyzer.com/features/1/
sports-coaching-software

Epp Jalakas
Sisekaitseakadeemia
spordikeskuse
juhataja-lektor

Vaiko Mie
Sisekaitseakadeemia
haridustehnoloog
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Elektrooniline
treeningpaevik Endomondo

Endomondo rakendusest on hea eestikeelne
tilevaade www.digitark.ee kodulehel (http://
www.digitark.ee/endomondo-hea-mobiilira-
kendus-trennide-mootmiseks/). Lithidalt on
Endomondo elektrooniline treeningpéevik,
millega on voimalik tdnu mobiilsele raken-
dusele lihtsasti jalgida oma treeningute sta-
tistikat.

Selle kasutamiseks on hddavajalik ligi-
péas internetti, muud lisavahendid - nai-
teks mobiilirakendus, GPS andmeside,
pulsimo6tja jms lihtsustavad treeningu kaar-
distamist.

Kasutajakonto registreerimine

1. Kasutajakonto registreerimiseks tuleb
avada veebileht: www.endomondo.com

2. Kasutajakonto loomiseks on kaks vo6i-

malust: SIGN UP
Registreeruda IT'S FREE

saab e-postipohiselt.
Konto voib seostada oma Face-
booki kontoga. [pilt3.png]

£ Login with Facebook

Facebooki konto liitmisel on
soovituslik kontrollida tile and-
mete sotsiaalmeedias avaldamise
seaded.

3. Avalehel on kuvatud pohimentiii.

[2ndomondo s ciauenees  routes  vents  store

oo @ 4B Wi

Endomondo - viide avalehele, kus
on iilevaade soprade treeningutest
ning enda kasutajakontoga seotud
iildisest treeningstatistikast.
Training - treeningud: ajalugu,
statistika. Tasulise konto voi-
malused.

Challenges — voistlused: voistlus-
tele registreerimine, iilevaade
voistlustest.

Routes — spordirajad: kasutajaga
seotud, teiste kasutajatega seotud.
Events — stindmused: voimalik
registreerida tihekordsetele voist-
lustele voi siindmustele.

Store — Endomondo brédndiga seo-
tud toodete veebipood.

New workout — uue treeningu
lisamine.

u Kasutajale edastatud

teated.

Minu profiil:
LELOUELS jsiklikud parimad

saavutused, iildine treeningute
kokkuvote ning uudised.

14 | @07.’751551(13*/

My Profile
Settings
Log Out

Seaded: kasutaja seaded,
nt pikkus, kaal ei ole
avalikud. Nende
sisestamine on vajalik, et siisteem
suudaks tdpsemalt kalkuleerida
treeningu kéigus kaotatud kaloreid.

Uue treeningu sisestamine

Teekonnata treening. Nt treening
jousaalis.

Treeningrajad, mis kasutajad on
siisteemi sisestanud.

Kasitsi lisatud teekond kaardil.
Klikiga kaardil méératakse punkt,
mis treeningu jooksul 1abiti.

Punktid tthendatakse
teed mooda.

SHNAP TC ROAD

S5TART OVER

Alusta uuesti.

Kustuta viimane
punkt.

DELETE LAST POINT

Hetkel joonistatud treeningu
pikkus.

Treeningu importimine Garmini
seadmelt.

1.45 ¢

Treeningu importimine. Vahel

voib olla vaja sama treeningu infot

uuesti kasutada, siis tehakse sellest
koopia, salvestatakse arvutisse ning impordi-
takse siisteemi.

Treeninguga seotud iildised seaded

New Workout
Tite:
Sport Running =
Stant Time: 2013-09-26 i
Distance km
Duralion: oh oo moos
Hearl Rale g
max
Notes

Treeninguga seotud andmed, mis tuleb ena-
masti treeningut lisades igaks juhuks {ile
kontrollida. Title — pealkiri, ei ole kohustus-
lik; Sport — treeningutiiiip; Distance — tree-
ningu pikkus; Duration - ajaline kestus. Jm.

FREE YUOUR ENDORPHINS

Sobivad spordialad

Cycling, sport Walking Hockey

Cycling, transport Windsurfing Martial arls
Ftness walking Other Pilates

Golfing Aerebics Polo

Hiking Badminton Scuba diving
Indgor cycling Baseball Squash
Kayaking Basketball Table tennis

Kite surfing Boxing Tennis

Ifountain biking Climbing stairs Velleyball. beach
Drienteering Cricket Velleyball, indoor
Riding Eliiptical training \Weight training
Rolier sking Dancing Yoga

Rowing Fencing Step counter
Running Footbal, American ~ Circut Training
Sailing Football, rugby Treadmill running
Skating Football, soccer Skateboarding
Sking, cross country  Gymnastics Surfing

Sking, dovvnhill Handball Snowshoeing
Snowboarding Hockey Wheelchair

Endomondosse on sisestatud erinevat tiiiipi
spordialad, ilmselt enamik levinumaid. Vas-
tavalt spordiala intensiivsusele ja kasutaja
keha parameetritele arvutatakse treeningu
kaigus kulutatud kalorite hulk. Kuna siisteem
ei suuda arvestada keskkonnatingimusi (vas-
tutuul, pinnavormid jne), ei saa kaloriarves-
tus olla 100% tapne. Kdige tdpsema tulemuse
saavutamiseks tuleks modta ka pulsisagedust.

Mobiilirakendus

Enamik uuemaid telefone suudab toetada
spetsiaalset mobiilirakendust. Toetatud
mudelitest on {ilevaade ka kodulehel. Raken-
duse saab tasuta alla laadida mobiiliraken-
duste online-poest voi veebilehelt http://
www.endomondo.com/download/. Rakenduse
kasutamine on tasuta, treeningu jooksul on
vajalik satelliidiithenduse (GPS) olemasolu,
pérast treeningut on vajalik ligipaas inter-
netti, et treening siinkroniseerida veebira-
kendusse.

Erinevates telefonides voib sisu visuaal-
selt erineda, kuid olulised on jargmised tege-
vused:

Seadistus: seo mobiilirakendus oma
kasutajakontoga. Selleks tee eelnevalt
endale veebilehel kasutajakonto.

Enne treeningu algust méiara spordiala.
Vajadusel saab seda hiljem muuta.
Veendu, et telefon on saanud GPS-iihen-
duse, ja alusta treeningut.

Treeningu loppedes luba rakendusele
veebiiithendus, et siinkroniseerida and-
med automaatselt veebi.

Vaiko Mde
Sisekaitseakadeemia
haridustehnoloog



Digitaalse arengumapi
loomise vahendid

Opetajad on arengumappe esitanud ametijargu
taotlemiseks, kompetentside ja padevuste
tdestamiseks, enda arengu jalgimiseks ja ref-
lekteerimiseks. Enamlevinud arengumapi esi-
tamise viis on seni olnud paberkandjal mapp.
Kuna Opetajatel on vaga palju digitaalseid
materjale ja dokumente, siis on moistlik oma
arengumappi pidada digitaalsel kujul.

Tuleviku Opetaja koolitusprogrammi loomi-
sel leppisime kokku, et digitaalne arengum-
app (ingl. k development portfolio) on Gppija
poolt kasutusele voetud digitaalne keskkond,
mis toetab personaalse arenguga seotud tege-
vuste esitlemist ja reflekteerimist digitaalsel
kujul (Varje Tipp ja Ene Koitla 2013).

Digitaalse arengumapi pidamise teeb pdne-
vaks lai keskkonnavalik. Keskkonnaks vdib
olla ajaveeb, viki, kodulehekiilg jms diinaami-

line keskkond, mis on lihtsalt hallatav ja vdi-
maldab demonstreerida dppimist ning arengut
nii teksti kui ka teiste multimeediumite kujul.
Keskkonna valik s6ltub kasutajast, tema
oskustest, soovidest ja eesmérkidest.
HITSA haridustehnoloog Ingrid Maadvere soo-
vitab keskkonna valimisel arvestada jargmiste
niianssidega:
Keerukus: see oleneb kasutajast, tema
kogemusest erinevate keskkondade
kasutamisel.
Ulesehitus: millisel kujul viks olla
teie arengumapp? Kas tegemist on
ajaveebilaadsete postitustega voi on
tlesehitus vabam?
Avatus: monikord ei olegi hea, et arengu-
mapp on avalik. Keskkond vaib olla ka
suletud voi mdni osa sellest voib olla suletud.
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Kommenteerimise vBimalus: hea oleks,
kui teie arengumappi saaks lisada ka
kommentaare. Siis saab kaasata inimesi.
Jagamine: kui tegemist on kinnise
arengumapiga, mida koolitusel kasutate,
siis oleks hea, kui seda ka koolitajaga
jagate. Selline vdimalus on pakutavates
keskkondades olemas.

Seekordses uudiskirjas tutvustame nelja

keskkonda, kus luua digitaalne arengumapp:

PBworks, LiveBinders, Blogspot ja Weebly.

Varje Tipp

Parnumaa Kutseharidus-
keskuse arendusjuht/
haridustehnoloog

Digitaalne arengumapp PBworksis

Ehkki viki on Ghiskirjutusvahend, vastab see
arengumapi vajadustele. Kdige populaarsem
hariduses kasutatav vikikeskkond on PBworks
(http:/pbworks.com). Seda on lihtne luua ja
hallata, saab kommenteerida, teisi inimesi
kaasata ja ajalugu jalgida, samuti jagada.
PBworksi valimus on tagasihoidlik, kuid
keskkond vdimaldab lisada mitmesuguseid
vidinaid.

PBworksis on mugav oma arengumappi
teemade kaupa struktureerida, lehekilgi saab
omavahel linkida ning luua linke ka teistele
veebilehtedele, iles laadida tunnistusi ja ten-
deid, avaldada omaloodud materjale ja palju
muud. Seega on kdik materjalid ihes kohas ja
slistematiseeritud.

Peale arengumapi vdib vikit hariduses
kasutada muukski otstarbeks: dppematerjalide
loomiseks koos dpilastega, loovtddde kirjuta-
miseks koostdos, veebipdhise materjali avalda-
miseks, 6ppematerjalide, linkide, lingikogude,
videote, juhendite jagamiseks, toolehtede,
tunnikonspektide, artiklite, aga ka tlesannete
lahenduskaikude ja vastuste ileslaadimiseks,
koolituskursuste materjalide hoidmiseks, pro-
jektitdd vahendiks.

Opilastel on vdimalik PBworksi vaadata
ja kasutada igal ajal. Nad saavad néha teiste
lleslaaditud toid ja neid kommenteerida — nii

paranevad opioskused. Mitu dpilast voib ka kir-
jutada korraga iihte t66d. Kes on puudunud,
saab Ulesanded, kodut6dd ja 6pijuhised katte.
Vikis voib anda &pilastele teada, mis t66d ja
mis tahtajaks peavad tehtud olema. Vahetéhtis
pole ka prindikulude kokkuhoid.

PBworksi liihike juhend

PBworksi (http://pbworks.com) kasutamiseks
peab ennast esmalt registreerima. Seejarel
tuleb oma meilipostkastis avada PBworksi
saadetud Kiri ja kldpsata sealsele lingile, kin-
nitamaks soovi vikit luua.

Choose a plan that fits your needs!

Our plans have changed. Learn more about our Bl business plans or @ plans.

Legal Agency Business

Hoa qured [

Legal Project Collaboration Client Collaboration ollaboration
Tntranets & Extranets Richer Extranets s & Intranets

Kui valida tlevalt “Academic plans”, avaneb
kolm varianti, millest kaks on tasulised. Tasuta
on ainult Basic, kus on kasutamiseks 2 GB
mahtu 100 kasutajale.

Choose a plan that fits your needs!
Create safe, collaborative spaces for your dlassroom or campus

Campus Classroom Basic

School Districts K-12 Classrooms
College Campuses College Classrooms
Library Systems Libraries

Hobbyists & Clubs
Personal Use
Productivity

Unl

N{ud tuleb valida oma vikile nimi ning nous-
tuda kasutama seda ainult mitteérilistel ees-
markidel.

Choose your address hespis | juhend pbworks.com

Agree to non-commercial use

) 1 agree that this workspace is for non-commercial use only
Need the Business Edition?

Your account You are logged in as

@0%’5/551(15'/ | 15
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Jargmisel lehel (kldpsa “Next”) tuleb méaarata,
kes vdivad seda vikit lugeda, ning ndustuda
kasutamistingimustega.

Welcome to
juhend.pbworks.com

urity settings

® Anyone
Who can view this
workspace?

Only people Linvite or approve

1=/ Accept PBworks Terms of Service

9] Tagree to the PBuorks terms of service

Take me to my workspace

Viki on nlud valmis ja avaneb tutvustus.

FrontPage

Welcoms

Toimetamiseks tuleb valida tlevalt vasakult
nupp “Edit” ning seejarel kustutada tutvus-
tustekst.

My PBworks Workspaces + juhend
(] wiki ) Pages &Files 3 Users  .jj Settings
VIEW EDIT
FrontPage

last edited by & PBworks 5 minutes ago

Welcome to PBworks
This is a real workspace! Please edit this page, create new pages, and inv

Get Great Ideas!

vIEw EpIT

FrontPage
B U I & |X x |i= =

[ [0 B | Tatle v | nsert o

A~ v teadngt || Font * size v 7 | ¢ source | @ Add Link

Kuidas kasutada PBworksi

Desaribe your changes:

B save

[y Ssveand Continue  or Cancel

16 | @07.’751551(13*/

Teksti té6tlemine on peaaegu samasugune kui
Wordis. Lehe pealkirja saab muuta. Vahesal-
vestamiseks tuleb klopsata lehekiilje all “Save
and Continue”, t606 16pus “Save”.

Paremas servas on navigeerimispaan, kus
saab luua uut lehte (Create a page), laadida
lles faile (Upload files), kutsuda teisi inimesi
(Invite more people), lehte jagada (Share this
page), kausta panna (Put this page in a folder)
ja kopeerida (Copy this page), lisada marksonu
(Add Tags) ning kontrollida plagiaati (Check for
plagiarism). Tasuta variandis ei saa lehe juur-
depéésuseadeid (Control Access to this page)
muuta.

account logout  help

.W'. arade Now! 4 pirta
Q

o Create a page
[} upload files

& Invite more people

ry [ Share this page
[Z5 Put this page in a folder
& Add Tags
P Caontrol access to thiz page
Caopy this page

4 Check for plagiarism

Havigator =
Starred Pages and Files >

Activity Tracking

Assignments

Blank Page

Course

FrontPage

Mo Files options | &

Kaustade loomiseks tuleb valida lehekiilje dla-
servast “Pages and Files”, kus on loodud lehe-
kilgede ja lleslaaditud failide loetelu, ning
seejarel “Folders'’i” real “Add”. Tekkinud kasti
tuleb kirjutada kausta nimetus.

<= PageTools
| Rename this page

Insert links

Pages  Images and fles
Insert 3 fnk to 3 new page
FrontPage
Blark Page

Assignments

Course

Mesting Agenda

0/2000 hide this)

Vikisse saab laadida mitmesuguseid faile, ala-
tes Wordi dokumentidest ja PowerPointi esit-
lustest kuni piltide, helifailide jm selliseni.
Seda saab teha paremalt kas nupu “Upload
files” voi lehekilje toimetamise vaates nupu
“Images and files” abil.

My PBworks ‘Workspaces v juhend
[ wiki -] Pages & Files = [ Users .oi Seftings
@ New v Upload files
= Pages & Files Pages & Files
Delete | Move
All Pages
| Mame
) Al Fes Activity Tracking
&2 Unfiled Ttems SideBar
FOLDERS @ add Syllabus

Meeting Agenda

Vikisse saab ka vistutada vidinaid: kalendrit,
videoid, fotosid, kilastajate arvu ja tilevaadet,
Google'i vahendeid ning isegi Skype'i jpm. Sel-
leks tuleb toimetamisvaates valida todriista-
ribalt “Insert”.

Page Tools

ab]| Rename this page

Insert links

Insert links to ot

Pages  Images and files
Uplozd files

Mo recent files

Insert image from URL

Pikema ja pohjalikuma juhendi on PBworksi
kohta teinud Tallinna Lillekiila Giimnaasiumi
haridustehnoloog Meeri Sild: koolitusuus.
pbworks.com.

Piret Joalaid

Pelgulinna Gimnaasiumi
eesti keele ja kirjanduse
Opetaja-metoodik,

. Tallinna Ulikooli haridus-
' tehnoloogia magistrant
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Virtuaalne kiirkoitja LiveBinders

Kui soovid luua veebipdhist portfooliot, siis
selleks sobib suureparaselt tasuta kasutatav
keskkond LiveBinders (http://www.livebinders.
com/). LiveBinders on lihtne laialdaste vdima-
lustega materjalide kogumise ja avaldamise
vahend, eesti keelde tolgituna virtuaalne kiir-
koitja.

Veebilehed
Videod " Lu44

Google Drive B ok
S6napilv I .- " Prezi
= .-} *
" !! 7

ePortfoolio

LiveBindersi kasutamiseks tuleb luua konto.
Péarast sisenemist avaneb LiveBindersi avaaken,
kus saab alustada uue kiirkéitja loomist.

=

T

B

Uue kiirkéitja loomiseks kldpsake “Start a Bin-
derBlanc” ja

sisestage lehekdilje nimi, kirjeldus, marksdnad
ning valige, kas avaldate materjalide lehekiilje
kohe voi jatate selle privaatseks. Privaatse
materjali loomisel vdib anda vdimaluse selle
vaatamiseks, kui lisada salas6na “Access
Key”. Lehekilje genereerimiseks klopsake
nupul “Create New Binder".

LiveBindersi keskkond voimaldab luua peale-
hti ja nendele alamlehti ning jatta lehekiilge
tervikuks voi jagada osadeks.

Lehekdiljele nime sisestamiseks klopsake lehe-
kilje nimelipikul oleval “Tab 1", margistage
see ja asendage oma nimetusega, naiteks
“Koolitused”.

Alamlehe lisamiseks kldpsake pealehe nimeli-
pikul oleval kollasel kolmnurgal ja valige avane-
vast mentst “Add New Subtab”. See menii
voimaldab lisada pealehte, lehekiilge kopee-
rida ja kleepida, kustutada tervet lehekiilge
voi lehekiiljel olevat sisu, lohistada lehekilge
paremale vdi vasakule.

Add New Tab
Add New Subtab
Copy Tab

Paste Tab

Koolitused
| ‘Copy Tab To Binder...

I ciear Tan contents
X pelete This Tab
4= Move Tab Lett
= Move Tab Right

Goto Site

Set Tab Color

Close.

Alamlehekilje loomiseks klopsake lehelipiku
kollasel kolmnurgal
ja andke kask “Add
New Subtab” ning
sisestage uus nimi.

Lehekdlje kujunduse muutmiseks Tab
avage “Tab Settings”.

Lehekdlje kujundamiseks on tiheksa voimalust.

Set Text Layout
Templates
[— [=—r]
EE M EE
Media Tille-Media  Text-Media Media - Text Small Text-
(Default) Media
—
=
Media -
Small Text

Sisu loomine

Veebilehe lisamiseks sisestage veebilehe aad-
ress lahtrisse “Enter a URL" ja kldpsake nupul
“Insert”.

Selleks et lehekiiljel oleks kaks
osa, valige kujundus “Text >
Meedia".

Lehekiilje paisesse saab sises-
tada lehekiilje teema (pealkiri),
vasakule saab sisestada teksti (mille vdib ka
kopeerida) ja paremale lisada meedia. Meedia
sisestamiseks kleepige “Enter a URL" lahtrisse
aadress meedia asukohast.

Text - Media

LainssPortolo

9 oskused

Sl

Teksti sisestamine toimib sarnaselt tekstido-
kumendi redigeerimisega.

Teksti kasti on voimalik materjali vistutada
(kasutades selleks embed-koodi). Embed-
koodi sisestamiseks avage teksti kujundamise
mendst “HTML" ja

£ === D @ = W
I EEE HA-2-e 7 | A

ciE|l===

kleepige kood avanevasse aknasse ja klopsake
nupul “Updata”.

Click to

[¥]Word Wrap.
*Opw; wideh: 100%; height: S00p;" sEc="//Learainghpps.org
mes</p>

HTML Source Editor

Teksti kasti genereeritakse
materjal alglehekdljel oleval
kujul ja toimib samamoodi
nagu programmi keskkonnas.

Arvutist faili lisamiseks on nupp. Add
Kldpsake nupul “Add Content”,
seejarel nupul “Browse” ja valige
fail arvutist. Kinnitage valik, kldpsates nupul
“Ava” ja seejarel nupul “Upload”.

Content

Add Content

Tab hendid

Mddatink|
sert

o usica 4 ookt
= pidid 5 seooleht

 veos & Stccknt
[Trepr—— 5 okt
@ Kodursm 8 ot

Bromse. | ttooleht pof 1 srolent

Upload

i i Toolent o] anfies

Ussge 0Byes/ 100U -000%

Lehekilje salvestamiseks on nupp ]

“Saye”. Save
Lehekiilje eelvaateks on nuppu Viewy | |
“View” all kdsk “Present”. + Brosent
Lehekilje parameetrite muutmi- Binder
seks on nupp “Binder Settings”. Settings

LiveBindersi loomise juhend: http://www.live-
binders.com/play/play?id=73210

Laine Aluoja
Ttri Pohikooli petaja
ja haridustehnoloog
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Digitaalne arengumapp Bloggeris

Bloggeris postituse tegemine on véga lihtne.
Sellele kulub vahe aega ning see tasub end
ara, kuna hiljem leiad kiirelt vajaliku info. Kuigi
postitused on p&evikuvormis, pole ajaline pos-
titus vaga maarav. Olulisem on lisada postitus-
tele marksonad ehk sildid, et vajalikud teemad
kiirelt nende jargi Ules leida.

Naiteks vdin tuua enda digitaalse arengu-
mapi koolituse “Oppimine digiajastul” kohta:
(http://digiajastu.blogspot.com/). Olen siia
lisanud koik kodu- ja tunnit66d koos vajalike
(ekraani-) piltide, videote, linkide ja kommen-
taaridega. Iga uue keskkonna puhul linkisin
alati ka selle juhendi, et ei peaks seda mujalt
otsima. Iga llesande jaoks I8in eraldi posti-
tuse, mille varundasin vajalike marksdnadega
(naiteks Triptico, veebitahvel, stinonttimiso-
nastik, juhend).

Konto loomine

Konto loomine on tasuta. See on lihtne, kui teil
on olemas Google'i (Gmaili) konto. Vajutades
drive.google.com lehel “Apps” lingile, on lei-
tav alljargnev koht Bloggerisse sisenemiseks.

EE

EARD .

Share

Translate Books Offers
Wallet Shopping Blogger

Samuti vdib siseneda kohe blogger.com lehe-
kilje kaudu Google'i konto paroolidega.
Avaneb leht, kus on vdimalik valida “Uus
Blogi/ New Blog”. Blogi loomiseks on esmalt
3 sammu:
1. moelge blogile nimi, mis jaab esilehel
pealkirjaks (saab hiljem vajadusel muuta);
2. valige blogi aadress (nimi.blogspot.com);
3. valige blogile sobiv taust (saab hiljem
muuta).

Postituse tegemine
Péarast uue blogi loomist tehke esimene pos-

titus, vajutades lingile “Alustage postitamist/
Start”.

TEIE Blogi on l68dud! Alustage postitamist | Loobu
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Postitusel saab muuta kirja stiili, suurust,

varvi.

F ~ 1T ~ Tavaline - B I U s A~ H-

Saab lisada linki, pilte, videoid.

1
4
i
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Lingi lisamine

Postituse teksti sisse lingi lisamiseks minge
esmalt kdrvalaknas soovitud lehele ja kopee-
rige lehe aadress.

8+ 9sx | 0| Rohkem~ Jargmine blogi

Seejarel minge uuesti postituse lehele ja
triikkige sinna soovitud sona vdi véljend, mida
tahate linkida. Margistage see valjend ja vaju-
tage lingi nupule.

Bloggeri [[TE

Avaneb aken,
kuhu saate
kleepida varem
kopeeritud
lingi.

Lisaks soovi-
tan kindlasti
panna linnukese, et lingitav leht avaneks uues
aknas.

Pildi lisamine

Pilte saab lisada nii veebist URLi abil kui ka
arvutist ja telefonist.

Valige fail

Uleslaadimine

Sellest blogist

Teenusest Picasa
Web Albums

Teie telefonist
Veebikaamerast

URL-ilt

Kahjuks ei saa postitusele lisada teisi faili-
tllpe. Aga selleks soovitan panna fail naiteks
Google Drive'i ja sealt linkida.

*Ekraanipildi tegemine
Vahel on vaja enda t66st fotot ehk ekraanipilti.
Selleks tuleb vastav t66 ekraanil avatuna hoida

ja vajutada klaviatuuril klahvile Print Screen
(Prnt Scrn). Kui klahvil on timber nelinurk, siis
eeldab see ka samal ajal Funktsiooni klahvi
(Fn) vajutamist. Selle liigutuse tagajarjel tekib
arvutimallu pilt, mille saab kleepimiskasuga
avada mones joonistusprogrammis (naiteks
Paint) voi fototddtlusprogrammis, kus oma-
korda voib pildist valja Idigata vajaliku osa ja
selle salvestada.

Video lisamine

Video lisamiseks minge esmalt lehele, kus
teie valitud video asub. Naiteks youtube.com-i
lehel valige video alt: Jaga/Share — Manusta/
Embed. Valige videole sobiv suurus.

Video suurus: | 353 < 480 -

560 = 315

L Kui video on |

853 = 480

) Luba privasts 1280 = 720

[ Wasuta vana Kohandatud suurus

Siis kopeerige (pildil nditena kopeeritud) kood.

\§ e Tewe  daga Lisa.

Seejarel minge tagasi postituse lehele. Valige
seal HTML-vaade. [html.png] Postituse sisu
véljas tekkis HTML-koodi vaade. Kleepige tekst
sinna.

Siia trilkkige tekst<br />
<br />8IIA KLEEPIGE SAADUD KOOD

Pérast kleepimist vaadake uuesti tavavaadet,
vajutades nupule “Koosta/Compose”.

HTML

Postituse I16petamiseks vajutage "Avalda/Pub-
lish” nuppu.

Kui te ei soovi kohe Seheste) | |[Eehende
postitust avaldada, siis

voite esialgu “Salvesta” linki vajutada.

Postituse seaded

Lehe paremal servas asuvad postituse seaded,
kus saab naiteks lisada marksdnu, muuta pos-
tituse aega.

Madrksonade ehk siltide lisamine
Mérksonade lisamine on vaga oluline tegevus.



Nende jargi leiate lles varem tehtud postitu-
sed. Igale postitusele voib lisada mitu mark-
sona. Selleks avage link “Sildid/Labels”.

- Postituste seaded

W sidig

- Eraldage sildid komadega

3. klass, 4. klass, eesti keel, energia,

Sisestage sdnad komaga eraldades ning vaju-
tage “Valmis” lingile. Marksdnade thtlustami-
seks soovitan kasutada ka varem sisestatud
marksonu.

Eraldage sildid kormadega

3. klass, 4. klass, eesti keel, energia,
Energiasasst, esitlus, inimesedépetus,

Aja mddramine

Postituse “Ajakava” lingi alt saab valida, kas
soovite postituse kuupaeva automaatset maa-
ramist v0i soovite aja méaarata ise.

O Ajakava

Automaatne
® Maarake kuupaey ja kellaaeg

24 veehr.2014 641

¢ veebr 2014 H
E T K N R L
27 28 23 30 31 1 2
3 4 5 & 7 & 9
m 11 12 13 14 15 16
17 18 18 20 21 22 23
25 26 27 2@ 1 2
304 5 &6 7 8 9

Ajavidnd: Pacific Standard Time

Valmis

Ise aega maarates saate postituse avalikus-
tada tulevikus mingil kindlal paeval ja kella-
ajal voi markida, justkui oleks see juba varem
avaldatud.

Kiiljendus

Oluline on ka lehekdlje kiljendus.

Siin saab markida, millised vidinad on arengu-
mapi juures vajalikud. Kindlasti peaksid seal
olema nahtaval marksdnad.

Minu blogid

M Uevaade

|§ Postitused
D) Lehed

- Kommentaarid

Ea Google+

€ sttistka

T Tuud
mi| Kiljendus
T nal
/’ Seaded

Vidinate lisamine
Valige kiljenduse lehel .
“Lisa vidin/ Add Widget”. e

Uues aknas on vdima-

lik valida erinevaid vidi-

naid. Marksdnade jaoks
vajutage vidina “Sildid” &
korval olevale plussile.

Avanenud aknas

Siltide seadistamine

Pealkir Sildid

Kuva Gk sildid Walitud sildid

Fortimine ® Tahestiku jarg Sageduse jargi

Kuvarnine ® Loend Pilv

Kuva iga sildi postituste arv

Tiihista Tagasi

saab teha endale sobivaid valikuid ja nimetust
“Sildid” ka muuta. Vidina “Profiil” abil saate
teha nahtavaks blogi autori. Hea on kasutada
ka vidinat “Blogiarhiiv”. “Linkide loend” vdi-
maldab teha lemmiklinkide kogu. Vidinate jar-
jekorda saab neid lohistades muuta.

Lisa vidin

Teemad

Teave minu fihta
Muuda

Blogipostituse seaded

Valides kiiljenduse lehel “Blogipostitused”
aknas s6na “Muuda/Edit”, saate maérata,
millised teated teie postituse all on nahtavad,
ning muuta/tdlkida méningaid sonu.

Naiteks:

mitu postitust on esilehel nahtavad;

kas naitate postitamise kuupaeva, postitajat,
marksonu, kommentaare jne. Kindlasti jatke

TOOLEHT 31

Esilehe valikud

Postituste arv pealenel. 7 Postitused v

Postitustelehe lingi tekst. Lisateawve »

Postituste lehe valikud

esmaspéey, 24. veehruar 2014

Fostitaja Lemme

kel 745 v
5 kommentaari
Lingid sellele postitus

¥ Teemad fotod, punkus

linnuke siltide ehk méarksonade ette.

Pérast valikuid vajutage kindlasti “Salvesta”
lingile.

Eesti keele seaded S
Soovitan ka keele seaded ees- =
tikeelseks muuta. o

Posttused ja
kommentaarid

Mobillelefon ja e-post

Kol javor

Seaded > Keel ja vorminda-
mine > Keel > eesti keel.

Otsinguesiistused

Muy

Avatud vai suletud blogi

Avaliku blogi puhul saavad koolitaja(d) ja rih-
makaaslased jalgida teie t6id ja arengut. Kooli-
tajad tavaliselt 6hutavad matteid kirja panema.
Nii kasvab 6ppija teadlikkus ja areneb loomin-
guline pool.

Moni siiski ei taha teistega oma portfooliot
jagada. Seet6ttu saab valida, kas luua avatud
voi suletud blogi. Selleks ava Seaded > Pg&hi-
teave > Blogi lugejad.

Load

Seal on vbimalik maarata, kas blogi on avalik,
privaatne ainult autoritele v3i privaatne maa-
ratud isikutele. Viimasel juhul tuleb sisestada
maaratud inimeste e-posti aadressid. Parast
maaranguid salvestage muudatused.

Igaiiks voib enda digitaalset arengumappi oma
aranagemise jargi muuta, lisada sellele vidi-
naid, muuta tausta jne. Julget pealehakkamist!

Tutvuge ka Bloggeri varasema juhendiga http:/
uudiskiri.e-ope.ee/?p=7888

Lemme Sulaoja

Parnu Kuninga Tdnava
S Pohikooli klassiopetaja
1‘?“&\%) ja haridustehnoloog
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Mitmekesiste voimalustega Weebly

Weebly eeliseks digitaalse arengumapi loomi-
sel on kasutamise lihtsus ja mugavus, kujun-
dusmallide paljusus, vdimalus lisada faile,
video- ja audiomaterjale, luua veebigaleriisid
ja slaidiesitlusi ning palju muud. Minu loodud
arengumapp asub aadressil http:/digimapp?2.
weebly.com/ ning minu e-porfoolio http://
eportfoolio.weebly.com/.

Kodulehe loomine
1. Avage aadress http://www.weebly.
com/. Kasutaja registreerimiseks on kaks
vdimalust:
logida sisse Facebooki kasutajana
“Sign up with Facebook”;
vOi luua kasutajakonto, taites noutud
valjad.

Sign up with Facebook
Logi sisse Facebook kasutajana

vdi loo kasutajakonto

‘ ‘ Nimi ‘

e-post

salasdna

{ Sign up._ It's free! J

loo konto

2. Seejarel valige kodulehe loomiseks
“Site” ning sobiv lehekujundus (voib
hiljem muuta). Kujunduse valimise
kinnitamiseks klopsake “Chaose” nupu
peal.

3. Jargmises aknas tuleb kirjutada tulevase
kodulehe aadress, mida vdite parast
teistega jagada (kui aadressi korval ilmub
sdna “Available”, vdite jatkata, vajutades
nupul “Continue”).

Use a Subdomain of Weebly.com
A great way to get your website started
sitakirjuta aadress

Available

http:// | tatajanamapp weebly.com

Kodulehe sisustamine
1. Lehekilje ehituskivid (tekstildigud, pildid,

20 | @077575/«:?/

esitlus- ja fotogaleriid, video jne) asuvad
ekraani vasakul pool. Nende lisamine ja
asukoha muutmine toimub lohistades
ning elementide muutmine hiirekldpsu
abil. Elementide kustutamiseks klopsake
paremas Ulanurgas asuva risti peal.

2. Naide video lisamisest Youtube'ist

Leidke vasakpoolsest meniist “Media” ele-

ment “Youtube” ning lohistage see valitud

lehele.

Oma video lisamiseks klopsake punase noole

peal ning kopeerige lahtrisse “Youtube video

URL” video aadress Youtube'ist.

Elemendi suuruse muutmiseks kldpsake nupul

“Advanced” ja valige “Size” (Small — vaike,

Medium — keskmine, Large — suur).

Oma video lisamiseks kidpsake punase noole peal

. @3 YouTuBE

Spacing
Advanced
= MSlVideo aardress YouTube's
\http /Iwww.youtube.com/w.

Uue lehekiilje lisamine, iimbernimeta-
mine, jdrjestamine ja struktureerimine,
blogide lisamine

Uue lehekilje lisamiseks valige tGlamendst
“Pages” ning kldpsake nupul “Add Page”, tava-
lehekiilje loomiseks valige “Standard Page”.
Salvestamiseks klopsake nupul “Save & Edit”.
Blogi lisamiseks valige “Blog Page”.
Lehekilje tmbernimetamiseks kldpsake vasak-
men(is lehekiilje nime peal ning kirjutage uus
nimi lahtrisse “Page Name” (&rge unustage
salvestada muudatusi nupuga “Save & Edit”).
Lehekiilgede jarjestamiseks lohistage neid,
alamentitide loomiseks asetage lehekiljed
paremale poole.

& FREE v BUILD DESIGN | PAGES
Lehekiilje
Pa ges ambernimetamine
Page Name
About

Home
Page Layout:

~ Lehekilliete jarjestamine
Fotogaleril  ohistamisega

Kodulehe kujunduse muutmine
Kujunduse muutmiseks valige Glamenuist
“Design” ning seejarel vasakmenuust “Change
Theme”.

Kldpsates soovitud kujundusmalli peal, on voi-
malik valida paremast alanurgast “Preview”
(saab vaadata, kuidas uus kujundus néeb vélja)
ning “Choose” (kinnitada oma valik).

Fontide muutmiseks valige “Change Fonts”,
taustapilti muutmiseks “Change Background”.
Muudatuste salvestamiseks vajutage nupule
“Save”.

BUILD DESIGN

DESIGN OPTIONS

ol

Kujunduse muutmine

Change Theme >

Fontide muutmine

Change Fonts b3

austapilti muutmine

Change Background >

Avaldamine

Kodulehe avaldamiseks kldpsake Uleval pare-
mal asuval nupul “Publish”. Ning uuel avatud
aknal klopsake nupu peal “Continue”. Seejarel
valige teie kodulehe kategooria (tavaliselt vali-
takse Education/Teacher) ning vdite panna lin-
nukese kasti sisse “Don’t ask me this again”.
Lopetamiseks klopsake nupul “Continue”.
NB! Kui te teete hiljem oma kodulehel
mingeid muudatusi, arge unustage vaju-
tada “Publish” nuppu. Vastasel juhul ei saa
muudatusi naha.

Keskkonna vBimaluste tutvustamiseks kilas-
tage veel: http://weeblyopetus.weebly.com/
Mbdnusat ja loovat arengumapi loomist!

Tatjana Gromova
Johvi Vene Gimnaasiumi
oppealajuhataja




Haridustehnoloogide talvekool Toosikannu
puhkekeskuses. Foto: Heikki Eljas.
Foto: Maris Maripu

Haridustehnoloogide
vorgustik laleneb

Haridustehnoloogide vorgustik koondab
endas iild-, kutse- ja korghariduse hari-
dustehnolooge. Vorgustiku eesmargiks on
toetada haridustehnolooge oma t66s. Koos
tegutsedes saab teistelt nou kiisida ning oma
kogemusi laiemalt jagada. Uudiskirja eelmi-
ses numbris oli juttu tegevustest parast suve-
kooli. Jargnevalt veidi sellest, mis on toimu-
nud pérast talvekooli.

Alates jaanuarist on vorgustikuga ithine-
nud haridusportaali Koolielu ainemoderaato-
rid. Ainemoderaatorite tilesandeks on hallata
Koolielu portaali 6ppematerjale ning jagada
ainedpetuse parimaid praktikaid. Tegemist
on tegevopetajatega, kes on oma aine eks-
perdid. Ainemoderaatoreid voib pidada oma
aine haridustehnoloogideks. Haridustehno-
loogidel on kindlasti kasu ainemoderaatori-
test ja vastupidi. Tihti on haridustehnoloogid
vaga tugevad tehnoloogias, kuid jidvad hatta
ainespetsiifiliste programmide ja keskkonda-
dega. Niiiid on voimalik kohe nou kiisida.

22.-24. jaanuarini toimus haridustehno-
loogide talvekool Toosikannu puhkekeskuses.
Kuigi enamasti suhtlevad haridustehnoloogid
virtuaalselt, siis aeg-ajalt on hea kohtuda ka
silmast silma. Esimese péeva viis 1dbi Aleksei
Razin The Game Clubist. Ta kirjeldas seda, kui-
das nad loovad ja viivad ldbi 6ppeménge. Tema
meeskond on loonud mudeli, kuidas méange
luua. Sama mudeli jargi said ka haridusteh-
noloogid parastlounal {ihe mangu luua. Teisel
péeval jagasid haridustehnoloogid oma koge-

must: kokkuvote sai tehtud vorgustiku toost,
Erki Urva tutvustas HITSA strateegilisi ees-
maérke ning haridustehnoloogid jagasid oma
ponevaid leide. Rithmat6ona oli vélja valitud
moni hea to6vahend, mida talvekoolis teistele
tutvustati. Kolmas péev oli praktiliste tootu-
bade piev. Rene Rebane Trinidad Consulting
OU-st tutvustas kohanduvat veebidisaini, Juri
Tretjakov radkis Moodle’ist ning Marko Puu-
saar tutvustas veebiseminaride labiviimise
voimalust. Ruth Randoja tegi pohjalikuma
iilevaate talvekoolist, millega saate tutvuda
haridustehnoloogide vorgustiku veebilehel
(http://www.haridustehnoloogid.ee/).

Jatkuvalt on populaarsed veebiseminarid.
Traditsiooniks on saanud Koolielu portaali
uute juhendite tutvustamine, kuid juttu on
olnud ka teistel teemadel. Kevadel on oodata
veebiseminare, mis keskenduvad eTwinnin-
gule. Ka Koolielu ainemoderaatorid saavad
sona. Kui veebiseminaride aeg ei sobi, siis
saab neid alati hiljem {tile vaadata HITSA
Innovatsioonikeskuse Youtube’i kanalist.

Endiselt on haridustehnoloogide vorgusti-
kuga oodatud liituma kéik haridustehnoloo-
gid. Koos jouab alati rohkem!

1

Ingrid Maadvere
HITSA haridustehnoloog

B /]

Maailma uudised

Segase teadusartikli voib olla

kirjutanud... arvutiprogramm
Jargmine kord, kui loete
teadusartiklit ja teile tundub,
et te ei saa midagi aru, arge
heitke meelt. Asi ei pruugi

olla Uldsegi teis, vaid hoopis
selles, et sattusite arvuti
genereeritud jaburuse peale,
mis on lipsanud 1&bi toimetuse
soelast ning avaldatud ménes
teadusartiklite andmebaasis.

Grenoble'i tlikooli teadlane Cyril Labbé
paljastas hiljuti, et Springeri teaduskirjastuse ja
Institute of Electrical and Electronic Engineers
(IEEE) artiklite andmebaasides leidub tle 120
nimetuse, mis on loodud “teadusartikleid”
genereeriva programmi SClgen abil. SClgeni
programmeerisid 2005. aastal kolm MIT
tudengit, et testida seda, kas konverentsid ja
ajakirjad valivad avaldatavaid artikleid piisavalt
hoolikalt ning “selleks, et palju nalja saada”.
Programm on kdigile vabalt kattesaadav.

Labbé koostas omakorda programmi SClgeniga
loodud artiklite tuvastamiseks ning avastas, et
prestiizikates andmebaaside leidub kiimneid
selle abil koostatud “uurimusi”. Enamasti on
tegemist peamiselt Hiinas aset leidnud konve-
rentside materjalidega. Artiklid on nutidseks
andmebaasidest eemaldatud.

Tegemist on Uhe teadlase vaartust publikat-
sioonide ja tsiteeringute arvu jargi hindamise
varjukiljega. Mdne aasta eest naitas Labbé
ka seda, kuidas kuidas tal 6nnestus muuta
SClgeniga loodud artiklite abil véljamdeldud
teadlane Ike Antkare oma erialal — arvutitea-
dustes — Google Scholari indeksi jargi maail-
mas tsiteeritavuselt kuuendaks teadlaseks.

Uks SClgeni loojaid, Maxwell Krohn, néeb ohtu
omamoodi vdidurelvastumise tekkeks — aina
arenenumad programmid suudavad kirjutada
aina toepérasemalt naivaid artikleid, mille
tulemusel on vaja omakorda aina paremat
tuvastustarkvara.

Karel Zova
HITSA Innovatsiooni-
keskuse projektijuht
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Ku1 tehnoloogiast
saab eluviis

Kui Tiiri Pohikooli matemaatikadpetaja Laine Aluoja opetab 7. klassis, siis teeb ta 7. klassi oppematerjali-
de jaoks veebilehe. Kui kuuendas, siis sama 6. klassi jaoks. K6ik tema informaatika 6ppematerjalid 7.-9.

klassini on samuti iihele veebilehele koondatud. Sest Laine Aluoja on Gpetajana siisteemne ja jirjekindel
ning tehnoloogia on tema t66, hobi ja I16ppematu 6ppimise allikas.

Intervjueeris Madli Leikop, haridusportaali Koolielu toimetaja

Laine Aluoja on opetaja-metoodik, kes Tartu
Ulikooli tdienduskoolituskeskuses oman-
das ka informaatikadpetaja kutse ja hari-
dusteaduskonnas koolikorralduse kutse-
magistri kraadi. Lisaks on ta tdaiskasvanute
Opetaja, IV taseme andragoog. Ta on Hari-
duse Infotehnoloogia Sihtasutuse (HITSA)
Innovatsioonikeskuse aktiivne koolitaja
ning haridusportaali Koolielu dppevara
kvaliteedi pohimoétete véljatootamise t60-
rithma, matemaatika digitaalse oppevara
véaljatootamise toorithma ning Gpetajate ja
oppejoudude haridustehnoloogiliste pade-
vuste toorithma liige. Ta on vélja andnud
késiraamatuid, koostanud 6ppe- ja juhend-
materjale, to6lehti, kogunud veebilehtedele
(naiteks http://laineeportfoolio.weebly.com,
http://tpkinformaatika.pbworks.com, http://
www.getwapps.com/laine) vajalikke linke ja
viiteid digivahendite abil aine 6petamiseks.
Tehnoloogiafdnnina koordineerib ta mate-
maatikadpetajate virtuaalse praktikakogu-
konna t66d, toimetab kooli kodulehekiilge
ja Jarvamaa koolide informaatikadpetajate
veebilehte, on Koolielu portaali matemaa-
tika ainevaldkonna moderaator. Teda tun-
nustati 2006. aastal Jirvamaa aasta dpetaja
tiitliga. 2012. aastal valiti Eesti Infotehno-
loogia ja Telekommunikatsiooni Liidu ning
Microsoft Eesti korraldatud konkursil “IT
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on koikjal” parimaks IT-rakendajaks just
Tiiri Pohikooli 6petaja Laine Aluoja projek-
tiga “Keskkond — mina ja minu kodulinn”.

Tundub, et tehnoloogia on teid saat-
nud siinnist saati, ehkki see nii mui-
dugi ei ole. Te olete Piarnu tiidruk,
kooliteed kiisite Parnu 4. Keskkoolis.
Kelleks tahtsite lapsepodlves saada?
Péris lapsepdlvest ma konkreetset unistust
kill ei méleta.

Aga moni valdkond huvitas rohkem
kui teised?

Sport ikka. Matemaatika meeldis ka kogu
aeg. Tegelikult ei olnud kooli ajal paevakor-
ral sellist teemat nagu kelleks saada, sest
kooliskdimine oli huvitav, oppimine ja spor-
timine oli poénev. Olin koolis ithiskondlikult
vaga aktiivne, tegutsesin vabariiklikus opilas-
staabis. Uhesénaga tegevust oli nii palju, et
seda, kelleks saada, me lihtsalt ei moelnud.
See oli kiill selge, et kui keskkool saab 14bi,
siis ldheme kérgkooli. Oppisin joonestamise
eriklassis. Tundus, et klassikaaslased ldhe-
vad koik Tallinna Poliitehnilisse Instituuti,
mina lahen siis Tartusse. Matemaatika tun-
dus kéige lihtsam, seda saigi Tartu Ulikooli
Ooppima mindud.

Kuidas te opetajatooni joudsite?

Kui tilikooli astusin, ei olnud ma méelnud,
kas valin rakendusmatemaatika voi lihtsalt
matemaatika. Esimene praktika lastega oli
pioneerilaagri praktika ja parast seda koo-
lipraktika. Siis see 6petamine nagu iseene-
sest tuligi.

Abikaasa Kaarel Aluoja lopetas samal
ajal tilikooli bioloogia erialal. Kolm suuna-
miskohta oli, kas minna t66le Louna-Eestisse,
Tiirile voi Kuressaarde. Abikaasa vanemad
elavad Jogeval, minul Parnus, nii valisimegi
kesktee, Tiiril pakuti ka korterit.

Motlesin, et tootan opeta-
jana kohustuslikud kolm
aastat, siis vaatan, mis
edasi. Plaan oli kunstiinsti-
tuuti disaini v6i arhitektuuri
oppima minna, hoiatasin
kooli direktorit ka, et ma
ldhen siit ikka edasi. Aga
sellest kolmest aastast on
niiiidseks saanud rohkem
kui kolmkiimmend...
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Arvutid ja IKT ei ole ju selle kolme-
kiimne aasta jooksul kogu aeg olemas
olnud. Millal see huvi tekkis, millal
tehnoloogiapisik nakatas?

IKT-pisik on tulnud sunniviisiliselt. Kooli tulid
esimesed Juku-arvutid 1990ndate alguses.
Mingi tehnoloogiafirma IT-mehed haldasid
neid. Aga tehnikamehed ei tahtnud iihel het-
kel enam lapsi 6petada. Uks noor kolleeg-mate-
maatik vottis asja enda peale, aga ta vahetas
tookohta ja keegi pidi arvutiklassi iile votma.
Siis olid juba esimesed Windowsi arvutid.

Mul oli iilikoolis diplomit6o
teema “Kalkulaatori kasuta-
mine matemaatika 6ppimi-
sel”. No kui juba kalkulaa-
tor, eks siis koolijuht iitleski,
et nii, sina oled arvutitega
tegelenud, sina selle arvuti-
klassi votad. Esimese asjana
hakkasin otsima, kus arvu-
tite kohta oppida.

Teadlikult hakkasin ennast ise harima 1997.
aastal, kui Tartus algasid informaatikadpe-
taja kutsekursused. Ma olin esimeses lennus.
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Teadlikult sellepirast, et informaa-
tika on tulevikuala, voi sellepirast,
et endale viga meeldis?

Endale vdga meeldis, see oli huvitavam kui
matemaatika. Lastega oli tore to6tada, Opila-
sed vaga tahtsid informaatikat 6ppida. Inime-
sed méngivad suurt rolli, Tartusse koondus
noorte informaatikute — mitte vanuse, vaid
tookogemuse mottes — tore seltskond, neid
kokkusaamisi oodati. Koos d6ppisime, ega dpe-
tada keegi eriti ei osanud. Ma métlen selle all,
et koik oli nii uus. Kérgkoolis ei 6petatud tol
ajal metoodikaid, kuidas 6petada arvuti abil,
keegi ei teadnud sellest midagi. Ise enda jaoks
need oskused ja teadmised 16ime: dppisime
arvutit kasutama, ldksime tundi ja 6petasime
opilast arvutit kasutama. See oli puhas katse-
tamine kogu aeg.

Kuidas on teie jaoks seotud IKT ja
matemaatika? Kas kasutate arvutit
ja digimaailma voimalusi igas tunnis?
Ei. Kasutan tehnoloogiat siis, kui selleks vaja-
dus tekib. Kui néen, et see oOpilasi aitab. Nai-
teks 7. klassis on algebra teema ja seal kasu-
tasin T-Algebrat, mul on vdga head to6lehed.
Ja kui on vaja opilasi natuke ergutada, siis
ohverdan tunni voi kaks, laheme arvutiklassi
ning teeme muud ponevat. Kui monest kon-
kursist osa votame, nditeks GeoGebra kon-
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kurss, siis kasutame arvuteid, et ise midagi
luua. Muidu aga on arvuti voi nutiseade nagu
toovahend, et dppematerjali huvitavamalt esi-
tada. Niitid kiill osaleme pilootprojektis, kus
on planeeritud 20 tundi statistika opetamist
opilastele puhtalt arvuti abil. (Haridus- ja
Teadusministeeriumi, Tartu Ulikooli ja hari-
dusvisionddr Conrad Wolframi tihisprojektis
tootatakse pohikooli ja giimnaasiumi mate-
maatikakursuse jaoks vélja statistika- ning
téendosusteooria Opetamise niitidisaegne
késitlus ja arvutipohised oppematerjalid.
Toimetaja méarkus.) See oleks mulle esimene
kord nii suurt osa 6petada ainult tehnoloo-
gia abil. Lastele on huvitav, see on teistmoodi
oppimine kui laua taga, nad saavad ennast ise
kontrollida. Kui 6pilased teevad t66d mittet-
raditsioonilisel kujul, siis olen piitidnud posi-
tiivsed hinded anda, mitte nii, et sina tegid
liiga véhe, sa saad halva hinde. Ergutan neid
sellega, et nad saavad hea hinde.

Kas matemaatikaopetajad on altid
tehnoloogiavoimalusi kasutama voi
see soltub ikkagi inimesest?

Nii ja naa. Arvan siiski, et matemaatikadpe-
tajad on valmis hdid e-6ppematerjale kasu-
tusele votma seal, kus vaja. Ei oska 6elda,
kas rohkem kui teised 6petajad. Arvan, et
ka voorkeeledpetajad ja klassiopetajad on
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vaga head tehnoloogiarakendajad koolitun-
nis. Kui matemaatikadpetajad nievad, et on
hea e-materjal, mis abistab 6pilast mate-
maatika oppimisel, siis nad seda kasutavad.
Kui materjal on tagasihoidlik ja 6petaja tun-
netab, et sellest ei ole kasu, siis ta seda las-
tele ei paku.

Matemaatikadpetaja on
enesekriitiline, ta ei raiska
iihtegi oma tundi, et pooliku
elektroonilise 6ppematerjali
najal t66d teha. Ta peab
olema kindel, et materjalist
on opilasele kasu.

Digipoore Eesti hariduses - on see
juba toimunud ja unustatud, digi-
pOore kestab voi seisab digipoore
alles ees?

Sellist asja ei saagi olla, et
digipoore 16ppenud oleks.
See on l6putu protsess.

1995. aastal, kui tuli Windowsi aknasiis-
teem, siis mulle tundus, et vaat niiiid on toe-
line digipoore. Siis niis, et kdik nagu iseene-
sest oskasid, opetajad timberringi tahtsid
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Windowsi kasutada. Windows sai igapaeva-
seks ja siis vaatasid, et tavaline, ei ole mingit
erilist hiipet toimunud.

Digirevolutsioon on selles
mottes kiill toimunud ja
ldheb praegu vdga hdsti,

et dpetajad on muutunud
teadlikumaks, kuidas ja
mida arvutiga teha, et ainet
Opetada.

See revolutsioon on toimunud. Kasutamise
aktiivsuse osas — nagu ma iitlesin, Gpetaja
on arukas ja motlev inimene, ta kasutab
tehnoloogiat siis, kui sellest on kasu, kui
see aitab edasi. Aga kindlasti tehnoloogia
innustab opilast. Tahvelarvutite puhul on
minu arust viimane aeg nende voimalusi
ara kasutada, oleks vaid rohkem eestikeel-
seid dpiprogramme. Ja muidugi pole koigil
voimalusi. Mu omagi koolis, kui ikka oleks
tahvelarvuteid nii palju nagu klassis opilasi,
et igaiihele jaguks oma, siis monigi Opetaja
annaks tundi tahvelarvutiga. Aga siin pole
revolutsiooni toimunud.

Siit ongi hea edasi minna jargmise
kiisimusega. Kui teie oleksite hari-
dusminister, siis mida teeksite teisiti?

Tosiselt raske kiisimus. Arvan tdesti, et ope-
tajale tuleks anda koik see, mida ta tahab, et
t66d teha. Kui Opetaja itleb, et ma tahan 24
tahvelarvutit selleks, et lastega t66d teha, ja
kui 6petaja pohjendab, mida ta nendega tun-
nis teeb, siis anname talle need arvutid. Voi
kui opetaja iitleb, et tahab robotikomplekte
saada, sest ta teeb lastega seda ja seda t66d,
siis anname talle need robotid. Ma otsiks ja
leiaks ressursse. Ega koik opetajad ei taha
ja koik opilased ka ei taha tehnoloogia vii-
mast séna kasutada. Opilane tahab éppida
ka traditsioonilisel moel. Aga mulle tundub,
et me ei ole osanud Opilastele IKT abil 6ppi-
mist nii huvitavaks teha, et nad tunnetaksid:
kui tehnoloogia abil 6pin, siis teen naiteks
eksami hasti. Kindlasti on ka dpetajaid, kes
seda oskavad teha.

Teil on nii palju erinevaid tegutse-
missuundi: teete opetajatéod, olete
HITSA tooriihmades, haldate veebi-
lehti, Koolielu ainemoderaatorina
hoiate silma peal matemaatika 6ppe-
varal, esinete seminaridel-konve-
rentsidel, osalete konkursside ziirii-
des, koolitate opetajaid, ja oma pere
noéuab ka osa. Kuidas te koike jouate?
Kui perest rddgime, siis kaks poega on tdis-
kasvanud ja elavad omaette. Abikaasa on koo-
lijuht Laupa pohikoolis, tema teeb oma t66d.
Kuna tehnoloogia on minu jaoks mitte ainult
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t60, vaid ka minu hobi, siis parast t66d ini-
mene tegelebki ju oma hobiga. Tahad teada,
mis toimub, tahad kaasa aidata seal, kus
oskad. Kui oled selgeks saanud, kuidas tiht voi
teist asja teha, tahad seda omakorda opetaja-
tele edasi anda. Et 6petada, pead ise 6ppima,
ja kui oled teada saanud, lahed 6petama ja
jélle ise 6ppima. See on sammsammuline lii-
kumine olnud. Nii see lumepall veerebki iile-
valt alla, sest kogu aeg laheb huvitavamaks
ja mulle meeldib kolleege 6petada ning kaa-
sata. Edulugusid kolleegide, 6pilaste hulgas
on palju, sellest on room.

Nii et teie puhul v6ib 6elda - IKT, see
on elamise viis?
Voib kiill. Tehnoloogia on elamise viis.

Mida te ise senitehtust esile tostak-
site, mida ise rohkem hindate?

Kui tehnoloogiaga seotult eneseiiletami-
sest rdakida, siis ikkagi see, kui Jukudelt sai
Windowsile iile mindud. Aasta aega tegele-
sin sellega, et paberilt lugesin, mida tegema
peab. See tundub tdna kummaline, aga tol
hetkel sellest aru saamine, kuidas t66tab
Windowsi siisteem, oli minu jaoks terve
etapp tehnoloogia vallas. Kui veel réikida,
siis to0 Opilastega erinevates projektides.
Projektid on meil hésti 1dinud, sest mul oli
onn olla iiks Microsofti projektdppe metoo-
dika 6ppija, enne kui selle 6ppekava Eestisse

toime. Koolitus toimus Budapestis. Mdistsin,
mis tdhendab projektdpe, mis on projektoppe
metoodika. Leidsin, kuidas kuiva matemaa-
tikat 6petada tehnoloogia abil. Tehnoloogia
koos lastega asjakohase 6petamisvahendina,
projektides osalemine ja lédbiviimine on olnud
positiivne kogemus. Ka toonases Tiigrihiip-
pes, niitid HITSAs toimetamine on olnud suur
t6616ik. Ja muidugi t66 koolis. Tiiri Glimnaa-
sium oli PHARE ISE programmi pilootkool.
Katsetasime infotehnoloogiavahendite kasu-
tamist Oppetdds. Pilootkoolina saime 1997.
aastal suurepirase arvutiklassi. Opetajad
hakkasid arvutiklassis tunnis kdima. Tiiri
pohikoolis on ka praegu viaga hea arvutiklass.
Mul on toredad kolleegid, kellega olen saanud
seda to6d teha, nad on minuga kaasa tulnud.

Kui on head tehnilised va-
hendid, siis 6petajad taha-
vad neid kasutada. See on
ka suurepdrane kogemus ja
toovoit, et ruumid ja vahen-
did on olemas ning opetajad
kasutavad neid.

Teie abikaasa Kaarel Aluoja on Laupa
kooli direktor. Kas see tihendab, et
kodus aetakse koolijuttu?

Ei, tildse mitte! Meil on mélemal oma to0.

Mina tulen koju, teen koduseid toimetusi,
panen pliidi ja ahju kiitte. Siis istun laua taha,
vaatan pohiasjad iile, mis tahan 6htul kodus
dra teha. Abikaasa tuleb koju, kdib koeraga
jalutamas, ja istub oma laua taha ja vaatab
oma asjad iile. Mina jélgin vahepeal telekast
kokasaadet, mulle saated kokandusest viga
meeldivad. Ja siis ongi, nokitseme kumbki
tooasjade kallal voi laheme vélja voi tulevad
tuttavad meile kiilla. Nii et me ei réédgi kogu
aeg toost. Muidugi, kui on pdletavad teemad
vOi viaga ponevad teemad, siis arutame. Et
kas on oliimpiaaditulemused juba tulnud voi
kust projektile rahastust saada. Aga t66mu-
resid me koju ei too. See peab juba viaga suur
mure olema, kui tahad kodus lahti radkida.

Uks hobi on teil veel, reisimine?

Jah, reisida meile meeldib. Mul on sépradest
tore vdike kogukond. Omal ajal alustasime
Eestiga, Euroopa on libi reisitud, Skandi-
naavia poolsaare pohjatipus Nordkapis on
dra kdidud, Iirimaal reisisime. Eelmisel aas-
tal kdisime Hiinas. Euroopas oleme reisinud
autoga, aga muidu turismigrupi sees oma
seltskonnaga. Nddal-poolteist iga suvi oma
sopradega olla, see on viga kosutav. Kéigest
eemal, tehnoloogiast ka eemal...

Lapselapsed?

Lapselapsed on védga vahvad. Esimene, poiss,
lopetab iitheksanda klassi, teine, ka poiss,
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1opetab esimese klassi, kolmas, tiidruk, on
viiene. Tanapéeva noored kasvatavad lapsi
teistmoodi. Ega nad ei too lapsi nddalateks
vanaema juurde hoida, nad tahavad ise oma
lastega olla. Muidugi, kui lapselaps tahab
vanaema juurde voi kui on vajadus, siis loo-
mulikult tuuakse. Aga mitte nii, et mul on
puhkus ja niitid puhkan lastest ka. Meie peres
nii ei ole. Aga on ikka tore kiill, kui lapselap-
sed tulevad.

Nii et saab neid korralikult hellitatud?
Seda kiill. Kui koos poodi laheme, siis ikka
kohe ostame. Aga ega nad iile moistuse asju
kokku osta ei taha, nad teavad raha vaartust
ja oskavad sellega arvestada. Lapselapsed on
siin kusagil kuklas mul kogu aeg olemas.

Tuleme ringiga infotehnoloogia ja
ainetunni juurde tagasi. Missugused
oleksid teie soovitused opetajatele?
Soovitan sama, mida isegi olen teinud.

Opetaja véiks kasutada aine
opetamisel infotehnoloo-
giat, ja voiks kasutada seda
arukalt, tdpselt nii palju kui
vaja. Miks seda teha? Et opi-
lastel oleks huvitav 6ppida.

Peame motlema sellele, et kui laps laheb koo-
list &ra, on tal iimberringi tehnoloogia. Ta
peab sellega harjuma juba koolis. Teine asi
— miks mitte dpetada opilast nii, nagu talle
meeldib 6ppida. Miks peame Gpetama nii,
nagu meie ise kunagi 6ppisime ja nagu meie
arvates on 0ige opetada. Kui laps selle nuti-
telefoniga tahab toimetada, las siis toimetab.
Aga mulle tundub, et me ise ei suuda selle suu-
naga kaasas kdia. Mul endal jaab ka oskustest
ja teadmisest vdheks, et pakkuda opilastele
parimat 6ppimisvoimalust: ma ei suuda t66-
iilesandeid vahel niimoodi luua, et nad tehno-
loogia abil opiksid. Tuleb teadmisi tdiendada,
leida voimalusi ja vahendeid, metoodikaid, et
toesti laps saaks oppida seal, kus talle meeldib
oppida: tema oma internetis, oma nutitelefo-
nis, oma tahvelarvutis.

Madli Leikop
haridusportaali
Koolielu toimetaja
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Kolleegid ja sobrad Lainest

Ulle Tammela

Laine Aluojaga oleme
kolleegid juba iile 30
aasta. Laine on hea
meeskonnakaaslane. Ta ei
pelga t66d. Kogu 6ppetdo korraldus on
tal rajatud tdnapaevase infotehnoloogia
parimate voimaluste kasutamisele. Koik
uued asjad ja metoodikad katsetab ta koo-
lis esimesena 14bi, kui sobib, siis rakendab
ja seejérel opetab kolleege. Laine on alati
uutele ideedele avatud. Ta on ise vaga Opi-
himuline, moodne ja siisteemne kolleeg ja
inimene. Kui Laine midagi ette votab, siis
pingutab ta selle nimel jaagitult.

Liilia Oberg

Minu 6de Laine Aluoja

on olnud mulle alati

suureks ja mojuvaks
eeskujuks, sest ta on ju

vanem ode. Vanem 0de teab alati, mis on
oige ja mis vale, ta on kindel tugi ning
asjalik nouandja. Oma iseloomult on
Laine heatahtlik, hoolitsev ja sobralik.
Ja noorema 6ena oli seetottu lihtne koos
kasvada, sest tema otsustas ja ka vastu-
tas. Hea organiseerimisvoimega suutis ta
suunata tegema asju, mis alati just erilist
vaimustust ei tekitanud (nditeks lapsena
kodu koristamine). Tdiskasvanuna olen
imetlenud tema tasakaalukust ja rahulik-
kust probleemide lahendamisel, hoolivat
suhtumist oma oOpilastesse, vaimustust
oma toost ning jarjekindlust eesmarkide

Varje Tipp

Olen Lainet tundnud
iile kiimne aasta. Meie
tutvus sai alguse iihisest
huvist IKT vastu. Kui ma 6igesti méletan,
siis tutvusime iihel Phare seminaril Tar-
tus. Kuna Laine on ka parit Parnust, siis
tutvumisel meil teemadest puudu ei tul-
nud, seda enam, et oleme molemad l6pe-
tanud Parnu 4. Keskkooli ja olen Laine
iihe 6ega aasta ka tiihes klassis 6ppinud.
Tihedam koost66 algas meil siis, kui
hakkasime Lainega DigiTiigri koolitus-
programmi valja tootama, Tiigrihiippe
Sihtasutuses koolitajatena tegutsema ja
eTwinningu ekspertidena toimetama.
Lainet iseloomustab tema tohutu
suur toovoime, kohusetunne ja pohja-
likkus. Imetlen alati, kust ta votab selle

Kolleeg, Tiiri Pohikooli 6ppealajuhataja

Mina ise olen saanud oma esimesed
oppetunnid arvutiga tédtamiseks Laine
juures. Laine koolitustel valitseb sobralik
toomeeleolu ja ta oskab oma kolleege moti-
veerida. Laine toel ja innustamisel julge-
sin ka osa votta Koolielu konkurssidest, mis
muutsid koolielu palju ponevamaks.

Laine on naine, kellel on lai silmaring
ja huvide ring. Ta on hea ja lahe reisikaas-
lane, toimekas ja asjalik kokanduseringis,
huvitav ja humoorikas seltsiline lihtsalt
soprade seas.

Jatkuvat tegutsemislusti ja kordamine-
kuid Lainele ka edaspidiseks!

Laine 6de, Piarnu Raekiila Kooli direktor

saavutamisel.

Lugemine on olnud meie peres alati
olulisel kohal. Meil oli kodus palju raa-
matuid ja kui need 14bi loetud, laenasime
raamatuid lugemiseks raamatukogust ja
naabritiidrukult. Seetottu olid ponevad
ka vanema 6e kooliopikud, eriti kirjan-
dusopik. Laine mdjutas minu korgkooli-
opingute valikut. Kuna tema ldks mate-
maatikat 6ppima, siis tahtsin seda teha
minagi. Ta arvas, et matemaatika on
raske ja ei soovitanud sellist valikut teha.
Onneks ma teda tol hetkel ei kuulanud ja
omandatud teadmised Tartu Ulikoolis on
olnud suurepirane baas IKT-teadmiste ja
-oskuste omandamisel. Selles viimases on
ta olnud palju tulemuslikum kui mina ja
sealt on mul veel mondagi 6ppida.

hea tuttav ja kolleeg haridustehnoloogide té6mailt,
- Piarnu Kutsehariduskeskuse metoodik-haridustehnoloog

aja ja energia nii paljude asjadega tege-
lemiseks. Eestis ei ole vist Opetajat, kes
vdhegi digiajastu maailmaga kokku
puutununa teda ei tunneks. Vahemalt
virtuaalset Lainet tuntakse, kuna ta
on veebis avaldanud vaga palju 6ppe-
ja metoodilisi materjalide. Ta on vaga
hea koolitaja ja noustaja. Laine mois-
tab nalja ja on hésti seltskondlik ini-
mene. Temaga vo6ib koos luurele minna.
Laine kirg on reisimine. Ta oskab aega
maha votta. See on oskus, mis alati koigil
ei onnestu. Vahel seob ta ka viga oskus-
likult t66 ja puhkuse. M66dunud suvel
otsustasime Kihnut koos avastama minna
ja nagu muuseas oskas ta sujuvalt ka mind
rakendada iihte to6iilesannet tditma. See
on oskus, mida voiks temalt 6ppida.



eDidaktikum — didaktikavaramu

ja Opikeskkond Opetajakoolituses

Eduko programmi toel on Eesti 6petajakoo-
litust pakkuvate iilikoolide juurde loodud
mitu didaktikakeskust, mille arendamise
ithe osana oli kavas luua ka iihtne didak-
tika e-keskkond. 2013. aasta alguses moo-
dustasidki viis dpetajakoolitust pakkuvat
Eesti kérgkooli (Tallinna Ulikool, Tartu Uli-
kool, Tallinna Tehnikatilikool, Eesti Kunsti-
akadeemia ning Eesti Muusika- ja Teatriaka-
deemia) tihise konsortsiumi ning alustasid
Eduko programmi toel koos uue dpetajakoo-
lituse konteksti méeldud keskkonna arenda-
mist. Niitidseks on keskkond peaaegu val-
mis, kasil on keskkonna testimine kasutajate
ja kursustega ning juurutamise planeerimine
korgkoolides.

eDidaktikumi idee valjatd6tamine ning arenda-

mine on toetunud jargmistele 1dhtekohtadele:

1. Info siistematiseerimine — koikidele
selle keskkonna sisuttiiipidele on voima-
lik lisada méarksonasid kolmest mark-
sonaloendist:

riiklik 6ppekava,

oOpetajakoolitus (tuginedes kutse-
standardile ja 6ppekavadele)
kasvatusteaduslik marksonade
loend. Keskkonna eesmérk on
muuta info- ja didaktikamater-
jalide leidmine voimalikult liht-
saks (ja hiljem ka personaliseeri-
tuks), mistéttu on mérksonade
lisamine vajalik.

2. Koostdo ja sotsiaalne 6ppimine —
suurem osa tegevusi eDidaktikumis
kaib gruppides. Grupid on kasutusel nii
formaalse 6ppe toetamiseks kui ka mit-
teformaalse koost60 jaoks.

3. Personaalne areng - tihelt poolt voimal-
dab padevuspohine lahenemine anda
oppijale tilevaadet tema arengust ning
teisalt saab Oppija panna kokku oma
arengust erinevaid portfoolio-vaateid,
mida esitada hindamiseks.

Opetajakoolituse sihtrithma esindajad saavad

kasutada eDidaktikumi erinevatel eesmarki-

del. eDidaktikumi v6ib vaadata kui:
Kogemuste pank ja didaktikavaramu
— didaktikadppejoud ja tegevopetajad
saavad vahetada ja jagada eDidaktiku-
mis oma Opetamispraktikate kogemusi
ja didaktikamaterjale, et need oleks
teistele Oppimiseks kittesaadavad.
Opikeskkond — keskkonna funktsio-
naalsused voimaldavad 6ppejoududel
eDidaktikumi oma kursustel kasutada.

Education4Future
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Name

Marco Snoek
Opilane Marina
Mihkel Kérbe
Pille Slabina
Tiia Rosenberg
Rando Kuustik

Ruta Petkute

Haridustehnoloogia keskus
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Tallinna Olikooli Haridustehnoloogia keskuse kogukond

Learning Resource

Digip&rand ja digidpik
Submitted by tammets on Fri, 10/11/2013 - 14:32

Type: Presentation

Language: Estonian

Authors: jart Laanpere

Creating Time: Wednesday, September 4, 2013

Esitlus digidpiku teemal

Personaalne 6pi-/arengumapp - igale
kasutajale koguneb tema loodud mater-
jalidest (sh 6ppematerjalid, failid), iiles-
annetest, blogipostitustest kokku tema
arengut ja Oppimist esitlev mapp.
Kogukonna koost66 platvorm — kesk-
konda kasutades viie iilikooli tileselt
opetajakoolituse kontekstis areneb ka
opetajakoolituse kogukonna koosto6,
sest valdkonna teadmus liigub keskkon-
nas iihest ilikoolist teise.
Didaktikakeskuste intranet — didakti-
kakeskused saavad kasutada keskkonda
oma materjalide jagamiseks, info
vahetamiseks, {ihiste eesméarkide nimel
koostooks.

Uurimisvahend - keskkonda on vima-
lik kasutada kasutajate kasutusmustrite,
koost66 ja kogukondliku 6ppimise,
personaalse arengu planeerimise ja
hindamise analiitisimiseks.

Tehnoloogia integreerimine opetajakooli-
tusse on olnud pédevakorral aastaid ning voi-
malusi selleks on 6pihaldussiisteemide, ava-
tud lahenduste jms lahenduste toel mitmeid.

-y

-

Add New:

Blog

Bookmark

eDidaktikum voimaldab
koondada vaid opetajakooli-
tuse jaoks vajaliku siistema-
tiseeritud teadmuse, liiheneda
oppimisele pddevuspdhiselt
ning monitoorida ja toestada
oppimist analiiiitilise tagasi-
sidestamise abil.

Keskkonnaga on voimalik tutvuda aadressil
http://edidaktikum.ee

o

Kairit Tammets
Tallinna Ulikooli
Haridustehnoloogia
keskus

Priit Tammets
Tallinna Ulikooli
Haridustehnoloogia
keskus
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Innovatsioonikilipsuse mudel
voimaldab koolil end hinnata

iTECi projektist on uudiskirjas varemgi juttu
olnud. Tegemist on Euroopa Liidu 7. raamprog-
rammi projektiga, mille pohieesmargiks on
luua, katsetada ja levitada innovaatilisi Opist-
senaariumeid. Projekti raames valmis eelmi-
sel stigisel innovatsioonikiipsuse mudel, mille
abil koolid ja haridussiisteemid saavad hinnata
oma IKT kasutamise kiipsust. Mudelis on viis
taset ja viis dimensiooni. Esimene tase on kdige
madalam ja viies koige korgem. Dimensiooni-
deks on 6pieesmargid, pedagoogika, 6ppija
roll, protsessi juhtimine ja vahendid.
Mudeli kasutamisel peab alguses
méadrama dra oma hetketaseme
ning valima siis taseme, kuhu =B
tahetakse liikuda. Taset aitavad LB
tosta Opistsenaariumid.

Esimene dimensioon on seotud
opieesmérkidega. Koige madalamal
tasemel on tegevused seotud iihe aine
iiksiku eesmaérgiga, tase korgemal juba iihe
aine mitme eesmargiga. Niiteks tahan ma
opetada inglise keeles monda uut lausemude-
lit ning arendada jutustamisoskust. Kolman-
dal tasemel tulevad juurde oppeaineid ldbivad
eesmargid ja arendatakse naiteks uurimisos-
kust, etlemisoskust jne. Eesti Oppekavas on
need ldbivad teemad. Neljas tase toob juurde
aineiilesed eesmargid. Juttu on 21. sajandi
padevustest: kriitiline motlemine, koostd0,
kiire kohanemisvoime, ettevotlikkus, kommu-
nikatsioon, tehnoloogia efektiivne kasutamine
jne. Koige korgemal tasemel on Spieesmargid
seotud Opilase isiklike eesmérkidega.

Teise dimensiooni teemaks on pedagoo-
gika ja eelkodige Opetamise meetodid. Esimesel
tasemel kasutatakse kiill tehnoloogiat, kuid

Innovatsioonikiipsuse mudel

http://eduvista.eun.org/#/toolset2/

5. tase

Volitamine, timberdefi-
neerimine ja innovaatili-
ne kasutamine

Tegevused on seotud Gppija
isiklike eesmarkidega, mis on
koostdos kokku lepitud ning
mida vaadatakse protsessi
jooksul (le.

Tegevused on seotud
ainetelleste eesmarkidega
(N: 21. sajandi padevused,
probleemdpe koostdds).

Tegevused on seotud dppe-
aineid |abivate eesmarkidega
(N: uurimisoskus, esitlemis-
oskus).

4. tase

Laiendamine, vorgusti-
ku timberdisainimine,
I8imimine

3. tase

Taiustamine, protsessi
tmberdisainimine

2. tase
Rikastamine, sisemine
kooskélastamine

Tegevused on seotud tihe
aine mitme eesmérgiga ja ar-
vestavad eelnevaid teadmisi
ning tulevikus opitavat.

1. tase
Vahendamine, lokaalne
kasutamine

Tegevused on seotud the
aine Uksiku eesmargiga.

8| @077575/«:?/
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TEC

Pedagoogika

Koikjaldpe, mis on loomuli-
kult ihendatud tehnoloo-
giaga. Personaliseeritud ja
Oppija vajadusi arvestav dpe.

Oppijakeskne pe, kaob vahe
formaalse ja mitteformaalse
Oppe vahel, uuriv &pe.

Opetamist on muudetud,
et rakendada innovaatilisi

seda traditsiooniliste meetoditega. Naiteks on
klassis interaktiivne tahvel, kuid 6petaja néi-
tab sellel lihtsalt esitlusi ning peab loenguid.
Jargmisel tasemel kasutatakse tehnoloogiat
interaktiivselt traditsiooniliste meetodite toe-
tamiseks, arvestades oppijate erinevaid vaja-
dusi. Naiteks voib tuua enesekontrollitestide
kasutamise, kus igaiiks saab tegutseda oma
tempos ning oma tasemest lahtudes. Kolman-
dal tasemel on juttu innovaatilistest meetodi-
test, nagu “pooratud klass” voi “Opilasest
saab Opetaja”. Tase edasi kaob dra
vahe formaalse ja mitteformaalse
Ooppimise vahel ning viiendal
tasemel on tegemist koikjalop-
pega, mis on loomulikult tihen-
datud tehnoloogiaga. Pedagoo-
gika on personaliseeritud ning
arvestab iga Oppija vajadusi.
Kindlasti on oluliseks dimensiooniks
ka 6ppija roll. Esimesel tasemel on &ppija kui tar-
bija ning pisisu méérab 6ppija tegevuse. Ope-
tatakse ainet, mitte opilast. Teisel tasemel saab
oppijast kasutaja, kes valib tilesande jaoks sobiva
vahendi, kasutades niiteks info otsimiseks eri-
nevaid otsingumootoreid v6i valides esitluse loo-
mise tarkvara. Jirgmisel tasemel on 6ppija kui
looja ja koostdo tegija, méngu tulevad erinevad
ithistoovahendid. Neljandal tasemel kontrollib
jajuhib 6ppija oma 6ppimist ise, valides sobivad
tegevused ja vahendid ning viiendal tasemel on
oOppijast saanud opitee kaaskavandaja.
Neljandaks dimensiooniks on protsessi
juhtimine. Koige madalamal tasemel juhib
t60d Opetaja ning oppijad to6tavad samas
tempos. Tehnoloogiakasutamine on viahene,
néiteks saadetakse oma kirjandeid digitaal-

Oppija roll

Oppija kui kaaskavandaja,
oppija kavandab ise oma
opitee, mida toetab Gpiana-
ltttika.

Oppija kui kontrollija — &ppija
juhib ise enda dppimist,
valides sobivad tegevused ja
vahendid (N: MOOC).

Oppija kui looja ja koostéo
tegija. Kasutatakse thist66-
vahendeid (N: mudelid).

Protsessi juhtimine

Ligipaas uutele dpiteenustele
valjaspool kooli (N: kogukon-
napohine 6pe).

Integreeritud vahendid
oppimiseks, dpetamiseks
ja hindamiseks. Kohene
tagasiside.

Tehnoloogiat kasutatakse
Ulesannete pustitamiseks ja

sel kujul opetajale. Teisel tasemel kasutatakse
tehnoloogia diferentseerimisvoimalusi, pak-
kudes erineva tasemega materjale ja erinevat
ldhenemisviisi iilesandele. Jirgmisel tasemel
kasutatakse tehnoloogiat tilesannete piis-
titamiseks ning &ppija arengu jélgimiseks.
Kolmas tase on enamikus koolides olemas
e-kooli néol. Neljandal tasemel on mérkso-
naks kohene tagasiside, mis tdhendab seda,
et kasutatakse niiteks erinevaid tagasiside
kogumise keskkondi, nt Socrative. Koige kor-
gemal tasemel on ligipdds uutele opiteenus-
tele, mis asuvad véljaspool kooli. Tegemist on
kogukonnapdhise oppega.

Viimaseks dimensiooniks on tehnoloogili-
sed vahendid. Esimesel tasemel kasutab ope-
taja standardset tehnoloogiat, milleks voib olla
interaktiivne tahvel, projektor voi méni line-
aarne e-kursus. Teisel tasemel on juttu inter-
aktiivsest tehnoloogiast, kasutatakse blogisid,
wikisid ning mitmesuguseid vidinaid. Kolman-
dal tasemel radgitakse juba sellisest tarkvarast,
mille abil on v6imalik programmeerida mange
vdi luua animatsioone ja videoid. Opilastel on
oma seade. Jirgmisel tasemel kasutatakse
innovaatilist tehnoloogiat nii koolis kui ka
kodus. Marksonadeks on 3D-printerid ja liit-
reaalsus. Viiendal tasemel kasutatakse mobiil-
set tehnoloogiat vastavalt situatsioonile. Teh-
noloogia on tihedalt koolit66ga labi péimunud.

N

Ingrid Maadvere
HITSA haridustehnoloog

A :

Vahendid

Mobiilse tehnoloogia kasuta-
mine dpetamisel ja Gppimisel
vastavalt situatsioonile.

Innovaatilise tehnoloogia
kasutamine (N: 3D-printerid,
litreaalsus) nii koolis kui ka
kodus.

Tarkvara kasutamine
programmeerimiseks, veebi-

meetodeid (N: mdistekaart,
oppija kui opetaja, pooratud
klass).

Tehnoloogiat kasutatakse
interaktiivselt traditsiooni-
liste meetodite toetamiseks,
arvestades dppijate erinevaid
vajadusi.

Tehnoloogiat kasutatakse
traditsiooniliste meetoditega
(N: interaktiivne tahvel
tavalise tahvli funktsioonides,
PDF-0pik).

Oppija kui kasutaja, kes valib
sobiva vahendi tlesande
jaoks (N: otsingumootorid,
kontoritarkvara).

Oppija kui tarbija — 6pisisu
méarab Oppija tegevuse.

Oppija arengu jalgimiseks.

Tehnoloogia pakub
diferentseerimise vimalust,
pakkudes erineva tasemega
materjale ja erinevat lahene-
misviisi tlesandele.

Too6d juhib klassiruumis
oOpetaja, oppijad todtavad
samas tempos, tehnoloogiat
kasutatakse toode esitami-
seks hindamisele.

lehtede, méangude, videote,
animatsioonide, 3D-mudelite
jne loomiseks. Igatihel on
oma seade.

Interaktiivne tehnoloogia (N:
vidinate kasutamine blogis
Voi vikis).

Standardne tehnoloogia (N:
interaktiivne tahvel, lineaarne
kursuse keskkond, veebileht).
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Taotle koolile eTurvalisuse margis

Kas mdnel sotsiaalmeedia lehel on loodud
teie koolile varikonto? Kas 6pilast voi 6pe-
tajat kiusatakse internetis? Kas keegi vaa-
tas kooli arvutis pornot? Kas meil on digus
opilaste pilte kooli veebi iiles laadida?
Need kiisimused on ilmselt 14bi
jooksnud iga koolijuhi, IT-juhi v6i
haridustehnoloogi peast.

E-0pe ja digivahendite kasu-
tamine on muutumas kooli-
des oppeprotsessi loomulikuks
osaks. Kuid peale 6ppematerja-
lide ja seadmetele ligipadsu voimal-
damise on koolil kohustus pakkuda oma
opilastele ja Gpetajatele turvalist keskkonda.

Euroopa Komisjoni ning European
Schoolneti koost66s on vilja tootatud eTur-
valisuse mérgis ja kooli sisehindamismudel,
mis annab koolile tagasisidet tema interne-
titurvalisuse olukorra kohta vorreldes teiste
koolidega. Eesmérk on pakkuda turvalise-
mat, rikastavat keskkonda kooli personalile
ja opilastele.

Margise taotlemisel tuleb tédita enesehin-
damise andmestik, kus on lai valik niita-
jaid, mis véivad nii koolis kui ka véljaspool
mojutada teie asutuse e-turvalisust. Kooli

tulemustele pohinedes moodustatakse
tegevuskava, et tosta e-turvalisuse
taset. Kui muudatused on teh-
tud, on voimalik jouda mdrgi-
seni. eTurvalisuse mérgis on
aunimetus, mida antakse vélja
kaks korda aastas. Aumarke
jagatakse kolmes kategoorias:
pronksmaérk, hobemark ja kuld-
mark. Koos mérgisega véljastatakse koo-
lile ka eTurvalise kooli sertifikaat. Eesti koo-
lidest on pronksmaérgi palvinud kolm kooli,
kellest iihele, Pelgulinna Giimnaasiumile,
omistati mértsis ka h6bemark.

Hindamisvorm on moéeldud tditmiseks
kooli juhtkonnale (koolijuht koost60s aren-
dus- voi IT-juhi ja voimalusel haridustehno-
loogiga), moned kiisimused vajavad vastami-
seks aga veidi lisat66d — vestlusi Opetajate

ja opilastega. Hindamisvormi saab kool kiill
esitada vaid iihe korra, kuid téitmisprotsessi
on vdimalik peatada ning hiljem jétkata. Juba
esitatud vormi enam muuta ei saa ning see
kehtib iihe aasta. Kohe parast sisehindamis-
vormi esitamist saadetakse koolijuhile auto-
maatne tagasiside, milles on nii kiisimused,
koolipoolsed vastused kui ka otsesed soovi-
tused, kuidas kooli e-turvalisuse taset tosta.

Kuidas oma koolile sertifikaati ja mar-
gist omistada, saate lugeda veebist:
www.esafetylabel.eu

Hindamisvorm on eestikeelne ja lihtsasti
téidetav, kiisimuste korral voib julgesti p6or-
duda HITSA Innovatsioonikeskusesse, kus
teid noustavad “Targalt internetis” projekti
koolitajad ja projektijuhid.

Triin Kangur

HITSA Innovatsiooni-
keskuse projektijuht,
eSafety Label noustaja

InGenious’e juhendmaterjal aitab
koolide ja ettevotete koostood arendada

HITSA Innovatsioonikeskus on rahvusvahe-
lise projekti inGenious raames tolkinud koo-
lide ja ettevotete koostood késitleva juhendi.
Tegemist on praktilise materjaliga, mis pakub
nédpunditeid meeles pidamiseks, kui kavan-
datakse nii ithte kooli ja ettevotte kiilastust
voi pikemaajalisemat koost6od.

Juhendis tuuakse esile kiisimused, mil-
lele on oluline vastata juba enne omavahelise
koost66 algust, naiteks millised on osapoolte
ootused, milliseid metoodikaid 6petaja kasu-
tab, milline on ettevotte roll Oppeprotsessis
ja milliste konkreetsete teadmiste jagamist
ettevottelt oodatakse.

Eraldi peatiikkides on toodud néuanded
opetajatele juhuks, kui opilastega minnakse
ettevottesse ja vastupidi: nduanded on ka
ettevotte tootajale, kes valmistab ette kooli
kiilastust. Juhendist saab samuti abi isiku-
andmete kaitse ning autoridiguste kohta —
pildistamine, filmimine jm kiisimused voi-
vad olla teemad, millele alati tdhelepanu ei
osata poodrata.

Juhendi 16ppu on lisatud kontrollkiisimu-
sed, mis aitavad tegevusi siistematiseerida ja
14dbi moelda, kas koik vajalikud ettevalmistu-
sed on tehtud.

Juhendi saab alla laadida HITSA Innovat-

\ *o’in(3enious

A

Eur?ean &
a7 ERT

sioonikeskuse veebilehelt —www.innovatsioo-
nikeskus.ee peamentiii lingi “Koost66” all on
toodud viide inGeniouse projektile. Sellest
alamjaotusest leiab nii koost66 juhendi kui
ka teisi projektiga seotud materjale.

Projekti inGenious eesmirk on edendada
koolide ja ettevotete koostood LTT ainete

opetamisel, tekitada noortes suuremat huvi
nende Oppeainete vastu, samuti ndidata voi-
malust siduda tulevane erialavalik IT, loodus-
ja inseneriteadustega. Tegemist on suurima
haridusvaldkonna projektiga, mida Euroopa
Komisjon 7. raamprogrammist rahastab.

Projektis osaleb rohkem kui tuhat klassi
iile Euroopa. Eestist osaleb kiimme opeta-
jat erinevatest koolidest, kes oma klassidega
katsetavad rahvusvaheliste ettevotete (Shell,
Nokia, Microsoft, Philips, Volvo, Euroopa Naf-
takeemia assotsiatsioon jne) loodud prakti-
kaid. Praktikatega saavad tutvuda koéik huvi-
tatud Gpetajad inGeniouse portaalis (http:/
www.ingenious-science.eu), kus tuleb liituda
oOpetajate kogukonnaga.

Projekt pohineb kahe katusorganisat-
siooni — European Schoolneti ja European
Round Table of Industrialists — partnerlu-
sel. Eestis koordineerib projekti tegevusi
HITSA Innovatsioonikeskus.

Signe Ambre
HITSA turundus-
spetsialist, projekti
inGenious juht
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eTwinningu mentorite konverents Sitsiilias, kus
Ohtusdogi valmistasid kohalikud kutsekoolidpilased.
Fruktodisain, mille on valmistanud kutsekooli
Opilased.

eTwinningu tort — kutsekoolidpilaste meistriteos.
Fotod: Varje Tipp

eTwinning sobib hasti ka kutsekooll!

eTwinning on Euroopa koolide virtuaalne
kogukond, mille tockeskkonnaks on veebipd-
hine portaal (http://www.etwinning.net). Koo-
lid, kes on otsustanud osaleda Euroopa koige
ponevamas kogukonnas, saavad seal suhelda,
koost60d teha ja projekte luua.

eTwinningu tegevus kutsekoolidega edendab
koost66d Euroopa koolidega, kus kasutatakse
info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (IKT).
eTwinningu keskkond varustab koole toe, t66-
riistade ja teenustega, mis teevad nii lithiajaliste
kui ka pikaajaliste partnerluste moodustamise
mis tahes teemal palju lihtsamaks.

Meie kool on kasutanud eTwinningu por-
taali ka 6pirdnde jaoks partnerite otsimiseks.
Selles keskkonnas on véga paljude Euroopa
koolide kontaktidega andmebaas neile, kes
otsivad endale koostoopartnereid. Andme-
baasini joudmiseks peab olema portaali
registreerunud kasutaja. Portaal on saadaval
25 keeles ning seal on niilidseks 230 277 indi-
viduaalset liiget. Portaalis pakutakse Gpeta-
jatele online-t6driistu partnerite leidmiseks,
projektide alustamiseks, ideede jagamiseks
ja parimate praktikandidetega tutvumiseks
(http://www.etwinning.net/et/pub/collaborate/
kits/search.cfm?c=2). Koost66d saab alustada
kohe, selleks pakutakse eTwinningu platvor-
mil mitmesuguseid tooriistu.

eTwinning kéivitati 2005. aastal Euroopa
Komisjoni e-6ppe programmi raames ning
alates 2014. aastast on see kindel osa ka
Erasmus+ programmist. eTwinningu tege-
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vust juhivad siseriiklikul tasemel 33 riik-
likku kasutajatuge. Eesti kasutajatoeks on Elo
Allemann HITSAst, kes viis hiljuti 1abi eTwin-
ningut tutvustava veebiseminari (http:/www.
haridustehnoloogid.ee/veebiseminarid/10-vee-
biseminar-etwinning-2014).

Peale selle pakutakse eTwinningu prog-
rammi raames ka Opetaja professionaalset
arengut toetavaid koolitusi, milleks on ame-
tialase arengu tootoad ja veebipohised 6ppi-
misiiritused. Ametialased t66toad on mdel-
dud neile, kes soovivad eTwinningu kohta
rohkem teada saada ning oma koostd6os-
kust Euroopas IKTd kasutades parandada.
Eesti Opetajad, kes on kdinud ametialastes
tootubades, on kokkuvotte kuuldust-ndhtust
kirjutanud Eesti eTwinningu blogisse (http://
sopruskoolid.blogspot.com).

Véaga populaarseks on kujunenud eelkooli-
tused ja -konverentsid, kus enne reaalset koo-
litust-konverentsi toimub veebipdhine kooli-
tus voi konverents. Seal saadakse omavahel
tuttavaks, edastatakse ideid, jagatakse oma
praktilist kogemust ja tutvustatakse t6otu-
basid, et oleks lihtsam enne paris siindmust
valikuid teha. Oppimisiiritused on liihike-
sed online-intensiivkursused erinevatel tee-
madel. Kursusi juhivad eksperdid ning need
holmavad aktiivset t6d ja arutelu dpetajate
vahel iile Euroopa. Iga 6ppimisiiritus koosneb
4-5 péevast aktiivsest t60st, millele jargneb
4-5 péeva saadud teadmiste rakendamist ja
iseseisvat t66d. Oppematerjalid on internetis

tileval ning neid saab kasutada enda valitud
ajal. Oppimisiiritused toimuvad eTwinningu
virtuaalses 6ppimislaboris (http:/learninglab.
etwinning.net).

Parnumaa Kutsehariduskeskus on osale-
nud mitmes eTwinningu projektis. Kutseha-
riduses on véga palju ponevaid teemasid, mil-
les ihisprojekte teha. Niiteks teha kokanduse
erialal veebipohine kokaraamat, kus vorrel-
dakse riikide toidumeniiiisid ja retsepte,
lisada juurde sonaraamat mitmes keeles, kus
saab l6imida eriala ja keeledpet. Samas saab
projekti tulemit projektist 1ahtuvalt ka prak-
tiliselt ellu viia. Meie pilased on vorrelnud
projektitoos erinevaid kutseharidussiisteeme
—mis on iihist, mis on erinevat TSehhi ja Eesti
kutsekoolides (projekti ajaveeb http://etwin-
ningestszh.blogspot.com), opitud on tundma
riikide brande, on vorreldud, kuidas prant-
suse noored veedavad vaba aega ja kuidas on
leitud ideid tihiseks ettevotluseks jpm.

eTwinningu projektit6os on
suureks plussiks see, et seal
el seata piire. Kui on leitud
lahe ja ponev idee ning ka
koostoopartner, siis on voi-
malik see kohe veebipohiselt
ellu viia.

Ise méarate endale eesmargid, tegevuse, aja,



veebivahendid ja koostédvéimalused. Uheks
eesmargiks on kindlasti projektit66 oskusli-
kult 6ppekavaga siduda.

Vahel kiisitakse ka: mis see annab? See
teeb dppimise ponevamaks ja huvitavamaks,
opilased Opivad teise riigi keelt, kultuuri, vee-
bipdhiseid koostoovahendeid, nad &pivad pro-
jekte planeerima, vordlema, analiiiisima ning
uusi oskusi ja teadmisi omandama.

Huvilistele pakub Eesti-keskne kasutaja-
tugi koolitusi nii algajatele, edasijoudnutele
kui ka kooli meeskondadele. Igas maakonnas
on e€Twinningu mentor ja ekspert, kelle voib
kooli kutsuda tegema lithikoolitust projektit66
alustamiseks.

Kutsekoolidel projektiideedest puudu ei
tule, tahtis on see, et pakute oma noortele
voimaluse oppida avatud maailmas, mida
voimaldab internet.
eTwinningust lahemalt saate lugeda Eesti
eTwinningu kogukonna lehelt: http://soprus-
koolid.blogspot.com
Eesti kutsekoolide eTwinningu kogukonna-
leht: http://vocetw.blogspot.com

Head twinnimist!

Varje Tipp
Parnumaa Kutsehari-
duskeskuse arendus-
) juht/haridustehnoloog,
A{ ieTwinningu ekspert

D

PROJEKTIDE BORS \(‘/
\/

LAB

Go-Lab: Oppimine
1sikliku kogemuse kaudu

Go-Labi projekti eesmérk on luua taristu
kaugjuhitavate laborite, nende andmebaa-
side ja virtuaalsete laborite laialdaseks
kasutamiseks hariduses. Projekti partne-
rid on veebipdhiste laborite omanikud: iile-
maailmselt tuntud teadusasutused, nagu
Euroopa Kosmoseagentuur (ESA, Hollan-
dis), Euroopa Tuumauuringute Organisat-
sioon (CERN, Sveitsis), Nticleo Interactivo
de Astronomia (NUCLIO, Portugalis), ning
mitmed iilikoolid ja institutsioonid.

Kust sai alguse idee Go-Labi projekti
loomiseks?

Go-Labi projekti idee siindis valjaspool
Eestit. Omavahel varem koost66d teinud
partnerid kaalusid oma tulevikueesmarke
ja leidsid, et neid voiks saavutada itheskoos.
Tartu Ulikooli Haridusteaduste instituudi
jaoks oli oluline, et ka meie hea koost66-
partner professor Ton de Jong Twente Uli-
koolist Hollandis kuulus projektikirjuta-
mist arutanud inimeste ringi. Nii kutsus
ta osalema meidki, tuginedes varasemale
edukale koost6ole Euroopa Komisjoni 7.
raamkava projektis SCY — Science Created
by You (http://www.scy-net.eu/).

Mida pakub Go-Lab opilasele ja dpetajale?
Go-Labi projekt on suunatud uurimusliku
oppe tugivahendeid vajavale opetajale ja
uudishimulikule opilasele. Samuti uurimus-
tood tegevale teadlasele, kes huvitub jarel-
kasvust; laborite omanikele, kes otsivad
rakendust, ja hariduspoliitikutele, kes tee-
vad otsuseid. Loodavad Oppesituatsioonide
kirjeldused, opistsenaariumid ja tunnikavad
on kasutatavad ka koolides olevates laborites.
Opilastele voimaldab Go-Lab korral-
dada teaduslikke eksperimente persona-
liseeritud keskkonnas, mis on struktu-
reeritud pedagoogilistest seisukohtadest
ldhtudes, ja milles 6ppimine on toetatud,
sh tihisoppe vahenditega. Go-Lab pakub
voimalusi loodusteaduste 6ppimiseks uuri-
muslikul viisil, mis toetab siigavate tead-
miste omandamist ja uurimuslike oskuste
arengut ning suunab Oppijaid valima (loo-
dus-)teadustega seotud karjaéri.
Opetajatele pakub Go-Lab veebipd-
hise voimaluse ithendada laborid peda-

googiliste stsenaariumitega ja kasutada
tekkinud 6pikeskkonda 6ppet6ds, saades
vajalikku tuge. Moodulipohine tilesehi-
tus ja uurimusliku 6ppe stsenaariumi-
tele tuginemine soodustavad tdiendavalt
internetipohiste laborite kasutuselevottu
klassis. Laborite omanikele pakub Go-
Lab voimaluse liituda keskkonnaga, mis
soodustab labori laialdast kasutamist.

Projekti senised edusammud Eestis
Esimese to0aasta tulemusel on tehtud riikliku
oppekava vordlus valitud laboritega, tutvus-
tatud projekti kava aineliitude ja tihenduste
seminaridel. Liitunud on esimesed koolid ja
opetajad: Tartu Loodusmaja huvikool, Tal-
linn European School, Puurmani Méisakool,
Miina Harma Giimnaasium, Rapla Vesiroosi
Glimnaasium, Vormsi Lasteaed-Pohikool, Loo
Keskkool, Kostivere Kool.

Meie teadlased on loonud 6ppematerjale
jauurimusliku 6ppe stsenaariume, Eesti oma
robolabor.ee on kaasatud projekti ja 1dbiraaki-
mised kédivad veel mitmete Eesti veebipohiste
laborite ja 6ppevahendite loojatega.

Vota osa!
Go-Labi pilootkoolina palutakse teil kasu-
tada ja hinnata stsenaariumeid Go-Labi por-
taalis. Hindamine on lihtne: enne ja parast
kasutamist palutakse teil taita vastav kiisi-
mustik, mis aitab meil paremini aru saada
Go-Labi kasutajate ehk Gpetajate ja opilaste
vaatenurkadest. Stsenaariumeid katsetades
annate meile vaartuslikku tagasisidet nende
moju kohta, kuidas neid koolitunnis kasu-
tada ja mida saaksime tdiustada. Sel viisil
osalete aktiivselt Go-Labi projektis.

Tépsema info lilesannete, tingimuste ja
kasulikkuse kohta leiate siit: http:/goo.gl/
cZvKkO

Kandideeri Go-Labi kooliks (http://goo.
gl/QYt3Pw) ja aita kujundada tulevikuopi-
keskkonda!

Urmas Heinaste
Go-Labi projekti
partner, Tartu Ulikool
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Uudiskirja lugeja,

loo kaasal

Seekordne uudiskirja viimane lehekiilg naeb vilja tavaparasest erinev. Nimelt tahaksime me
vaga teada, kuidas teile uudiskiri meeldib ja milliseid teemasid tehnoloogia rakendamisest
hariduses voiksime veel kajastada. Kirjuta merje.pors@hitsa.ee ja rdagi kaasa! Lisaks saate
end proovile panna jargnevas kiisimustevoorus, kus uurime, kui hasti uudiskirja sisu meelde
jai. Koigi 30. juuniks 2014 eelnimetatud meiliaadressil vastanute vahel loosime vélja HITSA
logoga meeneid.

1. Seekordsest uudiskirjast saime teada 5. Sisekaitseakadeemia korraldas 2013.
iihe uue tehte vastuse. Kui 1 + 1 = 2, aasta 16pus sportimiskampaania, milles
siis tehnoloogia + haridus = ? 16i kaasa 50 akadeemia kadetti ja to6ta-
a. = ProgePuuma jat. Mille abil nad sportimise poneva-

b. = TantsivTiiger maks tegid?
c. = ProgeTiiger a. tihissportimise abil: nad treenisid
d. = KoodiKirjutavVéodiliseKarvkat- kolmes erinevas spordiklubis, kuid
tegaKaslane videokonverentsi abil said iiksteist
ekraanilt jalgida
2. Laine Aluoja vaidab, et b. avasid uue ja hea varustusega
a. reisimise peale pole motet aega jousaali, kus elektroonilised
raisata, kogu info saab katte inter- andurid mo66tsid enne ja parast iga
netist treeningut tootajate fiitisilisi néi-

b. tehnoloogia on tema elamise viis tajaid
ta oli kooliajal vaikne iiksinda nokit- c. vaatasid igal nddalal koos vahemalt
seja ja seepdrast sai ta kogu energia iihte eurosarja jalgpallimatsi
vaid 6ppimisele kulutada d. kasutasid elektroonilist treening-

d. on tegelikult eluaeg salaja unistanud péevikut Endomondo
lenduriametist

6. Millist digitaalse arengumapi loomise

3. eTwinningu oppimisiiritused toimuvad: vahendit nimetatakse uudiskirjas ka
a. virtuaalses pithapdevakoolis virtuaalseks kiirkoitjaks?

b. virtuaalses Gpijututoas a. LiveBinders
c. virtuaalses 6ppimislaboris b. Blogger
d. virtuaalses green room’is c. PBworks
d. Weebly

4. WeDo programmeerimistarkvaras on
olemas koik vajalikud juhendid, seega
on juhendaja pohiline roll vaadata, et
a. Lego klotsid laua alla ara ei kaoks
b. lapsed liiga palju omavahel ei arutaks
c. lapsevanemad lapsi segama ei tuleks
janende eest t60d ara ei teeks Kiisimused koostasid
d. lapsed s66gitadi appi ei kutsuks Marju Piir ja Merje Pors.

Maailma uudised

Kuidas haaldatakse

“Magyarorszag'?
Kui tahad enne
Ungarisse kullaminekut
teada saada, kuidas
hdimurahvas ise oma
kodumaa nime dtleb voi
kuidas kdlab muinasju-
tuvestja Hans Christian
Anderseni nimi tema
emakeeles, siis tuleb
appi veebikeskkond nimega Forvo. See aja-
kirjas Time 2013. aastal 50 parima veebilehe
hulka valitud portaal koondab rohkem kui kahe
miljoni sBna, nime ja véljendi haalduseid enam
kui kolmesajas keeles.

Kasutaja saab otsida neid huvitavaid sénu ja
kuulata heliklippidelt haéldust — ja muidugi
anda oma panuse hiiglasliku haaldussonastiku
arengusse, lisades uusi sdnu voi oma versiooni
manest juba olemasolevast sonast.

Forvo asutasid kaks hispaanlast, Israel Rondén
ja Felix Vela, kes olid ttdinud kuulmast firma-
nimede ja programmide vaariti haaldamist.
Igatiks rohkem kui 300 00O registreerunud
kasutajast saab portaali heliklippe lisada, neid
korrastab tle 300 toimetaja. Projekti hoiavad
elus reklaami muk, sisu litsentseerimine
kommertskasutuseks ja mobiilirakendused.

Nii et kui tahad maailmale 6petada, kuidas
kusida teed Haademeestesse voi parandada
sona “motlemisvoime” haaldust, loo www.
forvo.com konto, haara arvuti ja mikrofon ning
anna oma panus.

[ www.forvo.com/word/métlemisvdime/#et
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