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Plaadi asemel
l Ilmselt oled sa, hea lugeja, juba märga-
nud, et selle [digi] vahel plaati ei ole. Kaa-
lusime plaadi allesjätmist või sellest loo-
bumist pikalt ja otsustasime praegu nii, et 
plaadi asemel suudame ajakirja vahel mi-
dagi kasulikumat pakkuda.

Selleks kasulikumaks on [digi] uus koo-
litusraamatute sari ning sel kuul alustame 

fototeemalise koolitusega. Koolitus on mitmeosaline ja ilmub 
läbi terve sügise. Kui projekt on edukas ja teile meeldib, jätkame 
edaspidi teistel teemadel sarnaste raamatute väljaandmist koos 
ajakirjaga, teemadeks näiteks koduvideo, arvutite ülekiirenda-
mine jne. See aga sõltub paljugi teist, nii et palun kirjutage meile 
digi@presshouse.ee ja andke teada, kuidas meeldis või mida me 
peaksime teisiti tegema.

Sügis tõi ka muudatuse [digi] kaanekujunduses. Kaanetüd-
rukud olid kõik toredad ja meel-
disid meile hirmsasti, aga pärast 
40. numbri ilmumist leidsime, et 
oleks vaja vaheldust, ja nüüdsest 
enam tüdrukuid kaanel ei ole. Me 
ise oleme küll uue kaanega rahul, 
aga teie?

Järgmised muudatused ootavad 
ees ajakirja lõpuosa. Sügisel mõt-
leme, kuidas seda paremaks teha.

Me ise oleme 
küll oma uue 
kaanega väga 
rahul. Aga teie, 
head lugejad?[d] Henrik Roonemaa, peatoimetaja

Eelmises numbris esitatud 
küsimuse õige vastus on, 
et «S.T.A.L.K.E.R.i» mängud 
põhinevad kaudselt Boris ja 
Arkadi Strugatski raamatul 
«Väljasõit rohelusse».

«Overspeed: High 

[ m ä n g um ä n g]

digi > toimetus

«Performance Street 
Racingu» saab endale:
l Johan Savi

Mängude plakatid:
l Ain Tats
l Rasmus Ruusmäe
l Karl Aleksander Mitt
l Leho Lumi
l Sander Soop
l Kariina Künnap
l Karl Riis
l Erik Valdmaa

Auhinnad saab kätte [digi] 
toimetusest Liimi 1, Tallinn.
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[digi] esitleb: fotokool
Mis on mis?

Peegelkaamera võimaluste ärakasutamine eeldab selle head tundmist.→

Katik
Päästikule vajutades katik 
avaneb ja valgus langeb senso-
rile. Säriaeg näitabki, kui kaua 
katik avatud on. Et võimaldada 
väga lühikesi säriaegu, koosneb 
moodsa kaamera katik tegeli-
kult kahest nn kardinast, mis 
teineteise järel liikudes valgust 
läbi lasevad.

VAATAME KAAMERAT EESTPOOLT

HEA TEADA

Täiskaadriga 
levinumad 
peegelkaamerad:

Canon EOS 5D
Canon EOS-1Ds
Canon EOS-1Ds 
Mark II
Canon EOS-1Ds 
Mark III
Nikon D3
Nikon D700

→
→
→

→

→
→

Bajonettlukk
Siia kinnituvad objektiivid. Kui hiljem objek-
tiive juurde ostad, veendu, et need sobiksid 
sinu kaameraga, kuna igal kaameratootjal ki-
pub olema erinev ühendus. Nikoni objektiivid 
ei sobi Canonile ega vastupidi. Ent näiteks 
Sigma, Tokina ja Tamroni objektiive on saada 
nii Canoni kui ka Nikoni bajonetiga.

Peegel
Peegeldab läbi objektiivi paistva 
kujutise kaamera pildiotsijasse. 
Päästikule vajutades tõuseb 
peegel üles ning sama kujutis 
jõuab peegli taga asuva senso-
rini. Peegli saab üles tõsta ka 
sensori puhastamise ajaks.

Välguking
Siia saad kinnitada 
välise välklambi. 
Enamikul peegel-
kaameratel on ka 
sisseehitatud väl-
klamp, ent väline 
välk on võimsam 
ning pakub palju 
rohkem võimalusi. 
Nii nagu objektii-
vide puhul, on ka 
välklambi ühendus-
kontaktid eri kaa-
meratel erinevad. 
Nii pead Sigma või 
Metzi välklampi 
ostes jälgima, et 
see sobiks sinu 
kaameramargile.

LCD infoekraan
Siia on koondatud info nende 
seadete kohta, mis parasjagu 
aktiivsed on. säriaeg, ava, valge 
tasakaal, ISO, kahvel, pildikva-
liteet jne - infoekraanilt saad 
kõige kohta kiire ülevaate.

Ühenduspesad
Võimaldavad 
kaamera külge 
ühendada näiteks 
välklambi sünk-
roonjuhtme, samuti 
distantspäästiku. 
Igal kaameral 
on kontakt ka 
välise toite jaoks, 
kaamera arvutiga 
ühendamiseks ning 
videoväljund, kui 
soovid kaameras 
olevaid pilte te-
leekraanil vaadata.

Kaamerat saad 
teiseltpoolt 
uurida järgmisel 
leheküljel
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KAAMERA ETTE

Fookuskaugus ja ava
Fookuskaugus näitab, millise suu-
rendusega pilti selle objektiiviga 
teha saab. Täiskaadriga kaamera 
ees loetakse nn nullnivooks 50 mm 
objektiivi, mille kujutis on enamvä-
hem võrdne silmaga nähtavale pil-
dile, sellest suurema fookuskaugu-
sega objektiivid muudavad kujutist 
suuremaks. (Kui jagad objektiivi 
fookuskaugase 50ga, saad teada, 
mitu korda see asju suurendab.) 
Kui sul ei ole täiskaadriga kaamera, 
pead reaalse fookuskaugse tea-
dasaamiseks korrutama objektiivi 
fookuskauguse kaamera sensori 
nn crop-factoriga, mis enamasti on 
umbes 1,5.

Ava näitab, kui palju valgust 
objektiiv läbi laseb. Meeles tuleb 
pidada, et mida suurem ava, seda 
võiksem number (nt 2,8 on suurem 

ava kui 5,6). Mida suurem ava, 
seda hämaramas saab pilti teha. 
Paraku tähendab suurem ava 
ühtlasi kallimat objektiivi. Ava abil 
saab muuta ka pildi teravussüga-
vust (vt lk 10).

Oma ja võõras
Iga kaameratootja (Canon, 
Nikon, Pentax, Sony jne) toodab 
just oma kaameratele sobivaid 
objektiive, võõra fi rma toru sinu 
kaamerale ei sobi. Lisaks on terve 
rida sõltumatuid tootjaid (Sigma, 
Tamron, Tokina), kelle objektiivid 
on saadaval erinevate kaamerate 
jaoks. Kaameraga sama kaubamär-
ki kandvad objektiivid on reeglina 
kallimad, ent peljata ei maksa ka 
odavamaid alternatiive - mõnikord 
võib nende kvaliteet brändikaubast 
etemgi olla.

Objektiivid
Pildi jäädvustab küll kaamera, ent selle kvaliteet sõltub suurel määral 
sellest, millise kvaliteediga valgus sensorini jõuab. Teisisõnu täehdnab 
see, et kasutatavast objektiivist sõltub väga palju. Korralik objektiiv 

→

HEA TEADA

Enamasti on 
peegelkaamerat 
võimalik osta ka 
komplektis koos 
mõne objektiiviga. 
Need nn kit-objek-
tiivid on tavaliselt 
odavad ning kesk-
pärase kvaliteedi-
ga. Kui rahakott 
võimaldab, loobu 
sellest ning osta 
kaamera kerele 
lisaks kvaliteetne 
objektiiv. Vahel 
on kit-id siiski nii 
odavad, et tasuvad 
kaalumist - kasvõi 
varuobjektiivina.

Fiks- ja suumobjektiivid
Fiksobjektiiv võimaldab pildistada vaid kindla 
fookuskaugusega (nt 14, 28, 50, 85, 200 mm), 
samas kui suumobjektiivi fookuskaugust saab 
muuta (nt 24-70, 70-200, 100-400 mm), st 
objektiivi keerates asju “lähemale tuua”. Kuna 
fi ksobjektiivis on vähem liikuvaid osi, peetakse 
neid pisut kvaliteetsemaks kui suume, samas 
kui suumobjektiivi omanikul on pildistamisel 
suurem vabadus, sest ta ei pea nii tihti objektiivi 
vahetama, kui tahab teistsugust pilti. Päris 
esimeseks objektiiviks ongi kasulik valida mõni 
normaalsuum nagu 24-70, 24-85, 24-105 vmt.

Lainurkobjektiivid
Võimaldavad pilti teha lühikeselt vahemaalt 
ning mahutavad kaadrisse palju. Eriti laiad ehk 
nn kalasilmobjektiivid katavad nii suure vaate-
välja, et hooletul kadreerimisel võivad kaadrisse 
jääda ka fotograafi  varbad.

Spetsiaalobjektiivid
Lisaks on olemas terve rida eriotstarbelisi 
objektiive arhitektuuri, panoraamide, putukate 
jmt pildistamiseks. Fotokooli järgmistes osades 
tuleb erinevat tüüpi objektiividest põhjalikumat 
juttu, ent esimeseks (ja ainsaks) objektiiviks ei 
maksa spetsiaaltoru küll osta.

Teleobjektiivid
Need on need pikad torud, mida näed spordi- ja 
loodusfotograafi del ning eriti rikastel amatöö-
ridel. Suur ning raske suumobjektiiv toob eemal 
olevad objektid lähemale ning pakub fookuskau-
gust arvestades väga suurt ava. Võib maksta 
väikeauto hinda ning nõuab korraliku pildi 
saamiseks statiivi.
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Hoia oma tehnikat
Väärtuslikku tehnikat tuleb ka hästi hoida ning regulaarselt puhasta-
da. Esiteks peab see siis kauem vastu, teiseks mõjub ka pildikvalitee-
dile hästi. Kasulik on osta fotopoest puhastuskomplekt, mis sisaldab 
kõiki vajalikke vahendeid nii objektiivi, peegli, sensori kui ka LCD 
ekraani puhastamiseks.

→

Korgid ette!
Kui vahetad objektiivi või on 
tarvis kaamera mõneks ajaks 
ilma objektiivita jätta, kata 
nii kaamera kere kui objektiivi 
mõlemad otsad kohe korgiga.

LÕHKUMISVASTANE VARUSTUS

Hoia UV-fi ltrit alati ees
Odav fi lter, mis tasuks osta kohe koos objektiiviga kaitseb objektiivi 
tolmu ning kriimustuste eest. Isegi kui midagi juhtub, on odavam uus 

fi lter osta, kui objektiivi esiklaasi vahetama hakata. Vähendab lisaks UV-
kiirgust ning parandab seeläbi pildikvaliteeti.

Mälukaardid karpi
Mõlukaardid on küll üllatavalt 
vastupidavad, koti põhjas 
asjade vahel loksuv kaart võib 
aga siiski viga saada. Hoia oma 
mälukaarte karbis - see ei võta 
palju ruumi ja lisaks tead alati, 
kus nad on. Lisaks jälgi, et 
kaardid ei satuks magnetvälja 
kätte (kõlarid, televiisorid).

Sensor on eriti õrn
Kui siiski juhtub, et 
tolm satub kaamera 
sensorile, on kõige 
kindlam lasta seda 
puhastada volitatud 
teeninduses. Kuigi 
peegli saab küll ka ise 
sensori puhastamiseks 
üles tõsta, mine seda 
teed tõesti vaid siis, 
kui oled oma käteosa-
vuses täiesti kindel.

Objektiivi puhastamine
Lahtine tolm eemalda 
õhupumbaga. Ära kasuta 
objektiivile langenud tolmu 
või veepiiskade pühkimiseks 
särgisaba, vaid spetsiaalset 
puhastuslappi. Ära puhasta 
sama lapiga mitte midagi 
muud. Nii võid olla kindel, et 
ei kahjusta klaasi.

HEA TEADA

Säästuvariandina 
sobib fotoaparaadi 
puhastamiseks ka 
apteekides müügil 
olev klistiiripump 
ning prillipoodides 
müüdav puhastus-
lapp.

Ilmastikukindel ei ole veekindel
Isegi kui mõnd kaamerat reklaamitakse kui ilmastikukindlat, 
peetakse selle all silmas, et kaamera elab üle, kui sellele mõned 
pritsmed langevad või kui sellega tolmuses kohas pilti teha. 
Päris kindlasti ei tähenda see, et võid peegelkaameraga vette 
minna, nagu mõne kompaktkaameraga. Veealuseks pildistami-
seks on olemas eraldi kestad.
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ISO
Kui fi lmikaameraga pil-
ti tehes tuli teha terve 
rulli jagu ühesuguse 
tundlikkusega pilte, siis 
digikaameras saab ISO 
väärtust muuta 
kasvõi iga kaadri jaoks. 

→

ISO väärtus näitab sensori tund-
likkust valgusele. Mida suurem on 
ISO, seda vähem valgust on soovi-
tud säriks vaja ehk seda häma-
ramas saab pilti teha. Miinusena 
kasvab ISO väärtuse tõusuga ka 
pildile jääva müra hulk - teralisus ja 
ühtlaste pindade kattumine koleda 
värvilise säbruga.

Üldiselt tulevad peegelkaamerad 
müraga päris hästi toime, nii et 
ISO saab vajadusel sättida nii suu-
reks, et kompaktkaameraga poleks 
samas situatsioonis enam midagi 
peale hakata. 

Näiteks Nikoni uutel digipeegli-
tel saab kasutada ISO tundlikkust 
kuni 25600. Loomulikult on pilt siis 
juba väga teraline, aga kui pimedas 
ikka midagi põnevat juhtub, siis 
vähemalt saab see jäädvustatud. 

ISO tundlikkus kasvab iga 
sammuga 2 korda, st ISO 200 on 
kaks korda tundlikum kui ISO 100. 
Kuldne reegel on, et hoia ISO nii 
väike kui võimalik ja nii suur kui va-
jalik. Katsu vältida ISO tundlikkust 
üle 800 ja katsu hakkama saada 
100, 200 või 400ga.

HEA TEADA

Kui oled sunnitud mõnes situat-
sioonis pildistama kõrge ISO 
tundlikkusega, ära unusta seda 
kohe pärast piltide tegemist 
maha keerata - muidu võib 

Seda saab teha valge tasakaalu 
(WB) määrates. Levinumates 
situatsioonide töötab rahuldavalt 
ka automaatne valge tasakaal 
(A või AWB), ent kui pildid siiski 
soovitule ei vasta, on aega seaded 
ise määrata. 

Kaamera eelvalikute hulgast 
leiab enamasti sobiva, ent soovi 
korral saab värvustemperatuuri ka 
käsitsi seadistada. Värvustempe-
ratuuri mõõdetakse kelvinites (K). 
Pildi välimus võib sõltuvalt valitud 
värvustemperatuurist oluliselt 

muutuda. Kui erinevate seadetega 
katsetad, õpid valge tasakaalu 
enda huvides ära kasutama ning 
selle abil piltidele meeleolu looma.

Enamikus kaamerates ole-
vad valge tasakaalu eelvalikud 
vastavalt umbkaudu järgmistele 
värvustemperatuuridele:

Hõõglamp - 3000 K
Päevavalguslamp - 4500 K
Päikesepaiste - 5500 K
Välklamp - 6000 K
Pilves ilm - 7000 K
Varjus - 10000 K

→
→
→
→
→
→

HEA TEADA

Kui pildistad RAW-
formaadis (vt lk 
26), ei pea sa pildi 
tegemise ajal valge 
tasakaalu pärast 
muretsema. RAW 
salvestatakse selle 
infota ning hiljem 
faile konverteerides 
saad sobiva valge 
tasakaalu määrata. 

Valge tasakaal
Valgus võib olla erineva tooniga. Küünlaleegi soe toon erineb kardi-
naalselt päevavalguslambi külmast valgusest. Vastavalt valgusele 
näeme ka pildistavaid objekte erinevas toonis. Digikaamerale tuleb 

→

LEIA KUUS ERINEVUST

→ ISO 100 → ISO 200

→ ISO 400 → ISO 800

→ ISO 1600 → ISO 3200
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Lisavarustus
Peegelkaamera jaoks on saadaval 
väga mitmesugust lisavarustust, 
alates sellisest, milleta pilti teha ei 
saagi, lõpetades kraamiga, mida 
läheb vaja vaid väga kitsa spetsii-
fi kaga fotograafi del. Tutvustame 
neid, mis esmajoones vajalikud.

→

KELLEL ON KÕIGE ROHKEM ASJU?

Välklamp
Vajalik siis, kui valgust pildistamiseks napib, 
samuti mitmesuguste loovvõtete tegemiseks. 
Välklampidest räägime lähemalt juba fotokooli 
järgmises osas.

Varuaku
Kasulik reisidel ja pikematel üritustel, näiteks 
pulmades. Lausa asendamatu külma ilmaga 
õues pildistades, mil igasuguste akude 
vastupidavus väheneb. Hoia 
varuakut alati soojas 

Tarkvara
Kuigi digikaamerast pärit pildid ei vaja tingima-
ta järeltöötlust, võib kerge kohendamine foto-
töötlusprogrammis tulemust siiski parandada. 
Elementaarsemaid asju saab teha kaameraga 
kaasas oleva tasuta tarkvara abil, rohkemate 
võimaluste eest pead aga lisaks maksma.

Fotokott
Kaamerat oleks 
hea hoida eraldi 
kotis, siis on 
kindel, et see 
ei sa mustaks 
ja on kaitstud 
põrutuste 
eest. Kotte on 
väga erineva 
suurusega, 
alustades 
neist, mis ma-
hutavad kaamera 
ja väiksemat sorti objektiivi kuni sellisteni, kuhu 
mahub professionaali varustus koos sülearvuti 
ja isiklike asjadega.

Varjuk
Aitab vähendada 
kõrvaliste ning soovi-
matute valguallikate mõju 
pildile. Näiteks vale nur-
ga alt langev päikeseval-
gus võib objektiiviklaasil 
tekitada soovimatuid 
optilisi moonutusi, mis 
pilti rikuvad. Kallimate 
objektiividega on varjuk 
tavaliselt kaasas, 
odavamatele tuleb 
eraldi juurde osta.

Patareitald
Patareitald mahutab lisaaku või AA-tüüpi 
patareid, mis aitavad pildistamisaega pikemaks 
venitada. Samuti muudab patareitald mugava-

maks vertikaalsete piltide 
tegemise, kuna istub 
mugavasti käes ja sel on 
ka omaette päästik.

Mälukaart
Erinevalt kompaktkaameratest ei saa peegel-
kaamerat ostes kaasa isegi tillukest mälukaarti, 
seega tuleb see kohe koos kaameraga hankida. 
Uuri, millist su kaamera kasutab - levinumad 
on Compact Flash (CF) ja  Secure Digital (SD). 
Paljud fotograafi d eelistavad mitut 
väiksema mahuga kaarti ühele 
suurele - kui ühe kaardiga 
midagi juhtuma peaks, 
ei kao korraga terve 
päevatöö. Alla 2 GB mä-
lukaarti pole tänapäeval 
siiski mõtet osta, eriti kui 
pildistad ka RAW-formaa-
dis. Ka hinna poolest on 2-4 
GB kaardid optimaalsed.

Distantspäästik
Distantspäästik või-
maldab sul pilti teha 
kaamerat puutuma-
ta. Saadaval on nii 
juhtmega kuika juht-
mevabad variandid, 
viimaste hind võib 
ulatuda tuhandetes-
se kroonidesse.

Polarisatsioonifi lter
Asendamatu abivahend päikesepaistelise ilma-
ga pilti tehes. Muudab värvitoonid kirkamaks 
ning aitab vähendada peegeldusi - näiteks 
klaaspindu või vett pildistades.

Statiiv
Sageli alahinnatud 
abivahend teravate 
piltide saamiseks, 
samuti pildista-
miseks pika säri-
ajaga. Statiivi 
valikust teeme 
juttu edaspidi.
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Arhiveerimine
Kui plaanid fotograafi aga tõsisemalt tegeleda, tasuks ka arhiveerimi-
sel panustada originaalide ehk RAW-failide säilitamisele. Neist saad 
soovi korral alati uusi tõmmiseid teha just sel hetkel meelepäraste 
sätetega. Ning kindlasti arenevad aja jooksul ka fototöötlusprogram-
mid, pakkudes tulevikus võimalusi, mida praegu veel pole.

→

CD-de ning DVD-de kõrvetami-
ne kipub olema tüütu ning veel 
tüütum on hiljem plaadivirnast 
vajalikku pilti üles leida (kui just ei 
kasutata spetsiaalset arhiveerimis-
tarkvara).

Õnneks on kõvaketaste hinnad 
sedavõrd langenud, et nt gigabaidi 
hinda võrreldes pakuvad kõvaket-
tad juba ka CD-dele ning DVD-dele 
konkurentsi. Kahjuks mitte küll 
veel töökindluse poolest. Sestap 
võib praegu soovitada topelttööd 
- üks koopia kõvakettal ning teine 
CD-l või DVD-l varuks, juhuks kui 
kõvakettaga peaks midagi 
juhtuma.

On vaid aja küsimus, 
mil kõige mõistlikumaks 
muutub piltide arhivee-
rimine Interneti abil 
turvalistesse ning mit-
mekordselt dubleeritud 
serveritesse. Hetkel on 
see serveriruumi hindade 
ning ühenduskiiruste 
tõttu siiski veel eba-
meeldiv. Ootamise ajaks 
tuleb leppida koduste 
arhiveerimismeetoditega 
- ning teha seda kindlasti 
dubleeritult.

Metainfo
Tuhandete fotode 
hulgast soovitu leidmine 
võib olla äärmiselt 
tülikas, kui aga pilte 
asjatundlikult lisainfoga 
varustada, saab soovitu 
hiljem hõlpsalt kätte. Metainfo 

abil saab pildifaili salvestada info 
autori, pildistamiskoha, märksõna-
de, fotol kujutatud sündmuste jpm 
kohta. See info liigub pildifailiga 
koos ning kadumist pole seega 
vaja karta. Esimesed metainfo 
sissekanded teeb pildile juba kaa-
mera, salvestades pildi tegemise 
aja, kaameramudeli, info kasutatud 
seadete (ava, säriaeg, tundlikkus) 
jmt kohta. Metainfo kasutamisest 
kirjutame põhjalikumalt edaspidi.

HEA TEADA

Kui varukoopiateta 
kõvaketas viimase 
kolme aasta pildi-
saagiga siiski ühel 
heal päeval otsad 
annab, ei maksa 
seda kohe minema 
visata. On olemas 
spetsiaalseid fi r-
masid, kes vigastelt 
ketastelt andmeid 
taastavad. Kõike 
ei pruugi küll kätte 
saada ja taastami-
se hind võib kiirelt 
kerkida kümnete 
tuhandeteni, ent 
kindlasti on igaühel 
pilte, mida uuesti 
teha ei saa ja mille 
eest pole kahju ka 
maksta.

PANE NEED PILDID ÄRA!

← Siia väike 
fotoallkiri.
FOTO: TOOTJA

→ Siia väike 
fotoallkiri.
FOTO: ISTOCKPHOTO
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[digi] vahel on sel kuul tark raamat! Otsustasime, et plaadi asemel suudame pakkuda 
midagi kasulikumat ja toredamat ning alustasime koolitusraamatutega. Fototeemalised 
raamatud ilmuvad terve sügise jooksul ning siis tulevad juba järgmised õpikud!
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Enter koolis

Apple arvuti on õpilasele parim valik, lihtne kasutada ja turvaline. Enterist ja iDreamist saavad 
kõik õpilased, tudengid ja õpetajad osta mistahes Apple süle- või lauaarvuti  septembris 10% 
soodsamalt. Hea võimalus Apple seltskonnaga ühinemiseks.

Septembris Apple arvutid õpilastele 10% soodsamad.

Täpsemaid tingimusi uuri internetist www.enter.ee/minisaidid/opilasprogramm või küsi müüjalt.

TALLINN: Ülemiste keskus, Mustika keskus, Lasnamäe Centrum, Rocca al Mare keskus, Kristiine keskus, Järve keskus
TARTU: Kaubahall | NARVA: Astri Keskus | PÄRNU: Kaubamajakas | JÕHVI: Tsentraal kaubanduskeskus | 
VILJANDI: Centrum | RAKVERE: Kroonikeskus | VÕRU: Kagukeskus

TARTU: Tasku kaubanduskeskus



> 10 konsooli, mille elu lõppes enneaegselt lk 12 > Liigume tuule 
jõul ja viskame elektripirnid välja lk 16 > Miks me räägime Niue 
saarest? lk 18 > Naistekaaaas! lk 20 > Eesti ehitab satelliidi lk 22

l Nikon D80 järglane D90 täitis ootusi 
ja enamgi veel. Sel on nüüd 12,3mega-
piksline CMOS-sensor (aga see ei ole 
Nikoni kinnitusel siiski sama sensor, mis 
paljukiidetud D300 sees), ISO vahemik 
100–6400, sarivõte 3 asemel 4,5 korda 
sekundis ning D300 pealt tuntud 3tolline 
LCD-ekraan. Samuti on kaamera saanud 
tolmueemaldussüsteemi.

Hea uudis D80 omanikele on ka see, 
et uus kaamera töötab samade akude 
ja akutallaga kui eelkäijagi. Välimuseltki 
on ta vanema vennaga äravahetamiseni 
sarnane ning enamik muid funktsioone 

samad kui D80-l.
Löök tuli aga sealt, kust seda oodatagi 

ei osatud: D90 on maailma esimene vi-
deot salvestav peegelkaamera! Jah, läbi 
su enda optika (kasutades võimalusel 
ka stabilisaatorit), sellesama sensoriga 
salvestab ta 24 kaadrit sekundis 1280 x 
720 piksliga! Eriti hea pidavat olema D90 
videovõimekus hämaras, sest sensor on 
ju märksa suurem kui tavalistel video-
kaameratel.

D90 jõuab müüki septembris ning 
kere hakkab maksma ilmselt pisut alla 
15 000 krooni.

Canon aga kuulutas välja 40D järgla-
se, mis kannab (üllatus-üllatus) nime 
50D. Kaamera on saanud uue, 15,1me-
gapikslise CMOS-sensori, maksimaalne 
ISO-tundlikkus on tõstetud 12 800ni, 
protsessoriks uus Digic 4 ning ekraan 
kolm korda tihedama punktiga. Hinnaks 
ilmselt üle 25 000 krooni.

Ühtlasi astus Canon Nikonile sammu 
lähemalt ja tõi turule 18–200 mm ulatu-
sega supersuumobjektiivi, millega Nikon 
oli aastaid ostjaid peibutanud. Ka Cano-
ni toru on f/3,5–5,6 ja stabilisaatoriga. 
Hinnaks umbes 700 USA dollarit.

Sõda jätkub
Võitlus Canoni ja Nikoni vahel digipeeglite kuninga tiitlile jätkub armutu hooga.  
Augustis kuulutasid mõlemad välja oma niigi heade kaamerate 
järgmised rabavad uuendused.
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Filmiga projektor
l Sellel Epsoni projektoril MovieMate 55 on juba film sees, see 
tähendab, et sellel on sisseehitatud DVD-mängija (kuigi projek-
toris võiks juba Blu-ray-mängija sees olla). Kõlab väga lihtsalt ja 
samas ka geniaalselt. 3,8 kg kaaluva projektori loomulik resolut-
sioon on 1024 x 768 ja filmihelide kuulamiseks on kaasas ka kaks 
8 W kõlarit.

Mõeldud ei ole see muidugi erilise 
filmielamuse pakkumiseks, 
vaid kaasaskantavaks kino-
pildi saamise võimaluseks 
näiteks suvekodusse. Raha 
tahetakse selle filmiprojek-
tori eest umbes 7000 krooni 
ja seda võetakse vastu ala-
tes oktoobrikuust.

Roboteid 
ehitama!
Robotex 2008 on igaaastane Eesti 
populaarseim robotite vaheline võist-
lus, mida peetud juba aastast 2001. 
Sel aastal toimub sündmus Tallinna 
Tehnikaülikooli spordihoones 5. det-
sembril. Robotex on robotivõistlus, kus 
igal aastal mõtlevad korraldajad välja 
uue võistlusülesande, mille edukamalt 
lahendanud võistkondi tunnustatakse. 
Seekordne ülesanne kujutab endast 
nn toa koristamist, kus 2 x 3 meetri 
suurusel alal peavad autonoomsed 
robotid leidma üles 3 musta sokki ja 
6 tühja 0,33liitrist energiajoogi purki 
ning viima need vastavalt erinevatesse 
kogumisaladesse. Suurim väljakutse on 
panna robotid väljakul orienteeruma 
ja objekte eristama. Lisaks on üritusel 
tehnikatöötoad, kus saab õppida 
roboteid ehitama. Osalemissoovi 
korral leiate võistluse reeglid aadressilt 
(registreeruda on võimalik 15. oktoob-
rini) www.robotex.ee. Üritus on kõigile 
tasuta.

Delli uus perekond
l Dell esitles senisest kii-
remat ja kergemat äriklassi 
sülearvutite Latitude E-see-
riat, mis kasutab arvuteid 
oluliselt kiiremateks ja voo-
lusäästlikumateks muutvat 
Inteli uut Centrino 2 protses-
soritehnoloogiat. Latitude 
E-seeria on jagatud kolmeks: 
Ultra Portable (12tolline 
E4200 ja 13tolline E4300), 
Mainstream (14tolline E6400 
ja 15,4tolline E6500) ja Es-
sentials (14tolline E5400 ja 
15,4tolline E5500). Kõikidele 
mudelitele saab paigaldada 
kuni 8 GB mälu ja samuti 
lisaaku, mis kestab kuni 19 
tundi. Lisaks WiFi-le ja Blue-
toothile saab neid tellida ka 
3G-kaardi, GPS-kaardi ja Ult-
ra-Wideband-kaardiga. See 
on uus juhtmevaba tehnoloo-
gia, mis vähendab vajadust 
lisaseadmete ühendamiseks 
juhtmetega.

X-Fi sai jalad alla
l Creative on meie rõõ-
muks teinud esimese X-Fi 
kaasaskantava helikaardi, 
tänu millele on hea heli alati 
taskus kaasas. Creative X-Fi 
Go! on USB-porti käiv tilluke 
mälupulga kujuline helikaart, 
millega tulevad kaasa meie 
südamed võitnud heli selgeks 
tegev Crystallizer ja ruumili-
seks loov CMSS-3D.

Samuti saab kaarti ka-
sutada mälupulgana, mis 
mahutab 1 GB andmeid ning 
helikaardi tööks vajalikke drai-
vereid ja rakendusi. X-Fi on 
saadaval alates septembrist 
hinnaga kõigest umbes 900 
krooni.
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Sonylt uued Walkmanid
l Sony on valmis saanud uued Walkmanid, täpsemalt tervelt 
kolm Walkmanide seeriat. Uued multimeediamängijad kannavad 
seeriatähist S, E või B. Loomulikult lubavad mängijad kuulata 
MP3- ja WMA-faile (aga ka palju teisi) ning neil kõigil saab 
puutetundlikul ekraanil helifaile lohistada ja mängima 
panna.

Mängijad on saadaval kõiksugu erinevate mä-
lumahtudega: kalleimatel Walkmanidel on mälu 
4 GB kuni 8 GB, odavaimatel 1 ja 2 GB. Kõikidel 
mudelitel on FM-raadio ja häälesalvestusvõima-
lus. Kallimad mängijad (kõikide mängijate hin-
navahemik on 500 kuni 2000 krooni) tulevad 
erinevates värvides ja lubavad kuni 40 tundi 
järjestikust muusikakuulamist. Uued Walk-
manid on saadaval alates septembrist.

Roheline arvuti
l Tangent Evergreen 17 ei pruugi küll olla väga kena arvu-
ti, kuid ilu peitub tema sisemuses. See kõik-ühes-arvuti tu-
leb puutetundliku ekraani ja ventilaatorita 1 GHz VIA Eden 
protsessoriga (või siis ventilaatoriga 1,5 GHz VIA C7 protses-
soriga).

7,1 kilogrammi kaaluv arvuti vajab energiat kõigest 24 W 
ning sellel on 2 GB mälu. Kõvakettavalik algab 60 GB-st ja lõ-
peb 250 GB juures. Operatsioonisüsteemiks on kas Windows 
XP Pro, Windows XP Embedded või Linux.

Emakest loodust päästva ja säästva masina hind algab 
12 000 kroonist.

Kõlariuputus
l Trekstor tutvustas uut põnevat 
kõlarilahendust Wireless SoundBox. 
Tegelikult ei ole siin otseselt väga 
revolutsioonilist midagi. Pistad arvuti 
USB-porti mälupulgasuuruse 2,4 GHz 
juhtmeta saatja ja heli jõuab väikeste 
kõlariteni.

Mis teeb selle aga huviväärseks, on 
see, et neid väikseid kõlareid saad 25 
meetri raadiusesse üles panna kuni 20 
tükki ja niimoodi enda kodust tõelise 
helidžungli teha.

Umbes 750 krooni eest saad endale 
osta stardipaki (ehk USB-saatja ja kaks 
AA-patareidega varustatud kõlarit) 
ning iga lisakõlar maksab 450 krooni.
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Mitte kõikidel mängukonsoolidel pole läbi aegade läinud nii hästi kui praegustel 
viimase generatsiooni mängumasinatel. Tegelikult on konsoolimaailmas tõelisi 
edulugusid üldse väga vähe.

10 luhtunud 
mängukonsooli

10. TurboGrafx-16
TurboGrafx-16 tuli välja 

aastal 1989 ja seda saatis suur 
edu Jaapanis. Kokkuvõttes jäi 
selle konsooli elutsükkel lühike-
seks kahel põhjusel: Nintendo, 
kes suutis mängutootjaid veenda 
mänge neile mitte tegema, ja 
halb turustus. Kaks aastat hiljem 
oli TurboGrafx-16 meie hulgast 
lahkunud.

9. Dreamcast
1998. aastal Jaapanis ja 

aasta hiljem USAs välja antud oli 
Sega viies ja viimane mängukon-
sool. Kolm aastat hingitsenud 
konsool pidi võitlema oma eel-
käijatest tingitud halva mainega 
ja hääbus vaikselt.

8. 3DO
Maailma esimene 

32bitine mängukonsool, mis 

bunud masin oli peaaegu sama, 
mis Sega CD. 

Philips hoidis konsooli apa-
raatide all elus aastani 1998, 
mil lõpuks ka sel kõrge hinnaga 
seadmel minna lasti.

4. Virtual Boy
Ainuke Nintendo selles 

nimekirjas. Virtual Boy pidas 
poelettidel vastu kõigest aas-
tapäevad, kuna tal ei olnud 
konkurentidele mitte kui midagi 
vastu panna. Surmadaatumiks 
sai 1996.

3. Sega 32X
Sega ebaõnnestumiste 

monument Sega 32X jõudis 
turule 1994. aasta lõpus, kuid 
jäi firmasiseste suhtlemisprob-
leemide tõttu (samal ajal juba 
valmistuti Saturni turule tooma) 
ühel hetkel lihtsalt ilma igasugu-
se toeta.

2. Atari  
Jaguar

Atari viimane meeleheitlik katse 
konsoolimaailmas suurnimeks 
jääda. 

1993. aasta lõpus valminud 
masin hiilgas eriti halbade kont-
rollsüsteemidega ja juba aasta 
pärast läks see manalateele.

1. Apple  
Pippen

Jah, ka Apple võib eksida. 1995. 
aastal koos Jaapani mänguasja-
firmaga Bandai loodud Pippen 
näitas nende võhiklikkust selles 
valdkonnas. 

Ülemäära kallist ja konkurenti-
dest nõrgema jõudlusega seadet 
müüdi kõigest 42 000 eksemp-
lari ning kaks aastat hiljem aitas 
ainult eutanaasia. Vast on see ka 
põhjus, miks Apple ei ole oma 
nina Microsofti, Sony ja Ninten-
do vahele enam toppinud.

1993. aasta lõpus väljaantuna ei 
näinud isegi ülejärgmise aasta 
kevadet. Põhjus lihtsaimast liht-
sam: ülikallis hind, mille kõrval 
saab ka PS3 odavalt kätte.

7. Saturn
Saturn jõudis müüki paar 

kuud enne PlayStationit aastal 
1995 ning paari aastaga sõitis 
see Saturnist teerulliga üle.

6. Sega Mega-CD
CD oli kunagi nii kõva 

sõna, et selle võis julgelt müügi-
edu saavutamiseks tootenimes-
se lisada. Seekord aga ebaõn-
nestunult, kuna saatuslikuks said 
kallis hind ja vähesed võimalu-
sed konsooliga midagi teha.

5. CD-i
Philipsi õnnetu katsetus 

aastast 1991, tohutu haibiga saa-

istoc
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Tasuta failihoiuteenused
l FileSavr on väga mugav le-
hekülg enda failide üleslaadi-
miseks ja andmemaht peaks 
ühe kasutaja kohta olema 
suurim, mis internetis tasuta 
ülse on saadaval – 10 GB.
www.filesavr.com 

l FileFactory on täidetud oht-
ra reklaamiga ja üles laadida 
saab andmeid kõigest 
300 MB, aga see-eest saab 
neid alla laadida ükskõik kui 
palju kordi ning kasutajal pole 
vaja registreeruda.
www.filefactory.com 

l File Den lubab enda faile 
mugavalt linkida veebilehe-
külgedele, ühe faili suurus 
peab aga kahjuks jääma alla 
50 MB ja kokku on ruumi ühe 
kasutaja kohta 1 GB.
www.fileden.com 

l Fileqube on kena disainiga 
failihoiuteenus, kus pärast faili 
üleslaadimist antakse sulle 
lingid, millega üleslaaditud 
faili alla tirida ja ka kustutada. 
Miinuseks see, et maksimaal-
selt peab ühe faili suurus 
jääma alla 150 MB.
www.fileqube.com 

l FileDropperi võlu peitub 
selle lihtsuses. Lihtsat vali fail 
ja laadi üles, ruumi on selleks 
tervelt 5 GB ning raha ei tule 
küsima keegi.
www.filedropper.com 

1. Shozu. Parim programm 
blogijale. WordPress, Blogger, 
YouTube, Flickr ning kümned 
muud saidid on läbi telefoni 
käeulatuses. Laadi üles oma 
fotod, videod ja blogipostitused.

2. RDP. Kõlab uskumatult, aga 
selle programmiga oskab iPhone 
kasutada Windowsi Remote 
Desktopi ehk teisisõnu: logi 
oma Windows-arvutisse sisse 
ükskõik millisest maailma otsast.

3. Palringo. Esimene korralik 
chat'iklient iPhone'ile. Google 
Talk/Jabber, Windows Live 
Messenger, Yahoo, ICQ ja iChat 
– kõik ühes programmis.

4. Remote. Võimaldab üle 
WiFi-võrgu arvutis jooksvat 
iTunesi telefoniga juhtida. 
Teeb telefonist kõikvõimsa 
kaugjuhtimispuldi.

5. Shazam. Kuuled raadiost 
maailma parimat lugu, aga ei 
tea, kes seda esitab? Käivita 
Shazam, lase tal veidi lugu 
kuulata ja õige pea ongi sul 
vastus käes. 

6. MyLite. Üks paljudest 
taskulambiprogrammidest 
iPhone'ile. Telefoni ekraan on 
nimelt nii suur, et kui see üleni 
valgel taustal põlema panna, 
toimib iPhone päris korraliku 
taskulambina. MyLite võimaldab 
lisaks muuta taskulambi 
valguse värvi ning panna see 
diskorežiimile ehk vilkuma.

7. Wikipanion. Wikipedia 
telefonis ehk otsetee maailma 
kogutud tarkuse juurde. Sisuliselt 
brauser, aga kiirem ja mugavam 
kui läbi Safari.

8. Evernote. Sinu välismälu 
ehk programm, mis võimaldab 
sul teha märkmeid kõigest 

nii teksti, pildi kui heli kujul. 
Meelespea läheb internetti üles 
ning pärast saad näiteks arvuti 
kaudu kogu oma infopangale ligi.

9. Labyrinth. Midagi 
lõbusamat ka – Labyrinth on 
mäng, kus sa pead kuulikest 
labürindis aukudest mööda 
juhtima. Imeline on aga see, et 
Labyrinth toimib kallutussensori 
abil, mis annab kokku veidra 
virtuaalse kogemuse.

10. Moonlight Mahjong 
Lite. Miks mitte Solitaire'i 
asemel hoopis Mahjongi 
mängida. See on hästi tehtud 
3D-versioon populaarsest 
nuputamismängust.

5 põhjust, miks iPhone on halb
1. Aku. Kui telefoni tihedalt 
kasutada, peab vastu päeva. 
Kui väga kokkuhoidlikult, siis 
kaks päeva. Seda on vähe.

2. Tekstisisestus.  
Öeldagu, mida tahes, aga see 
virtuaalne klaviatuur on üks 
paras peavalu.  
Pidevalt väljapakutavad 
võõrkeelsed «korrektsed» 
sõnad eestikeelsete  
asemel ei aita ka millelegi 
kaasa.

3. Eesti on ääremaa. Kuigi 
me õpetame selles ajakirjas, 
kuidas vingerdada end App 
Store'i kasutama, on see 
ülimalt nõme, et eestlased 
iTunesi poest osta ei saa. 

4. Hind. EMT peale pole 
mõtet väga pahandada, 
Apple'il oli pakettide hindade 
kujunemises kindlasti juhtiv 
roll, aga iPhone on kallis. 
Kallima versiooni puhul 
maksad kahe aasta jooksul ligi 
25 000 krooni.

5. Suur oht. Kui su kallis 
telefon käte vahelt kogemata 
maha ei lenda, oled sa õhtustel 
tänavatel iPhone'iga vehkides 
automaatselt kurikaelamagnet.

Labürindimäng on uskumatult tõetruu.

10 parimat  
programmi iPhone'ile
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Miniarvutitel ei tule lõppu
l Iga suurem tootja, kes veel pole välja tulnud enda ülikerge ja 
väikese miniarvutiga, on vist küll juba lootusetult hiljaks jäänud.

Fujitsu Siemens jõudis veel pildile, sest andis lõpuks teada 
Amilio seeria miniarvuti, mille esialgne nimi ongi Mini, konfigurat-

siooni. Amilo Mini Ui 3520 on 8,9tollise ek-
raaniga ja selle hind jääb umbes 6000 krooni 
kanti. Masinat jooksutab Intel Atom N270 
protsessor (1,6 GHz), mälu on 1 GB, kõva-
ketta suurus 60 või 80 GB. Olemas on ka 
kõik ülejäänud tavakomponendid, alustades 
WiFi-st ja lõpetades veebikaameraga. Ope-

ratsioonisüsteemiga XP Home Edition  
sülearvuti kaalu pole veel aval-

datud, kuid see peaks jääma 
alla 1 kg.

Kodu rõkkama!
l Helirindel on Philips välja andnud paari võrgumuusikamängi-
jaid: NP2500 ja NP2900. Need on loogilised ja värvilise ekraaniga 
järjed selle aasta alguses ilmunud ühevärvilisele NP1100-le.

Kahe erinevus on väike, NP2500-l on ka audioväljund, pildil 
olev NP2900 on varustatud ainult sisseehitatud kõlaritega. Võr-
gumuusikamängja suudab edukalt mängida raadiot ja 
muusikat otse sinu arvutist ning erinevate võrgumuusika-
teenuste pakutavat heliloomingut.

Mõlema mängija 
hinnad ja müügi-
letuleku kuupäe-
vad pole teada, 
aga võib kindel 
olla, et odavalt 
ei saa.

Kuvarid ei tarbi energiat
Fujitsu Siemens sai valmis uued keskkonnasäästlikud kuvarid, mille automaatsüsteem 

võimaldab säästurežiimis katkestada kuvari energiatarbimise täielikult. Siiani on 
kuvarid kasutanud keskmiselt üks kuni kuus vatti energiat ka ooterežiimis, kuid uue 

energiasäästutehnoloogiaga kuvarid ei tarbi ooterežiimis üldse energiat. Maksimaalselt 
1680 x 1050-pikslise resolutsiooniga 20tolline P20W-5 ECO ja 22tolline P22W-5 
ECO kuuluvad tootesarja Premium Line, mõlema kuvari komplektis on täiustatud 

ergonoomikaga kuvarialus, mis võimaldab kasutajal muuta ekraani kõrgust. HDMI-
liidestega kuvaritesse on sisse ehitatud automaatne ereduskontrollisüsteem, mis 

kohandab eredust vastavalt ümbritseva valguse tugevusele, säästes kuni 30% energiat 
ja vähendades silmade koormust. 
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l Aasta aega on erinevad 
tehnikameediumid kirjutanud 
interneti võimalikust kokkukuk-
kumisest lähima paari aasta 
jooksul, kuid mitte hiljem kui 
2038. Kui 2038. aastaks en-
nustatav apokalüpsis seondub 
kunagise Y2K'le sarnase Y2K38 
probleemiga, siis lähiaastate 
probleem puudutab otseselt 
iga sidevõrku – võrgu ressurss 
lihtsalt ammendub mingi kasu-
tusmahu juures. Võrk muutub 
esialgu äärmiselt aeglaseks ja 
lõpuks lõpetab üldse toimimise.

Võrguressursi ammendu-
mine on andnud mõtte-
ainet mitmetele teadus-
asutustele üle maailma. 
Sealhulgas USAs, kus 
juuli teisel poolel otsustati 
läbi Rahvusliku Teadusfon-
di investeerida täiendavad 
12 miljonit dollarit projekti 
GENI edasiarendusse. GENI 
tegeleb nimelt olemasolevale 
internetile alternatiivse uue 
arhitektuuriga võrgu prototüübi 
loomisega, mille peal testida 
andmevahetust kiirusega kuni 

30 GB/s ehk siis tuhandeid 
kordi suuremat andmevahe-
tuskiirust, kui meist kellelgi 

täna tavavõrgus saab olla.
Nii omaaegse ARPANETi kui 

ka interneti üks kaasautoreid, 
USA firma BBN Technologies 
Inc., mis muuseas osaleb 
ka «uue interneti» projek-
tis, on lubanud, et juhul, kui 
jääb kehtima hetkel seatud 
projekti(rahastus)plaan, saab 
uue arhitektuuriga interneti 
(GENI) ehitamisega algust teha 
juba 2013. aastal.

2013 «uue interneti» sünnipäevaks?

Ventomobiil: 
tuuletarbijate  
uus väljakutse
l Ajal, mil valitsused vaidlevad selle üle, kas ja kui palju 
tuuleenergiast inimeste tarbeks kasutusele võtta, nupu-
tavad mitmed ülikoolid juba taastuvenergia uute raken-
duste kallal. Järjekordne sellelaadne innovatsiooniuudis 
pärineb Saksamaa Stuttgarti Ülikooli spin-off-firmalt In-
Ventus.

Nimelt teatasid InVentuse konstruktorid, et on kokku 
pannud vastutuule jõul edasi liikuva sõiduki prototüübi. 
Ventomobiiliks ristitud sõiduseadeldis sarnaneb väliselt 
ka Eestimaal kasutust leidnud rootoriga paraplaaniga. Ai-
nus vahe paraplaaniga on see, et rootorit ei aja ringi mitte 
mootor, vaid tuul.

Kes Jaan Krossi «Vastutuulelaevas» üles tähendatud 
Eesti juurtega leiduri, Bernhard Schmidt’i elukäiguga tut-
tav on, see teab ka selle leiutise edasist, suhteliselt kurba 
lugu. Juba 1927. aastal purjelaevade jõudluse suurenda-
miseks Schmidti poolt skitseeritud vastutuuleratas jäi 
Saksamaa ülikoolide arhiividesse seisma kuni eelmise 
sajandi lõpuaastateni, mil taastuvenergia kasutuselevõtt 
senisest enam päevakorda hakkas kerkima.

Esimese avaliku sõidu tegi Ventomobiil juba 23. augus-
til Hollandis korraldatud kuulsal Aeolus Race'il, kuhu üle 
maailma tulid kokku kõik tuuleenergial liikuvad seadeldi-
sed, alustades purjekatest ja lõpetades selliste seadeldis-
tega nagu Ventomobiil. Millal seda tänavatel hakkab näha 
olema, pole loomulikult veel teada.

U u r i n g u t u l e m u s

Kuupäev: sügis 2007

Autorid: USA Harvardi Ülikooli tead-
lased

Teema: une mõju inimese õppimis- ja 
omandamisvõimele

Uuringu käik: Kinnitamaks hüpotee-
si, et inimese aju on võimeline ana-
lüütilisi järeldusi genereerima ka 
unestaadiumis, viisid Harvardi tead-
lased läbi katsed, mille käigus pa-
luti testgrupis igal osalisel moo-
dustada värviliste ruudukeste paari-
de põhjal intuitiivselt kuni 5 ele-
mendiga meeldivuse hierarhia.

Tulemused: 20 minutit hiljem palu-
ti katsealustel omavahel meeldivuse 
hierarhiasse seada varasemalt üles 
ehitatud viie elemendiga värvide 
hierarhia esimene ja viimane värv. 
50% tõenäosusega valiti meeldivai-
maks nii hierarhia esimest kui ka 
viimast värvi. 12 tunni pärast suut-
sid värvidepaari õigesti sättida 70% 
katsealustest. Veelgi suurem oli 
paari õigesti seadmise tõenäosus aga 
nende katsealuste hulgas, kes olid 
vahepealsed 12 tundi rahulikult ma-
ganud.
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LED-lamp on minevik, 
elagu ESL-valgus!
l Keskkonnateadlikkuse 
kasvu laineharjal purjetavad 
ettevõtjad on praktiliselt igal 
nädalal esitlenud mõnda 
uut lahendust, millega meie 
ökoloogilist jalajälge Maal 
koomale tõmmata. Järje-
kordne põnev toode sellest 
seeriast on kahtlemata ener-
giasäästlike valguseandjate 
loomisele orienteerunud VU1 
Corporationi poolt augusti 
esimestel päevadel esitletud 
elektronstimuleeritud lumi-
nessentstehnoloogia (Elect-
ron Stimulated Luminescence 
(ESL™) Lighting Technology), 
millega lubatakse juba lähi-
aastatel olulist muutust elekt-
ronvalgustite turul.

Kui hõõglambis kuumu-
tatakse valguse saamiseks 
hõõgniiti, LEDis stimuleeri-
takse elektrooniliselt pooljuhti 
ning klassikalises gaasilambis 
juhitakse elekter helendava 
fosfori tekkimiseks läbi kon-
serveeritud elavhõbedaauru, 
siis ESL-tehnoloogia puhul 
toimib lamp hoopis omamoo-
di miniatuurse elektronkiiren-
dajana. Nimelt pommitatakse 
lambikestas asuvat fosforikih-
ti kiirendatud elektronidega, 
mille tulemusena hakkabki 
lambi pind helendama. Ei 
mingit toksilist elavhõbedat 
ega suuri energiakulusid.

Esialgsete laborikatsete 
põhjal pakuvad VU1 insenerid 
uue valgusallika tõhususeks 
40 luumenit ühe vati (lm/W) 
võimsuse kohta. Võrdluseks, 
et hõõglambi puhul on näi-
teks 100vatise 220voldise 
pirni puhul valgustõhusus 
ligikaudu 13 lm/W.

Ilmub esimene digitaalsel paberil ajakiri
l Juuli keskpaigas andis USA üks populaar-
seimaid ja sealmail enim tunnustatud kuukirju 
Esquire koostöös EIC ja Ford Motorsiga teada, 
et tänavu 75. ilmumisaastat tähistava väljaande 
oktoobrinumbri kaas saab olema «trükitud» 
digitaalses vormingus e-paberile.

Esikaanele «trükitav» manatakse nähtavaks 
EIC poolt välja töötatud Vizplex'i nimetust 
kandval kileekraanil. See kujutab endast vedeli-
kuosakestest koosnevat üliõhukest aktiivmaat-
riksekraani, mis on paksuselt võrreldav hariliku 
ajakirjapaberiga.

Kuna esimese digipaberajakirja väljalaskmine 
e-paberil on märkimisväärne kulutus, nõustus 
projektis osalema ka Ford Motors, kes digitaalsel 
sisekaanel reklaamib oma uut maasturit.

Tulevikku
vaatab

Lauri Tabur
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250 
GB kuus võivad oktoobrist alates internetti 

kasutada USA suure teenusepakkuja 
Comcasti kliendid

50 000 000 
e-kirja on see, ütleb Comcast

62 500 
allalaaditud muusikapala

125 
filmi

25 000 
üleslaaditud digifotot

2 
aastat läheb veel aega, kuni SSD-kettad 

sülearvutites mõttekaks muutuvad, ütleb 
Gartner

128 
GB saaks siis 200 dollari eest

1. 
riik maailmas on jõudnud tasemeni One 

Laptop Per Child

100% 
Vaikses ookeanis asuva Niue saare lastest 

on nüüd OLPC omanikud

500 
arvutit jagati seal koolides välja

2003. 
aastal oli Niue esimene riik, mis pakkus 
tasuta WiFi-ühendust kõigile elanikele

26 
aastat vanaks sai augustis CD-plaat

100 000 000. 
digitaalse kompaktkaamera müüs 

augustis Canon

106 
mudelit on tehtud alates 1996. aastast

20 000 
rpm Raptor ketta kallal töötab väidetavalt 

Western Digital

Niue saar: rohkem 
internetiseeritud kui 

Eesti ja nüüd neil on veel 
kõigil arvutid ka! istoc
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Ultimatiivselt geek – 
binaarkäekell
l Aadressilt binaryledwatch.com 
on võimalik tellida erinevaid bi-
naarkäekelli, kõige rohkem meel-
dib mulle see 168dollariline kell. 
Esialgu tundub sellelt ajanäitajalt 
õiget aega teada saada võimatu, 
kuid kui sa vähegi binaarsüsteemi 
jagad, ei olegi see väga keeruline. 
Või noh… Võib-olla polegi käekel-
la eesmärgiks õige aja ütlemine? 
Ehk piisab vaid tõsiasjast, et see 
kell näeb väga cool välja ja on 
sinusugusele digiinimesele must 
have vidin.

Sony tegi 
digiraamid 
lihtsamaks

Juicy Couture’i 
vastuolulised 
arvutikaubad
l Firma nimega Juicy Cou-
ture on võtnud kätte ja turule 
paisanud mitmeid vastuolulisi 
tooteid. Eesti keeles nime 
«mahlakas kõrgmood» kan-
dev firma on tootnud näiteks 
roosa südamekujulise hiire, 
mis on isegi minu jaoks liiga 
suhkrune ja ninnu-nännu 
ning ainuüksi selle vaatamine 
paneb hambad valutama. 
Kuid samas – kui sul on kodus 
eelteismeline tüdruk, siis võib 
ta säärasest vidinast väga 
vaimustuses olla! Hind 45 
dollarit.

Teisalt on Juicy Couture 
hakkama saanud ka väga 
minu maitsele vastavate süle-
arvutikottidega. Esimene, 95 
dollarit maksev veluurkatte 
ja lilleaplikatsioonidega arvu-
tikott on ehk natuke ülepa-
kutud, kuid sada taala kallim 
kott, mis on pisut mehelikum, 
meeldib mulle küll. Sellel on 
kaks mõnusat ja vajalikku 
taskut, samuti lukuga suletav 
panipaik. Selle ma tõesti os-
taksin!
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Hoiatus: maailma koledaim sülearvutikott!
l Kõige lõpuks aga pean taas oma kohuseks 
hoiatada sind tegemast halba valikut. Vii-
masel ajal on turg täis aina uusi 
ja ägedamaid arvutikotte, kuid 
kui pea läheb segi, siis hinga 
sügavalt sisse ja välja ning 
ära vähemalt esimest kätte-
juhtuvat vali, eriti kui see on 
nii kole nagu siin pildil näha 
võib. Antud juhul on tege-
mist sülearvutikotiga Swirl 
Urban ja see on nii õudne, et 
ainuüksi üksainus pilk sellele 
paneb pea valutama.  
Rohkem sõnu polegi vaja.

Cool taaskäitlus
l Geniaalne rohelise mõtlemisega Danny Seo on tuntud 
oma loodussõbralike kodukaunistamisideede poolest. Ta 
taaskasutab kombel, mida on raske ette kujutada, ja suure-
päraseid ideid lendab tal lausa varrukast. Samuti on ta pii-
savalt nohik ja kasutab ära ka vanu andmekandjaid, millega 
pole suurt midagi peale hakata ja mida on väga keerukas 
taaskasutusse anda. Nii on ta võtnud vanad kassetid, natuke 
muud rämpsu ja valmis ehitanud Mr. Roboto kööginõude 
hoidikud, mis näevad välja lahedad ja mille tõttu on süda 
taas rahulikum, et vähemalt midagi on võimalik olnud prü-
gimäele sattumisest päästa.

Sony tegi 
digiraamid 
lihtsamaks

Kui üldse on digiraamide juures midagi 
sellist, mis mind neid ostma ei kutsu, on 
see keerukus. Sony uued pildiraamid on 

aga vist seninähtutest kõige lihtsamad ja 
«intelligentsemad». Esiteks näevad need 
välja vaat et juba nagu telekad: esimene 
neist on 10,2tollise LCD-ekraaniga, teine 

kvaliteetne SVGA 8tollise ekraaniga. 
Mõlemad oskavad pilte õigel hetkel 

ümber pöörata, nii et need on raamis 
ikka «õiget pidi», olgu siis raamid riiulil 

pikali või püsti. Samuti on pilte lihtne 
transportida – selleks piisab vaid vabast 
USB-pesast. Mälu on raamides 256 MB, 
mis tähendab, et sinna mahub ligikaudu 

500 pilti – kahe korraliku  
«pärisalbumi» jagu.

Naistekat  
toimetab

Sigrid Lamp

Matemaatikute unelmate 
klaasialused
l Kas ka sulle ei meeldi koledad 
randid, mille jätavad õlleklaasid 
lauale? Ning kas ka sinus pesitseb 
pisike nohik, kes ristsõnade ase-
mel ajaviiteks hoopis mataülesan-
deid lahendab? Sel juhul on need 
klaasialused just sulle! Matemaa-
tiliste sümbolitega vildist alused 
maksavad Etsy.com'is vaid 22 
dollarit ja näevad välja nii armsad 
ja nunnud, et isegi su mitte- 
nohikust sõbrad ei vaata sulle 
viltu, kui sunnid neid oma õlle-
klaase alustele panema. Lihtsuses 
peitub võlu!
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l Paraku näitab minu kogemus, et lõviosa 
neist kaasmaalastest, kelle igapäeva- või töine 
elu e-ga väga seotud ei ole, suhtuvad kogu sel-
lesse e-asja varjamatu skepsise ja põlgusega. 
Tegelikult on kahtlejaid isegi nende hulgas, 
kelle töisest ja eraelust internet üsnagi suure 
tüki haukab.

Imestamiseks pole ka mingit põhjust, sest 
üldjuhul unustatakse tavakodanikule selgita-
da, milleks seda e-asja üldse aetakse. Või mis 
neist tavakodanikest rääkida! 

Liigun igapäevaselt kõikvõimalike e-visio-
nääride ja e-asja ajavate ametnike seltskonnas 
ning satun ometi üliharva aruteludesse, kus 
võetaks hetkeks aeg maha ja küsitaks: «Sõb-
rad, aga mõtleme, miks me seda kõike ometi 
teeme?»

Meenub anekdoot, mis kõlas vist umbes 
järgmiselt. Vene kindral räägib oma polkovni-
kutele: «Lähme võtame Poola ära!» – «Hurraa! 
Hea mõte!» – «Ja siis Saksamaa!» – «Hurraa! 
Hea mõte!» – «Ja siis Prantsusmaa!»... Üks pol-
kovnik jääb mõttesse ja küsib: «Oot, aga miks 
Prantsusmaa?» – «Kuidas miks?! Hurraa, hea 
mõte ju!» hüüab kindral.

Kas on Eesti e-asja ajajatele külge jäänud 

samasuguse hurraa-mentaliteedi viirus? Sel 
juhul pole ju imestada, et tavainimene, kelle 
jaoks internet on lihtsalt väike praktiline osa 
igapäevaelust, suhtub teemasse skepsisega. 
On eestlane ju tuntud oma selge pea ja prak-
tilise meele poolest, hurraa-poliitikaga teda 
naljalt ei püüa. 

Nii ongi kujunenud paljudes kainetes pea-
des arusaam, et kogu see e-Eesti ongi vaid kit-
sa ringi entusiastide, poliitikute ja ametnike 
egopikendus, pelgalt üks tühi hurraa-hõiku-
mine, millel eestlase tegeliku käekäiguga min-
git pistmist pole.

Kui loeme uudistest, et Eesti majandusedus 
mängib suurt rolli asjaolu, et oleme maailma 
parima ettevõtluskeskkonnaga riikide hulgas, 
siis kuidas peaks kodanik mõistma, et selle 
soodsa ettevõtluskliima eest peame tänama 
just ametkondade kõrget infotehnoloogilist 
arengutaset? 

Kui kuuleme meedias jälle Eesti madalast 
korruptsioonitasemest, siis kes võiks tulla sel-
le peale, et just infotehnoloogia muudab riigi 
läbipaistvaks, samas kui vanamoodne kausta-
majandus annab ametnikule suure pätitege-
misruumi?

Hurraa,  
hea mõte ju!
Iga eestlane peaks nüüdseks hästi teadma, et e-riik, e-valitsus, 
e-teenused ja e-valimised koos trobikonna muude e-asjadega 
moodustavad e-Eesti e-eduloo. Seda on 10 aastat räägitud.

Mart Parve
Vaata Maailma sihtasutus

k u u  ts i ta at

«Mu vanaema on ka interneti alal osavam kui mina 
ja tema on juba 33 aastat surnud.»
West Wingi produtsent ja stsenarist Aaron Sorkin teeb esimesi samme Facebookis, 
kuulujuttude kohaselt uue filmi või seriaali tegemiseks.
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+133°
iPhone Eestis müügil
Lõpuks jõudis Eestis 
ametlikult müügile kul-
tustelefon iPhone 3G. 
Imetlejad saavad uut 
imetelefoni taevani kiita 
ja kurjad kriitikud maa-
põhja kiruda.

+99°
GTA IV jõuab arvutisse
Muidugi, miks peaks 
üks parimaid mänge, 
mis üldse kunagi teh-
tud, olema saadaval 
üksnes konsoolidele? 
See ülekohtune viga 
parandatakse selle 
aasta novembris.

+38°
Internet ei keerle 
ümber Ameerika
Kui kümme aastat taga-
si moodustas ameerik-
laste liiklus 70% kogu 
internetiliiklusest, siis 
tänapäeval on nende 
osa koguliiklusest 
langenud kõigest 25% 
peale ehk ka mujal 
käiakse aktiivselt maa-
ilma suurimat võrku 
uudistamas.

-42°
Internetikatkestuste 
laine
Augustikuus oli üle 
Eesti üllatavalt rohkesti 
internetiühenduse 
katkestusi. Küll lõikasid 
töömehed kogemata 
kaabli katki, küll oli rike 
tarkvaras või olid and-
mebaasid ülekoorma-
tud. Häda kui palju.

 ko om i ks

s e l  k u u l

l Augustis hämmastas mind, 
kui vähe on siiski tegelikult või-
malik maailmas toimuvat inter-
neti kaudu adekvaatselt ja mis 
kõige olulisem, kiiresti, ilma iga-
suguse viivituseta kätte saada.

Tahaks omada toimuvast 
ülevaadet reaalajas, aga seda 
suurem on pettumus, kui jõuab 
pärale arusaamine, et ainus 
asi, millega saad kursis olla, on 
tagajärgedeks olevate faktide 
nentimine.

Augustikuiste Gruusia 
sündmuste kohta andsid kõik 

viisakamate teabekanalite, seal-
juures CNNi, BBC ja Reutersi 
veebilehed enamiku uudiseid 
kaudses kõneviisis ja kubisesid 
kuulujuttudest, nagu mõned 
meie maa kollased veebilehed, 
ja seda hoolimata sellest, et ka 
neil kõigil olid ajakirjanikud ja 
kaameramehed sündmuste kes-
kele saadetud. Kujutluspilt in-
ternetist kui võimalusest teavet 
kiiresti ammutada purunes ning 
kui poole päeva jooksul polnud 
uudistesaitidele midagi asjalikku 
tekkinud, lülitasin arvuti välja.

Internet on aeglane

k u u  ts i ta at

«Ma tuletan meelde seda aega, kui nõukogude ajal ENE ja 
ENEKE müügile tulid, siis ma seisin küll öö otsa järjekorras. On 
palju olulisemaid väärtusi, mida silmas pidada, kui viimse malli 
telefon või raamat, mis niikuinii hiljem poelettidel lebab.»
ASi Sebe juht Hugo Osula põhjendab Äripäevale, miks ta öösel iPhone'i ostmas ei käinud.

MEIE     ä m b e r

Baidid sassis
Eelmisel kuul astusime kolinaga 
ämbrisse ja sattusime lugejate 
kriitika alla, kui teatasime, et 

«WALL-E» demo nõuab Windows 
Vista all jooksmiseks 512 GB 

mälu. Tegelikult olid need 
megabaidid ikka, eks.

k e l l eg i  t e i s e  ä m b e r

Olen rikas
Kaheksa inimest ostsid 999 USA 
dollari ja 99 sendi eest iTunesist 

iPhone'ile rakenduse «I Am Rich», 
mis ei teinud midagi muud, kui 
näitas ekraani nurgas punast 

tulukest. Palju õnne neile!

Martin
Mets	  
toimetaja
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Eesti hümn kosmosesse
Samal ajal, kui teised tudengid Pirogovi nõlval õlut jõid, planeerisid Katrin ja Silver ei midagi 
suuremat kui … kosmosevallutusi. Eesti tõugu tehiskaaslane võib varsti ilmaruumis hõljuda 
küll. Ehkki see mõte võis vabalt ka taevast tulla, küsib [digi] täpsuse huvides siiski üle.

kebussi mõõtu satelliit veedab esimesed kolm 
aastat paberil, siis ehituses, testimisel ning veel 
testimisel, kaasab mitusada täiskohaga inseneri 
ning neelab kuni 100 miljonit eurot. Esiteks ei 
malda me nii kaua oodata, vaid loodame kolme 
aastaga stardini jõuda. Teiseks kulutame satel-
liidiehituseks palju vähem tudengeid ja raha. 
Kolmandaks on tegelikult ka trend arendada 
just riiulikomponentidest valmistatud väikese-
mõõtmelisi satelliite.  
Katrin: Pealegi on tänapäeval paljud asjad 
väiksemad kui varem – kunagise kohvermo-
biili asemel võib olla midagi sama pisikest kui 
välgumihkel ning ka keskklassi auto mõõtmed 
kahanevad, vähemalt Ameerikas, kus kütuse 
hind hakkab vaikselt Vanale Maailmale järele 
jõudma. 

Võib olla on selline ka «suurte» satelliitide tu-
levikuvisioon. Vaatamata oma mitte just imet-
lust tekitavale suurusele, annab see meile pii-
savad teadmised satelliidiehitusest võimalikult 
väheste ressurssidega. 

Mida nii väike asi kosmoses teha oskab? 
Katrin: See, milliseid teadusmõõtmisi selline 
kuubik kosmoses teha oskab, on puhtalt fan-
taasia küsimus: norrakate sarnased satelliidid 
määravad põhjapõtrade asukohti, Kolum-
bia oma edastas nende hümni (mis pole küll 
mõõtmine ega suur teadus, aga kindlasti imet-
lusväärne patriotismi tõttu), ameeriklased on 

saatnud orbiidile näiteks seadme nii 
Maa seismilise aktiivsuse uurimiseks 
kui ka eksperimendi kolibakteritega.

Palju maksab? 
Silver: Väga vähe maksab. Nagu enne 
juba mainitud, siis jälgime väikeste 
kommertssatelliiditootjate eesku-
ju ja kasutame ligi kümme korda 
vähem ressursse kui rahvuslikud ja 
rahvusvahelised kosmoseagentuu-
rid. Kanderaketi teenuse kasutamine 

meie kuubiksatelliidi jaoks maksab umbes 400 
000 krooni. 

Kust see taevasse lastakse ja kuidas? 
Silver: Selleks on mitmeid võimalusi. Alates 
suurtest Euroopa kosmoseagentuuri kande-
rakettidest kuni alleveelaevalt startivate inter-
kontinentaalsete ballistiliste rakettideni, mis 
kandsid külma sõja ajal tuumalõhkepäid. Selles 
valdkonnas on ka mitmeid kommertstegijaid. 

Kanderaketi valime välja aasta enne starti, 
seni peame arvestama erinevate võimalustega. 
� [d] johannes tralla

Plaan tuli soovist midagi suurt ära teha. Maa-
pealsest ärategemisest ei piisanud, seega tuli 
vaadata üles kosmose poole ja seal juba jagus 
äratehtavate asjade jaoks ruumi. Tudengisatel-
liidi veebilehel seisab tekst: «Kui suured on Sinu 
unistused?» Tegelikult on see projekt 100% ha-
riduslik ja toimib kasvulavana Eesti oma tipp-
spetsialistide väljakoolitamises kosmosetehno-
loogiate alal.  

Kes selle imemasina ehitab, kes te olete? 
Katrin: Nagu projekti nimetus – Tudengisatel-
liit – vihjab, ehitavad selle müstilise seadeldise 
ikka tudengid. Abi ja nõu hakkame nähtavasti 
aeg-ajalt küsimas käima ka prillidega valgetes 
kitlites professorionudelt, aga asja kallal nokit-
semine jääb ikka meie tööks.

Kas satelliidi ehitamise käigus on vaja oskus-
teabe ja õige jootekolvi hankimiseks sõita 
Ameerikamaale NASAsse või saab kuidagi ko-
duste vahenditega hakkama? 
Silver: Koduste vahenditega me alustasime. 
Meil on ka käputäis eksperte, keda me nime-
tame akadeemilisteks nõustajateks ja kes meid 
nõuga aitavad. 
Katrin: Kui oleks võimalus NASAsse külastusvi-
siidile sõita, siis vast ei ütleks keegi projekti liik-
metest sellest ära ning jootekolb oleks kindlasti 
väärt suveniir, aga nii palju kui võimalik ürita-
me ikka koduste vahenditega toime tulla. Kuigi 
Silver ja Kaupo saadetakse Eestist kaugele, saa-
me vastu mõned välismaalased, kes meid nõu 
ja jõuga aitama tulevad.

Kui hästi Euroopa kosmoses esindatud on? 
Lätlastest ja leedulastest jõuame ikka ette?
Silver: Ikka. Olgugi, et tudengisatelliitide ehita-
mine on suurt populaarsust kogumas, pole see 
Euroopa ülikoolides veel igapäevane nähtus. 
Selles vallas sõidame esimese lainega kaasa. 
Lõunanaabritega on hetkel esmakontaktid küll 
loomisel, aga konkreetset kosmosetehnoloogi-
list projekti (à la tudengisatelliit) neil veel pole. 
Katrin: Euroopa on kosmoses iseenesest kül-
laltki hästi esindatud, Vikipeediast leiab lausa 
34 Euroopa astronauti. Rääkides aga lätlastest 
ja leedulastest, siis meenutaksin, et võidujooks 
kosmosesse lõppes külma sõja ajal, aga naab-
ritest oleme ette jõudnud juba sellega, et Eestil 
on ainsana Balti riikidest koostööleping ESAga. 

Minu kujutlustes on üks korralik satelliit selli-
ne keskklassi pereauto mõõtu. Te saadate or-
biidile 10 x 10 cm kuubi? Miks nii väikese? 
Silver:  Põhjus on loomulikult ressurssides. Väi-

Olgugi, et tudengi- 
satelliitide ehitamine on 
populaarsust kogumas, 
pole see Euroopas veel 
igapäevane nähtus

intervjuu > Silver Lätt ja Katrin Tuude

[C V ]

Nimi: Silver Lätt
Vanus: 27
Haridus: Tartu Ülikool dok-
toriõpe, keskkonnafüüsika
Töö: Tartu Ülikooli Füüsika 
Instituudi Kosmose- ja mili-
taartehnoloogiate töörühm, 
Eesti tudengisatelliidi pro-
jektijuht
Hobid: foto- ja kokakunst 

Nimi: Katrin Tuude
Vanus: 20
Haridus: Tartu Ülikool baka-
laureuseõpe, füüsika
Töö: Eesti tudengisatelliidi 
projekti meediajuht
Hobid: Idamaade kultuur ja 
maalikunst 
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[ m e i e  h i n d e d]

 Fantastiline. Uskumatu toode, praktiliselt veatu ning pakub rohkem, kui oleksi-
me osanud oodata.

 Tippklass. Väga hea toode, oma klassi tipp ja tõuseb teiste seast kindlalt esile.
 Harju keskmine. Plussid kaaluvad miinused üles, kuid samas ei midagi erilist.
 Kolmepoiss. Midagi temas nagu on, ent miinuseid on selgelt rohkem kui  

plusse ning ostusoovitust talle anda ei saa.
 Hoia eemale! See toode on nii halb, et poleks mitte kunagi tohtinud sündidagi.

l Aga iPhone’i puhul pole see mingi ime, 
sest iPhone ei ole tavaline telefon. Õige-
mini, ühes mõttes on ta küll tavaline. Ta 
on tavaline Apple’i toode, mis paneb sind 
imestama, kadestama, vihastama ning 
ennast armastama. Võib-olla on just see 
Apple’i saladus, et nende tooted ei jäta 
ostjat külmaks. Ükski Apple’i toode ei ole 
lihtsalt üks toode, vaid alati midagi ena-
mat, ja nii on ka selle telefoniga.

Ma ei taha tagasi!
Kindel on see, et pärast nädalat iPhone’iga 
ei taha ma tagasi minna ei Nokia, Sony 
Ericssoni, Samsungi, Microsofti ega ühe-
gi muu telefonitootja maailma, pakkugu 
nad mulle, mida tahavad. Ma ei tea päris 
täpselt, miks, aga ilmselt see ongi Mac’i-

efekt. «See kõik on tehtud inimese jaoks,» 
olen kuulnud Mac’i-omanikke tihti üt-
lemas ja see kehtib täielikult ka iPhone’i 
kohta.

Tehniliselt on iPhone küll praeguse 
hetke tipptase, aga see ei ole tema juu-
res kõige tähtsam. 3G on kiire, mingeid 
probleeme kõnekvaliteedis (nagu USAs 
on esinenud) mina nädala aja jooksul ei 
kohanud. 3,5tolline puutetundlik ekraan 
on särav ja värviline, WiFi toimib paremi-
ni kui mis tahes teises telefonis, mida ma 
testinud olen, ja nii edasi.

Iga iPhone’i ostja peab arvestama, et 

mõningaid asju ta ei saa. Ei saa teda kasu-
tada sülearvuti ühendamiseks internetti 
(vähemalt ametlikult eemaldas Apple 
vastava programmi oma veebipoest), ei 
saa saata MMSe, ei saa ise vahetada akut 
(ja EMT ei osanud veel öelda, kas nemad 
esindustes vahetama hakkavad), ei saa 
kasutada mälukaarte, puudub copy/paste, 
puudub A2DP ehk võimalus saata stere-
oheli üle Bluetoothi (näiteks kõrvaklappi-
desse).

Aga mida siis saab? Ühe suure ekraa-
niga telefoni, mida on lust kasutada. 
iPhone’il puuduvad menüüd, nagu me 
teiste telefonide puhul sellega harjunud 
oleme. On töölaud nagu arvutiski ja töö-
laual on ikoonid. Kui soovid mõnd raken-
dust kasutada, vajuta aga ikoonile ja lahti 
ta hüppabki.

Hüppab ja liigub
Just nimelt hüppab, visuaalselt hüppab. 
Teiste telefonide juures on mind tihti häi-
rinud see, et ma ei sa täpselt aru, mis toi-
mub: kas ta avab mõnda rakendust, kuhu 
ta mõne rakenduse või akna pani või mis 
on minu tegevuste tagajärjed. Suur osa 
iPhone’i inimsõbralikkusest väljendub 
animatsioonides – sa näed alati oma sil-
maga, kuidas rakendusi avatakse ja sule-
takse, kuidas brauseris avatav uus aken 
hüppab kõige peale ja liigub siis teistest 
akendest kõrvale ja nii edasi. Sa ei pea ka 
kordagi mõtlema, kas mõni rakendus on 
ilmaasjata avatud ja võtab mälu. iPhone’is 
ei suleta rakendusi, vaid kui sa oled selle 
kasutamise lõpetanud, vajutad telefoni all- 
servas asuvat suurt Home-nuppu ja sind 
viiakse töölauale tagasi. Lihtne, loogiline, 
inimlik ja ometi teistele nii kättesaamatu. 
Kes on Windows Mobile’is mälu täitvate 
rakenduste sulgemisega jamanud, teab, 
millest ma räägin.

Esimese hooga kartsin puutetund-

Lõpuks on ta siis kohal. Kes oleks osanud näiteks mõne Nokia 
telefoni turuletuleku puhul arvata, et Viru keskus on öösel 
rahvast täis ning kohal on «Aktuaalne kaamera»?

iTelefon paneb naeratama

Palju mu etteheidetest 
õnnestub kõrvaldada 
kui kolada vastavates 
foorumites ja oma telefon 
lahti kräkkida
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l Selle märgi lisame 
soodsaima hinnaga 
toodetele.

l «[digi] testi võitja» 
märki kannavad 
tooted, mis on võitnud 
[digi] võrdlustesti.

l Märki «[digi] hea 
ost» kannavad tooted, 
mida oleme hinnanud 
kõrgelt või mis on 
supertestis jäänud 
teisele kohale. 

likku kasutajaliidest, sest ma pole ühtegi 
ideaalset veel näinud. iPhone’i oma on 
ideaalile väga lähedal, etteheiteid teha on 
raske. Kõik ikoonid ja nupud on piisavalt 
suured ning neile pole kunst isegi töntsi-
mate näppudega pihta saada. Ainus, mis 
probleeme tekitab, on tekstisisestus vir-
tuaalsel klaviatuuril ja see ongi iPhone’i 
kõige nõrgem koht.

Kräki, ära virise
Klaviatuuri nupud on üsna väikesed ja 
kuigi trükkimine läheb kiiresti, kipuvad 
vead sisse tulema. Trükkimist segab ka te-
lefonis olev sõnaraamat, mis otsib valesti 
trükitud sõnu ning asendab neid õigete-
ga, aga paraku mitte eesti keeles. Sõna-
asendus käib ka automaatselt, nii et kui 
sa kirjutad sõnumisse «sa», asendab tele-
fon selle automaatselt ingliskeelse sõnaga 
«as» ning selle vältimiseks tuleb teha üks 
lisaliigutus.

Palju mu etteheidetest õnnestub kõr-
valdada kui kolada vastavates foorumites, 
telefon lahti häkkida ning seal ise pisut 
asju muuta. See aga jäägu mõne teise 
[digi] teemaks.

Vigurdamist nõuab ka iTunes Store ehk 
veebipood, kust saab telefoni lisatarkvara 
installida, sest Eesti jaoks ametlikult iTu-
nesi pood avatud ei ole ja see tähendab, 
et sa oled ilma isegi tasuta lisatarkvarast. 
See aga on tõeline nöök, häid programme 
on väga palju. Vaata käesoleva [digi] «Kui-
das...» rubriigist järele, me õpetame seal 
piirangutest mööda hiilima.

Puhas viis
Geniaalselt hea on brauser Safari, kiire ja 
mugav kasutada (Flashi ja Java tuge siiski 
pole). Sama hea on iPodi osa ehk video- ja 
muusikamängija. Sama hea on Mail ehk 
e-posti rakendus.

On raske ette kujutada, et ma ei annaks 
iPhone’ile hindeks viis. Ma arvan täitsa 
siiralt, et iPhone on parim telefon, mida 
ma kunagi kasutanud olen. Isegi see, et 
aku peab vastu vaid paar päeva, ei häi-
ri nii väga. Teistel telefonidel on ka vigu.  
 �  [d] Henrik Roonemaa

iTelefon paneb naeratama

See ei ole haip, iPhone ongi nii hea, nagu 
räägitakse. Väga mugav, kasutajasõbra-
lik ja võimas.

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

iPhone 3G
1490 kuni 3960 krooni
Müügil: EMT
Võrgud: UMTS/HSDPA 
(850/1900/2100 MHz), GSM/EDGE 
(850/900/1800/1900 MHz)
Mälu: 8 GB või 16 GB
Ekraan: 3,5 tolli, 480 x 320 pikslit, 
puutetundlik
Ühendused: Wi-Fi (802.11b/g), Bluetooth 
2.0 + EDR, USB, 3,5” kõrvaklapipesa, GPS
Kaamera: 2 megapikslit
Muu: kiirendusandur – pöörab ekraanipilti 
telefoni pööramisel vertikaalasendist ho-
risontaalasendisse või vastupidi, läheduse 
sensor (kui telefon kõrva äärde tõsta, lüli-
tub ekraan välja), valguse sensor
Audio ja video: AAC, Protected AAC, 
MP3, MP3 VBR, Audible (vormingud 1, 2 
ja 3), Apple Lossless, AIFF, WAV; H.264 
video, kuni 1,5 Mbit/s, resolutsioon 640 
x 480 pikslit, 30 kaadrit sekundis; mada-
lama kvaliteediga H.264 versioon koos 
AAC-LC-heliga kuni 160 Kbit/s, 48kHz, 
stereoheli m4v, .mp4; videofailid: H.264 
video, kuni 2,5 Mbit/s, resolutsioon 640 x 
480 pikslit, 30 kaadrit sekundis; baaspro-
fiilis kuni tasemeni 3.0 audiovorminguga 
AAC-LC kuni 160 Kbit/s, 48kHz, stereo-
heli .m4v-, .mp4-vormingus; video tugi: 
MPEG-4 video kuni 2,5 Mbit/s, resolut-
sioon 640 x 480 pikslit, 30 kaadrit sekun-
dis, tavaprofiilis AAC-LC-heliga kuni 160 
Kbit/s, 48kHz, stereoheli .m4v-, .mp4- ja 
.mov-vormingus
Mõõtmed: 11,6 x 6,2 x 1,2 cm
Kaal: 133 g
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Helid 360 kraadi

Creative HS-1200
Hind: 975 krooni
Müüb: Zebra.ee
Ühendus: 2,4 GHz
Kasutusraadius: 22 m
Laadimine: USB
Sagedusvahemik: 20 Hz – 20 kHz
Mikrofoni sagedusvahemik:  
100 Hz – 16 kHz
Mikrofon: painduv, müra summutav

Peakomplekti sisse on lõpuks teinud pesa 
maagiline X-Fi-tehnoloogia ja meil jääb 
üle ainult rõõmustada.

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

l Creative’i peakomplekt koosneb kõr-
vaklappidest ja mikrofonist ning väiksest 
ringikujulisest moodulist, mis toimib 
saatja ja vastuvõtjana ning lubab enda 
kaudu seadet ka laadida. Esmalt tuleb 
kaasasolevalt CD-lt installida X-Fi-teh-
noloogia kõikide võlude esiletoomiseks 
vajalik tarkvara ja alles seejärel ühendada 
moodul USB-porti ja klapid endale pähe 

Juulis üllatas meid positiivselt Creative’i peakomplekt HS-450. Sel kuul teeb seda tolle 
kallim juhtmevaba sugulane HS-1200, mis valmistab mängurite kuulmiselunditele rõõmu 
sisseehitatud X-Fi-tehnoloogiaga.

Latt astme  
võrra kõrgemale

suruda.
Mugavalt sobituvate klappide kõlarite 

ümbrised on nahast ja samast materjalist 
on ka kõlareid ühendav peavõru. Paremal 
pool asub painduv, mujalt kostvaid heli-
sid summutav mikrofon, mida saab üles 
lükata ajaks, kui meeskonnakaaslastele 
pole vaja käsklusi jagada, nii et selle ole-
masolu ei sega näiteks lihtsalt muusika 
kuulamist.

Ka muusika kuulamiseks
Täpselt, peale mängimise saab nen-

de klappidega ka väga hea kvali-
teediga muusikat kuulata. Eri-

nevad muusikastiilid kõlavad 
dünaamiliselt ja mõjuvalt. 
Suhtlusprogrammides rää-
kides või bussis filmi vaa-

detes pole kõrvad samuti 
nukrad. Kummagi kõlari 
välisküljel on korpuse 
sees nupud: vasakul sis-
selülitamisnupp, mida 

tuleb viis sekundit all hoi-
da, et klapid oleksid kasu-

tusvalmis, kõnele vastami-
se / kõne lõpetamise nupp 

ja kaks nuppu helitugevuse 
reguleerimiseks; paremal 

külje all on kaks nuppu vas-
tavalt mikrofoni sisse- ja väl-
jalülitamiseks.

Probleemi- ja  
juhtmevaba
Peakomplekti kasutusraa-
diuseks lubatakse 22 m, 
enda korteri piires heli 
vastuvõtus häireid ei esi-

nenud, välisuksest paa-
ri sammu kaugusel 

lõi kerge ragina 

sisse. Igal juhul on mängimiseks vajali-
kus kauguses heli väga hea ja selge ning 
ilma igasuguste probleemideta, arvutiga 
samas toas olles ei ilmnenud kasutuspe-
rioodi jooksul ühtegi häiret.

Kallis, aga igat senti väärt
Ligi tuhandekroonist hinda õigustab 
HS-1200 puhul X-Fi-tehnoloogia, mis lõ-
puks on jõudnud ka klappide sisse. Palju-
kiidetud täheühend CMSS 3D tähendab 
maakeeles, et klappidest kostuv heli an-
nab aimu, millisest suunast vaenlane sinu 
poole hiilib, X-Fi Crystalizer aga tagab, et 
heli, mis mängija kõrvadesse jõuab, oleks 
võimalikult selge. Mängu sukeldudes on 
tunne, nagu oleks arvutis uus helikaart. 
Vähemalt.

Just kaks viimast asjaolu peaksid pa-
nema mängureid sellele peakomplektile 
silma heitma, ülejäänud faktorite poolest 
leiab sellest komplektist palju odava-
maid, nii juhtmevabu kui ka kaabeldatud 
lahendusi. � [d] Martin Mets
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Kaart sõrmede all

Garmin Oregon 300 
Hind: 7400 kr 
Müüb: www.garmin.ee
Mõõtmed: 5,8 x 11,4 x 3,5 cm 
Ekraan: 3tolline, 240 x 400 pikslit 
Kaal: 192,7 g koos akudega (2 AA-tüüpi 
NiMH või liitium, 16 tundi) 
Arvutiliides: USB 
Jälje logi: 10 000 punkti, 20 salvestatavat 
jälge 
Teekondi: 50 
Mälukaart: microSD tugi 
Mälu (sisseehitatud): 850 MB 
Kaart: maailma reljeefne baaskaart, kaar-
tide lisamise võimalus, 3D-kaardid, juhata-
vad kaardid 
Muud: elektrooniline kompass, baromeet-
riline altimeeter, geocaching, Wherigo GPS-
mängud, kalastus- ja jahikalender, pindala 
mõõtmine, tõusud-mõõnad, seadmelt 
seadmele infovahetus 

Mugav puutetundliku ekraaniga GPS, mis 
pakub palju rõõmu ka geopeituse mängi-
jatele, aga pole esialgu veel ülitäpne.

[ h i n n a n g]

gav ekraanil nähtavaid nuppe vajutada. 
Tubastes tingimustes tuli Oregonil sa-

telliitide püüdmine kehvemini välja kui 
Coloradol. Garmin Colorado 300 võttis 
kaks satelliiti üles, Oregon 300 mitte üh-
tegi. 

Kaks tiiru ümber telje
Oregonil on sisseehitatud elektrooniline 
kompass ja baromeeter. Kalibreerimise 
järel töötab suunanäitamine hästi, aga 
akusid vahetades kordub sama viga, mis 
Coloradolgi: häälestus unustatakse ära ja 
kompass hakkab näitama suvalisse suun-
da. Siis on vaja uuesti kalibreerida, see on 
aga lihtne – tuleb teha kaks tiiru GPSiga 
ümber oma telje. 

Tekstisisestus puutetundlikul ekraanil 
lahendab igaveseks käsi-GPSide problee-

mi tähtede sissetoksimisel: kogu ekraan 
on klaviatuur ja sisestamine käib sa-

mamoodi nagu iPhone’il. Täpitähti 
kasutada ei saa. 

Piiksub, mitte ei räägi
WiFi-t ja Bluetoothi pole endiselt, 
seadme arvutiga ühendamiseks on 
vaja USB-kaablit, et kaarte ja GPS-
faile vahetada. Pilte näitab Oregon 
ka, seega võib reisi- või vaatamis-
väärsuste vihjepildid kaasa võtta. 
Kuigi eestikeelses tõlkes on wire-
less ekslikult WiFi-ks tõlgitud, pole 
see kohe mitte WiFi, vaid endiselt 
Garmini enda ühildumatu standard 
juhtmevabaks andmete edastuseks. 
Kuid oodake Garmin 500 ära. Sellel 
hübriidsel käsi-/auto-GPSil on juba 
kiire Bluetooth. 

Garmin Oregonil lähevad tööle 
nii EO MAPi kui Regio täpsed Eesti 
kaardid, mis juhatavad kohale nagu 
autonavigaatoridki, kuid Oregon ei 
tee juhatamisel sarnaselt teistele kä-
si-GPSidele muud häält kui piikse. 
Näiteks jalgrattamatkal on abiks see-
gi. Kaardid saab salvestada microSD-
kaardile, kaardipesa asub akude taga. 
Automaatsed ajatsoonid on laisema-
le või eriti laiahaardelisele ränduri-
le – GPS määrab koordinaatide järgi 
ajatsooni, kus asub, ja muudab kella-

aega ise. 
Geopeituse mängijate elu on Oregon 

taas lihtsamaks teinud. Võid laadida pea-
[d] hinne:

l Puutetundlik ekraan on muidugi mit-
meid kordi mugavam kui teiste käsi- 
GPSide, näiteks Colorado või GPSMAPi 
nupud. Konkureeriv tootja Magellan pa-
kub oma Tritoni kallima klassi mudeleid 
nii puutetundliku ekraaniga kui ka nup-
pudega.

Oregoni seebikarbilik välimus pole 
moodne ja tegu oleks pigem nagu mõne 
retroseadmega möödunud sajandist. 
Sügaval korpuses asuva ekraani servad 
tunduvad liiga kõrged – võib-olla selleks, 
et ekraan rasketes oludes katki ei läheks, 
sest see GPS on ka vee-, põrutus- ja tol-
mukindel. Kõrged servad väldivad küll 
kriimustusi, ent serva lähedal on ebamu-

Garmini esimene puutetundliku ekraaniga käsi-GPS Oregon on nagu seebikivi – ilma 
nuppudeta. Katsuda saab seda ekraanilt ja sealtkaudu kõik tarvilikud navigeerimisasjad 
korda ajada. 

Puutetundlik GPS matkajale 

aegu kogu aardeinfo Geocaching.com’i 
lehelt kuni viimaste logideni GPSi, kena 
loendur odomeetri lehel loendab ka üles-
nopitud aardeid ja näitab leidmisaegu. 
Eesti geopeituse kodukootud GPX-fail 
aga jooksutab Oregoni kokku. Teekondi 
võib salvestada arvutisse või koostada ar-
vutis ja GPSi laadida, need on kaardil siis 
eri värvidega tähistatud. 

Välitestis mõõtsime täpsust Lasnamäe 
majade vahel enne äikest paksude pilvede 
all – sattus just selline sobiv ilm antenni ja 
tarkvara tundlikkuse proovilepanekuks. 
Nagu alguses kahtlustasime, ongi Orego-
nil levi väljas veidi kehvem. 

Lööme kokku Oregoni plusspunktid: 
puutetundlik ekraan, parem geopeitus, 
rohkem võimalusi teekonda kuvada. Po-
legi paha.

 �  [d] Kaido Einama 
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Imede ime

l Crystal on Delli uus kuvarisari, mis ei 
ole mõeldud igaühele. Efektse välimu-
sega kuvar on omal kohal eduka firma 
kontori koosolekuteruumis või eduka 
inimese disainmööbliga sisustatud kor-
teris. Võtmesõna on siin «eduka», sest 
kes senti ja krooni loeb, ei hakka maksma 
16 990 krooni kuvari eest, mille saaks 
vähem efektsemas kuues neli (!!!) korda 
odavamalt. Viis korda, kui hästi otsida.

Monitor hõljub õhus
Pealispinna all ei ole Crystal midagi 
rabavat. 1650 x 1080 resolutsiooniga 
2 ms reageerimisajaga LCD-kuvar, nagu 
neid kõik poed täis on. Värvid on head, 
lausa väga head; kontrastsus eeskujulik, 
160kraadised vaatenurgad ka täitsa nor-
maalsed. Delli kuvarid on üldiselt testides 
teistele silmad ette teinud ja seega on hea, 
et Crystal teistest Dellidest sisu poolest ei 
erine.

Neljakordne hinnavahe tuleb aga disai-
nist. Tavalise plastraami asemel on Crys-

«On see Apple?» on minult mitu inimest küsinud. Mis Apple? Kui keegi mõne ilusa ja 
luksusliku seadme valmis teeb, ei pea see veel tingimata Apple olema, eks. See näiteks 
on hoopis Dell. Pagana hea Dell.

Dell Crystal 22 tolli
Hind: 16 990 krooni
Müügil: Max 123
Ekraani diagonaal: 22 tolli
Loomulik lahutusvõime: 1680 x 1050
Punkti suurus: 0,282 mm
Kontrastsus : dünaamiline 2000 : 1
Heledus : 270 cd/m2

Reaktsiooniaeg: 2 ms
Vaatenurk: 160° horisontaalselt, 160° 
vertikaalselt
Liidesed: DVI, HDMI
Muu: 2,0megapiksline veebikaamera mik-
rofoniga, stereokõlarid
Kaal : 8,6 kg
Mõõtmed: 42 x 66,5 x 18 cm 

Harva, kui saab öelda, et sisu vastab 
vormile, et ilusa korpuse sees on ka tege-
likult hea aparaat. Sedapuhku nii on.

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

tali peale pandud 4 mm paksune klaas-
plaat, mis servadest pisut üle ulatub. Sel-
line läbipaistvus jätab mulje, nagu hõljuks 
su ees õhus midagi väga futuristlikku.

Ekraanist paremal ja vasakul on klaasi 
sees valjuhääldid, milleni viivad ühendu-
sed on klaasil radadena näha. All paremas 
servas on klaasi peal puutetundlikud nu-
pud. Kuvari taga särab suur sinine Delli 
logo ning ka esipaneeli allservas olevat 
logo valgustavad sinised tulukesed.

Crystal seisab läikiva kolmjala peal ning 
ekraani kaldenurka saab 30 kraadi ulatu-
ses tahapoole muuta. Üles-alla liigutada 
ega pöörata seda ei saa.

Vahva on see, et kuvarist tuleb välja 
vaid üks üsna jäme kaabel, mis hargneb 
mitmeks erinevaks. Ühte harusse käib 
elektrikaabel, teise otsas on HDMI-pis-
tik (millele omakorda saab külge panna 
HDMI-DVI ülemineku), veel leiab USB-
kaabli ning subwoofer’i väljundi. Seda 
viimast on küll väga vaja, sest kui-
gi Crystali külge pandud kõ-

Disainitud Dell
larid näevad head välja, ei tule sealt mitte 
mingit arvestatavat heli. Ega subwoofer’i 
lisaminegi asja kuigi palju paremaks tee, 
aga natuke ikka.

Miks mitte Full HD?
Jah, ta on ilus, ainulaadne, kordumatu, 
kvaliteetne. Kuigi raha ei ole Crystali pu-
hul argument, oleks võinud luksuse sildi 
all pakkuda ka tehnoloogilist tippklassi 
ning 1680 x 1050 resolutsiooni asemel 
teha Full HD ehk 1920 x 1080-pikslise ku-
vari. Praegu ei saa Crystali peal Blu-ray-
filme täisresolutsioonis vaadata, 
aga 22tollise Lenovo ThinkVi-
sion L220x-i peal saab. 
 � [d] Henrik Roonemaa
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Mugavas taskuformaadis raamat! 
Raamat maksab tellides 129 krooni (hind poes 149 krooni)
Tellimiseks:  helista 660 9797  saada e-kiri levi@presshouse.ee
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Nikoni täiskaadriga D700 on nii hea, et me ei suuda välja mõelda ühtki tõsiseltvõetavat 
põhjust, miks uut peegelkaamerat otsiv fotohuviline peaks selle ostmata jätma. Kõlab liiga 
julgelt? Sugugi mitte, sest D700 on paremgi veel, kui räägitakse.

Meie uus absoluutne lemmik
l Kaamera on toekas, väga mugavalt 
peos istunud D300-st natuke suurem, ent 
sobib kätte vähemalt sama hästi.

Sensor ning protsessor on täpselt sa-
mad, mida kasutab D3, nii et need, kes 
selle pildikvaliteediga tuttavad, teavad 
täpselt, mida D700-lt oodata.

Lühidalt öeldes ongi D700 oma väikse-
ma ja suurema venna, D300 ja D3 ristand, 
ent kui tavaliselt jäetakse sellistel puhku-
del uuelt tootelt teatud võimalused ära, 
siis antud juhul pole tegu mitte lihtsalt 
õnnestunud kompromissiga, vaid D700 
annab mõnes aspektis hoopis lisaväär-
tust.

Nii näiteks on sel nüüd sisseehitatud 
sensoripuhastus, mida D3-l pole, ning 
virtuaalne horisont, mis on küll ka D3-l, 
aga töötab nüüd ka live-view’ ajal.

Virtuaalne horisont muide on lihtne 
ning geniaalne leiutis, mis kuvab kaa-
mera ekraanile lennukimängudest tut-
tava skaala, andes märku, kui kaamera 
pole päris otse. Hea abimees algajale või 
olukorda, kus loodiga statiivi kasutada ei 
saa.

Programmeeritavad nupud
D300-ga võrreldes on ümmargune vali-
kuketas kaamera tagaküljel muutunud 
mugavamaks. Ka keskmisele nupule saab 
nüüd hõlpsasti pihta, ilma et oleks oht 
nupu servale vajutades valik enne kinni-
tamist paigast nihutada.

Paar korda juhtub proovipilte tehes 
siiski, et kaamera esiküljel asuv fokuseeri-
mise nupp libiseb S-i pealt C-le ning kaa-
mera hakkab vastu tahtmist teravustama, 
ent suure tõenäosusega võib selle kirjuta-

da kasutaja saamatuse arvele.
Mõned D700 nupud on vabalt prog-

rammeeritavad, see võimalus kogub ka-
sutajate seas kiirelt populaarsust. On ju 
pildistamissituatsioonid erinevatel ini-
mestel erinevad, sestap ei saagi loota, et 
valmistaja suudab kõik soovid kaamerale 
paigutada. Nüüd saab aga igaüks kiirelt 
kättesaadavaks teha just need seaded, 
mida tal sageli vaja.

5 kaadrit sekundis
Infoekraani saab kuvada tagumisele 
LCD-le, selleks on kaamera tagaküljel 
eraldi nupp. Väga mugav, kui kaamera on 
näiteks kõrge statiivi otsas, samuti mahub 
tagumisele ekraanile rohkem infot ning 
selle abil pääseb mugavalt muutma ka 
neid valikuid, mis muidu eeldaks menüü-

des orienteerumist.
Kõik need D300 omanikud, kes pole 

oma kaameraga senini ühtki pilti teinud, 
kuna nad ei suutnud välja mõelda, kuidas 
mälukaardi luuki avada, võivad julgelt 
D700-le üle minna, kuna tolle kaardipesa 
avaneb vähimagi maagiata, loogiliselt ja 
lihtsalt.

Pildiotsija sulgemiseks ei ole enam vaja 
otsida kaelarihmale kinnitatud plastvidi-
nat, sellele saab spetsiaalse kangikese abil 
katte ette tõmmata – jälle üks suuremalt 
vennalt, D3-lt pärit tänuväärt võimalus.

Välgujala alune mägi on kõrge, see pei-
dab endas täiskaadri tõttu D300 omast 
suuremat pentaprismat ning erinevalt 
Nikoni lipulaevast D3-st on D700-l ka 
sisseehitatud välklamp. Selle vajalikkuses 
võib küll kahelda, ent kui võtta arvesse, et 
see suudab juhtida teisi välke lausa kahes 

grupis, nii et kompensatsiooni saab mää-
rata otse kaamera menüüst, siis on see 
täitsa teretulnud abivahend.

Magneesiumisulamist korpus on tol-
mu- ning pritsmekindel, katiku elueaks 
lubatakse 150 000 kaadrit ning karmides 
välitestides on kaamera enda vastupi-
davust juba tõestanud.

Sarivõtte kiiruseks on keskpä-
rased 5 kaadrit sekundis, ent lisa-
varustuses oleva patareitalla abil 
saab selle tõsta kaheksani.

Kui kaamera ette panna DX-ob-
jektiiv, on pildiotsijas punase rist-
külikuga tähistatud, milline ala 
pildile jääb. Mõistagi tähendab 
täiskaadrile üleminek kulutusi 
uutele objektiividele. Vanu DX-
torusid saab küll kasutada, aga 
mis oleks asja mõte? Käiku läheb 
ju sel juhul vaid sensori keskosa 
ning tulemuseks on vaid viieme-
gapiksline foto. Neile, kes kaa-
lusid D3 ostmist, on D700 aga 
suurepärane uudis, sest kokku 
hoitud raha võib kulutada uue 
korraliku objektiivi ostmiseks. 
Kaamerasse saab salvestada ka 
erinevate objektiivide andmed 
ning neid vajadusel täppishää-
lestada, et teravustamine alati 
perfektselt õnnestuks.

Ja nüüd norime
Mõne asja kallal võiks siiski 
norida ka. Näiteks selle üle, 
et live-view’ ajal ei saa kuva-
da ka reaalajas histogrammi. 
Või selle üle, et Nikon kirjutab 
nüüd kõikide kaamerate mu-
deli kaelarihmale. Vargarohkes-
se riiki reisides on see sama hea 
kui kaelas rippuv hinnalipik.

Suurim puudujääk on vist aga 
pildiotsija, mis erinevalt D300 ja 
D3 peaaegu täielikust katvusest näi-
tab vaid 95% kaadrist. Puudujääv 5% ei 
pruugi tunduda palju, ent raskendab kor-
ralikku kadreerimist mõnes situatsioonis 
siiski omajagu.

Need puudused mainitud, võib positiiv-

Vanu DX-torusid saab küll 
kasutada, aga miks? Käiku 
läheb sel juhul vaid sensori 
keskosa ja tulemuseks on 
5-megapiksline pilt
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Täiskaadriga Nikon igaühele

Meie uus absoluutne lemmik

Selline ta on, keskmisest professionaalsema 
amatööri unistus ehk Nikon D700
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Täiskaadriga Nikon igaühele

Ehkki pisut kallis, on D700 väärt kaa-
mera. Kui sa sellest natukenegi unistad, 
hakka raha koguma!

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

oli kasutatav vaid astmeliste eelvalikute-
na. Nüüd saab otsustamise, kas heledaid 
ja tumedaid alasid on vaja päästa ja kui, 
siis mil määral, jätta kaamera hooleks.

Säri kompensatsiooni ja kahvlit saab 
valida +/–5 EV ulatuses 0,3, 0,5 või 1 sam-
mu kaupa, kusjuures kahveldada saab 
kuni üheksa kaadrit. Kahvlit saab raken-
dada ka valge tasakaalule.

Eksperimenteerimishuvilistele on 
meeltmööda intervalliga pildistamine, 
kus kaamera teeb ettenähtud aja tagant 
teatud arvu pilte. Intervall võib ulatuda 
sekundist ööpäevani ning korraga saab 
teha 1–9 kaadrit, nii et kahvlit saab kasu-
tada siingi.

Lollikindel otsus
Kasutajad kogu maailmas näivad olevat 
ühte meelt – see kaamera on sisuliselt 
sama hea kui D3, lihtsalt maksab kõvasti 
vähem. 20 000 krooni kallima D3 ostmi-
seks pead olema tõesti kas väga nõudlik 
professionaal või väga rikas harrastaja. 
Kõikide teiste vajadused rahuldab D700 
mängleva kergusega.

Mis aga puutub D300 ja D700 vahel va-
limisse, siis see on lihtne. Kui mujal maa-
ilmas on D300 ja D700 hinnavahe umbes 
kahekordne, siis Eestis maksab D300 kõi-
gest veerandi jagu vähem kui D700, mis 
teeb uut kaamerat otsiva huvilise jaoks 
täiskaadriga D700-st selge favoriidi. 

� [d] Kristjan Kaljund

Mujal on D300 ja D700 
hinnavahe kahekordne, 
meil maksab D300 vaid 
veerandi võrra vähem

Täiskaadri eelised (alumisel pildil) on kohe esimese pilguga arusaadavad.

sete omadustega edasi minna. Kaameral 
on neli eelseadistatud pildistiili, aparaati 
saab neid salvestada lisaks veel üheksa 
ning mälukaardi abil ka teise kaamerasse 
ümber tõsta. Nii võib iga fotograaf oma 
lemmiksätteid teistega jagada.

Ja nüüd midagi imelist. ISO väärtuse 
saab D700-l keerata 25 600-ni! Ent mitte 
üksnes keerata, vaid selle tundlikkuse-
ga saab tõepoolest ka pilti teha kui häda 
käes. D700 müra ei ole selline jõhker läbu 
nagu kõrge ISO puhul tavaliselt, vaid pee-
nike teralisus, mis meenutab pisut foto-

filmi.
Kust täpselt talutava müra piir läheb, 

sõltub muidugi maitsest ja situatsioo-
nist, aga üldiselt võib ISO 1600ni täiesti 
julge olla ning ka 3200 ja 6400 annavad 
kasutatavaid pilte. Kaks viimast ISO väär-
tust on muidugi mürased, aga nad on ka 
ekstreemsena mõeldud. Veel mõne aasta 
eest ei tulnud keegi selle pealegi, et ISO 
25 600-ga võiks pilti teha.

Üks pilt ööpäevas
Tänuväärse võimalusena pakub D700 
ka automaatset ISO valikut – määrad ära 
maksimumi, milleni oled nõus minema, 
keerad siis ava ja säri paika ning aparaat 
otsustab iga kaadri puhul tundlikkuse ise. 
Väga hea viis, kuidas muutlikes valgus-
oludes pilti teha.

Automaatseks saab sättida ka kiitust 
pälvinud dünaamilist ulatust parandava 
Active D-Lightningu, mis D300-l ning D3-l 

Nikon D700
Hind: 39 990 krooni (ainult kere)
Müügil: küsi poodidest
Sensor: 12,1 megapikslit; 36 x 23,9 mm 
(CMOS)
LCD-ekraan: 3tolline, 920 000 punkti
Autofookus: 51 punkti, neist 15 ristiandu-
ritega
Säriaeg: 1/8000–30 s, aegvõte
Tundlikkus: 200–6400 (laiendatav 
100–25 600)
Sarivõte: 5 kaadrit sekundis (koos patarei-
tallaga kuni 8 kaadrit sekundis)
Pildivorming: RAW (12 või 14 bitti), JPEG, 
RAW+JPEG, TIFF
Mälukaart: CF (ainult Type I)
Mõõtmed: 147 x 123 x 77 mm
Kaal (koos aku ja mälukaardiga): 1095 
grammi
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Kõva nagu raud, juhuslikult

l Samsung tähendab korea keeles «kolm 
tähte», ent tähekesi L700 põrutuste järel 
ei näe. Tänada tuleb selle eest tugevat 
metallkorpust. 

Vabandust, Samsung, pooljuhuslikult 
testisime muuhulgas ka L700 tugevust ja 
näe, milline pluss ilmnes.

Tugevus on siiski boonus, sest tegelikult 
on roostevaba terase esimene roll stiilne 
välja näha. Kena on L700 küll, kuid nagu 
ikka koguvad lihvitud pinnad kriime. Hoia 
telefoni, kuidas tahad, kahe päeva pärast 
on mõned triibud juba peal ja nädal hil-
jem ei tundugi telefon nii uus.

Teeb ka videokõnesid
Metallist kest teeb telefoni omajagu toe-
kamaks, 107 grammi, kuid kasutusmu-
gavus selle tõttu ei kannata, sest nupud 
vastavad telefoni suurusele ja massile 
ning on hästi paigutatud. MicroSD ja laa-
dija/USB/vabakäesüsteemi pesad asuvad 
külgedel ning kuigi vähemalt viimase 
asukoht on küsitav, pole see suur viga. 
USB-ühenduse kaudu käib andmete va-
hetamine ja ka aku laadimine.

2,1tolline vedelkristallekraan täidab 
oma osa hästi, olles kiire, kirgas ja ere. 
Nuppude taustavalgustus on mahe val-
ge. Õhukesse kesta on mahtunud veel 
LED-välguga 2megapiksline kaamera, 
raadio ja meediamängija MP3-, WMA- ja 
AAC-toega. Mõlema andmeid hoiab L700 
30 MB sisemälul või lisatud microSD-

Tänapäeva mobiiltelefonid on nagu multifilmitegelased – kukkudes lagunevad kildudeks 
ja põrutada saades tiirlevad tähed ehk segadus peas ja vaja on alglaadimist. L700 ei seisa 
aga sugugi oma nime eest!  

Samsung SGH-L700
Hind: klientidele 1999 krooni
Müügil: Elisa 
Kõneaeg: 3,4 h, ooteaeg 307 h
Võrgud: WEDGE (850/900/1800/1900 
+ 2100 MHz), GPRS/EDGE/UMTS 3G 
(384 kbps)
Mälu: 30 MB + MicroSD (kuni 8 GB)
Ekraan: 2,1 tolli QCIF 262 K värvi TFT LCD 
176 x 220 pikslit
Ühendused: Bluetooth 2.0 EDR, USB 2.0
Muu: FM-raadio RDSiga, muusikamängija 
(MP3, MP4, AAC, AAC+, e-AAC+, WMA, 
WAV), 2megapiksiline  kaamera LED-väl-
guga (pildistav, videot salvestav), videokõ-
nekaamera, Java tugi
Mõõtmed: 10,9 x 4,6 x 1,3 cm
Kaal: 107 g

Kobe suhtlus- ja kommunikatsiooniva-
hend, mis oma hinna juures teenib täis-
väärtuslikult, aga uudismaid ei künna. 

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

mälukaardil. Muusikat saab kuulata val-
juhääldist ja kas Bluetoothi või kaabliga 
vabakäeseadmest.

Komplektiga kaasas olevad raadioan-
tennist kaabliga nööpkõrvaklapid on pa-
rema kvaliteediga kui valjuhääldi, kuid 
muusika kuulamiseks siiski kesised. See-
vastu kuuldava kõne kvaliteet on nööpi-
del telefonikõlarist parem.

3G-telefonina on L700-l ka teine kaa-
mera videokõnede tegemiseks. Ka tava-
videote näitamise ja ülesvõtmise (15 
fps) oskus on olemas. 

Tavapäraste programmide, nagu 
kalendri, äratuskella, kalkulaatori 
ja stopperi kõrval on edevamaid, 
nagu RSS-söödete lugeja ja Java-
tugi mängudele-programmidele. 
Olemas on ka Mobile Tracker, mis 
annab määratud numbrile teada, 
kui võõra numbriga SIM-kaart su 
kadunud (varastatud) telefoni si-
sestati.

Testitarkvara jupsis
Tarkvara on üldiselt kindel. Testi-
telefoni kippus kummitama vaid 
üks viga – mõne kõne ajal läksid 
ekraanivärvid sassi ja ekraani-
le ilmus must kast numbritega 
1111236. 

Pärast sellist kokkujooksmist 
vajas L700 kõnekõlbulikuks 
muutumiseks aku eemalda-
mist ja kahte taaskäivitust. Rõ-
hutame siin, et testitelefon oli 
müügieelse tarkvaraversiooni-
ga ja tõenäoliselt on nüüdseks 
kummalised kõne ajal kinni-
jooksmised parandatud.

Kasuta või viskerelvana
Olemas võiks olla ka klahvi-
lukustuse aja määramine. 
Praegusel juhul saab aega 
muuta vaid trikiga, tausta-
valgustuse kestust muutes.

Üldiselt on L700 vaid 
mõne üksiku puudusega 
hea telefon. Parimaks oma-
dussõnaks on ingliskeelne 
solid. Viskerelvana kasuta-
des saaks pea vaimselt ja 
füüsiliselt rohkem haiget 
kui L700. � [d] leho lahtvee

Telefon ka viskamiseks
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Kaaslane magamistuppa

l Eelmisel kuul ilmunud testis oli ka üks 
iPodi liidesega kellraadio, mis sai oma 
tagasihoidliku etteaste eest mööda päid, 
jalgu ja kõlareid. Sisuliselt on Logitech 
Pure-Fi Dream sama masti toode, kuid 
paremini läbi mõeldud, nägusam ja kva-
liteetsema heliga.

Enne põhiroa juurde asumist alustame 
isuäratajatest. Pure-Fi Dream näeb šikk ja 
edev välja: ta on sümmeetriline, ümarate 
vormide ja peene taljega, kõlarite peale 
paigutatud nupud on justkui kaks suurt 
silma. Need säravad, kui vaja – nimelt on 
Pure-Fi Dream’i paigutatud liikumissen-

sorid, nii et kui tast lähedalt möödute või 
käe üle libistate, löövad nupud oranžilt 
helendama.

Ekraan, mitte öölamp
See on abiks funktsioon pimedas või hä-
maras ruumis, et sotti saada, kus üks või 
teine nupp asub. Magamistoa äratuskella 
puhul tuleb neid hämaraid hetki sageli 
ette.

Fassaadilt vaatab vastu väike, kuid sel-
ge olekuga LCD-ekraan, mis oskab lisaks 
kellaajale näidata ka iPodi infot, alates loo 

Eelmises [digis] võrreldud neli iPodi dokki on vaid väike osa neist, mis Eestis müügil. Siin 
on järgmine – Logitech Pure-Fi Dream, mis võimaldab iPodi magamistuppa voodi kõrvale 
kolida ning toimib 21. sajandi öökapiraadiona.

Toob iPodi öökapile laulma

Logitech Pure-Fi Dream
Hind: 4445 krooni
Müügil: www.ox.ee
Sisendid: iPodi dokk, 3,5 mm pistik
Ühilduvus: kõik iPodid 
(1. kuni 3. põlvkonna iPodid tuleb 
ühendada juhtmega)
Muu: FM-raadio, äratuskell, 
kaugjuhtimispult

Üllatavalt kvaliteetse heliga ning kasu-
tajasõbralik iPodi dokk magamistuppa. 
Mängib muusikat ja äratab üles.

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

esitajast ja pealkirjast kuni helitugevuse-
ni. Lisaks liikumissensoritele on sel kell-
raadiol ka valgussensor. Kasu on sellest 
niipalju, et LCD-ekraan sätib oma hele-
dust vastavalt valgusele, vältides näiteks 
seda, et kell terve magamistoa ära valgus-
tab.

Liiga valjult ära kuula
Kõlarite vahele on jäetud koht iPodi jaoks. 
Täismõõdus iPod Video, millega Logitec-
hi dokki testisime, istus sinna võrdlemisi 
kindlalt – ei pendeldanud edasi-tagasi 
ega vasakule-paremale. Kaasasolevate 
adapterite abil saab Pure-Fi Dream’iga 
ühendada kõik iPodid, välja arvatud päris 
vanad mudelid ehk esimese, teise ja kol-
manda põlvkonna omad. Neist saab heli 
kõlaritesse, kasutades 3,5 mm pistikuga 
ühenduskaablit. Samamoodi saab ühen-
dada ka teiste firmade MP3- või CD-män-
gijaid. Parem aga kuulake raadiot, mis on 
dokki sisse ehitatud.

Kelle jaoks õigeaegne ärkamine on aga 
oluline, neid rõõmustab asjaolu, et Pure-
Fi Dream peidab endas ka väikest akut. 
Kui öösel peaks mingil põhjusel elekter 
ära minema, ajab ta teid siiski kokkulepi-
tud ajal üles.

Ja nüüd põhiroa ehk helikvaliteedi kalla-
le. Helipilt näib «suurem», kui sedamõõtu 
aparaadilt oodata oskaks, ja helikvaliteet 
on parem kui öökapiraadiotel tavapära-
ne. Kõrgemad sagedused on kõrgel, kuid 
mitte kõrvakriipivad ja sisisevad. Bass on 

pehme, madal ja suhteliselt sügav, aga 
mitte kumisev. Kokku annab see kenasti 
tasakaalustatud kõla. Jah, detailsust jääb 
väheks, aga 4445 krooni eest oleks seda 
kõike ka liiga palju nõuda.

Kogu see ilu kaob niipea, kui keerate he-
litugevuse maksimaalsest kolmveerandi 
peale või üle selle – need väiksed kõlarid 
lihtsalt pole loodud karjuma, hääl hakkab 
kähisema ja bass moonutama. Pidu selle-
ga püsti ei pane, kuid voodinaabrina saab 
ta oma tööga hakkama. � [d] Margo Kokerov

Helipilt näib suurem, kui 
sedamõõtu aparaadilt 
üldse oodatagi oskaks
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Arvuti jäägu pensionile

l Proovin esimese hooga kasutusjuhen-
dit lugemata hakkama saada – ühendan 
seadme vooluvõrku ning kaasasolevate 
kaablite abil DVD-mängija külge, teise 
otsa torkan gigase mälupulga. Vajutades 
REC-nuppu, muutuvad sinised tulukesed 
punasteks ning tundub, et töö käib. Hil-
jem arvutis mälupulga sisuga tutvudes 
selgub siiski, et sinna on küll tekkinud 
kaust nimega VIDEO, ent see on täiesti 
tühi. Tuleb ikkagi manuaali lugeda.

Pinnacle Video Transfer võtab suvalisest allikast pärit videosignaali ning kirjutab selle 
ilusaks MPEG-4-failiks iPodi, PSPle, mälupulgale või kõvakettale.  Ja seda kõike ilma 
arvutita, mis on ka põhjus, miks me seda sel kuul testime. Huvitav vidin ju.

Vilkuv videokarbike

Pinnacle Video Transfer
Hind: umbes 2000 krooni
Müüb: küsi poodidest
Videosisendid: komposiit RCA,  
S-Video Y/C
Audiosisend: stereo RCA
Salvestuvorming: H.264 (MPEG-4)
Väljund: USB 2.0

Teeb täpselt seda, mida lubab. Ja teeb 
seda hästi. Laia levikut takistab aga liiga 
kõrge hind.

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

Selgub, et viga oli minus, eemaldasin 
mälupulga kärsitusest liiga kiiresti. Pärast 
salvestamise peatamist tuleb veel hea 
mitu sekundit oodata, kuni tulukesed taas 
siniseks muutuvad ja aparaat sisemisse 
puhvrisse salvestatud info kirjutamise lõ-
petab. Nüüd on videofail tõepoolest mä-
lupulgal, mängib arvutis veatult ning ka 
kvaliteet tipp-topp.

Kuni kolm tundi järjest
Salvestamisel saab valida kolme reso-

lutsiooni vahel: 320 x 240, 640 
x 480 ja 720 x 576. Minut 
videot võtab vastavalt um-
bes 6, 12 või 22 MB ruumi.

USB-väljundpessa võib 
ühendada Sony PSP, iPo-
di, välise kõvaketta või 
mälupulga. iPod Touchi 
või iPhone’i jaoks on siiski 
vaja ka arvutit ühes iTune-
si tarkvaraga. Kõvakettad-
mälupulgad peavad olema 
FAT failisüsteemis, NTFS 
ei kõlba. See omakorda 
tähendab maksimaalselt 
4 GB failisuurust, nii et 
parima kvaliteediga saab 
salvestada kuni 3 tundi 
järjest, siis tuleb paus teha 
ja uut faili alustada.

VHSid digikujule
Muidugi tasub meeles pi-
dada, et salvestamine toi-
mub reaalajas. Telesaatest 
huvitava lõigu jäädvusta-
miseks pole see muidugi 
takistus, aga kui tahad 
näiteks DVD-l oleva filmi 
iPodi kantida, kulub sel-
leks täpselt sama kaua kui 
filmil pikkust. Filmihuvi-
lised eelistavad seetõttu 
kindlasti arvutit ning tark-
vara, mis konverdib video 
DVD-lt pihuseadmesse 
reaalajast mitu korda kii-
remini.

Kindlasti on aga Pin-
nacle Video Transfer hea 
ning lihtne viis vanade 
analoogvideote digitali-
seerimiseks. Ühenda aga 

seade videomakiga, mängi lint läbi ning 
vaata edaspidi vanadelt VHSidelt pärit 
materjali juba arvutis nii palju, kui süda 
lustib, kartmata, et lint kulub. Kui tahad 
salvestamisega samaaegaselt materjali 
ka teleekraanilt näha, pead hankima nt 
SCART-pesa hargmiku. Tegelikult võiks 
selline aparaadiga kaasaski olla.

Võiks poole odavam olla
Mängurid saavad seadme abil oma kon-
soolimängu salvestada, et hiljem seda 
analüüsida või sõpradele näidata. Puhku-
se ajal võid aga kindluse mõttes videokaa-

mera sisu mälupulgale dubleerida.
Umbes pihuarvuti mõõtu, kuid natuke 

paksem seade on soliidne ning koos sä-
ravate siniste tulukestega pilkupüüdev. 
Kui millegi kallal viriseda, siis hinna üle 
– 2000 krooni tundub ikka natuke palju. 
Poole odavamana leiaks see minu kodus 
koha küll. 

� [d] Kristjan Kaljund

Hea seade vanade ana-
loogvideote digitalisee-
rimiseks. Ühenda aga 
videomakiga ja kõik

Toob iPodi öökapile laulma
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Temale ja temakesele

l Canyoni musta värvi ja vasakult küljelt 
oranži (loomulikult, mis värvi Canyoni 
puhul siis veel!) pikitriibuga igaühehiir ei 
ole mingi disainiime ega kasutusmuga-
vuse tipp, kuid käe all tundub see tegus 
ja töötab tõrkumata. Natuke häirib hiire 
plastmassine ebaloomulik olemus, nagu 

l Mina valisin välja G-Cube’i Nature-
seeria kiilipiltidega hiire, mis pole esma-
pilgul mitte millegi poolest eriline: ei ole 
ta juhtmeta ega reguleeritava juhtmega 
nagu mõned G-Cube’i loomakesed, kuju-
gi täiesti tavaline.

Pärast esmamulje saamist tasub hiir aga 
tagurpidi keerata, sest sealt leiate midagi 

Eelmises numbris testitud Canyoni hiir edvistas oranži värvi tulukesega, mis täitis 
pimeda toa loojuva päikese kumaga. Seekordsel Canyoni hiirel, CNR-MSOPT7-il, sellist 
tõmbenumbrit ei ole ja see on ka tema eelis.

G-Cube on ilmselt iga natukegi ebapraktilise naise unistuste hiiretootja: võid valida 
loodusteemaliste, leopardimustriliste, lihtsalt mustriliste ja erinevat värvi hiirte vahel. Üsna 
kõhklematult võib lubada, et igaüks leiab siit midagi oma maitsele vastavat.

Helesinine on parem

G-Cube võlub naisi hiirtega

Canyon CNR-MSOPT7
Hind: Zebra.ee
Müüb: 132 krooni
Sensor: 800 dpi optiline
Ühendus: USB ja PS2

G-Cube GOE-6DN Nature
Hind: 195 krooni
Müüb: Photopoint
Sensor: 800 dpi optiline
Ühendus: USB
Muu: topeltklõpsu nupp ja reisikott

hoiaks plastist mänguklotsi käes. Ekraanil 
liigub kursor täpselt ja anomaaliaid ei esi-
ne. Sellel optilisel hiirel puuduvad sarna-
selt eelmise numbri hiirega selgepiirilised 
nupud, emma-kumma nupu vajutami-
seks tuleb vajutada kogu korpuse vastavat 
poolt alla.

Hiire rulliku alt hiilgab kogu aeg helesi-
nist valgust, kuid see ei sega, ka pimedas 
toas ei hakka valgus häirima. Sarnaselt 

eelmisele Canyoni hiirele toimib rul-
lik kolmanda nupuna ja seda on 

ebamugavalt raske vajutada. 
Natukene raske peabki see 
olema, et vältida juhuslik-
ke klõpse, kuid kui avastad 
hiire nuppu vajutades enda 
käes uusi lihaseid, mis pole 

kunagi pidanud niimoodi 
liikuma, siis see tundub liig. 

Samas, kui tihti me seda kesk-
mist nuppu tavakasutuses ikka 

praktilist: mugavamaks transportimiseks 
saab juhtme ümber hiire kerida ja pistiku 
hiire kehasse peita. Tühi auk on kasutu-
ses oleval hiirel küll natuke tobe vaadata, 
aga kes see ikka töötava looma kõhualust 
imetleb, peaasi, et töö saaks tehtud, ja 
tööd teeb ta eeskujulikult.

Teiseks huvitavaks asjaks, mida mina 
veel hiirte küljes kohanud polnud, on pi-

sike nupp kirjaga «2x». Pärast 
mõningast katsetamist osu-

tub see topeltklõpsu nu-
puks, et nõrgem sugu 

sõrmekesi klikkidega 
liialt koormama ei 
peaks: hiir teeb kahe 
kliki töö sinu eest 
ära! 

Peopessa passib 
plastloomake hästi, 

pole liiga suur ega liiga 
väike, klahvivajutustelegi 

[d] hinne:

[d] hinne:

vajame. Nagu enamikel Canyoni hiirtel, 
on ka sellel kaasas USB-lt PS2-le ülemi-
nek.

Kõike, mida tahta ühelt alla paarisa-
jakrooniselt hiirelt, mis pole mõeldud 
mängurile või täppistöö tegijale, teeb see 
Canyoni helesinise rullikuga hiir hästi 
ning midagi väga palju rohkem soovida 
tähendaks juba norimist. Ja seda me ei 
tee.� [d] Martin Mets

reageerib ideaalse sobivusega, erinevalt 
mõnest teisest, mis kipub käes hüplema 
nagu noor hobune.

Naisele (või silmailu hindavale mehe-
le), kes ei tööta graafilise disaini vallas, 
pakub see hiir kõike, mida ühelt hiirelt 
tahta võib: teeb seda, milleks ta mõeldud 
on, ja on pealegi ilus vaadata. 

� [d] Anna-Liisa Mihkels
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Sülearvutid

Tagasi kooli
Nagu igas septembrinumbris, on ka seekord [digis] kooli alguse puhul suur 
arvutitest. Just sügis on see aeg, kui vanemad oma lastele või tudengid 
õppelaenu eest arvuteid ostavad, ja meie aitame neid valida.

l Kui kolmel eelmisel korral tes-
tisime lauaarvuteid, siis nüüd ot-
sustasime lauaarvutite ühistestist 
loobuda ning valisime sülearvutid. 
Esiteks sellepärast, et sülearvutite 
müük kasvab hooga ja suurem osa 
neist, kes sügisel arvuti osta-
vad, valivad just sülearvuti.

Sülearvutid on ka huvita-
vamad ja erinevamad, seal on 
rohkem testida. Lauaarvutid 
kippusid viimasel paaril aastal 
minema väga ühesugusteks 
ning kohti oli raske jagada. 
Lõpuks ei saa ka üle sellest, et 
sellist hulka sülearvuteid on 
toimetusse palju lihtsam tassida 
kui 11 lauaarvutit koos kuvaritega. 
Meile aitas seljavalust.

Uue tegijana on esile tõusnud 
Dell, kes mõned kuud tagasi lubas 
ka Eestis rohkem tähelepanu pöö-
rata kodutarbijale, ning nagu näha, 
on seda ka teinud. Kui muidu oli 
Delli esinemine [digi] testis pigem 

haruldane, siis nüüd on neid lausa 
kaks ja nagu tulemustest näha, on 
tegemist kahe väga kõva arvutiga.

Lausa üllatuslik hüpe on toimu-
nud ka konfiguratsioonis. Märka-
matult on isegi üsna odavate süle-

arvutite puhul saanud standardiks 
320 GB kõvaketas ja 4 GB mälu. Lä-
bivaks ekraanistandardiks on 15,4 
tolli WXGA ehk 1280 x 800 pikslit. 
Kõigil arvutitel on nn läikivad ek-
raanid, matt LCD tundub olevat 
jäänud kontorisse või üldse mine-
vikku. Tervitatav on HDMI-liideste 
saabumine sülearvutitele, pildi 

kuvarisse või telerisse saamine on 
nüüd lihtsam ja kvaliteet parem. 
Tundub, et DVI jäeti sülearvutitel 
sisuliselt vahele.

Operatsioonisüsteemiks on 
kõigil (ühe erandiga) Vista Home 

Premium, mis on peale ML 
Arvutite kõigil ingliskeelne. 
Kaaluvad pea kõik ühtemoo-
di 2,7 kilo ringis ehk igapäe-
vaseks kaasaskandmiseks on 
need liiga suured ja rasked.

Üks ebameeldiv seik ka. 
Väga paljudel arvutitel on 
hiire puuteplaat nüüd kor-
puse osa, mis tähendab, et 

kui vanasti oli puuteplaat hästi 
libedast plastist, siis nüüd järjest 
enam samast materjalist kui kor-
pus. Nii et kui sõrm on trükkimi-
sest pisut-pisut higine, siis see 
enam plaadil ei libise ja sa oled 
hädas nagu Andrus Veerpalu vale 
määrdega maratoni sõites. 

�  [d] Henrik Roonemaa

Üllatuslik hüpe 
on toimunud 

konfiguratsioonis. 4 GB 
mälu ja 320 GB kõvaketast!
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HP Pavilion dv5-1020en
l Raske on läbi viia mõistliku hinnaklassi 
sülearvutitesti nii, et mõni HP Pavilion ei rün-
daks esikohta. Pavilion on nagu Jelena Isinba-
jeva, kelle puhul on juba enne teivashüppe-
võistluse algust kindel, et ta ründab esikohta, 
ja põnevus ei seisne mitte selles, kas ta saab 
esikoha, vaid selles, et äkki ta ei saagi!

Pavilionid on võitnud palju [digi] teste ja 
alati on olnud põhjus üks ja seesama: kõige 
parem hinna, konfiguratsiooni, välimuse ja 
kvaliteedi suhe. Nii oli ka seekord: kui me 
kõigi 11 testiarvuti andmed ja tulemused ühte 
suurde tabelisse olime pannud, hakkas asi 

Pavilioni võidu poole tüürima. Jah, muidugi on 
tal miinuseid ja muidugi saab talle etteheiteid 
teha, aga teistele saab veel rohkem. Testis oli 
ka arvuteid, mis nii mõnegi omaduse poolest 
olid paremad kui Pavilion, aga siis nad olid 
jälle mõni tuhat krooni kallimad või põrusid 
ise mõne muu näitajaga.

See Pavilion on oma perekonna tüüpiline 
esindaja. Hõbedase läikiva korpusega, mida 
on mustritega maitsekalt kaunistatud. Kla-
viatuuri ülaservas säravad läbi korpuse puu-
tetundlikud meedianupud, aga need ei häiri, 
vaid on täpselt õigesti tehtud.

MLi väike arvuti oli väga lähedal testivõidu 
võtmisele, aga siis said otsustavaks kaks asja. 
Esiteks klaviatuur, mis sellel HP-l on testis 
osalenud arvutitest parim. Kui räägime õpi-
lase- või tudengiarvutist, siis on ju loogiline, 
et seda kasutatakse koolitööde tegemiseks 
ehk kirjutamiseks ning selle jaoks on HP 
klaviatuur ideaalne: ei paindu läbi, head ja 
suured nupud, mis käivad täpselt õigesti. 
Teiseks eeliseks on Pavilioni ekraan, mis on 
sammu võrra parem kui enamikul teistel tes-
tis osalenud arvutitel. Värvid on erksad ning 
must on must. Paljudel odavamatel arvutitel 
kippus taustavalguse tekitatud valge hämu 
pilti rikkuma.

Teistest parem klaviatuur ja ekraan ning 
maitsekalt disainitud ja kvaliteetselt kok-
ku pandud korpus koos hea hinnaga.

[hinnang]

[d] hinne:

Pavilionid on võitnud pal-
ju [digi] teste ja alati on 
põhjus üks ja seesama: 
kõige parem hinna, kon-
figuratsiooni, välimuse ja 
kvaliteedi suhe. Nii on see 
ka käesolevas testis

Heidame pilgu tabelisse. Akutestis oli 
Pavilion oma 50 minutiga keskmiste seas. 
ATI graafikakaart tegi üle keskmise korraliku 
tulemuse, mis laseb Pavilioni mööndustega 
ka mängimiseks kasutada. Liideste arv on 
enam kui piisav: korralik mälukaardilugeja, 
HDMI-väljund, FireWire ning isegi eSATA 
pesa väliste kõvaketaste jaoks. Suurele kõva-
kettale mahuvad ära muusika, filmid ja pildid 
ning karbist leitav kaugjuhtimispult teeb Pavi-
lionist ühikaoludesse sobiva meediakeskuse. 
Kui vaja, saab HDMI kaudu pildi hõlpsasti 
telerisse lasta.

Pavilion ei ole ideaalne sülearvuti, aga kõi-
gist testis osalenutest kuulub meie eelistus 
talle.
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l Kodumaine ML oli väga lähedal sellele, et 
napsata testivõit kõigi välismaa suurte ees. 
N520 hea esinemine on kindlaks märgiks sel-
lest, et vähemalt keskklassi sülearvutite turul 
suudavad siinsed tootjad välismaa toorikute 
peal teha häid pakkumisi.

Õigupoolest ongi N520 pakkumine parem 
kui esinemine testis. Ta on teistest väiksem ja 
kergem (kaalub ainult 2 kilo), MSI korpus on 
tugev ja kvaliteetselt ehitatud. Disain on mait-
sekas ja pole ülepakutud. 12 990 krooni eest 
saad hea väikese arvuti, mida päeval kaasas 
kanda ja millega loengus või kohvikus istuda. 
Konfiguratsioon on nõrgem kui teistel, aga 
igapäevaasjade jaoks täiesti piisav. Ning kui 
arvutikarbist vaatab vastu kingitusena kaasa 
antav iPod Shuffle, on rahulolu täielik.

Akutestis tegi N520 testi parima tulemuse, 
aga esikohast jättis ta ilma klaviatuur, mis ei 
ole kaugeltki nii hea kui HP-l, siin on MLil veel 
arenemisruumi. Samuti tahaks veidi paremat 

ja kontrastsemat ekraani ning ventilaator 
võiks vaiksem olla.

ML N520 on küll väiksema kõvakettaga 
ja nõrgem kui teised testis osalenud arvutid, 
aga see on neist 11st ainus, mida on talutav 
kaasas kanda. Kui kaal ja suurus on sulle olu-
lisemad kui võimsus, ei saa N520ga mööda 
panna ning tasuta iPod on kindlasti suurem 
ostuargument kui veel 1 GB mälu.

Sülearvutid

Dell Inspiron 1525
l Tänavuaastast arvutitesti iseloomustab 
Delli jõuline esiletungimine. Delli arvuteid on 
[digis] väga harva testis olnud, aga nüüd pak-
kusid Delli lausa kaks suurt Eesti poodi: Klick 
ja Euronics. Dell on siinsed kodukasutajad 
sihikule võtnud; konkurentsi lisandumine on 
alati hea.

Maitse üle ei vaielda, aga see Dell on 
ilmselt testi kõige paremini õnnestunud disai-
niga. Pealt triibuline ning seest tagasihoidlik, 
aga hõbedane korpus on täpselt piiri peal: 
Inspiron ei ole disainivaba nagu mitmed tei-
sed testitud, kuid samas ei ole ta üledisaini-
tud nagu samuti mitmed teised testitud.

Inspiron on vähem kodukasutajaarvuti kui 
ülejäänud kümme konkurenti. Graafikakaar-
diks on tagasihoidlik Intel X3100, läikivad 
kleepsud multimeediaomaduste kohta 
puuduvad. Inspiron on tõeline tööarvuti, aga sellena väga hea.

Klaviatuur on hoopis teisest puust kui 
Studio 15-l. Nupud käivad vaikselt ja pehmelt, 
aga samas mitte ebakonkreetselt. Hiirenupud 
on suured ja head vajutada. Korpuselt leiab ka 
puutetundlikud meedianupud.

Inspiron hiilgas mälu- ja protsessoritestis, 
nõrgem oli oodatult graafikatestis. Aku kestis 
igati korralikud 1 tund ja 16 minutit.

Testi väikseim ja kergeim arvuti. Kvali-
teetselt ehitatud, kuigi tahaks paremat 
klaviatuuri ja ekraani.

Väga kena disainiga ning kvaliteetne 
arvuti, mis mõeldud rohkem töötamiseks 
ja vähem mängimiseks.

[hinnang]

[hinnang]

[d] hinne:

[d] hinne:

ML N520

Esikohast jättis selle arvu-
ti ilma klaviatuur, mis pole 
kaugeltki nii hea kui HP-l

Inspiron on vähem kodu-
kasutajaarvuti kui ülejää-
nud kümme konkurenti. 
See on tõsine töömasin
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Dell Studio 15

eMachines E510

l Studio 15 ongi kodukasutajaarvuti, mille 
puhul on üritatud disainida mõistliku hinna 
eest moodsate joontega arvutit. See on Dellil 
ka üsna hästi välja tulnud. Näha on küll, et 
kasutatud materjalid on odavad, aga minima-
listlik disainijoon sobib Studio 15-le hästi.

Konfiguratsioonilt on Studio 15 eeskujulik, 
aga samas on tegu testi ühe kallima arvutiga. 
ATI graafikakaart on mitu korda kiirem kui 
Inteli X3100, mida ka paljudes arvutites leida 
võis. 320 GB kõvaketas ja 4 GB mälu on piisa-
vad, et jooksutada Vistat ja hoida arvutis tele-
seriaale, muusikat, fotosid jne. Hea tulemuse 

tegi Studio 15 ka akutestis, pidades vastu ligi 
1,5 tundi, mis tõi talle testi teise koha HP järel.

Mõlemad Dellid ja HP erinesid teistest tes-
tiarvutitest veel selle poolest, et neil oli kaks 
kõrvaklapiväljundit ühe asemel. Suurepärane 
idee, kui on vaja bussis või autos kellegagi 
kahekesi arvutist filmi vaadata. Ainsaks suu-
remaks miinuseks on klaviatuur, mis vetrub 
liiga palju ega küündi HP ega Delli enda Inspi-
roni taseme lähedalegi.

l Nüüd millegi erilise juurde. Mis on eMac-
hines? California firma, mis oli keskendunud 
odavate arvutite tootmisele. 2004. aastal 
ostis firma ära Gateway, mille omakorda ostis 
2007. aastal ära Acer, nii et eMachines on 
sisuliselt Aceri arvuti.

Esmapilgul pole mitte ühtegi põhjust, miks 
see arvuti võiks olla meie testis 5. kohal, aga 
vaadake hinda. Lühidalt öeldes on eMachines 
odav ja see paistab igalt poolt välja. Disain 
puudub, korpus on odav ja üsna õhukesest 
plastist, klaviatuur vetrub (aga vähem kui 
nii mõnelgi Eesti arvutil, mida me testinud 
oleme!).

Puudub ka operatsioonisüsteem, õigemini 
on selleks tekstipõhine Linpus Linux, millega 
ei ole koolitööde tegemisel midagi peale ha-
kata. Installisime E510le Windows XP, aga siis 
tuli välja, et ei karbis oleval plaadil ega veebis 
pole XP jaoks süsteemidraivereid, toetatud on 
vaid Vista. Arvuti konfiguratsiooni vaadates 

loobusime Vista installimise mõttest ning 
panime E510le peale hoopis Ubuntu Linuxi, 
sest kui on säästuvariant, siis olgu täiega.

eMachines võistleb veidi eraldi kategoorias 
ja teste me temaga ei teinud, aga kõrge koha 
andsime väga hea meelega. 5750 krooni eest 
on siin arvutit küll. Ubuntu käitus E510 peal 
enam kui eeskujulikult ¬ kiire ja piisavalt mu-
gav. Kui su nõudmised on tagasihoidlikud ja 
raha vähe, on eMachines sinu jaoks.

Superodav sülearvuti. Installi sellele näi-
teks Ubuntu Linux ja sa oled vähem kui 
6000 krooni eest saanud sülearvuti.

[hinnang]

[hinnang]

[d] hinne:

[d] hinne:

Mõnevõrra odava välimusega, ent siiski 
kvaliteetselt ehitatud ja kena minimalist-
liku disainiga arvuti.

Konfiguratsioonilt on Stu-
dio 15 eeskujulik, aga sa-
mas on tegu ka testi ühe 
kõige kallima arvutiga. ATI 
graafikakaart on mitu kor-
da kiirem kui Inteli X3100, 
mida ka leida võis

Mõtle vaid, 5750 krooni 
eest saad endale töötava 
uue sülearvuti
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l See Toshiba Satellite on nähtus omaette. 
Nii üledisainitud arvutit ei ole me siin toi-
metuses aastate jooksul veel näinud, isegi 
mustad klaviatuurinupud läigivad nagu Esto-
nia klaver. Lisaks kiiskab kogu korpus, puute-
plaadi ülaribas on sinine valgusriba, korpuse 
servades on kaks üsna suurt heledat kõlarit, 
hiirenupud on tohutu suured ja läigivad hõ-
bedaselt.

Ühtlasi tundub, et Toshiba inimesed pea-
vad enda missiooniks Windowsi paremaks 
tegemist. Terve töölaud on ühtlaselt kaetud 
ikoonidega: link Amazoni, link Ebaysse, Goog-
le Desktop, Google Earth, McAfee, Worksi ja 
Office’i prooviversioonid, tohutu hulk Toshiba 
endaga seotud ikoone (kasutusjuhend, garan-
tii registreerimine, Toshiba teenuste kataloog, 
Toshiba Assist) ja nii edasi ja nii edasi. Pare-
mal servas asuvas Vista külgribas on tohutu suured Amazoni ja Ebay otsikastid. Õudne. 

Pealegi on terve arvuti täis kõikvõimalikku 
Toshiba lisatarkvara, mis Vista kohati nii aeg-
laseks teevad, et ajab nutma.

Kui aga kõik see täiesti ebavajalik sodi välja 
visata, lähevad asjad paremaks. Klaviatuuril 
on imehea trükkida. Ekraan on testi üks pari-
maid (peale HP). Külje pealt leiab FireWire ja 
eSATA liidesed. Pakkumine on hea. Hinna ja 
konfiguratsiooni suhe paigas.

Sülearvutid

Asus X50SL
l Asus on keskmiselt korralik arvuti, mis 
oleks võinud saada ka parema koha, kui mõ-
ned pisikesed apsakad poleks segama jäänud.

Konfiguratsioon on korralik, protsessor ja 
graafikakaart testi tugevamate seas. Ostjal 
teeb tuju kindlasti rõõmsaks karbist vastu 
vaatav tasuta sülearvutikott.

Disanilt fifty-sixty, nagu Matti Nykänen 
ütleks. Natuke läigib, natuke on šikk, natuke 
jätab odava mulje. Kokku küll iseloomutum 
kui Dellid või HP, aga õnneks on suudetud 
vältida Toshiba-laadset üledisainimist.

Mitmes mõttes ainulaadne. Näiteks tegi 
jõudlustestide all rügades arvuti ventilaator 
kõvemat häält kui konkurentidel. Testi ainus 
DVI-väljundiga arvuti (kuigi teistel on HDMI 
ja HDMI-DVI üleminek annab sama tulemu-

se).
Miinuste hulka loeme klaviatuuri, mis 

vetrub meie maitse jaoks liiga palju ning ka 
hiirenupu. See nimelt on Asusel üks pikk liis-
takas, mille vasak ja parem serv on vastavad 
hiirenupud. Probleem on aga selles, et kui 
teistel arvutitel saab vajutada terve hiirenupu 
ulatuses, siis Asusel tuleb tabada rohkem 
liistaka serva, ja mõnikord juhtus, et nupuva-
jutust ei registreeritud ära.

Üledisainitud ja end kasulikuna esitlevat 
rämpstarkvara pilgeni täis. Viska sodi 
välja ja sa avastad korraliku koduarvuti.

Keskmine arvuti keskmise konfigurat-
siooni ja talutava hinnaga. Klaviatuur ja 
hiirenupud peaksid paremad olema.

[hinnang]

[hinnang]

[d] hinne:

[d] hinne:

Toshiba Satellite A300D-14P

Tundub, et Toshiba ini-
mesed peavad enda 
missiooniks Windowsi 
paremaks tegemist

Disainilt on Asuse arvuti 
fifty-sixty, nagu Matti Ny-
känen ütleks. Natuke läi-
gib, natuke on šikk, natuke 
jätab odava mulje
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Compaq Presario CQ50-110EN

Ordi Enduro 5796XL

l Compaq on HP bränd ja seda on näha. 
Väliselt Pavilioniga suurt vahet ei ole, isegi 
nupud klahvistikul tunduvad samasugused. 
Presario kiiskab ja läigib, kuid jääb samas 
maitsekuse piiridesse.

Ekraan on sama hea kui testi võitnud HP 
Pavilionil ja arvestades, et nii Pavilion kui 
Compaq on ühe ja sama firma toode, pole 
seal midagi imestada. Eraldi tuleb kiita hiire-
nuppe, mis on Compaqil tõesti head: suured 
ja mõnusa käiguga.

Konfiguratsioonilt on Compaq nõrgem kui 
HP (väiksem kõvaketas, vähem mälu), aga 
seda on näha ka hinnasildilt. Arvestades hin-
da, on konfiguratsioon väga viisakas.

Suurima pettumuse valmistas aga Com-
paqi klaviatuur, seda enam, et HP arvuti kla-
viatuur sai ju testi parimaks kuulutatud. Klah-
videl endil pole häda midagi, aga Compaqi klahvistik vetrub sellise hooga, et kehvemat 

me selles testis ei leidnudki! Eriti oli midagi 
mäda klaviatuuri vasaku alumise servaga, mis 
liikus isegi õrnalt trükkides sellise hooga üles-
alla, et sõrmedel oli tõeliselt ebamugav.

Kahju, aga õpilasele sobiva arvutiga peab 
saama trükkida. Palju ja kiiresti. Compaq 
oleks hinna-konfiguratsiooni-kvaliteedi suh-
telt muidu arvestatav kandidaat testi esimes-
te hulka.

l Selle ning järgmise koha arvutiga demonst-
reerime Eesti arvutituru absurdsust ja põne-
vust. Kuna siin pannakse kõik arvutid kokku 
välismaalt tulnud toorikutest ehk enamus 
sülearvutit tuleb juba tervikuna Hiinast või 
Taiwanilt, siis nüüd on läinud nii, et testis on 
kaks identset arvutit. Ühes poes kannab see 
nime Ordi Enduro 5796XL ja teises poes ML 
N770.

Tegelikult me polekski kahelt tootjalt ühte 
ja sama arvutit testi võtnud, aga nii Ordi kui 
ML peavad seda arvutit oma valikus väga 
oluliseks ning pealegi ütles Ordi, et neil on 
see arvuti pisut teise konfiguratsiooniga. Nii 
see tõesti on, Ordil on 320 GB kõvaketas, 
MLil 250 GB ketas. Kõige muu mõttes on 
tegemist aga täpselt ühe ja sama arvutiga. 
Ah jaa, suhtumise vahe siiski on. MLi mudelil 
töötavad kõik lisanupud (brauser, e-post jne) eeskujulikult, Ordi on aga jätnud lisatarkvara 

installimata.
Ja veel: miks on Ordi arvuti eespool kui 

ML? Lihtsal põhjusel. Ordi on pannud suu-
rema kõvaketta ja müüb arvutit lausa 1500 
krooni odavamalt kui ML! Elagu konkurents. 
Miks need arvutid aga just sellised kohad on 
saanud, loe järgmise arvuti juures asuvast 
loost.

Üks kahest testis olevast pea identsest 
arvutist, aga suurema kõvakettaga ja 
1500 krooni odavam kui MLi versioon.

[hinnang]

[hinnang]

[d] hinne:

[d] hinne:

Hea konfiguratsiooniga odav arvuti, mille 
suurimaks miinuseks on üleliia vetruv 
klaviatuur, mis segab trükkimist.

Klahvistik vetrub sellise 
hooga, et kehvemat me 
selles testis ei leidnudki! 
Kahju, hea arvuti on

See Ordi arvuti on täpselt 
samasugune kui järgmisel 
lehel olev MLi arvuti. Elu 
on imelik, kas pole
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l Kurja juur on Asus S96S toorik ehk barebo-
ne, mida nii ML kui Ordi väga heaks peavad 
ning millele mõlemad on oma arvuti ehitanud.

S96S on suur ja disainilt pehmelt öeldes 
tagasihoidlik. Täiesti iseloomutu kolakas. 
Korpuselt leiab mõned lisanupud nagu e-post 
ja brauser. Hiirenupud on väga suured ja pealt 
sakilised, neile on väga lihtne pihta saada ja 
neid on mõnus vajutada.

Ekraan tundub hägusem kui teistel testis 
osalenutel, samuti pole pilt nii kirgas ja kont-
rastne kui testi eesotsas olevatel arvutitel.

Tehnilistesse näitajatesse süüvides leiab 
aga ka põhjuse, miks nii Ordi kui ML seda 
Asuse toorikut väga armastavad. Lühidalt 
öeldes on selle nimi NVIDIA Go 8600 
256 MB mäluga ehk kõige vingem graafi-

kakaart terve testi peale. Need Ordi ja MLi 
sülearvutid said kõigis graafikajõudluse testi-
des umbes kaks korda parema tulemuse kui 
konkurendid, mis tähendab, et kes palju uusi 
mänge mängida armastab, armastab ka neid 
arvuteid ega hooli muust.

Meie aga asja nii kitsalt ei vaadanud ning 
eelistasime kõrgematel kohtadel teisi arvu-
teid. Neid, millel on parem ekraan, parem 
klaviatuur ja kenam disain.

Sülearvutid

Fujitsu Siemens AMILO LI 2735
l Selle testi viimase koha kohta tuleb inglise 
keeles öelda last, but not least ehk viimane 
koht ei tähenda kaugeltki, et AMILO oleks 
testi kõige halvem arvuti. Vastupidi, ta isegi 
meeldib meile väga, aga asjaolud on tema 
vastu.

AMILO on suurepärane säästuarvuti. 
Täiesti disainivaba, ei mingeid lisavidinaid, 
isegi lisanuppe ei ole ja auhind talle selle eest, 
sest kes neid neetud lisanuppe ikka kasutab. 
Vasakul küljel on rivis neli USB-porti, paremal 
DVD-kirjutaja, taga võrgukaart, TV-out- ja 
VGA-väljund. Ongi kõik.

Ekraan käib hästi jäigalt ega võbise nagu 
mitmetel teistel testis olnud arvutitel, aga 
klaviatuur see-eest paindub elu eest.

Kogu AMILO välimus jätab tohutult odava 
mulje, aga vähemalt on kaup aus, FS ei ürita 
olla see, mida ta ei ole. Parem odav ja disai-
nivaba kui odav ja kehvasti või üle disainitud, 
eks.

Ühe imeliku nähtuse avastasime ka. WiFi 
lülitab end iga kord pärast restarti välja ja siis 
tuleb jälle Fn-F1-klahve kasutades see sisse 
lülitada, mis on väga tüütu.

Miks siis 11. koht? Aga sellepärast, et tõe-
lise säästuarvutina õigustab eMachines end 
rohkem, kuid FS AMILO hinna eest saab juba 
Compaqi või miks mitte ka Ordi, mis koduar-
vutina on mitmekülgsemad. Kui AMILO oleks 
1000 krooni odavam, oleks olukord parem.

Odava hinnaga hea graafikakaardiga 
mänguarvuti, aga sellest jääb väheks, et 
olla mitmekülgne sülearvuti.

Hea ja lihtne säästuarvuti, mis aga võiks 
olla 1000 krooni odavam, sest samas 
hinnaklassis on Compaq, Ordi ja Toshiba.

[hinnang]

[hinnang]

[d] hinne:

[d] hinne:

ML N770

Selles arvutis on NVIDIA 
Go 8600 ehk kõige vin-
gem graafikakaart terve 
testi peale. Mängurid ar-
mastaksid seda arvutit

AMILO on suurepärane 
säästuarvuti, millel pole 
mingeid lisavidinaid
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l [digi] testi valisime umbes 15 000 kroo-
ni maksvad kodukino tarbeks mõeldud 
projektorid, mille resolutsioon on 1280 
x 720 pikslit. Neile tingimustele vastasid 
praegu müüdavatest Optoma HD75, Ep-
son EMP-TW700, Panasonic PT-AX200 ja 
Sanyo PLV Z5.

Optoma oli testi ainus DLP-tehnoloo-
gial põhinev projektor ning seetõttu saab 
sarjata rohkem kui LCD-lahendust kasu-
tavad vennad. Selles hinnaklassis DLP-
projektorid on konkurentsis nõrgemad, 
midagi pole teha, füüsikaseadustest ei saa 
mööda vaadata. Päris lootusetuks ei mak-
sa ka seda pilli tunnistada. Kõik vaatajad 
ei taju lihtsa DLP vikerkaareefekti ja muid 
negatiivseid kõrvalmõjusid.

Samas on parameetreid, millest ei saa 
kodukinoprojektorit valides mööda vaa-
data. Näiteks on kodukino jaoks ainuõige 
valik laiformaat ehk 16 : 9 paneel. See on 
esimene asi, millest kõik pihta hakkab.

Teiseks tee endale selgeks kahe tehno-
loogia head ja vead. Mis on DLP ja LCD? 
Erinevused on märkimisväärsed, umbes 
nagu diisel- või bensiinimootoriga au-
todel. Lühidalt öeldes läbib valgusvoog 
DLP puhul keerlevat ketast, millel on eri 
värvi sektorid, mis kipuvad ekraanil üks-
teise sisse «määrduma». LCD-tehnoloo-
gia suunab valguse ilma liikuvate osadeta 
erinevaid peegleid kasutades optikasse 
ning tagab stabiilsema pildiesituse. Selle-
ga aga erinevused ei piirdu ning ka DLP-l 

on eeliseid.
Järgmiseks vali koht, kuhu soovid ko-

dukinosüsteemi paigaldada. Millised on 
vahemaad: kui kaugel hakkad istuma ek-
raanist, kus on õige asukoht projektorile 
jne. Kas eesmärk on saada kinoelamus ja 
ekraani «sisse» minna või mängib projek-

tor pigem taustaks? Ruum ja ekraan sea-
vad projektori optikale nõudmisi, millega 
tuleb arvestada. Hea suumiga optika on 
igal juhul kodukino projektori puhul olu-
line. Tähtis on jälgida ka mürataset. On 
ebameeldiv, kui filmi ajal vaikses kohas 
projektor kõrva undab.

Sisendid on kõigil tänapäeva projekto-
ritel suhteliselt ühesugused. Mõnda asja 
tasub siiski tähele panna. Kui sul on süle-
arvuti, mängukonsool jms HDMI-ühen-
dusega signaaliallikad, kuid ainult ühe 
HDMI-sisendiga projektor, siis tuleb osta 
HDMI-jagaja, mis võib maksta 1500–2000 
krooni ja nullida ära hinnavõidu, võrrel-

des kahe HDMI-sisendiga projektoriga.
Lampide tööiga on erinevatel mudelitel 

suhtelised ühepikkune. Pole oluline ajada 
paberil taga tehnilisi näitajaid, sest neil ei 
pruugi sisu olla. DLP-mudelitel on näi-
teks head kontrastsuse näitajad. Kuid kui 
lisanduvad vikerkaareefekt ja puudulikud 
värvid, siis milleks see suur musta-valge 
suhe?

Testi käigus kasutasime signaaliallika-
tena VGA-kaabliga ühendatud sülearvutit 
ning Starmani digiboksi ja mängukon-
sooli Playstation 3, mille ühendasime 
S-video- ja HDMI-kaabliga. Starmani di-
giboks lagunes töö käigus ära ning hakkas 
andma kohati mustvalget, kohati segaste 
värvidega pilti. Algul kahtlustasime pa-
rasjagu testilaual olnud Panasonicut, siis 
kaablit, kuid lõpuks jäi peasüüdlaseks 
siiski digiboks.

Võrdlesime nii ekraanile ilmuvat pilti 
kui projektorite kasutusmugavust. Laias 
laastus on nupud-puldid-menüüd kül-
laltki sarnased ning eristuvaid eeliseid 
raske leida. Pultidega on pealegi selline 
lugu, et ega neid keegi nii väga kasuta. 
Kodukinosüsteem koosneb paljudest ele-
mentidest, millel kõigil on omad puldid, 
ning lõppkokkuvõttes pruugitakse ikkagi 
mõnd programmeeritavat üldpulti ja ori-
ginaalpuldid rändavad kuhugi kolikasti. 
Seega ei maksa pultide funktsionaalsust 
ja välist meeldivust eriti südamesse võtta. 

�  [d] Merlis Nõgene

Kino sinu 
kodus
Kinoelamuse saamiseks ei pea enam ammu kinno minema. Kodukino pole kellelegi 
uudiseks, küll aga muutub kodukino järjest kättesaadavamaks, sest projektorite hinnad on 
langenud mõne tuhande kroonini. Nõudlikum vaataja päris nii vähesega siiski ei piirdu.

Tee endale selgeks kahe 
tehnoloogia erinevused. 
Mis on DLP ja mis on 
LCD? Erinevused on nagu 
bensiini- ja diiselmootoril
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Kodukinoprojektorid

Parim projektor pimedasse tuppa
l Kõigest 1100luumenilise valgusvooga 
projektorit on hea kasutada pimedas ruumis. 
Pretensioonitu välimuse sees peitub hulga-
nisti seadmisvõimalusi. Paraku tuleb nende 
võimaluste maksimaalseks ärakasutamiseks 
teha kodukino ruum tõesti pimedaks nagu 
kino. Kuid ilmselgelt ei jõua ükski projektor 
päikesevalgusega võistelda ning valgustatud 
toas mingit pilti edastada suutvad projektorid 
ei tee seda ülearu nauditaval kujul.

Suum on kahekordne, mis tähendab, et 
2,5 meetri laiuse ekraani ja projektori vahele 
peaks jääma umbes 3,2–6,2 meetrit, mis an-
nab piisavalt vabad käed.

Kõik vajalikud ühendused on olemas, 
paraku puudub nõrkvoolu väljund ekraani 

juhtimiseks.
Sanyo menüü on värviline ja kompaktne 

ning illustreeritud ikoonidega, näidates, mille-
ga sa parajasti tegeled. Peidetud Advanced-
menüü pakub piiramatuid reguleerimisvõima-
lusi täielikule kontrollifriigile.

Väikse ja asjalikult nuppe täis puldi klah-
vivalgustuse saab sisse lülitada vastavalt 
vajadusele. Eraldi nupp kontrollib lambi nelja 
režiimi. Ka ekraaniformaadi (aspect) muutmi-
ne ning ereduse, värvide ja kontrastsuse regu-
leerimine on eraldi nuppude alla välja toodud 
nagu ka kõik sisendid. Seitsme tehaseseade 
kõrvale saab salvestada neli kasutajaseadet.

Universaalpuldi kasutajatele on menüüsse 
peidetud hea omadus – projektori väljalülita-

misel saab topeltkinnituse välja lülitada. Prob-
leem on selles, et universaalpuldile on raske 
topeltkäsklust õpetada.

Projektori testpiltide valik on laiemgi kui 
teistel testis osalenutel.

[d] hinne:

Hea optika, lihtne paigutada, vaikne ja 
hea pildiga projektor. Nõrga valgusvoo 
tõttu sobib vaid pimedasse ruumi.

[hinnang]

Sanyo, Datel, 15 500 krooniKino sinu 
kodus

Kui tuba on täiesti pime, näitab see üsna nõrga 
valgusjõuga Sanyo testis osalenutest parimat pilti. 
Kui päris pimedat tuba ei ole, osta parem Panasonic
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Parim elamus tavalises toas

On see UFO või projektor?

l Testi kõige eredam projektor, 2000 luu-
menit, millest võib järeldada, et kui projektor 
peab sageli töötama valgustatud ruumis, 
siis on see mudel õige valik. Pildi liigutamine 
(lens-shift) vasakule-paremale, üles-alla käib 
kangikesega. Timmitav väli on ümarate serva-
dega ning natuke häirib see, et kui lükkad pildi 
maksimaalselt näiteks üles, siis vasakule-pa-
remale liigutades hakkab pilt kohe langema 
tagasi allapoole. Suum on kahekordne ehk 
piisavalt suur.

Vajalikud sisendid on kõik olemas, samas 
puudub nõrkvoolu väljund (trigger), millega 
ühendada mootori jõul kinni-lahti rulluv ek-
raan.

Menüü on arusaadav ning rikkalik, sisendid 
kenasti ikoonidega tähistatud, hea valida. 
Esile saab kutsuda testpildi.

Kui seada Altitude asendisse «High» ja 
Lamp Power «Normal» peale, hakkab venti-
laator pöördeid üles kiskuma küll, aga mitte 
ebameeldivalt. Suuremad pillid võivad vahel 
isegi rohkem müriseda, aga hääl on neil 
millegipärast meeldivam, madalam. Müra 
Panasonicut ei vaeva. Küll on kuulda, kuidas 

l 1600 luumenit ergav kodukinoprojektor 
on ainus meie testis osalenutest, mille puhul 
pöördub tähelepanu ka välisele disainile. See 
on kuidagi ... kole. Maitse asi, mõnele võib 
selline voolujooneline välimus just meeldida. 
Ranget musta soliidsust see ei paku.

Samas on tegu järjekordse projektoriga, 
millel on hea suur suum. 

Suumi ja fookuse keeramise kettad on 
väga head, konkreetse käiguga, seevastu 
shift’inupud totaalsed lambajalad: algul ei saa 
vedama ja siis pidama.

Kõik tavalised sisendid, üks HDMI-sisend 
ning ka trigger, on olemas, lisaks mingist Ep-
soni leiutatud pistikust üleminek SCARTile.

Menüü on lakooniline tekst, ei mingeid sel-
gitavaid ikoone, loe nagu Matrixi koodi. Isegi 
pärast pikemat kolamist ei leia me menüüst 
erilisi võimalusi pildi timmimiseks. Testpilt 
on olemas. Etteantud värvirežiimid on, aga 
neid muuta – maha keerata vms – ei saa. 
Lõpuks, suure pusimise peale vist õnnestub 
salvestada teistsugune profiil, aga mugavalt 
ja loogiliselt kindlasti ei käi. Tahaks ka lampi 
säästa, aga ei oska.

mootor erinevate režiimide valikul optikat 
paika timmib.

Pult on üllatavalt väike, sellel on eraldi nupp 
puldi nuppude valgustamiseks ning puldile 
saab programmeerida ka ühe kiirnupu.

Paneme ühe Blu-ray-ketta Playstationsse ja 
vaatame filmi «Kingdom of Heaven». Must, 
mida taga aetakse, on ikka väga ilus. Ka 
HDMI-ühenduse korral laseb projektor ekraa-
niformaati muuta.

Pult on kaunis kobakas, ent nuppe samas 
vähe. Eriline disainisaavutus pole seegi: 
voolujoonelise kujuga nagu ka projektor ise. 
Samas on pulti väga mugav käes hoida. Võta 
kinni, mis on olulisem, kuid nagu alguses öel-
dud – lõpuks lendab see pult arvatavasti nii-
kuinii kuhugi kolikasti. Positiivne on, et puldil 
on erinevad allikad eraldi välja toodud. Epson 
ise allikat ära ei tundnud, tuli vajutada HDMI, 
et Playstationi järele võtaks.

[d] hinne:

[d] hinne:

Testi kõige eredam projektor, sobib ka 
ruumi, mis ei ole kottpime. Kahekordne 
suum on suur ning pilt kvaliteetne.

Keerulisevõitu menüüd ning meie kõrva 
jaoks liiga vali müra kukutasid selle mui-
du hea pildiga projektori kolmandaks.

[hinnang]

[hinnang]

Panasonic PT-AX200E, Kulbert, 19 949 krooni

Epson EMP-TW700, Kulbert, 18 543 krooni
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l Kõiki projektoreid saab kasutada ja pilti 
nad näitavad. Küsimus on selles, kas nad 
täidavad selle raha eest piisavalt rahulda-
valt eesmärki. Kõige problemaatilisem on 
Optoma, millega võib-olla läheks maale 
või mõnele peole, sest tema eeliseks on 
väiksus ja kergesti transporditavus. Opto-
ma on väike ja vastupidav. Teiste projek-
torite optika reguleerimise süsteemid on 
õrnad ega talu transportimist kuigi hästi. 
Kui DLP-tehnoloogia sobib, siis osta ära.

Epson tekitas küsimusi, kuna punakas 
toon käis teistest üle. Seda projektorit oli 
küll juba ca 70 tundi kasutatud, aga siiski. 
Sanyo või Panasonicu tehaserežiimid olid 
kohe eristatavad ja arusaadavad. Epsonil 
eredus muutus, kuid põhiplaan jäi aru-
saamatult sarnaseks. 

Mõnele võib meeldida Epsoni  disain, 
maitse asi, aga projektor on lõppkokku-
võttes pildi näitamiseks.

Sanyo on kõige vaiksem ja mahedama 
müraga. Kritiseerida võib seda, et pult on 

väike ja sel on palju nuppe, aga kui palju 
üldse on neid näppida vaja? 

Testijate hinnangul on Panasonic ja 
Sanyo väga võrdväärsed konkurendid 
ning määravaks osutub see, kas projek-
torit on vaja kasutada ka valges või on 
eesmärgiks suurepärane kinoelamus ja 
selle nimel on võimalik tuba pimedaks 
teha. See aga sõltub otseselt konkreetsest 
kasutajast.

Testklippidena kasutasime lisaks Star-
mani digiboksist tulnule selliseid kenasid 
vaatemängulisi filme nagu «Coral Reef 
Adventure» ja «The Living Sea». Neid 
maksab vaadata niisamagi, eriti aga oma 
uue kodukinoprojektoriga.

ütleb
[tulemused]

Vikerkaared ja väike optika
l Testi ainus DLP-tehnoloogial põhinev pro-
jektor on ühtlasi kõige väiksem, kuid mitte 
kõige vaiksem. Starmani digiboksi signaal 
(720 x 576) üle komponentühenduse kuva-
takse seinale ning kohe selgub ka DLP-projek-
torite esimene oluline puudus kodukino kon-
tekstis – suum on väike. Kodusel projektoril 
peaks olema just suurt suum, sest see annab 
vabamad käed projektorile asukoha leidmisel. 
Optoma valik teeb paigutamise keeruliseks.

Kurb on ka see, et kuna optika on väike, 
siis suure pildi saamiseks peab projektor 
olema väga kaugel. Kuna tegu on fikseeritud 
optikaga, ei saa pilti vasakule-paremale ega 
üles-alla reguleerida. Trapetsikorrektsioon on 
muidugi olemas.

Positiivne on see, et on nii DVI- kui ka 
HDMI-digiühendused. Proovime S-video 
ühendust ja valime ühe multikakanalitest. 
Vahetades seadeid «Cinema» ja «Bright», 
saab selgeks DLP-tehnoloogia eripära. Pro-
jektori eredust mõõdetakse tavaliselt Bright-
režiimis ja sel juhul on valge tõesti väga valge. 
Optomal on see paraku liiga valge ja ka teised 
värvid lähevad paigast. Cinema-režiimis on 

värvid täpsemad, kuid heledus kohe väiksem. 
Teeme Paintis musta pinna ja kui siis pead 
keerata ... seda vikerkaareefekti peab ise nä-
gema. Vertikaalsed vikerkaared välgatavad 
ekraanil. Nupuvajutuse peale lülitub sisse 
taustavalgustus. Hea oleks, kui seda saaks 
päeval välja lülitada, säästaks patareisid. 
Bright-režiimis on müra märgatav, muidu 
mitte eriti, kuna projektor ripub lae all ja ka 
filmi heli varjab seda.

[d] hinne:

Testi ainus DLP-tehnoloogiaga projektor. 
Kallis DLP on väga hea, aga tuleb välja, et 
odavam DLP jääb LCD-le ikkagi alla.

[hinnang]

Optoma HD75, Kulbert, 16 135 krooni

Kodukinoprojektorid

Panasonic ja Sanyo on 
võrdväärsed konkurendid, 
mille vahel on raske valida

Sanyo  
PLV Z5
Napis-napis võistluses 
Panasonicuga andsime 
esikoha Sanyole. Valgus-
jõud on küll poole nõrgem 
kui Panasonicul, aga täiesti 
pimedas toas on pilt veidi 
parem.

Panasonic PT-AX200
Suurepärane projektor. Kui 
kasutad projektorit toas, 
mis pole täiesti pime, vali 
just see.

Epson EMP-TW700
Pildi poolest jääb esimes-
tele veidi alla. Rahul polnud 
me ka sellega, et menüü on 
keerulisem kui teistel.
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kodutehnika. Ükskõik millist uut seadet ostes 
on õigus anda vana sama liiki ja otstarvet 
täitev seade samasse kauplusesse tagasi. 
Mitmed firmad ja nende töötajad pole küll 
sellest siiani kahjuks aru saanud, põhjendades 
mittetagasivõtmist näiteks sellega, et teler, 
mis poodi tagasi toodi, pole sama firma oma, 
mida nemad müüvad, kuid sellest ei tasuks 
ennast heidutada lasta ja vana seade tuleks 
siiski enesekindlalt poodnikule jätta.

3.
Vana arvuti vii jäätmejaama
Kui niisama vaja ühel hetkel ajale 
jalgu jäänud arvutist lahti saada, 

siis selleks on paljudes suuremates linnades, 
aga ka väiksemates asulates avatud keskkon-
na- või jäätmejaamad või muud kogumisko-
had. Sinna saavad kohalikud elanikud tuua 
lisaks teistele jäätmeliikidele ka väiksemas 
koguses elektroonikajäätmeid, mis lähevad 
sealt (loodetavasti) edasi ümbertöötlemisse. 
Oluline on ka teada, et vana arvuti võib sinna 
viia tasuta. Keskkonna- ja jäätmejaamades 
võetakse vastu kõiksugu erinevaid arvutijäät-
meid, mobiiltelefone ja elektritööriistu, aga 
ka suuremat kodutehnikat, nagu külmikud, 
elektripliidid ja pesumasinad.

Keegi meist ei taha järgmise prügikoristusaktsiooni käigus metsa alt vanu kõvakettaid ega 
emaplaate koristada. Selleks, et seda poleks vaja teha, õpetame kõigile, kuidas saada lahti 
oma vanast tehnikast nii, et see ei jääks pööningule vedelema või metsaalust reostama.

1.
Aja või tehnika üle
Suvel avastasin keldrist kaks vana 
kineskoopmonitori, mis said sinna 

aastate eest vedelema viidud ning mida ei 
osanud tol ajal kuhugi targemasse kohta viia. 
Aja jooksul on kappidesse tolmu koguma 
jäänud dial-up modem, katkine CD-lugeja ja 
klaviatuur, millel paar klahvi puudu nagu pok-
sija naeratusel. Vaja oli leida moodus, kuidas 
neist lahti saada nii, et enda südametunnistus 
võimalikult puhtaks jääks, sest olmeprügi 
sekka arvutijäämeid poetada ei tohi, kuna 
need sisaldavad tihtipeale keskkonnale väga 
ohtlikke metalle. Pärast mõningast uurimis-
tööd selgus, et lahendused on lihtsamad, kui 
oleksin osanud arvata.

2.
Uus mulle, vana sulle
Kui on plaan osta vana arvuti 
asemele uus, siis võib pärast 

kõvakettalt andmete kustutamist (nagu 
juulinumbris õpetasime) selle uue arvuti 
ostukohta jätta. Kolm aastat tagasi jõustus 
seadus, mille järgi on elektri- ja elektroonika-
seadmete maaletoojad ja tootjad kohustatud 
võtma eraisikutelt tasuta tagasi kasutatud 

4.
Patareisid ära viska 
prügikasti!
Eraldi teema on näiteks veel MP3-

mängijates, kaamerates ja muudes seadme-
tes kasutatavad patareid, mida saab lisaks 
sokutada mitmel pool kaubanduskeskustes 
asuvatesse patareide kogumiskastidesse, 
mida on viimasel ajal hulgaliselt juurde tek-
kinud.

5.
Loe  
kaarti!
Kõrvalleheküljel on kaart, kust 

leiad endale lähima jäätmejaama või elekt-
roonikajäätmete kogumispunkti, selle aadres-
si ning lahtioleku kellaajad. 

Kaardil ei ole loomulikult kirjas kõik kohad, 
kuhu saad oma eelmisest sajandist alumisse 
sahtlisse vedelema jäänud flopiseadme lõ-
puks ära viia, vaid valik suuremates asulates 
ja nende läheduses asuvatest kogumispunk-
tidest. 

Vaata ka lehekülge www.elektroonikaromu.
ee, sealt võid leida enda kodule veelgi lähe-
mal asuva kogumiskonteineri.

 � [d] Martin Mets

vabaneda 
arvutijäätmetest?

KUIDAS...
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masti uue emaplaadi peal ühildusmiprob-
leemide tõttu midagi teha. Vana emaplaadi 
võib jäätmejaama viia, sest see seab kõikidele 
muudele komponentidele pudelikaela ette. 
Kasutusele tuleks võtta uus, piisavate laien-
dustega emaplaat, kahetuumaline 1 või 2 GB 
mäluga protsessor töötab juba väga kenasti. 
Samas peaks kõigi ühenduste keskuse vali-
misel mõtlema kaks korda, et kõik vajalikud 
lisad oleksid olemas ja pistikud ühilduksid. 
Siin on kõige suurem libastumise oht ning 
neid asju oleks mõttekas osta garantiiga või 
võimalusega need vajadusel poodi tagasi 
viia. Mälud tuleks väljateenitud puhkusele 
saata lihtsal põhjusel, et need on  liiga madala 
andmesisaldusmahuga. Kindlasti on vaja uue 
arvuti tarbeks rohkem megabaite ja eelkõige 
sõltub see sellest, kas on plaanis ka mänge 
jooksutada.

4.
Kõvaketas on kõva
Kui kõvaketas viperdanud ei ole, 
võib julgelt selle peale edasi loota, 

ja kui on vajadus suurema ruumi järele, tasub 
lihtsalt teine ketas juurde võtta. Siin peab 
ainult jälgima, et emaplaadil oleks IDE-kaabli 
ühendus. Kui suuremahuliste andmete ja 
pilditöötlusega väga palju tööd ei tehta, siis ei 
tasu ennast lasta ära osta võlusõnadel nagu 
SATA või 10 000 pööret minutis.

5.
Lugejad loevad
Kui ei aeta taga Blu-ray-filmide 
vaatamist, siis vana töökorras 

CD- või DVD-seade õigustab end väga hästi, 
peab ainult  jälgima, nagu kõvakettagi puhul, 

Kui sulle viis aastat tagasi kingitud lauaarvuti on muutunud liiga aeglaseks ja ükski uuem 
mäng ei soovi sellel enam joosta, siis enne uue arvuti ostmist võiksid säästueelarve raames 
heita pilgu arvuti sisemusse ja vaadata, kas annab midagi taaskasutada.

1.
Korpus uuele ringile
Üks lihtsamaid viise 500 Mhz 
Pentiumile uus elu anda on vahe-

tada ära emaplaat ning panna asemele uus, 
millel on nii heli, video kui võrk integreeritud. 
Lisada tuleks veel uus mälu ja protsessor 
ning internetis surfamiseks on väga väikese 
summa eest uus arvuti olemas. Peale selle 
on arvutis posu kaableid, mis võivad edaspidi 
head rakendust leida. Mõistagi saab jätkuvalt 
kasutada PS2-ühendusega vana armsaks 
saanud klaviatuuri ja hiirt, isegi kui uuel arvu-
til pole PS2-pesa – selleks on USB-le ülemine-
kud saadaval.

2.
Toiteplokid ja ventilaatorid
Kui ei ole plaanis osta väga võim-
sat graafikakaarti ja kõvaketaste 

arv on väiksem kui käel sõrmi, siis peaks vana 
250–300 W toiteplokk uued komponendid 
välja kannatama küll (ettevaatust, igasuguste 
riistvaraliste anomaaliate põhjuseks võib tihti 
olla just halb toide!). Mänguhuvilistel võib 
siiski vaja minna võimsamat toiteplokki, sest 
uued kaardid tarbivad isegi rohekm voolu kui 
protsessor. Vana ventilaatori, mis võib unnata 
nagu koolisöökla ventikas, võib uuele ringile 
lasta enamasti ilma igasuguste probleemide-
ta, mõttekas oleks seda puhastada suruõhuga 
ja ka õlitada... kui kellelgi peaks selleks meele-
kindlust jätkuma.

3.
Protsessor ja emaplaat 
pensionile
Vana protsessoriga ei ole ena-

et uuel emaplaadil oleks IDE-kaabli ühendus-
pesa (ja soovitatavalt mitu).

6.
Video, heli ja võrk
Vanad graafika- ja helikaardid või-
vad ühilduda, aga nii vana graafi-

kakaarti pole kindlasti mõtet võtta, sest need 
on kõikidel uutel emaplaatidel integreeritud – 
sel moel hoiad pigem ära hunniku probleeme 
ja säästad raha. Kui on soov arvutiga mängida 
ja videole suuremat jõudlust vaja, siis tasub 
osta uus ja uhke kaart, sest nende areng on 
olnud nii võimas, et paari aasta taguse ligi 
10 000-kroonise kaardi jõudluse ületavad 
praegu paarituhandesed ja igati mängimist 
võimaldavad graafikakaardid. Kui on siiski 
kindel plaan vana graafikakaarti kasutada, 
siis tuleb enne veenduda, et uuel emaplaadil 
oleks AGP-siin. Kui arvutis peaks veel olema 
vana võrgukaart, siis see on uuel emaplaadil 
juba kindlasti olemas ning võrgukaart võib 
elektroonikataevasse minna.

� [d] Martin Mets, Marko Pütsep

vana arvuti juppe 
taaskasutada?

Va n a l e  a rv u t i l e  u u e d  j u p i d

Asuse ASUS S775 emaplaat: 930 krooni
Protsessor Core 2 Duo E4400: 1660 
krooni
Kingston DDR2 mälu 1 GB x 2: 780 krooni
Kokku: 3370 krooni

KUIDAS...
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poodi sisse. See käib virtuaalse iTunesi poe 
kinkekaardi kaudu, mille lunastamisel ei ole 
krediitkaardi numbrit vaja sisestada ning see-
ga Apple ei tea, et sa oled tegelikult Eestist. 
iTunesi kinkekaardi võid mõnest Euroopa 
riigist osta või hankida internetist, näiteks 
praegu saab neid aadressilt www.tunecore.
com/freealbum. Kliki nupule «CLICK HERE 
FOR CODE» ja saadki vastuseks ühe tähe- ja 
numbrijoru, mis on sinu kinkekaardi kood.

4.
Lunasta end välja
Nüüd käivita iTunes, vali menüüst 
Store käsk Create Account ning 

vajuta tekkinud aknas nupule Redeem Code.

5.
Lõika ja kleebi
Tekkinud kastikesse kopeeri 
TuneCore’i veebilehelt saadud 

pikk kood, järgmises aknas vali Create 
Account, nõustu kasutustingimustega, täida 
vajalikud väljad ning järgmisel ekraanil vali 
maksemeetodiks kaardi asemel None.

Uue iPhone’i tulekuga lubas Apple kõigil hakata iPhone’i jaoks programme kirjutama. 
Eestlased aga iTunesi poodi ei pääse ega saa isegi tasuta tarkvara installida. Me õpetame 
sellest piirangust mööda hiilima.

1.
Ise vastutad
Selle õpetuse järgi iTunesi poodi 
hiilimine ei pruugi olla päris sea-

duslik ega kooskõlas poe kasutustingimuste-
ga. Aga võib-olla on ka. Võib-olla on see pool-
legaalne, me ei tea, aga kui sul sellest kõigest 
mingi jama tuleb, ära meid süüdista.

2.
Välismaa krediitkaart
Esimene võimalus on hankida en-
dale mõne sellise välisriigi krediit-

kaart, mida iTunes toetab. Lähematest näiteks 
Soome, aga võid ju kokku leppida ka mõne 
Inglismaal või Brüsselis töötava sõbraga, et 
saad kasutada tema krediitkaardi numbrit, 
aga tõmbad poest ainult tasuta programme 
või maksad talle kulud hiljem kinni. Välismaal 
töötavaid eestlasi on tuhandeid, nii et täiesti 
võimatu see ju ei ole.

3.
Teeme rehepappi!
Teine võimalus on teha Apple’ile 
rehepappi ehk pugeda ikkagi 

6.
Mu aadress on NSV Liit?
Järgneb protsessi loomingulisem 
osa. Sa pead nüüd sinna sisesta-

ma ühe päris USA aadressi piirkonna formaa-
dile vastava telefoninumbriga. Kõige lihtsam 
ja loogilisem on hankida veebist mõne hotelli 
aadress ja telefoninumber. Sellega saad sa 
kindlasti ise hakkama, eks.

7.
Osta tasuta
Nüüd käivita oma iPhone’is App 
Store, sisesta kasutajanimi ja 

parool ning saadki tasuta rakendusi sealt laa-
dima hakata. Meie soovitusi parimate tasuta 
programmide osas vaata sellest ajakirjast 
leheküljelt 13.
� [d] Henrik Roonemaa

pääseda kasutama iPhone’i 
programmipoodi?

KUIDAS...
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4.
Selekteeri esimene värvitav 
ala
Millist meetodit selekteerimiseks 

kasutad, sõltub paljuski harjumusest ning 
loomulikult ka pinnast, mida soovid mär-
gistada. Suurte ühesuguse heledusega ning 
kontrastsete servadega alade märgistamiseks 
sobib hästi Quick Selection Tool või Magic 
Wand Tool, enamasti on aga kõige kasulikum 
tööriist Magnetic Lasso Tool. Säti Contrast 
5% ning Frequency 80% peale. Vali hiire-
klõpsuga alguspunkt ning liiguta siis kursorit 
piki märgistatava ala serva, kuni jõuad algus-
punkti juurde tagasi. Tee hiirega topeltklõps, 
et joone algus ning lõpp omavahel ühendada. 
Kui alasid, mis peaksid saama sama tooni, 
on pildil veel, võid ka need kohe ära märkida. 
Lihtsalt hoia all Shift-klahvi ning korda mär-
gistust uuel alal.

5.
Uue tarkvara võlud
Kui kasutad Photoshop CS3, on 
sinu käsutuses üks suurepärane 

tööriist – Refine Edge. Selle abil saad oma 
märgistust mugavalt ning kiirelt muuta. Sät-
tida saab valitud ala märgistuse kontrastsust, 

KUIDAS...

Eelmises numbris õppisime värvifotot mustvalgeks tegema. Seekord võtame märksa 
ambitsioonikama ülesande ning üritame hakkama saada vastupidisega – mustvalge foto 
värviliseks muutmisega. Meetodeid on palju, tutvustame seekord üht lihtsamat.

1.
Vali sobiv pilt
Koloreerimise esimene samm on 
algmaterjali valik. Suure tõenäo-

susega on selleks mõni perekonnaalbumist 
pärit mustvalge foto, aga miks mitte ka välja-
lõige omaaegsest ajalehest või hoopis mõni 
vana postkaart. Esimesteks katsetusteks vali 
pilt, mis pole ülearu kirju ega detailirohke. 
Siis on suurem lootus, et jõuad tööga valmis, 
enne kui tüdined, ja rõõmust tulemuse üle 
oled ehk valmis ka keerulisema töö ette võt-
ma. Kui õiged võtted käes, kasvab ka kiirus.

2.
Skaneeri
Nüüd on vaja pilt elektrooniliseks 
muuta ehk skaneerida. Fotodega 

on asi lihtne, ajaleheväljalõiked kipuvad tei-
nekord säbruliseks muutuma. Kui nii juhtub, 
proovi teise resolutsiooniga, ehk saad parema 
tulemuse. Igal juhul olgu skaneering võima-
likult kvaliteetne, siis on sul hiljem lihtsam 
värvitavaid detaile märgistada.

3.
Muuda värviruumi
Ava pilt Photoshopis ning kon-
verteeri see CMYK-värviruumi 

(Image -> Mode -> CMYK Color). Võid kasu-
tada ka RGB-värviruumi, kui suudad sealsete 
värvikanalite abil paremini soovitud tooni 
kokku segada. Meie siin ajakirjatoimetuses 
oleme harjunud trükivärvidega ja kasutame 
seetõttu CMYKd.

servade siledust, ülemineku pehmust jne. 
Muutuste mõju saab kohe ka meelepärasel 
kujul näha. Kel sedalaadi fototöötlust sage-
dasti ette tuleb, nende jaoks on Refine Edge 
tugev argument, et võtta kasutusele Photo-
shopi uusim versioon.

6.
Vana tarkvara käsitöö
Töö saab siiski tehtud ka ilma 
CS3-ta. Photoshopi vanemate 

versioonide omanikud võiksid sisse lülitada 
Quick Mask Mode’i ¬ enamus pildist muutub 
roosaks, äsja märgistatud alad aga jäävad 
endist tooni. Nüüd saad hõlpsasti vajalikes 
kohtades koloreeritava ala servi pehmemaks 
muuta. Võta kasutusele Brush Tool, määra 
sellele sobiv suurus ja tugevus ning käi värvi-
mist ootava ala servad üle.

7.
Eksimine on inimlik
Kui käsi vääratab ning pintsel ko-
gemata liiga kaugele libiseb, pole 

hullu. Vahetades tööriistaribal esiplaani ning 
tausta värvi, saad eksikombel töödeldud alad 
uuesti maskiga katta, st roosaks värvida.

8.
Servad pehmeks
Isegi kui ükski konkreetne koht 
hägustamist ei vaja, ei tee paha 

üleminekuid natuke pehmemaks muuta, 

muuta mustvalge 
foto värviliseks
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Loo autor Kristjan 
lasteaia nääripeol umbes 
25 aastat tagasi.
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Brush Tool ning saadki värvitud ala suurust 
kas vähendada või suurendada (vastavalt 
esiplaani ning tausta värvi vahetades).

15.
Varu aega
Foto koloreerimine on aeganõu-
dev töö, eriti kui tahad, et tulemus 

oleks korralik. On küll võtteid, kuidas tööd 
lihtsustada, aga ühtki päris automaatset 
lahendust mitte. Sisuliselt pead ikkagi kõik 
detailid käsitsi üle joonistama ning neile õiged 
toonid leidma. Kui detailseks parasjagu minna 
soovid, sõltub täiesti sinu eesmärgist ning 
viitsimisest – esmase värvimise võib ära teha 
mõne minutiga, aga timmimist võib jätkuda 
tundideks või isegi päevadeks, kui oled eriline 
perfektsionist. Mida kirjum pilt, seda rohkem 
selle loomutruuks koloreerimiseks aega ku-
lub.

16.
Kasuta fantaasiat
Mustvalge foto ei reeda tavaliselt 
millegagi, mis värvi sellel kujuta-

tud asjad tegelikult olid. Muidugi on terve rida 
toone, mida oskame prognoosida – mis värvi 
võiks olla inimese nahk ja juuksed, pildil olev 
vesi, muru ja puud, aga näiteks möödasõitva 
auto, vanaisal seljas olnud riiete või põrandal 
lebava mänguasja värvi ei tee tagantjärele 
kuidagi kindlaks. Siinkohal tuleb mängu kolo-
reerija fantaasia – ega ju pildi vaatajadki tea, 
kas pildil kantud särk oli sinine või punane.

17.
Katseta spetsiaaltarkvara
Saadaval on ka spetsiaalseid 
programme, mis koloreerimist 

lihtsustavad. Nende peamisteks eelisteks on 
hulga levinud toonide olemasolu (nii et sa ei 
pea nuputama, mis värvi teha nahk, juuksed, 
huuled, vesi, maapind jne) ja enamasti ka 
see, et sa ei pea joonistamisel olema nii täpne 
(programm suudab ise erinevate alade servi 
tuvastada, nii et üleminek näiteks näolt juus-
tele on sujuv ning loomulik). Paraku küsitakse 
selliste programmide eest raha paarikümnest 
saja euroni. Enne ostmist tasub kindlasti 
alla laadida prooviversioon, veendumaks, et 
konkreetne programm ikka sulle sobib ja su 
vajadusi rahuldab. Mõned prooviversioonid 
töötavad teatud aja, osad aga piiravad võima-
lusi (näiteks ei luba pilti salvestada). 
� [d] Kristjan Kaljund

vam ülesanne. Kui oled mõne levinud pinna, 
näiteks näonaha jaoks ideaalse tooni leidnud, 
tasub see ka salvestada, et järgmisel korral 
kergema vaevaga pääseksid. Vajadusel saad 
siis salvestatud kohast jätkata ja eelmisel 
korral leitud tooni pisut kohendada kui tarvis.

12.
Korda, korda, korda
Nüüd pole muud, kui tuleb sama 
asja uuesti teha. Ehk kui esimene 

ala värvitud, korda samme 4–10, kuni kogu 
pilt on värviline.

13.
Toone saab muuta
Kihtidega töötamine on turvaline. 
Kui töö käigus tundub, et mõni 

juba värvitud ala tahaks kohendamist või 
värv muutmist, tee Layers-aknas topeltklõps 
vastava kihi esimesel ikoonil ning saad taas 
värvikanaleid kurvide abil timmides uue tooni 
otsida.

14.
Värvitud ala suurust saab ka 
muuta
Kui mõnda juba värvitud ala on 

vaja suuremaks või väiksemaks teha, klõpsa 
Layers-aknas vastaval kihil, vali tööriistaribalt 

muidu jääb tulemus ebaloomulik. Selleks vali 
Filter -> Blur -> Gaussian Blur. Sisesta väärtu-
seks näiteks 2 ja klõpsa OK.

9.
Tee värvi jaoks eraldi kiht
Klõpsa uuesti Quick Mask Mode’i 
ikoonil, et tavalise pildi juurde 

naasta. Nüüd peaksid nägema taas mustval-
get pilti koos märgistusega ümber ala, mida 
soovid värvida. Vali ülevalt menüüst Layer -> 
New Adjustment Layer -> Curves. Avanevas 
aknas sisesta kihi nimi, mille järgi selle hiljem 
ära tunned (nt nahk, juuksed, püksid, rohi, 
vesi jmt). Klõpsa OK ja sinu ees avaneb uus 
aken.

10.
Vali sobiv toon
Nüüd alles õige töö algab. Selles 
aknas saad märgistatud alale 

sobiva värvitooni otsida. Vali rippmenüüst 
Channel värvikanal Cyan ning seejärel asu 
ruudustikul olevat diagonaaljoont hiirega 
sikutama. Katseta esialgu niisama, et aru 
saada, kuidas asi toimib, seejärel tegutse juba 
sihipäraselt. Kui sulle tundub, et sobivat tooni 
leida ei õnnestu, siis ära muretse – sa ju te-
gutsed alles esimese värvikanali kallal, lõplik 
toon aga sõltub nelja kanali segust. Niisiis vali 
rippmenüüst järgmine kanal ja eksperimen-
teeri sellega. Ja nii edasi, kuni meelepärane 
toon käes.

11.
Ilusad toonid hoia alles
Enamasti on just sobiva (st pildil 
loomulikuna näiva) tooni leidmine 

koloreerimisel kõige keerulisem ja aeganõud-

K u st  l e i da  ta r kv a r a?

l Recolored
www.recolored.com

l BlackMagic
www.black-and-white-to-color.com

l AKVIS Coloriage
akvis.com/en/coloriage
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Umbes nii oleks see pidu 
värvilisena välja näha 
võinud...
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ASUS M51Vr
Ekraan: 15,4” WXGA+ Glare
Protsessor: Core2 Duo T8400 2,4 GHz, 3 MB, 
1066 MHz FSB
Graafi ka: ATI-M HD3470 256 MB
Mälu: 2 x 2 GB DDR2-800
Kõvaketas: SATA 320 GB 5400 rpm
Optiline seade: DL SM 8x DVD ± RW
Muu: Gigabit LAN, WLAN 802.11N, 
Bluetooth, Vista HP, Altec Lansing
kõlarid, sülearvutikott, hiir,
sõrmejäljelugeja, 4 x USB v2.0, IEEE 1394,
VGA, TV-väljund, SPDIF, 8-1 mälukaardilu-
geja, 1,3 Mpix kaamera, 6 elemendiga aku, 
Express Card pesa, 2,8 kg, Eng

15 990.-

DELL Studio 15 Black
Ekraan: 15,4’’ laiekraan-WXGA Truelife-CCFL
Protsessor: Core2 Duo T5750 2,0 GHz, 2 MB
Graafi ka: 256 MB ATI Radeon HD 3450
Mälu: 2 x 2048 MB DDR2-667
Kõvaketas: SATA 320 GB 5400 rpm
Optiline seade: 8x DVD-/+RW
Muu: 2,0 Mpix kaamera, WLAN 802.11g, 
Bluetooth, DOS, 5 x USB v2.0, IEEE
1394, gigabit LAN, HDMI, VGA, mälukaardi-
lugeja, ExpressCard pesa, 6 elemendiga aku

13 999.-

Proview EP930W 19” 
laiekraan-LCD
Punktisuurus: 0,285 mm
Värskendussagedus: 82 KHz
Reaktsiooniaeg: 5 ms
Kontrast: 3000:1
Vaatenurk: H=170 V=160
Heledus: 300 cd/m2
Muu: Kõlarid, TCO 03, must

2199.-

Iiyama Pro Lite 
B2403WS-B (black) 24” 
laiekraan-LCD
Punktisuurus: 0,27 mm
Värskendussagedus: 83 KHz
Reaktsiooniaeg: 3 ms
Ribalaius: 162 MHz
Kontrast: 2000:1
Heledus: 300 cd/m2
Vaatenurk: H=160 V=160
Muu: HDMI, TCO 03, kõlarid, must

5770.-

Asus VK221D 22”
laiekraan-LCD
Punktisuurus: 0,277 mm
Kontrast: 5000:1
Reaktsiooniaeg: 5 ms
Vaatenurk: H=170 V=160
Heledus: 300 cd/m2
Muu: 1,3 Mpix veebikaamera, must

3390.-

MAG TP2053W 20”
laiekraan (16:10)
Värskendussagedus: 82 KHz
Punktisuurus: 0,258 mm
Reaktsiooniaeg: 5 ms
Kontrast: 3000:1
Vaatenurk: H=170 V=160
Heledus: 300 cd/m2
Resolutsioon: 1680 x 1050
Muu: TCO 03, kõlarid, must/hall

2374.-

Canon EOS 1000D kere
10,1 megapikslit, 3 fps, DIGIC III, 7 punktiga 
AF, USB v2.0 Hi-Speed,
mini-B port, NTSC/PAL videoväljund, 
ühilduv EX Speedlite välklampidega
ning EF ja EF-S objektiividega

7679.-

Canon PIXMA MP140
4800 x 1200 dpi, foto printimine 60 s, 
värvikooopia, 20 ppm / 15 ppm,
600x1200 dpi lameskanner, USB v2.0, 
PG-37, CL-38

689.-

Qstarz BT-Q1300 Super 99 
GPS Travel Recorder
Bluetooth, 66 kanalit, MTK kiibistik, kuni 12 
tunnine andmelogi,
sisseehitatud Li-Ion aku, QZSS, DGPS 
(WAAS+EGNOS+MSAS)

1579.-

Saitek Aviator juhtkang
USB, kiirtulepäästik, 4 nuppu, 8-suunaline 
kontroller, 4 kahesuunalist
lülitit, 3D Twist Rudder juhik, dual throttle 
süsteem, ühe
vedrumehhanismiga vabajuhik

407.-

D-LINK DAP-1353
RangeBooster 802.11n Access Point, 
802.11n (draft 1.0) ühilduv, 802.11g/b
ühilduv, traadita ühenduse kiirus kuni 
300Mbps (802.11n), Wi-Fi Multimedia
(WMM), 802.1Q VLAN tagging tugi, 8 SSID 
tugi, töörežiimid: AP, AP klient,
repiiter, WDS tugi, tugevdatud turvalisus 
WPA/WPA2, TKIP ja Pre-Shared
Key, 802.1x autentimise tugi, 64/128/152-
bit WEP krüpteering,
MAC-aadresside pääsunimekiri

1920.-

Canon FS11 välkmäluga 
käsikaamera
1,07 miljonit pikslit, 37x optiline suum, 16 
GB sisseehitatud välkmälu,
pildistabilisaator, 2,7” LCD-ekraan, kõrg-
resolutsiooniline 16:9 vorming

7927.-

BenQ E820
+ Tasuta 2GB SD Card 
Hõbedane, 6 megapikslit, 3x optiline suum, 
MP4 video, Li-on aku, 2,4”
LCD-ekraan, 18 MB sisseehitatud mälu, 
AV-väljund, SD kaardipesa, aku
garantii 6 kuud

1699.-

Toshiba Satellite
A300D-158
Ekraan: 15,4” TruBrite WXGA (1280 x 800)
Protsessor: AMD Turion X2 Dual Core ZM-80 
2,1 GHz, 2 MB
Graafi ka: ATI Radeon® HD 3650/HM 512MB 
kuni 2302 MB
Mälu: 4096 (2 x 2048) MB DDR2-800
Kõvaketas: 640 (2 x 320) GB

Optiline seade: SM DL DVD+/-RW
Muu: WLAN 802.11n, Bluetooth, Vista 
HP, 4 x USB v2.0, S-Video, IEEE 1394,

SPDIF, HDMI-CEC, mälukaardilugeja, 1,3 
Mpix kaamera, ExpressCard pesa, 2,7 kg

15 899.-
EDASIMÜÜJAD:
ATF Arvutisalong www.atf.ee
OX Eesti www.ox.ee
PCSTO www.pcsto.ee
Arvutikeskus www.arvutikeskus.ee
Sign www.sign.ee
Comok (Ilmatech OÜ) www.comok.ee
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ASUS M51Vr
Ekraan: 15,4” WXGA+ Glare
Protsessor: Core2 Duo T8400 2,4 GHz, 3 MB, 
1066 MHz FSB
Graafi ka: ATI-M HD3470 256 MB
Mälu: 2 x 2 GB DDR2-800
Kõvaketas: SATA 320 GB 5400 rpm
Optiline seade: DL SM 8x DVD ± RW
Muu: Gigabit LAN, WLAN 802.11N, 
Bluetooth, Vista HP, Altec Lansing
kõlarid, sülearvutikott, hiir,
sõrmejäljelugeja, 4 x USB v2.0, IEEE 1394,
VGA, TV-väljund, SPDIF, 8-1 mälukaardilu-
geja, 1,3 Mpix kaamera, 6 elemendiga aku, 
Express Card pesa, 2,8 kg, Eng

15 990.-

DELL Studio 15 Black
Ekraan: 15,4’’ laiekraan-WXGA Truelife-CCFL
Protsessor: Core2 Duo T5750 2,0 GHz, 2 MB
Graafi ka: 256 MB ATI Radeon HD 3450
Mälu: 2 x 2048 MB DDR2-667
Kõvaketas: SATA 320 GB 5400 rpm
Optiline seade: 8x DVD-/+RW
Muu: 2,0 Mpix kaamera, WLAN 802.11g, 
Bluetooth, DOS, 5 x USB v2.0, IEEE
1394, gigabit LAN, HDMI, VGA, mälukaardi-
lugeja, ExpressCard pesa, 6 elemendiga aku

13 999.-

Proview EP930W 19” 
laiekraan-LCD
Punktisuurus: 0,285 mm
Värskendussagedus: 82 KHz
Reaktsiooniaeg: 5 ms
Kontrast: 3000:1
Vaatenurk: H=170 V=160
Heledus: 300 cd/m2
Muu: Kõlarid, TCO 03, must

2199.-

Iiyama Pro Lite 
B2403WS-B (black) 24” 
laiekraan-LCD
Punktisuurus: 0,27 mm
Värskendussagedus: 83 KHz
Reaktsiooniaeg: 3 ms
Ribalaius: 162 MHz
Kontrast: 2000:1
Heledus: 300 cd/m2
Vaatenurk: H=160 V=160
Muu: HDMI, TCO 03, kõlarid, must

5770.-

Asus VK221D 22”
laiekraan-LCD
Punktisuurus: 0,277 mm
Kontrast: 5000:1
Reaktsiooniaeg: 5 ms
Vaatenurk: H=170 V=160
Heledus: 300 cd/m2
Muu: 1,3 Mpix veebikaamera, must

3390.-

MAG TP2053W 20”
laiekraan (16:10)
Värskendussagedus: 82 KHz
Punktisuurus: 0,258 mm
Reaktsiooniaeg: 5 ms
Kontrast: 3000:1
Vaatenurk: H=170 V=160
Heledus: 300 cd/m2
Resolutsioon: 1680 x 1050
Muu: TCO 03, kõlarid, must/hall

2374.-

Canon EOS 1000D kere
10,1 megapikslit, 3 fps, DIGIC III, 7 punktiga 
AF, USB v2.0 Hi-Speed,
mini-B port, NTSC/PAL videoväljund, 
ühilduv EX Speedlite välklampidega
ning EF ja EF-S objektiividega

7679.-

Canon PIXMA MP140
4800 x 1200 dpi, foto printimine 60 s, 
värvikooopia, 20 ppm / 15 ppm,
600x1200 dpi lameskanner, USB v2.0, 
PG-37, CL-38

689.-

Qstarz BT-Q1300 Super 99 
GPS Travel Recorder
Bluetooth, 66 kanalit, MTK kiibistik, kuni 12 
tunnine andmelogi,
sisseehitatud Li-Ion aku, QZSS, DGPS 
(WAAS+EGNOS+MSAS)

1579.-

Saitek Aviator juhtkang
USB, kiirtulepäästik, 4 nuppu, 8-suunaline 
kontroller, 4 kahesuunalist
lülitit, 3D Twist Rudder juhik, dual throttle 
süsteem, ühe
vedrumehhanismiga vabajuhik

407.-

D-LINK DAP-1353
RangeBooster 802.11n Access Point, 
802.11n (draft 1.0) ühilduv, 802.11g/b
ühilduv, traadita ühenduse kiirus kuni 
300Mbps (802.11n), Wi-Fi Multimedia
(WMM), 802.1Q VLAN tagging tugi, 8 SSID 
tugi, töörežiimid: AP, AP klient,
repiiter, WDS tugi, tugevdatud turvalisus 
WPA/WPA2, TKIP ja Pre-Shared
Key, 802.1x autentimise tugi, 64/128/152-
bit WEP krüpteering,
MAC-aadresside pääsunimekiri

1920.-

Canon FS11 välkmäluga 
käsikaamera
1,07 miljonit pikslit, 37x optiline suum, 16 
GB sisseehitatud välkmälu,
pildistabilisaator, 2,7” LCD-ekraan, kõrg-
resolutsiooniline 16:9 vorming

7927.-

BenQ E820
+ Tasuta 2GB SD Card 
Hõbedane, 6 megapikslit, 3x optiline suum, 
MP4 video, Li-on aku, 2,4”
LCD-ekraan, 18 MB sisseehitatud mälu, 
AV-väljund, SD kaardipesa, aku
garantii 6 kuud

1699.-

Toshiba Satellite
A300D-158
Ekraan: 15,4” TruBrite WXGA (1280 x 800)
Protsessor: AMD Turion X2 Dual Core ZM-80 
2,1 GHz, 2 MB
Graafi ka: ATI Radeon® HD 3650/HM 512MB 
kuni 2302 MB
Mälu: 4096 (2 x 2048) MB DDR2-800
Kõvaketas: 640 (2 x 320) GB

Optiline seade: SM DL DVD+/-RW
Muu: WLAN 802.11n, Bluetooth, Vista 
HP, 4 x USB v2.0, S-Video, IEEE 1394,

SPDIF, HDMI-CEC, mälukaardilugeja, 1,3 
Mpix kaamera, ExpressCard pesa, 2,7 kg

15 899.-
EDASIMÜÜJAD:
ATF Arvutisalong www.atf.ee
OX Eesti www.ox.ee
PCSTO www.pcsto.ee
Arvutikeskus www.arvutikeskus.ee
Sign www.sign.ee
Comok (Ilmatech OÜ) www.comok.ee
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Legendi 
luigelaul

«Metal Geari» seeria on olnud Konami edukuse alustala, mille peale nad on alati saanud 
kindlad olla. Suvel ilmunud ja PS3 müüki tublisti tõstnud «Metal Gear Solidi» neljas osa 
pani veenvalt kõikide selles kahtlejate suu lukku.

l Kõige esimene «Metal Gear», mis il-
mus 1980ndate lõpul ja mida mul õnnes-
tus mängida millalgi eelmise kümnendi 
esimesel poolel, jättis kustumatu mulje 
– lootusetult endasse mässiv lugu, enne-
nägematu vastaste varitsemine ja 
päevi kestev iga järgmise sammu 
apteekri täpsusega läbikaalumine.

Kakskümmend aastat hiljem üks-
nes PS3-le tehtud «Metal Gear Solid 
4: Guns of the Patriots» kannab en-
das täpselt samu emotsioone, aga 
mängupilt on kohandatud tänapäe-
vastele võimalustele ja graafika laja-
tab silmade vahele otsekui vasaraga. 
Kogu seeria õnnestumise «peasüüd-
lane» on jäänud samaks, Hideo Koji-
ma on ka viimase mängu produtsent 
ja stsenarist.

Aina paremaks!
Absoluutselt kõik, mis on varasemad 
MGS-seeria mängud heaks teinud, on 
ka siin olemas. Lisandunud on võimalu-
sed keskkonda lõhkuda ja koos liitlastega 
meeskonnana vastaseid lahingus nottida 

ning väike robot Metal Gear Mk. II/III, 
mille abil saab lisaks raadiole liitlastega 
suhelda ja luuretööd teha. Nagu varemgi 
on Solid Snake, täpsemalt tema vanane-
nud versioon, Old Snake, 

edukam hiilides, roomates ja kurikaelu 
varitsedes kui vahetus lahingutegevuses 
osaledes. Pilt on vastavalt läbi Snake’i sil-
made või moodsalt tema õlalt ning kaa-
meraga võib tiirutada igas suunas ümber 
peategelase. Eelmises mängus tutvusta-

tud moondumisvõimalused on ka siin ja 
loomulikult täiustatuna esindatud, või-
maldades ükskõik millise pinnaga paari 
sekundi jooksul üheks sulanduda.

Intelligentsed vastased
Vastaseid (ja ka liitlasi) on ohtralt ja 
erinevalt paljudest teistest hiilimis-
mängudest on neil haridust rohkem 
kui kolm klassi. Jah, enamasti liiguvad 
nad mööda kindlaksmääratud trajek-
toori, kuid niipea, kui nad aimavad 
ohtu, asuvad nad Snake’i innukalt ot-
sima ja tihtipeale lõpeb see neil edu-
kalt. 

Relvastus on Snake’il endiselt mit-
mekülgne, alates käsirelvadest ning 
lõpetades täpsuspüssi ja Claymore’i 
maamiinidega, ja nüüd veelgi enam 

modifitseeritav, kuid mängu ilu seisneb 
siiski lähivõitluses selja tagant ligi hiilimi-
ses ja vastaste uimaseks löömises, noaga 
kõri läbilõikamises või nende inimkilbina 
kasutamises, andes samal ajal ise ülejää-
nud vaenlaste pihta tuld.

Lugu on sarjale omaselt nüansirikas ja 
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s o ov i ta m e

See mäng on just sulle, kui oled  
allolevate mängude austaja

«Metal Gear Solidi»  
seeria

«Hitmani» seeria
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Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots

Võta kõik, mis seni olnud MGSi seerias, 
ja korruta see kümnega ning lisa sellele 
üliterav ja detailne graafika.

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

ohtrate pööretega, siinkohal midagi väga 
palju enamat ära rääkida oleks patt. Nä-
puotsast võib ainult nii palju puistata, 
et aastal 2014, viis aastat pärast «MGS2: 
Sons of Liberty» sündmusi, peavad era-
militaarfirmad sõdu erinevate kompa-
niide ärihuvide eest. Nende firmade 
taga seisab Snake’i vana vaenlane Liquid 
Ocelot, keda tuleb jälitada läbi Lähis-Ida, 
Lõuna-Ameerika, Ida-Euroopa ja veel nii 
mõnegi lahinguvälja.

Hunnik usse korraga
«Metal Gear Online» võimaldab mängida 
võrgus teiste Solid Snake’ide vastu, keda 
lastakse platsile korraga maksimaalselt 
16. Muuta saab oma tegelase väljanäge-
mist, relvastust ja isegi häält. Lisaks on 
treeningrežiimis võimalik saada õpetust 
kogenumatelt mängijatelt.

On öeldud, et see on Solid Snake’i vii-
mane missioon. Kuna «Metal Gearide» 
ajaliin on olnud alati üks paras segadus, 
siis ma ei imestaks, kui Solid Snake tuleks 
tagasi mängus, mille tegevus toimub aja-
liselt varem kui MGS4. Kaks esimest «Me-
tal Gear Solidi» sarja mängu leidsid tee ka 
arvutisse, «Snake Eater» jäi PS2 eralõbuks, 
siiani vastav teave «Guns of the Patriotsi» 
kohta veel puudub, kuid arvestades vii-

A ja l u g u

«Metal Gear» (1987)
Solid Snake peab 2D-s sisenema vaenlaste 
baasi ja hävitama Metal Geari. Üks esimesi 
hiilimismänge üldse.

«Metal Gear 2: Solid Snake» (1990)
Solid Snake peab Aafrikas päästma röövi-
tud bioloogi, uuendusi võrreldes esimese 
mänguga minimaalselt.

«Metal Gear Solid» (1998)
Sarja uus algus, Solid Snake võitleb oma 
vana meeskonna ja müütilise Metal Geari 
tanki vastu 3D-keskkonnas tuumarelvade 
ümbertöötlemise tehases.

«Metal Gear Solid 2: Sons of Li-
berty» (2001)
Solid Snake’i asendab Raiden, kes suudab 
Sons of Liberty nime kandva terrorirühma 
neutraliseerida ka mittesurmavate vahen-
ditega.

«Metal Gear Solid 3: Snake Eater» 
(2004)
Solid Snake’i eelkäija Naked Snake peab 
külma sõja ajal Nõukogude Liidus oma 
mentori hävitama ja suudab esmakordselt 
kasutada moondumisülikonda keskkonda 
sulandumiseks.

«Metal Gear Solid: Portable Ops» 
(2006)
Meeskonnapõhine märul Naked Snake’iga, 
mis saadaval üksnes PSP-le.

«Metal Gear Solid 4: Guns of the 
Patriots» (2008)
Solid Snake’i viimane missioon.

mase aja trende on see rohkem kui või-
malik.

«Metal Gear Solidi» neljas osa täidab 
kõik soovid, mida ühelt hiilimismängult 
oodata võib: varieeruv keskkond, pal-
ju erinevaid võimalusi ülesannete täit-
miseks, hingematvad ülikvaliteetsed ja 
-pikad vahevideod, mis kannavad edasi 
pöördeid täis ja pidevalt ahhetama pane-
vat lugu.

� [d] Martin Mets

Õhku ahmima panevaid põgenemisi on sama palju kui hiiglapikki vahevideoid.
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Metal Gear Solid 4: Guns of the 
Patriots (PS3)
Hind: 1099 krooni

Müügil: www.andrico.ee
PlayStation 3 mängukonsool
Teler (soovitatavalt HD Ready)



FlatOut: Ultimate Carnage

Kes esimesi «Flatout: Ultimate Carnage’i» radu kihutades pettunult avastab, et need on 
samad, mis eelmises osas, ei peaks siiski arvuti eest ära jooksma, kuna tegemist ongi 
«FlatOut 2» täiustatud versiooniga, mis nüüd saadaval ka arvutile.

Kaos ratastel

«FlatOut 2» uusversioon, kus graafika 
ja juhitavus on võrreldes algversiooniga 
saanud märkimisväärse täienduse.

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

FlatOut: Ultimate Carnage (PC)
Hind: 799 krooni

Müügil: www.andrico.ee
Protsessor: 2 GHz
Mälu: 2 GB
Graafikakaart: 256 MB DirectX 9.0 ühil-
duv
Helikaart: DirectX 9.0 ühilduv
Vaba kettamaht: 5 GB
Optiline seade: DVD-lugeja
Tarkvara: Windows XP/Vista
Lisaks: Xbox 360

Peale disainerite fantaasia piirile viidud radade saab kihutada võidusõidurajal.

l Augustini üksnes Xbox 360-l kihutanud 
mängus võib rõõmu tunda uute ja veelgi 
rajumate radade üle, mida on kokkuvõt-
tes päris soliidne valik. Võidu saab sõita 
nii farmides läbi kasvuhoonete kui ka len-
nukite surnuaial ning loomulikult ehtsal 
ringrajal ja linna- või kõrberadadel.

Pildiilu poolest on «FlatOut 2-st» 
edasi astutud täiesti arvestatav samm. 
Ümbritseva maailma purunemisele on 
tõhusalt käed külge pandud, enamik 
objekte, mis rajale ja selle kõrvale jää-
vad, saab kenasti legoks sõita. Sellega 
kaasneb vast ainuke miinus, milleks on 
auto esistange külge kleepuvad teiste 
autode jupid või mingi muu sodi, mis 
võis kunagi näiteks maja olla. Kohati tee-
vad need soovimatud kaunistused sõidu 
keeruliseks, aga loodetavasti likvideeri-
vad ränka pappi teenivad Soome prog-
rammeerijad järgmise veaparandusega 
selle tülika elemendi.

Mitte üksnes uus pilt
Kõige tõsisem muudatus uusväljaandes 
on, nagu mängu nimigi ütleb, carnage 
ehk meie keeli tapatalg. Selle osa läbimine 
eeldab juhilubade ja igasuguse halastuse 

puudumist. Kõik, mis on ratastel ja liigub, 
on sihtmärk. Eriti adrenaliinirikas sõit, hit 
the bomb, on kõigest üle ja läbi tõeline elu 
ja surma peale kihutamine, kuna auto on 
täis topitud lõhkeainet ja süütenöörijupp 

on kohe-kohe lõpuni põlemas, ent kont-
rollpunktide läbimine pikendab seda 
nöörijuppi. Võidusõiduhuvilistele on flat-
out mode, kus oluline võimalikult kõrgel 
kohal finišeerida.

Juhitavuse kallal on spetsialistid head 
tööd teinud ja võrreldes kahe eelmise 
osaga on veelgi mugavam oma hakkliha-
masinat teel hoida. Sõbrast kardiäss, kes 
Euroopa meister ja MMi seitsmes, võrdles 
juhitavust päris masinatega ega ei osanud 

samuti ühtegi viga esile tuua, pigem väi-
tis, et kel plaanis konkurentide rajalt ram-
mimisega loorbereid teenida, siis antud 
mäng on hea ja odav treeningvahend.

Meeletu fantaasialend
Peale hullunud kihutamise ja lõhkumise 
võib teha eriti jaburaid kaskadööritrikke, 
mis kujutavad endast reaktiivmootoriga 
autost tippkiirusel katapulteerumist ta-
vapäraste sihtmärkideni: jalgpallina vä-
ravasse, keeglikuuli asemel kurikate pih-
ta, kivi asemel basseinis lutsu jne. Mängu 
on tee leidnud ka vana hea kollane kooli-
buss, millele on üliagarad tuunijad peale 
kruttinud nitro.

«FlatOut» poleks enda nime väärt, kui 
sealt puuduks vana hea romuralli. Kuigi 
carnage iseenesest ongi autolammutus 
suurtel kiirustel, on andunud fännide 
jaoks romuralli ka selles osas olemas ning 
otse loomulikult ei puudu majasuurune 
rekka, millega on puhas rõõm kaasvõist-
lejad varuosade letile saata.

«Flatout: Ultimate Carnage» on vana 
hea «FlatOut» uues ja uhkemas kuues 
ning väärt igat roolis veedetud minutit.

� [d] Marius Jõudvald
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Soul Calibur IV

l «Soul Calibur IV» visualiseerib su unis-
tused, nii et võid julgelt sammud poe 
poole seada. Kõik teised peaksid enne 
mõtlema sellele, millised mängud neile 
meeldivad ja kuidas nad neid mängivad. 
«Soul Calibur IV», nagu ka üldiselt kõik 
võitlusmängud, on peamiselt mitme ini-
mese mäng. Muidugi, üksinda võib ju ka, 
aga sel juhul on ainuke eesmärk lukustada 
lahti tegelased ja lisad, et nendega sõpra-
de vastu või internetiavarustes mängida. 
Kes otsib põnevat lugu, pole ilmselt üh-
tegi «Soul Caliburi» mänginud. Igal tege-
lasel on kaheksa võitluse järel oma lugu, 
mis kulgeb üldjoontes nii: «Tahan mõõ-
ka, saan mõõga ja hävitan selle / kasutan 

seda enda hüvanguks». Selleni jõudmine, 
hoolimata raskusastmest, võtab iga tege-
lase puhul kõige rohkem 10 minutit, mis 
on mõnes mõttes lausa kergendus.

Teine võimalus üksinda mängida on 
Tower, mis asendab vanemate «Soul Ca-
liburi» seeriate quest mode’i, andes erine-
vaid ülesandeid ja situatsioone. Kahjuks 
on see võrdlemisi puine, nagu RPG-maa-
ilmas öeldakse – grind. Seega üksikmäng 
rahuldavat väljakutset ei paku.

Kahevõitlus
Hoopis teine tera aga on võitlus mõne 
elava vastasega, olgu selleks siis sõber 
diivanil või võõras internetis, ning esile 

Kui sa oled kunagi fantaseerinud sellest, kuidas oleks 
valgusmõõgaga suurerinnalisi naisterahvaid lahti riietada, 
siis ilmselt pole sul vaja edasi lugeda. 

Kui rinnad 
võiksid tappa
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Soul Calibur IV

Lõbus võitlusmäng, mille hinde tõmba-
vad alla mõned maitsetud valikud ja igav 
üksikmäng.

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

tulevad mängu tugevad küljed. Võitlus 
kellegi vastu, kes ei kasuta alatuid võtteid 
ega bloki igat lööki nagu arvuti juhitud 
vastastel kombeks, on puhas lust ja lõ-
bufaktor viib lubatud maale – kui kell on 
kolm ja teed netimängus veel ühe raundi, 
et mitte kaotusseisus magama minna.

«Soul Calibur» on alati olnud veidi nal-
jakas võitlusmäng. Ühest küljest on see 
oluliselt algajasõbralikum kui «Virtua 
Fighter», «Tekken» või «Street Fighter» 
ning täpseid nupukombinatsioone tead-
mata võib mängida väga edukalt, saates 
korda trikke, mis suu lahti võtavad. Samas 
pole SC selline lahmimine nagu «Power-
Stone» või «Smash Brothers».

Kohtumine «Tähesõdadega»
Ilmselt ei tea ka Namco ise päris täpselt, 
kellele seda müüa, sellepärast on alates 
teisest osast kaasa topitud üsna arusaa-
matuid külalistegelasi: teises osas Ninten-
do Link, koomiksitegelane Spawn ja Tek-
keni Heihachi, selles aga täiesti põhjenda-
matult Darth Vader (PS3 versioonis), Yoda 
(Xbox 360) ja The Apprentice, mis tulevad 
«Star Wars: The Force Unleashedist». 

Mitte et mul isiklikult midagi «Tähe-
sõdade» vastu oleks, vastupidi. Ent vaa-
tamata sellele, et nad näevad väga head 
välja ja on üsna lõbusad mängida, tun-
duvad nad «Soul Caliburi» maailmas, mis 
on segu Euroopa ja Jaapani klassikalisest 
fantaasiast, väga võõrad. Kogu mängu lä-
bib sama teema – iga väga hea omaduse 
kohta on midagi, mis otsekui kiuste on 

selle nullimiseks loodud.
Kas tegelasi saab ise kujundada ja mu-

gandada? Saab, kuid tegelikult muudad 
ainult välimust ja võitlusstiilid jäävad 
samaks. Kas tegu on peaaegu lag’i-vaba 
võrgumänguga? Jah, kuid samas ei oska 
mäng sind paari panna samade oskuste-
ga inimestega, kuigi see taseme numbri 
näol selgelt kirjas. Ka võib partneri leid-
mine võtta kõvasti aega, isegi kui sõbra-
nimekirjas keegi mängib ja puudub kiire 
uue matši võimalus. Kas saab öelda, et 
graafika ja animatsioon on väga ilusad? 
Kahtlane, sest tegelaste disain on kohati 
väga maitsetu, arbuusimõõtu rindadega 
poolalasti naisterahvaste puhul eriti. Iga 
tugeva punkti kohta leidub midagi, mis 
on lõpuni arendamata või arusaamatu.

Kergekäeliselt kaotatud punktid
Frustreeriv on näha tervikut ja seda, et 
mõningase pingutusega oleks kolme 
punkti asemel siin materjali viieks, lihtsalt 
Namco Soul Team peaks natuke ümber 
hindama seda, mis on «Soul Caliburi» pu-
hul põhiline. Üks kahest uuest, punktide 
eest allalaetavast lisast on maitselagedu-
se tipp – taustapildid naistegelastest lausa 
pornograafilistes poosides. Internet on ju 
konsooli kõrval olemas ja seal pildid puh-
ta tasuta ja päris naistest, mitte polügoo-
nidest. Mängu päästavad hästi teostatud 
võitlus ja ilus graafika. Kui üleliigne rasv 
eemaldada, on see väga lõbus ja töötav 
võitlusmäng.

� [d] RAINER PETERSON

Soul Calibur IV (Xbox 360)
Hind: 999 krooni

Müügil: www.andrico.ee
Xbox360 mängukonsool
Teler (vähemalt 60 Hz, HD ready)
Xbox 360 kõvaketas või mälukaart
Lisaks: PS3

s o ov i ta m e

See mäng on just sulle, kui oled  
allolevate mängude austaja

«Tekkeni» seeria

«Dead or Alive’i» seeria

t e i n e  a rva m u s

PS3-l on omad eelised
l Soul Caliburi populaarse relvastatud 
kahevõitluse uusima ilminguna käitub nii 
PS3 kui ka Xbox 360 peal võrdväärselt. 
Kiiduväärselt on mõlemi puhul lahendatud 
võrgumäng, pakkudes üle pika aja keskmi-
sest kiirema tempoga ülemaailmset ma-
distamist. Kahtlemata saab siinkohal PS3 
omanik kokku hoida tasuta võrgus män-
gimise pealt, Xbox 360 kliendid peavad 
kuumaksu võrra aga kukrut kergendama. 
Sony konsooli mäng saab tugrikuid juurde 
mugavama ja täpsema puldi arvelt, kuigi 
asjahuviline investeerib parema meelega 
kindlasti veelgi täpsemasse arcade stick’i. 
Hoolimata mängumasina eelistusest, saab 
ostja väärilise ja lõbusa võitlusmängu.

� [d] Mart REDI

Kuigi verd pole, on tunne, et löökide vahel on tõeline kontakt, mis on alati hea 
võitlusmängu märk. Pealegi saab nõnda vastast veel paljamaks koorida.
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Kosmosestrateegiaid tehakse üsna harva, sest on suur oht ebaõnnestuda. Stardock on 
ennast selles vallas käigupõhise «Galactic Civilizationsi» sarjaga tõestanud. «Sins of a 
Solar Empire» on selle loogiline jätk, pakkudes lahingutegevust reaalajas.

Kogu kõik planeedid 
enda tagataskusse

l Kosmosesõdades on varemgi olnud 
treeningmissioonide läbimine vajalik, pa-
tumaailma sisseelamiseks on õpipoisiaeg 
aga lausa kohustuslik. Paar esimest tundi 
kulub mängu ülesehituse ja võimaluste 
mõistmiseks. Kui kosmoseimpeeriumi 
juhtimine on lõpuks paigas, siis saab asu-
da missioone täitma. Jah, üksnes eraldi-
seisvaid ülesandeid, sest kampaania kui 
selline «Sinsis» puudub.

Esimene asi, millest «Sins of a Solar 
Empire’i» juures pole võimalik mööda 
vaadata, on selle hoomamatud mõõt-

med, «Homeworldide» galaktikad on selle 
kõrval laste liivakastid keset suurlinna. 
Rullikuga sisse-välja suumimine on aega-
võttev tegevus, ründefregati külje alt ter-
ve tähesüsteemi haaramiseni kulub tubli 
hulk aega. Mööda vuhisevad planeedid 

näevad välja nagu väiksed mesitarud, 
mille ümber käib tihe detailne liiklus, mis 
viimistleb igatpidi suumitava ja pöörata-
va pildi lõplikult.

Jaga ja valitse
Strateegiamängudele kohaselt keerleb 
nagu päris maailmas kõik selle ümber, 
kes kontrollib olulisi ressursse. «Sinsis» 
on neid kolm: raha, mida saab vallutatud 
planeetide maksustamisest ja ülesannete 
täitmisest; metall, mille eest saab ehitada 
laevu ja ehitisi orbiidile; ning kristall, mis 

Kunagi varem ei ole kos-
mosestrateegia olnud  
niivõrd hästi viimistletud 
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Sins of a Solar Empire

põhiliselt kulub keerukamate tehnoloo-
giate ja tähelaevade hankimiseks.

Kosmoseavarustesse on üksteiselt 
mõõtu võtma pandud kolm rassi. TEC 
ehk kaubanduskoalitsioon, mis rõhub 
massiivsele relvastusele; advent, religioo-
nist hullunud täielikku ühtsusesse usku-
vad inimesed, kelle tugevuseks on eri-
omadustega lahingulaevad, ning vasari, 
mängu ainuke tulnukarass, kelle laevad 
on erakordselt vastupidavad. 

Lahingusse saab kaasata väga suurel 
hulgal tähelaevu ning erandiks ei ole sõ-
jatandrid, kus korraga on tegevuses üle 
mitmesaja üksuse. Nauditav on sõjatege-
vust jälgida mõne ristleja kõrvalt ja näha, 
kuidas terve planeedi ümbrus kümnete 
laserite ja rakettide särades põlema lööb.

Sõda ei ole loomulikult ainuke lahen-
dus. Tehnoloogiapuu mõõtmed ja eri-
nevad oksad pole sugugi väiksemad kui 
mängitav galaktika ise. Uute tehnoloogia-

te hankimine ja enda territooriumi piiride 
aina uute tähesüsteemide ja planeetide 
avastamise ja diplomaatia abil laienda-
mine on märksa olulisem ja filigraansem 
kui toore jõu kasutamine. 

Mängija peab valmis olema väga pik-
kadeks missioonideks, millest mõned 
võivad kesta märksa kauem kui «Kung Fu 
Panda» läbimine. Mitmikmängus on li-
saks tavalisele üksteise vastu madistami-
sele võimalik ka arvuti juhitud vägedele 
koostöös vastu astuda.

Universum ei nõua liiga palju
Viisakale strateegiamängule omaselt on 
olemas ka programmijupp uute kaartide 
genereerimiseks. Positiivse üllatusena ei 
esita kosmose arvutiekraanile kokkusu-
rumine viimase riistvarale üleliia kõrgeid 
nõudmisi. Mitu kuud tagasi anti teada, 
et valmimas on esimene lisapakett, mil-
les peaks olema ka täispikk kampaania 

ja kuhjaga uusi tehnoloogiaid ning muid 
täiendusi.

«Sins of a Solar Empire» on kannatlik-
kust nõudev mäng, mis viimse kui pisi-
asjani selgeks saanuna pikka aega oma 
isandat teenib, ristates omavahel «Ho-
meworldide» kosmosemadina «Civiliza-
tionite» diplomaatia ja mitmekihilisuse-
ga, sundides mängijat õhtute kaupa aina 
uusi siniseid planeete koloniseerima.
� [d] Martin Mets

Viimistletud reaalajakosmosestrateegia, 
parim, mis selles valdkonnas sellel aastal 
ilmunud või ka veel ilmub.

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

Sins of a Solar Empire (PC)
Hind: 859 krooni

Müügil: www.cdmarket.eu
Demo: www.gamershell.com/
news_46837.html
Protsessor: 1,8 GHz (2,2 GHz soovitatav)
Mälu: 512 MB (1 GB Vista jaoks)
Graafikakaart: 128 MB DirectX 9.0 ühilduv
Helikaart: 16bitine DirectX 9.0 ühilduv
Vaba kettamaht: 3 GB
Optiline seade: DVD-lugeja
Tarkvara: Windows XP/Vista

s o ov i ta m e

See mäng on just sulle, kui oled  
allolevate mängude austaja

«Homeworldi» seeria

«Star Wars: Empire at War»Et näha, kui suur on laevastik, on need ekraani paremas servas üles loetud.
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Suvel linastusid kinoekraanidel suurejoonelised lustakad multifilmid, mille edu tuules 
maandusid mängumasinatesse ka nendel põhinevad mängud, mis üllataval kombel ei ole 
üldse halva kvaliteediga, vaid pigem vastupidi. «WALL-E» mängul on ainult üks viga.

Põikpäine robot
l WALL-E on väike roomikutel sõitev 
robot, kelle tööks on prügist kuubikuid 
pressida. Kui inimkond Maalt lahkub, 
jääb WALL-E oma tööd edasi tegema. 
Pärast 700 aastat üksi oldud aega saabub 
Maa olukorraga tutvuma sondrobot EVE. 
Samanimelise filmi järgi valmistatud 
mängus saab mängida linateose olulise-
maid seiku, juhtides mõlemat peategelast 
läbi kõikvõimalike ohtude.

Lihtne ja lõbus
Igas vanuses mängu
sõpradele mõeldud 
seikluses saab põ-
nevalt üles ehitatud 
tasemetel täita erinevaid 
ülesandeid, kihutada ja 
lennelda rampidel ja plat-
vormidel. Tänuväärselt 
toetab kõike seda ka 
lugu, mis ei tekita tun-
net, et kõik see hüple-
mine toimub üksnes 
hüplemise enda pärast. 
Töökas robot on juhitav 

kolmanda isiku vaates, lisaks on võima-
lus läbi WALL-E silmade vaadata kaugel 
seisvaid objekte ja neid identifitseerida. 
WALL-E on varustatud ka laseriga. Kol-
manda isiku vaates on laseril automaat-
sihtimine, kus õiget eset tabada kohati 
üsna tülikas, läbi silmade vaates on või-
malik hiire abil täppislaske teha.

Üks komistuskivi
WALL-E igapäevatöö tuleb talle mängus 

ka abiks, nimelt õnnestub teinekord 
mõnest takistusest mööda saada 
üksnes maas vedelevast prügist 
kuubikuid pressides ja neid va-

jalike sihtmärkide pihta loopides. 
Kahe roboti olulisem vahe seis-

neb EVE’i võimes lennata, 
kui WALL-E on aheldatud 
maapinnale sõitma, kuigi 

suudab teha päris kõrgeid 
ja keerulisi hüppeid.

Tasemetele on pei-
detud esemeid, mida 
leides mängitakse ette 
humoorikas videoklipp 

Esimene osa algab filmist tuttava pöörase põgenemisega liivatormi eest. Axioimi robotite vastu aitab laser.

Kui välja jätta peategelaste juhitavus, siis 
on «WALL-E» tublisti üle keskmise hea 
mäng nii suurtele kui ka väikestele.

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

WALL-E (PC)
Hind: 399 krooni

Müügil: www.andrico.ee
Demo: www.gamershell.com/down-
load_28168.shtml
Lisaks: PS3, PS2, Wii, X360, DS, PSP

sellest, mida robot sellega ette võtab. Li-
saks tavamängule saab tasemeid läbides 
lahti lukustada erinevaid minimänge ja 
boonusmaterjali, millest mõned on ka 
mängijatevahelised mitmikmängud.

Kui muidu võib mängu kõikidele as-
pektidele anda vähemalt hinde «hea», siis 
arvutiversiooni juhitavus on täiesti lootu-
setu. Lihtsamatel trassidel ja allamäge ki-
hutamistel on olukord enamasti kontrolli 
all, kuid juhtimisprobleemid süvenevad 
siis, kui WALL-E jõuab pöörlevatele ja lii-
kuvatele platvormidele, mis tekitab taht-
mise ta veel paarisajaks aastaks üksi jätta.

� [d] Martin Mets
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[2]: Lõbusad filmimängud

Kung fu võitmatuks sõdalaseks saada sooviv pandakaru Po on saanud mänguvormis sama 
hea pildi kui multifilmis ning kohmaka panda ladus teekond võitluskunsti tippu algab uuesti 
otsast peale.

Graatsiline panda
l Esimene asi, mis rõõmu valmistab, 
ongi graafika, mis on filmimängu kohta 
tavatult hea ning karvased ja sulelised te-
gelased näevad välja nii loomulikud kui 
üldse võimalik. Nagu WALL-E’legi on ka 
pandamängule antud korralik lugu ning 
see veab välja kenasti algusest kuni lõ-
puni, sisaldades ka hetki, mida filmis ei 
kohta.

Kung fu pandastiilis
Pandakaru võitlusvõtete arsenal koosneb 
kiirest ja tugevast rünnakust, millest esi-
mene on nõrk, teine aga aeglane, ja vasta-
se rünnaku blokeerimisest. Tõeline kung 
fu kunst aga avaldub rünnakute ja bloki 
erinevates kombinatsioonides ning eel-
pool nimetatud võtetes jooksu ja hüppe 
pealt, mis annavad pandakaru käppadele 
surmava jõu.

See pole veel kõik – olemas on veel eri-
võtted, näiteks pandavärin, mille käigus 
hüppab panda kõrgele õhku ning prant-
satab tohutu jõuga vastu maad, nii et 
kõik vastased 360 kraadi raadiuses Po’st 
eemale lendavad. Võtteid ja vastaseid 
on küll palju, loopida saab kurikaelu ka 
kättejuhtuvate esemetega, aga kogenud 
mängijale on pandamadin, kus mõnikord 

tuleb korraga rahmeldada ja käppadega 
hakkida diablolikus stiilis kümne vasta-
sega korraga, siiski kerge jalutuskäik ning 
kestab vaid poole kauem kui film.

Rikkalik valik võtteid ja heiteid
Vastaseid läbi klohmides ja mööda män-
gumaailma laiali puistatud münte korja-
tes saab panda enda võimete parameet-
reid parandada. Tugevdada saab põhilisi 
näitajaid, nagu tervis ja chi, mille eest 
loom suudab sooritada erivõtteid, samuti 
saab õppida uusi kung fu tehnikaid ehk 

omapäraseid ründevõtteid.
Lugu saadab filmile omane humoori-

kas tekst, milles Disney dialoogid kohtu-
vad Hongkongi vanade kung fu filmide 
omadega. Teksti pole lugema saadud küll 
filmis peaosalisele hääle andnud Jack 
Blacki, kuid hääletööde pärast pole tarvi-
dust nägu peita. Tegelikult oleksid hääle-
tööd võinud muidugi olla ülipuises, Aasia 
C-kategooria võitluskunstide filmi dub-
leeritud inglise keeles.

«Kung Fu Panda» on hea meelelahutus 
neile, kes on filmi näinud ja oskavad nau-
tida klišeesid humoorikas kastmes, kuid 
mitte neile, kes otsivad siit väljakutset 
päevade kaupa ekraani ees istuda ja tun-
de ühe taseme kallal nokitseda.

� [d] Martin Mets

Panda kasuks töötavad hea pilt ja ladus, 
kuigi lihtne kung fu madin. Ainus arvesta-
tav miinus on mängu lühike kestus.

[ h i n n a n g]

[d] hinne:

Kung Fu Panda (PC)
Hind: 499 krooni

Müügil: www.andrico.ee
Demo: www.gamershell.com/down-
load_24848.shtml
Lisaks: PS2, PS3, wii, xbox360, ds

Palju on mängus kasutatud hetki filmist, kuid lisatud on ka uut.

Hoolimata välimusest ei ole metssead pandale pooltki nii tugevad vastased.
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[2]: Viimased Teise maailmasõja FPSid

Heal lapsel olevat mitu nime. Kas CoW just hea on, kuid mitme nimega on see küll. 
Paremini tuntakse mängu «ÜberSoldier 2-na», kuid esineb ka pealkirju «ÜberSoldier: The 
End of Hitler» ja «East Front: Crash of Annenerbe».

«Operation Thunderstorm» on esimene mäng, mida tutvustab meile Teise maailmasõja 
«F.E.A.R.i» mootoriga Jupiter Extended (EX). Kooslus sobib, sest pilt on päris kena ja ka 
vastased kasutavad osaliselt samu oskusi «F.E.A.R.i» vendadega.

Pole muret, B.J. Blazkowicz

Veel ajaloo väänamist

l Esimene «Übersoldier» meile paar aas-
tat tagasi natuke meeldis, isegi kui natside 
supersõdurite arendamise teema oli lae-
natud «Return to Castle Wolfensteinist». 
Kuna pahade sakslaste peatamise stoori 
jätkub, on nimemuutus imelik – esimest 
osa mitte mänginu ei saa aru, kes on kes 
ja mis pagana trall see käib. Meeldetuletu-
seks mainime, et peategelane on surnust 
ellu äratatud ja supersõduriks moonda-
tud Karl, kes eelmises osas asus vastupa-
nuliikumisse.

Supermehe trikid on vanad. Üheks 
on kuule peatava kaitsekilbi tekitamine, 
teiseks on haavamatuna aegluubis het-
ked pärast nelja täpset lasku või noaga 
vehkimist. Sarnaste tegevustega teeni-
takse punkte missiooni lõpus tegelase 
arendamise tarvis. Peale kehva loojutus-
tamise pole venelaste BurutCT mäng ka 
tehniliselt ajaga kaasa tulnud. Pildipool 
on jäänud samaks ja näeb praegu kesine 
välja. Muusika on igav ja hääletööd keh-

l Lugu väänab ajalugu halastamatult. 
Briti salateenistuse MI6 agent saadetakse 
Saksamaale kolme kõrget natsiametnikku 
– Goebbelsit, Himmlerit ja Göringit – eli-
mineerima. Ja ta saab sellega hakkama! 
Reaalse ajaliini järgi tegid küll kõik kolm 
militaarkurjategijat ilmasõja lõpus enese-
tapu.

Olgu looga, kuidas on, see pole siin kõi-
ge tähtsam. Oluline on meelelahutus. Ük-
sikosa pole väga pingeline, kuid põnevad 
momendid on olemas ja ka kaardid pole  
üldse mitte kõige halvemad. 

Siiski on juba mõne tunniga kampaania 
läbi. Edasi võiks rõõmustada mitmikosa, 
kuid pakutakse ainult kolme koridoripõ-
hist sisekaarti, mis ei küündi «Terrorist 
Takedown  2» tasemele. Pealegi on män-
guviisideks ainult surmamatšid ja lipu-
varastamine ning mängijaid peab võrgus 
tikutulega taga ajama.

Õnneks ei saa ka suuremaid etteheiteid 
teha «Operation Thunderstormi» heli-

[d] hinne:

[d] hinne:

Crimes of War
Hind: pole veel teada

Müügil: veel mitte

Operation Thunderstorm
Hind: pole veel teada

Müügil: veel mitte

vavõitu. Boonusena tuleb kaasa vihatud 
StarForce’i koopiakaitse.

Nii palju on siiski muutunud, et 14 ük-
sikosa kaardile on lisandunud 11 areeni 
mitmekesi madistamiseks, enamik neist 
on kampaania kaartidest ümber ehitatud. 
Surmamatše saab mängida kuni 16kesi. 
Siiski jääb CoW tagasihoidlikuks.

� [d] Leho Lahtvee

taustale ja hääletöödele.
Mängu sünnimaal Poolas on «Opera-

tion Thunderstormi» nime ees Mortyr, 
mis teeb mängu samanimelise seeria nel-
jandaks osaks. Ja ka seni parimaks, kuigi 
liiga-liiga lühikeseks.

� [d] Leho Lahtvee
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[2]: Uued säästu-FPSid

Claude Boulet on tagasi. Kes? Ta on võitmatu Prantsuse võõrleegionär, kes mängija 
juhituna saatis esimeses «Code of Honoris» Aafrika pinnal korda mõne tunni jagu vapraid 
kangelastegusid. 

Iga «Marine Sharpshooteriga» on siiani tärganud lootus näha paranemise märke, kuid alati 
tuleb pettuda. Sarja juba neljas osa jätkab traditsiooniliselt piiride kompimist, et kui halba 
mängu saab teha.

Terroristid saarel

Terroristid poolsaarel

l Seekord kupatatakse ta oma rühma-
ga ühele Prantsuse Guinea saarele, kus 
terroristid väidetavalt pantvangide eest 
lunaraha nõuavad, kuid tegelikult uuri-
miskeskusest radioaktiivseid materjale 
pätsata proovivad.

Võrreldes «Operation Thunderstormi-
ga» on «Code of Honor 2» märul kiirem, 
kuid muu on sarnasel tasemel. Üksikosa 
finiš saabub mõne tunniga, pilt pärineb 
samalt Jupiter EX mootorilt, kõned ja 
muusika on head ning vaenlased targa-
poolsed. 

Kaaslased kipuvad küll ette tuiama ja 
keskkonnad (koopad, vanad vanglava-
remed ja väga fearilikud kontoriruumid) 
pole nii huvitavad.

Ülilühikese üksikosa kõrval on sama 
vaene mitmikosa, kus «Operation Thun-
derstormiga» samad mänguviisid (CTF, 
DM, TDM). Taas on vaid kolm kaarti ja 
mängijaid saab ühes lahingus olla kuni 
16.

l  Kanadalastelt tuleb taas paari tunniga 
läbitav kümne kaardiga tulistamine, mille 
lühike kestus on ka selle pluss. Kandvaks 
stooriks, kui seda nii võib nimetada, on 
klišeeline portatiivsete tuumapommide-
ga terrorirühmituse tagaajamine, seda 
peamiselt Põhja-Koreas.

Mängul pole ühtegi positiivset külge. 
Tehisintellekt on äärmiselt rumal ja nii 
vastased kui ka kaaslane jooksevad pea 
laiali, silmad kinni ringi. 

Lolluste tegemine jätkub ka pärast sur-
masaamist, kui kehad hakkavad breik-
tantsu tegema või lendama. 

Pidevalt tuleb ette nähtamatuid seinu, 
kust ei saa läbi ja mis takistavad kuuli 
vastaseni jõudmast. Hüppamine on oht-
lik, sest juba autokastilt alla kargamine 
põhjustab vigastusi. Täpsuspüssi kõrvale 
valitud teine relv vahetub mõnikord ise-
eneslikult mõne teise relvaga. 

Üheülbalised kaardid on tühjad, igavad 
ja koledad ning seda pilti teeb Unreali tei-

[d] hinne:

[d] hinne:

Code Of Honor 2: Conspiracy Island
Hind: pole veel teada

Müügil: veel mitte

Marine Sharpshooter 4: Locked and Loaded
Hind: pole veel teada

Müügil: veel mitte

MS4 autori, Groove Gamesi tegemistest 
ei kostnud pikka aega kippu ega kõppu ja 
säästutulistamise, «Marine Sharpshoote-
ri» seeriale neljanda osa ilmumine ülla-
tas. 

City Interactive seevastu on väga aktiiv-
ne ja meeldiv on näha nende mängude 
kvaliteedi paranemist.

� [d] Leho Lahtvee

ne mootoriversioon. Tegelaste kõnetööd 
on ülepingutatud ja muusika jama.

Vähemalt on olemas sprintnupp, et 
edenemist mõnevõrra kiirendada. Üldi-
selt on see FPS aga kohutav ajaraiskami-
ne.

� [d] Leho Lahtvee
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August 10
1. 	 Race Driver GRID
2. 	Soul Calibur IV
3. 	 GTA IV
4. 	Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
5. 	LEGO Indiana Jones:  
	 The Original Adventures
6. 	Beijing 2008
7. 	 WALL-E
8. 	Age of Conan: Hyborian Adventures
9. 	Battlefield: Bad Company
10. Kung Fu Panda

O
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us
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September on rolli  mängusõprade kuu

07.09
Spore
pc

l «Spore» on midagi 
täiesti omapärast 
ja revolutsioonilist: 
simulaator, mis või-
maldab mängijatel 
kõikvõimalikke ja 
-võimatuid eluvorme 
arendada – raku-
tasandilt universu-
miavarusteni.

12.09
Baja: Edge of 
Control
ps3, xbox360

l Off-road-kihutami-
ne, mis reklaamib en-
nast lausa 95 erineva 
võistlusrajaga.

16.09
Crysis Warhead
pc

l Eelmise aasta 
ühe parima FPSi, 
mis nüüd kuulutati 
triloogia esimeseks 
peatükiks, teine osa, 
kus pannakse vara-
semast rohkem rõh-
ku mitmikmängule.

16.09
Sacred 2:  
Fallen Angel
pc

l Märuli-RPG fan-
taasiamaailmas, kus 
tegevus on viidud 
ajaliselt esimesest 
mängust varase-
maks. Uue põlvkonna 
konsoolide versioo-
nid saavad müügival-
mis novembris.

ü h e  l au s e  u u d i s e d

«Project Origin», paari aasta taguse 
FPSi «F.E.A.R.» mõtteline ja juba ette 
kiidetud järg, lükkus edasi järgmise aasta 
esimesse kvartalisse.

«Bully: Scholarship Edition», mis on 
siiani on olnud konsooliomanike eralõ-
bu, teeb alates oktoobrist ka arvutiomani-
kud kiuslikeks koolipoisteks.

Mitu aastat oodatud postapokalüp-
tiline märuli-RPG «Fallout 3» jõuab 
nii arvutile, PS3-le kui Xbox 360-le müüki 
selle aasta 28. oktoobril.

Reaalajastrateegia «Anno 1404» 
(mäletate küll, selle eelkäijad olid daatu-
mid 1602, 1503 ja 1701) lubab tõsta linna-
ehituse järgmise aasta algul täiesti uuele 
tasemele.

«Silent Hill: Homecoming», klassi-
kastaatuses õudussarja kuues osa, 
tuleb üldise trendi tuules lisaks PS3-le ja 
Xbox 360-le ka arvutiversioonina, ja seda 
juba septembri viimastel päevadel.

l Eestiski populaarne telesari «Prison 
Break» vendadest vanglapõgenikest 
saab omanimelise mängu. Tootja Brash 
Entertainmenti tõukejõuks oli ehk teise 
hittsarja «Lost» mängu edu, hoolimata 
sellest, et kriitikud kadunute seiklusesse 
leigelt suhtusid. Valmib mäng 2009. 
aasta veebruaris, kui Ameerika tele-
vaatajad on ära näinud sarja neljanda 
hooaja. Kinnitamata on sarja staaride 
osalus, küll aga saavad esialgsetel and-
metel põgeneda üksnes PS3 ja Xbox 
360 omanikud.

Pagemismäng
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Uudised ja ootused

Ajatelg

September on rolli  mängusõprade kuu

26.09
Brothers in Arms: 
Hell`s Highway
pc, ps3, xbox360, wii

l Kuu võrra edasi 
septembrisse lükku-
nud FPS-sarja kolmas 
osa, lisaks ilmub 
samal ajal Wii’le 
«Brothers in Arms: 
Double Time».

18.09
Warhammer Online: 
Age of Reckoning
pc

l Kauaoodatud ja 
paljude võimalustega 
MMORPG, mis viib 
meid kuulsasse ja 
konstantses sõjas 
olevasse «Warham-
meri» maailma.

19.09
Star Wars: The 
Force Unleashed
ps2, ps3, xbox360, psp, wii, nds

l Lasermõõgavõit-
lusest nõrisev märul, 
mis peale kõige muu 
lubab avaldada nii 
mõnegi «Tähesõda-
de» maailma saladu-
se. Ja Darth Vaderina 
saab mängida ka!

19.09
Mount & Blade
pc

l Keskajal toimuv 
RPG, mis laseb 
kangelasel hobustel 
võidelda (hiljaks nad 
küll sellega jäid, «Age 
of Conan» jõudis 
ette) ja enda kasuks 
lahingusse talupoegi 
või sõdureid kaasa 
vedada.

Arvutikaaperdamine
l Kõikvõimalikud rekordid enda nimele 
võtnud «Grand Theft Auto» seeria nel-
jandast osast on lõpuks välja kuulutatud 
arvutiversioon.

Küsimus polnud muidugi kunagi selles, 
kas arvutiomanikud hakkavad kunagi Li-
berty City’s ringi sõitma, vaid selles, millal 
seda teha saab. Nüüd on poelettidele jõud-
mise kuupäev välja öeldud – 18. novembril 
Põhja-Ameerikas ja kolm päeva hiljem 
meie mandril.

Kahtlemata korjab Niko Bellic arvu-
tiomanikeltki korraliku hunniku raha, aga 
kas ka rekordilise, seda saame veel näha. 
Ainsa erinevusena arvuti- ja konsooliva-
riandi vahel on välja öeldud see, et laienda-
tud on mitmikmängu võimalusi.

Kolmas pereheitmine
l «Simsi» perekonna kolmas osa pole 
enam mingi uudis, küll aga on välja imbu-
nud selle müükitulemise aeg ja hulk detaile 
mängu kohta.

Järgmise aasta 20. veebruar on see 
päev, mis peaks kõik väiksed ja suured sot-
siaalsimulatsiooni ihkavad arvutiomanikud 
lae alla hõljuma viima. Suurimaks muutu-
seks on põhjuste ja tagajärgede realistli-
kumaks muutumine – mida teed toas, see 
mõjutab vastavalt ka kõike sellega seondu-
vat tänavatel. Paljud teise osa lisapakkide 
aspektid, nagu ülikool, kalastamine, autod 
ja ehted, on nüüdsest koha leidnud põhi-
mängus. Püüeldakse aina rohkem päris elu 
poole, lisades täiesti uusi töid ja tegevusi 
ning võimalust kujundada enda tegelane 
kordades mitmetahulisemalt kui kunagi 
varem.

M ä n g u - u u d i s e d

Mitu arvutimängu on 
kokku ilmunud «Fallouti» 

sarjas?

Kõigi vahel, kes saadaval aadressile play@digi.ee õige 
vastuse, loosime välja Andrico poolt auhinnaks pandud 
lõbusa arvutimängu «Kung Fu Panda».

Oktoobri lõpus ilmub märuli-RPG «Fallout 3» ja 
küsimus on pealtnäha lihtne:
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Samsung SyncMaster 
2253LW 
[digi] nr 36

Peale selle, et 2253LW on kuvarina väga 
pädev, parandab see ka nii kodu kui 
kontori väljanägemist. 

Samsung 
SyncMaster T200
[digi] nr 39

Tõeliselt rahuliku ja normaalse 
pildiga kuvar. Just selline, mis on 
silmale sõbraks, mitte vaenlaseks.

1
Sülearvutid

2

3
HP Pavilion dv5-1020en
[digi] nr 41

Teistest parem klaviatuur ja ekraan  
ning maitsekalt disainitud ja  
kvaliteetselt kokku pandud korpus koos 
hea hinnaga teevad sellest HPst meie 
testi võitja.

1
Dell Crystal 22 tolli
[digi] nr 41

Harva, kui saab öelda, et sisu vastab 
vormile, et ilusa korpuse sees on ka 
tegelikult hea aparaat. Sedapuhku 
nii on.

Kuvarid

2

3

1
Kompaktkaamerad

3
Canon EOS 1 D
[digi] nr 29

Hetkel maailma parim selle klassi 
digikaamera. Norida muidugi saab, aga 
see oleks mõnevõrra väiklane.

Nikon D700
[digi] nr 41

Ehkki pisut kallis, on D700 nii väärt 
kaamera, et kui sa sellest natukenegi 
unistad, hakka raha koguma!

NEC ShieldPro FC-N21S 
[digi] nr 40

Selle arvuti ostmiseks on vaja küll 
lotovõitu, ent kui tahad karmides 
oludes arvutiga tööd teha, pole kuigi 
palju valikut.

MacBook Air
[digi] nr 37

Rahuliku elu vaatevinklist on kasulik 
Air’d üldse mitte kätte võtta. Või mõtle 
enne, on sul siis 4 USB-porti vaja.

1

Leica C-LUX 2
[digi] nr 38

Sellise välimusega kaamera kasutajale on 
tähelepanu garanteeritud, sest tal peab 
olema nii raha kui ka stiilitunnet.

Canon Digital IXUS 90 IS
[digi] nr 38

Väike, kiire ja lihtne kaamera ei hiilga küll 
millegi erilisega, ent on igas valdkonnas 
tublisti üle keskmise.

2

3

Nikon D300
[digi] nr 30

Innovaatiline ning võimalusterohke 
kaamera, millele esmapilgul ei oska 
peale hinna midagi ette heita.

2

Peegelkaamerad

Sony Cyber-Shot DSC-H10
[digi] nr 38

Pildikvaliteedi ning suure suumi poolest 
sobib ideaalselt ilusa ilmaga õues 
pildistamiseks.
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Parimad [digi] testitud tooted kaheksas kategoorias, viimase poole aasta andmeil 
(erandiks on digitaalsed peegelkaamerad ja MP3-mängijad, sest seal on toodete 
uuenemine aeglasem). Võrdsete hinnete korral on tabelis eespool uuem toode.

Creative HS-1200
[digi] nr 41

Peakomplekti sisse on lõpuks teinud 
pesa maagiline X-Fi-tehnoloogia ja 
meil jääb üle ainult rõõmustada.

Creative MuVo T200
[digi] nr 39

Creative MuVo T200 on oma eelkäijate 
vääriline MP3-mängija. Hea heli ja 
mugav kasutada.

iPod Shuffle 
[digi] nr 39

Ekraanita väike stiilne klassikaline MP3-
mängija, mille helikvaliteedis võib siiski 
leida väikesi puudusi.

Apple iPod Touch
[digi] nr 34

Revolutsiooniline, enneolematu, 
seksikas ja täis uut tehnoloogiat. Mängib 
muusikat, näitab pilte ja surfab veebis. 
Touchi kohta pole ükski kiidusõna liiast.

1

Nokia N78
[digi] nr 40

N78 on igati soetamist väärt telefon 
inimesele, kes soovib kogu vajalikku infot 
endaga kaasas kanda või sellele kiiresti juurde 
pääseda.

Samsung miCoach
[digi] nr 39 

Suurepäraselt õnnestunud koostöös 
valminud telefon, mis on spordimehele mitte 
takistuseks, vaid abiliseks.

iPhone
[digi] nr 41 

See ei ole haip, iPhone ongi nii hea, nagu 
räägitakse. Väga mugav, kasutajasõbralik 
ja võimas.

Mobiiltelefonid

2

3

1
HP Pavilion Elite PC
[digi] nr 35

Pool punkti võtame maha lahja graafikakaardi 
eest, kuid muus osas on selle raha eest 
arvutit enam kui küll. Arvestage, et kaks välist 
kõvaketast saab kauba peale.

Lauaarvutid

2

3

Fujitsu Siemens  
Scaleo L Green PC
[digi] nr 36

Lõpliku ostusoovituse peaks andma kalkulaator, 
millega sa oma praegused elektrikulud kokku lööd. 

ML 540
[digi] nr 34

Esimene uue voolusäästliku ning kiire Inteli 
45 nm protsessoriga arvuti Eestis. Sisu on 
hea, mugavust tahaks rohkem.

1
Kõlarid ja kõrvaklapid

1

2

Logitech Pure-Fi Dream
[digi] nr 41

Üllatavalt kvaliteetse heliga ning 
kasutajasõbralik iPodi-dokk 
magamistuppa. Mängib muusikat ja 
äratab üles.

3

MP3-mängijad

3

Nokia BH-503
[digi] nr 35

Kui vihkad juhtmeid, aga armastad 
muusikat ja 1500kroonise väljamineku 
elad üle, ei pea sa BH-503 ostmist 
kordagi kahetsema.

2
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oleks tasuta ning konverteeriks mul video 100%. 
Ma tõmbasin Alive MP4 Converteri ja Agood 
Converteri, aga need teevad 60% videost MP4-
ks. Loodan, et saate aidata, ja soovin päikest 
[digi] toimetusse. Liina

 Firefox ei tohiks küll asjas kuidagi süü-
di olla, eriti kui pärast ruuteri restarti 
hakkab internet jälle tööle. Kahtlustaks 

pigem viga ruuteris või kusagil Elioni liinides ning 
sa peaksid seda asja klaarima Elioni tehnilise toe 
liiniga. Igaks juhus võiksid siiski Internet Exploreri 
puhverserveri sätteid vaadata (eeldades, et pärast 
Firefoxi väljaviskamist kasutad sa IE-d). Vali Tools 
-> Internet Options, sealt vahekaart Connections 
ja alt nupp LAN settings. Kui avanenud aknas on 
mõne valiku ees linnukesed, võta need ära ja vaata, 
mismoodi internet siis käitub.

Videokonverterist võid aga proovida SUPERit. 
Laadi see enda arvutisse aadressilt www.eright-
soft.com/SUPER.html ja vaata, kas teeb asju nii, 
nagu sul vaja on.

Miljon miksi

 Kõrvetasin siin vahepeal audio-DVDsid 
ja tekkis mõte, et kas on saada vabava-
rana head miksimisprogrammi, millega 

saan kõik lood DVD-l miksida üheks tervikuks, 
et poleks mingeid pause? Ette tänades ja kõike 
paremat soovides, Margus

 Kindlasti on, aga miks mitte teha seda kir-
vemeetodil ja miksida audio kokku vanas 
heas Audacitys (audacity.source-forge.

net)! Laadi aga oma MP3-d rivisse, tõsta kokku ja 
salvesta tulemus näiteks WAViks, mille saad plaa-
dile kirjutada.

Zune on katki!

 Mul oleks üks küsimus. Ehk oskate öel-
da ja aidata. Mul on üks MP3-mängija, 
mis on saanud natuke kahjustada, nii 

et enam pole jõudu tööle hakata või õigemini ei 

Siin ta on, uus Sony PSP, 
nagu tellimise peale. Pea-
mine erinevus vanast on 
parem ekraan.

Inimene tahab ikka parimat

 Aasta tagasi tuli välja PlayStation 3, 
mida oli kaua oodatud, kuid ma ei plaa-
ninud seda osta ning ei plaani siiamaani, 

tahan hoopis osta PlayStation Portable ehk PSP, 
kõik sõltub teie vastusest kirjale. 
Sooviksin teada saada, kas lähima aasta-kahe 
jooksul tuleb välja ka uus PlayStation Portable. 
Kuna praegune versioon on juba päris vana, kas 
on mõtet seda veel endale üldse soetada, sest 
kui tuleb välja uus versioon, siis pigem osta too. 
Kevin

 Õigesti ajastatud küsimus, Kevin. 21. au-
gustil kuulutas Sony välja uue PSP mudeli 
PSP-3000, mille peamiseks uuenduseks 

on väga palju parem ekraan. Uus ekraan on viis 
korda kontrastsem, kõvasti kiirem ja laiema vär-
vigammaga kui eelmine. Euroopas tuleb uus PSP 
müügile 15. oktoobril.

Inimene on lennuvõimetu

 Tere! Olen suur lennunduse fänn ning 
ostsin Microsofti «Flight Simulator X». 
Saan installides sellise teate: ERROR 

1305. Error reading from file E:/Flight Simulator/
Scenery/World/Texture/005A2LM4.bmp. Veri-
fy that the file exists and that you can access it. 
Ehk oskate aidata. Siim

 Tundub, et su DVD-seade ei loe installides 
plaadilt seda faili välja ja installimine jääb 
seetõttu katki. Vaata plaat üle. Kui see on 

täiesti kriimudeta ja näpujälgedest puhas, tuleks 
kahtlustada su DVD-seadet. Proovi mängu instal-
lida mõnes teises arvutis, kas või mõne sõbra juu-
res. Kui seal kõik toimib, on viga su DVD-seadmes 
ja see tuleks välja vahetada. Kui aga teises arvutis 
ka installimine ei õnnestu, on viga ilmselt plaadis 
ja tuleks minna poodi tagasi. Loodame siiski, et sa 
saad «Flight Simulatori» tööle, see mäng on seda 
väärt!

Kaks probleemi

 Tere! Mul on kaks suurt probleemi. Loo-
dan, et leiate lahenduse. Esiteks internet 
jamab. Mul on Elioni ADSL-ühendus ja 

internetil tuleb tihti puhverserveri sätete tuvas-
tamine ette, aga internet töötab. Vahel ta lihtsalt 
ei tööta ja peab ruuterile restardi tegema. Prob-
leem algas pärast Firefox 3 laadimist. Ma kustu-
tasin Firefoxi ära, aga probleem kestab edasi.

Teine probleem on videote konvertimine. Ma 
tahaks ühte head videote konvertimise program-
mi, mis teeks AVI, FLV ja MPG MP4-ks ja  mis 
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teagi, mis otseselt juhtus, lakkas lihtsalt käes 
töötamast. Probleem on see, et sooviksin viia 
selle parandusse, aga ei tea kohta, kus sellist 
mudelit parandatakse. Ühes kohas käisin ja nad 
ütlesid kohe, et ei paranda seda või ei saa aidata. 
Mudel on Microsoft Zune 30 GB. Oskate soovita-
da mõnda kohta, kus parandatakse spetsiaalselt 
selliseid mudeleid või üldse MP3-mängijaid? 
Aitäh, Alan

 Kahjuks sa ei kirjuta, mis täpsemalt 
Zune’il viga on, kas midagi jootest lahti 
või mängija vett täis või 4. korruselt asfal-

dile kukkunud. Kui asi ei ole jootmises või mõnes 
lihtsas toimingus, on üsna suur tõenäosus, et seda 
mängijat ei ole mõtet remontida. Kust see ostetud 
on? Eestis seda ametliku toega ei müüda, seega 
ametlikku hooldust-remonti ei ole. Pöördu oma 
murega näiteks Elfa Elektroonika foorumi poole 
(www.elfaelektroonika.ee), ehk mõni noor tehnik 
võtab su mängijat vaadata.

Opera jääb vait

 Tervist. Probleem selline, et internetis 
surfamiseks kasutan Opera 9.5, kuid 
kui panen tööle kas P2P-programmi või 

tõmban torrenteid, siis Opera enam ühtegi lehe-
külge ära ei laadi. Milles asi?

 Kas teised brauserid samal ajal töötavad? 
Bittorrent tekitab väga palju samaaegseid 
ühendusi, mis võib ruuteri üle koormata. 

Lahenduseks võib olla Bittorrenti-kliendis maksi-
maalsete ühenduste arvu vähendamine.

[ K U U  k i r i ]
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Kas ma olen piraat?

 Ma arvan, et paljusid on kummitanud selline küsimus, et kas on Eestis 
keelatud tõmmata piraatfilme näiteks www.torrentz.com, www.minino-
va.org ja paljudelt muudelt lehekülgedel? 

Ette tänades, Allan

 Viimati, kui me uurisime, oli ka-
ristatav autoriõigusega kaitstud 
materjali üleslaadimine, mitte aga 

allalaadimine. Bittorrenti ja failisvahetus-
süsteemide puhul on asi aga selles, et 
samal ajal, kui sa neid alla laadid, laadid 
ka paratamatult automaatselt üles ning 
rikud sellega seadust. Nii et lühidalt öeldes, 
jah, Bittorrentist ja failivahetusprogrammi-
dest autoriõigusega kaitstud materjalide 
laadimine on ebaseaduslik, sest sa ei saa 
seda teha ilma, et sa samal ajal neid ka 
üles laa-
diks või 
vähemalt 
teeks üles-
laadimiseks 
kättesaada-
vaks.
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[ P L A AT ]

Chaos Theory: 
Splinter Cell 3 
Soundtrack
Amon Tobin
l Harva on nii, et arvutimängu heliriba antakse 
välja eraldi plaadina ja see on ka seda igati väärt. 
Üks selline näide on spetsiaalselt 2005. aasta hiili-
mismängu «Splinter Cell 3: Chaos Theory» tarbeks 
loodud album, mille auto-
riks on d’n’b ja breakbeat’i 
omalaadselt ühendanud 
Amon Tobin.

«Splinter Cell 3» kui 
spioonimäng koosneb 
hiilimisest, põgenemisest 
ja tulevahetusest ning 
kõik see peegeldub ka 
intensiivses muusikas, 
kus võib lausa käega tunnetada erinevaid olukordi 
ja keskkondi. Trummisämplid kihutavad meele-
tus tempos ja raugevad üksnes selleks, et sisse 
juhatada veelgi kiirem ja mehaanilise müraga 
vooderdatud helilõik, taustaks külmad ja kalkulee-
rivad digitaalsed tuuleiilid, mis nagu peeneteraline 
liivapaber hõõrub kuulaja kõrvu. Mängus ei kuule 
me tegelikult lugusid ühelgi hetkel tervikuna, vaid 
üksnes fragmente vastavalt sellele, kuidas pea-
tegelane Sam Fisher käitub. Album tabab mängu 
olemust ideaalilähedaselt, aga samas toimib ka 
iseseisva teosena.� [d] Martin Mets

[ P L A AT ]

Knowle West Boy
Tricky
l Tricky on minu jaoks jäänud alati teiste eelmise 
kümnendi trip-hop’i suurte – Portisheadi, Massive 
Attacki ja Lambi – varju. Tema esimesed plaadid, 
eriti «Nearly God», leidsid küllaltki palju kuulamist, 
kuid aastatuhande vahetuse paiku ilmunud albu-
mite rida jättis oma üksluisu-
ses külmaks.

Sel suvel ilmunud «Know-
le West Boy» on Tricky jär-
jekorras juba kaheksas plaat 
ja kahtlemata üks paremaid. 
See on julge katsetus, kus 
segatakse trip-hop’i erinevate 
muusikastiilidega, ja selline 
lähisugulaste ristamine annab üllatavalt häid tu-
lemusi. Ragisevad kitarrid vahetavad ühel hetkel 
välja põrklevad reggae-rütmid, mida katavad väga 
hästi valitud vokaalid. Samas ei ole ära unustatud 
ka klassikalisi, hinges 1990ndates viibivaid tihkete 
trip-hop’i biitidega palasid. Üllatusena on plaadil 
õnnestunud kaver Kylie Minogue’ loost «Slow».

Kui enamasti annab selline segu kas vastupidise 
tulemuse või lihtsalt ei tööta, siis «Knowle West 
Boy» puhul tundub see loomulik ja igati õigustatud 
ning tõstab Tricky minu silmis vähemalt Lambist 
ettepoole. � [d] Martin Mets

[ r aa  m at ]

Hädaoht End House’is
Agatha Christie
lViimasel ajal tundub, et Hercule Poirot on taas 
populaarseks muutunud. Küll ilmub DVDsid selle 
suurepärase inglise tele-
sarjaga, küll mitmeid häid 
raamatuid, nii õhemaid kui 
ka paksemaid. «Hädaoht End 
House’is» on seekord üsna 
omanäoline Poirot’-lugu, 
kuna Poirot tegeleb kuriteo/
mõrva ennetamisega. Näib, 
et lugu hakkab vahepeal 
Poirot’l käest ära libisema, 
kuid lõpuks mängib ta siiski 
kõik vastased üle. Lugejal 
jääb vaid imestada, kuidas küll Agatha Christie 
suudab hoida pinget kuni viimaste lehekülgedeni ja 
isegi siis pole veel kõik päris kindel, kes on süüdla-
ne, kes hea, kes halb.

Agatha Christie on kirjanik, kes suudab kõikides 
Poirot’-lugudes luua üsna esindusliku tegelaste 
galerii (nii on see ka selles raamatus), sündmused 
liiguvad sujuvalt, kuid vahetevahel tuleb esile oota-
matuid pöördeid, mis mõnikord panevad Poirot’gi 
imestama. Kui teil seisab ees laeva- või lennureis, 
siis olen üsna kindel, et Poirot’-lugu võiks seda igal 
juhul mõnusamaks ja põnevamaks teha.

� [d] Marko Tiidelepp

[ P L A AT ]

Unexpected Dreams
l Üks üsna kummaline plaat firmalt Rhino-Atlan-
tic – unelaulude plaat. Ilmunud juba 2006. aastal, 
kuid kuidagi jõudis see plaat alles nüüd minuni.

Unelaulud!? Jah, usun, et paljud [digi] lugejad 
teavad heal juhul ühte-kahte unelaulu, mida meie 
emad ja vanaemad on meile laulnud ja mida me 
suudame ka oma lastele ette kanda. Tegelikult on 
unelaule oluliselt rohkem, kirjutatud on neid nii 
eelmisel kui üle-eelmisel 
sajandil ja kirjutatakse 
kindlasti ka edaspidi.

Igal juhul on plaat 
«Unexpected Dreams» 
üks igati rahustav kuula-
miselamus. Plaat, mis toob 
hea une kuulaja silma ja 
vägisi leiad ennast kapist 
patja otsimas. Kindlasti on see selline plaat, mida 
lastele enne magamaminekut kuulata lasta – uni 
peaks tulema üsna magus. Kahju, et album on 
ingliskeelne.

Üks põnev asi on selle plaadiga veel: lauljateks 
on seekord mitte lauljad, vaid hoopis näitlejad, nii 
filmitähed kui ka telesarjadest tuntud staarid. Esi-
algu tundus see veidi küsitav, kuid mulle paistab, 
et näitlejad tunnetavad unelaulu hoopis teistmoodi 
kui lauljad. Seda, et Scarlett Johansson ja Ewan 
McGregor laulmisega hästi hakkama saavad, tea-
vad paljud. Kuid sellel plaadil laulavad ka Jennifer 
Garner, Teri Hatcher, Lucy Lawless (sõjaprintsess 
Xenal on üllatavalt kaunis hääl), Jeremy Irons jpt. 
� [d] Marko Tiidelepp
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Kirjuta meile:
l e-posti aadressil  
digi@presshouse.ee
l aadressil  

[digi]  
Liimi 1  

10621 Tallinn

Kes küsib, sellele antakse
l Uue [digi] ilmumisajaks on kool juba alanud ja 
tublid koolilapsed tegelevad õppimisega :)

Kooliaasta 2008/2009 alguse puhul võiksite 
teha suure sülearvutite testi. Paljud õpihuvilised 
õppurid kasutavad õppetööks arvutit ja tark 
oleks lauaarvuti vahetada kaasaskantava süle-
arvuti vastu. On ka teada, et tavaõpilastel (nagu 
mina) ei ole väga suuri rahasummasid välja käia 
ning peame tihti leppima odavama variandiga. 
Sellepärast võiksitegi testida sülearvuteid, mille 
hinnad algavad 6000–7000 kroonist. Ja seda 
kõike selleks, et uus kooliaasta algaks rõõmsalt 
:) Sander.

[digi] vastus:
l Palju õnne, Sander, sa ennetasid oma kirjaga 
meie plaane. Nagu me oleme igas septembrikuus 
testinud õpilastele ja tudengitele mõeldud arvu-
teid, teeme seda ka käesolevas ajakirjas. Kui sa 
alustasid ajakirja lugemist tagantpoolt, otsi see 
test nüüd ilusti üles.

Veel ideid fotolugudeks
l Viimases [digis] õpetasite, kuidas teha fotot 
mustvalgeks, see oli midagi uut jälle minu jaoks. 
Kuid minu õpihimu ainult suureneb ja nüüd soo-
viksin teada, kuidas filtreerida välja teatud värve, 
nt teha terve foto mustvalgeks, jättes ainsa värvi-
na alles helerohelise. Tänu [digi] fotorubriikidele 
on fotondus ja pildistamine mind aina enam huvi-
tama hakanud. Aare

[digi] vastus:
l Hea meel kuulda, et lood on asja ette läinud. 
Anname su soovid Kristjanile edasi ning küllap su 
soovitud õpetused ka varsti [digis] ilmuvad.

Kuidas kelli keerata?
l Tekkis selline mõte, et äkki tutvustaksite mõ-
nes rubriigis erinevate arvutijuppide nn kellamist 
ehk tavalise töökoormuse ja jõudluse tõstmist. 
Samas võiksite rääkida põhitõdedest, millega 
arvestada (jahutus, toide) jne. Olen kindel, et 
paljudel noortel arvutihuvilistel oleks selline soov, 
kuid puuduvad teadmised. Jaan

[digi] vastus:
l Jah, on juba mõnda aega plaanis olnud, aga pole 
nende lugude kirjutamiseni jõudnud. Ükskord nad 
kindlasti tulevad.

Tegin ise lightbox’i
l Kirjutan teile esimest korda. Idee kirjutamiseks 
tuli mul siis, kui teie ajakirja lugejakirju lugedes 
ütlesite, et kõik võivad saata pilte enda tehtud 
asjadest. Mina mõtlesin, et saadaks siis teile 
pildi enda lightbox’ist, ja ka pildi, mis on tehtud 
lightbox’i kasutades! Lightbox’i tegemise idee tuli 
siis, kui tuli tuju, et võiks stuudiopilte teha. Ja 
kuna ma olen väga suur fotohuviline, siis otsisin 
Google’ist õpetuse ja tegin ka ise mingisuguse 
valmis. Pildid lightbox’ist ja lightbox’i kasutami-
sest on lingil olevas .rar-failis. Kui lingiga tekib 
komplikatsioone, palun anda teada. Link: http://

kristjanmust.pri.ee/mant/lightbox.rar. Parimat, 
Kristjan.

Eset või NOD32?
l Kolmapäeva hommik. Võtan välja postkas-
tist [digi], ruttu sirvin läbi, oh, viirusetõrjetest. 
Vaatan siis kokkuvõtteid. Mida näen? Isegi minu 
viirusetõrje on seal. Hakkan lugema pikemat jut-
tu. Ja avastan, et viirustõrjeprogramm, mis peaks 
olema Eset Smart Security, on asendunud hoopis 
NOD.32-ga, kuigi jutt käib ikka Esetist. Isegi pilt 
on Eseti oma. Proovige ikka teinekord selliseid 
vigu vältida. Ja edu uute kaantega, vanad hakka-
sidki ära tüütama. Heade soovidega. Magnus

[digi] vastus:
l Seekord eksid ise, Magnus. NOD32 on viirus-
tõrjeprogramm, mis on osa ESET Smart Security 
paketist. Lisaks viirusetõrjele kuuluvad sinna veel 
tulemüür ja spämmifilter. Viirustõrjeprogrammi 
nimi on siiski NOD32, mis sellest, et see kuulub 
paketti, mille nimi on Smart Security.

Mäng võtab ruumi 512 GB?
l Ma avastasin [digi] lugedes, et «WALL-E» 
mängu tutvustuses on märgitud, et kui kasutada 
Vistat, siis peaks sul selle mängu jaoks ruumi 
olema 512 GB. Rainer

[digi] vastus:
l Meil lihtsalt on selline huumorimeel. Vista ju 
sakib.

Säästunipid vidinaostjale
l Olen huvitatud sellest, kas erinevaid digividi-
naid oleks võimalik interneti kaudu välismaalt 
tellides soodsamalt saada. Eriti hea oleks, kui te 
saaksite uurida just nimelt neid tooteid, mis on ka 
Eestis müügil – siis saame minna kohalikku poo-
di, asja oma kätega katsuda ning pärast kodus 
selle internetist soodsama hinnaga koju tellida :P 
Laure

[digi] vastus:
l Tõepoolest, rasked ajad majanduses sunnivad 
leidlikke lahendusi otsima. Vaatame, kas saame 
loo kokku.

[digi] on sisukas ajakiri
l [digiga] hakkab asi juba käest ära minema. 
Kõigepealt tahate ära kaotada kenad kaanetüd-
rukud ja siis kahtlete veel meie, meessoost digi 
lugejate seksuaalses võimekuses? Või mis muu 
seletaks augustikuu [digi] 18. leheküljel olnud 
reklaami :)

Samuti tekitab minus kahtlusi see roosa män-
gude tabel. Ajakirja kujundus on hetkel minu 
meelest võrreldes algusaegadega nagu puder ja 
kapsad.

Kui te teete testi välismaistest veebipoodidest 
siis kindlasti kajastage mõnda arvutijuppide 
e-poodi, kuna just nädal aega tagasi oli juhus, et 
otsisin Eesti poodidest ühte PCI kontrollerit ja 
Eestis kauples sellega vaid üks veebipood, nii et 
mul läks õnneks, aga mõne teise jupiga võib hal-
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vemini minna ja see tuleks tellida välismaalt.
Kõige suurem jama on meil siin Maarjamaal 

vidinapoodidega. Te võiksite mõnda sellist vidina-
poodi soovitada, mis saadaks kaupa ka Eestisse, 
sest iseenesest oleks ju tore kinkida sõbrale USB-
külmik, mida Eestis lihtsalt ei müüda.

Mainin veel ära, et õnneks pole [digi] vähemalt 
oma sisukust kaotanud. Kui see peaks juhtuma, 
siis ai-ai-ai. ;) Jüri

Palju maksab?!?!
l [digi] ülevaadetel on üks suur puudus – puu-
dub toote hind. Inimesed otsustavad enamasti 
hinna järgi, kas toode neile sobib (on taskuko-
hane), ning kui hind on puudu, siis ausalt öeldes 
läheb toote info lugemise tuju ära, sest tihti kir-
jutatakse igal pool vingetest vidinatest, mille hin-
nad kipuvad aga jääma taevastesse kõrgustesse. 
Hinna väljatoomine oleks hea kõikide toodete 
puhul (viimases numbris viirustõrjeprogrammid, 
iPodi dokid jms). Ehk on võimalik selle suhtes 
midagi ette võtta? Parimat, Mait

[digi] vastus:
l Eelmises numbris on toimetuse apsaka tõttu 
tõesti jäänud kirja panemata suure ja väikese testi 
asjade hinnad, aga «Järele proovitud» rubriigis on 
hinnad ilusti olemas nagu alati. Järgmises numbris 
on ka testide juures hinnad jälle tagasi, nagu peab. 
Palume vabandust ja loodame, et andestate.

Ajakirjanik, tunne kalendrit!
l Mul on hea meel, et sain täna oma [digi] kätte 
ja lugesin ilusti kõik läbi. Aga mida ma näen! Ena-
muse mängude väljatuleku ajad on suht puuse 
pandud. Kas teil on kirjas mängude ilmumisajad 
Euroopas? Näiteks tahan rääkida «WALL-E’st», 
mille väljatuleku aeg Euroopas oli juba 4. juuli. 
Või näiteks «Nikopol: Secrets of the Immortals», 
mille väljatuleku aeg on alles 10. septembril. 
«Sims 2: Apartment Life» tuleb alles 29. augus-
til... Oleksin nõus pakkuma ise aegu ilma palgata, 
kui on huvi. Samuti võiksite kirjutada väikse artik-
li GTA IV PC versioonist, mille väljatuleku aeg on 
21. november. Tervitustega, Andres

[digi] vastus:
l Oleme üritanud oma tabelisse märkida need 
kuupäevad, millal mäng peaks Eestis müüki jõud-
ma ja see on tavaliselt väikese nihkega sellest päe-
vast, mil see on näiteks Põhja-Ameerika poeletti-
del juba saadaval. Teiseks probleemiks on see, et 
mängutootjatel on halb komme mängude ilmumist 
aina edasi lükata, mistõttu see kuupäev, mis oli 
õige ajakirja trükkimineku hetkel, ei pruugi enam 
olla sama siis, kui [digi] lugejateni jõuab. «Nikopol: 
Secrets of the Immortals» ongi üks hea näide män-
gust, mis paari nädala võrra edasi lükkus.

Ajakiri tegi näpud mustaks!
l Olen ajakirja tellija alates teisest numbrist ning 
üldmulje on igati positiivne, kuid viimases [digis] 
häiris paar asjaolu. Pärast viimase ajakirja sirvi-
mist avastasin, et mu mõlemad käed on mustad. 
Ajakirja sirvima hakates selgus, et lk 32–33 on 
tume värv laiali, samuti lk 33 kohal, kus X-Mini-

Maxi hind ning muud andmed (jäin seal pikemalt 
pidama N78 arvustust lugedes). Tsipa häirisid 
lk 16 arvandmed potikildude kohta. Ise ütlete: 
«[digi] kirjutab arvutitest (ja kõigest, mis sellega 
kaasas käib), fotoaparaatidest, sidevahenditest, 
moodsast kodutehnikast; aeg-ajalt veel tehnika-
imedest, mida praegu Eesti poodides ei leidu, aga 
mis muudavad meie maailma lähemate aastate 
plaanis.» Andres

[digi] vastus:
l Andsime su kirja trükikojale edasi, nad vastasid 
pika trükitehnilise seletusega, mis meile väga pä-
dev tundus. Igatahes on nüüd nii, 
et nad annavad endast kõik, 
et järgmine ajakiri kedagi ei 
määriks.

[ K U U  k i r i ]

[j ä rg m i s e l  kuul   ]

Andres, loe seda kirja!
l Kirjutan teile ametlikult teist korda. Viimane digi (nr 40) on märkimisväärselt 
huvitav, nagu on nad kõik. Kirjutangi sellepärast, et tekkis ajakirja sisu kohta paar 
küsimust ja panin tähele paari asja.

Nimelt, kas lk 56 artiklis «Kuidas faile taastada» näitab Recuva teie masinate 
konfiguratsiooni? Kui jah, siis kuidas teie SP3-ga rahul olete, on mingeid mär-
kimisväärseid uuendusi, peale selle, et ta pidavat vähem mälu närima ja kiirem 
olema, või on kõik vanaviisi?

Andmete taastamiseks olen mina kasutanud programmi GetDataBack NTFS 
& FAT ja uskuge või mitte, aga olen tagasi saanud ka 4 aasta taguseid kustutatud 
faile. Minu meelest on GetDataBack üks parimaid taastamisprogramme. Märka-
sin ka pisikest viga teie testis, nimelt testi lõpus olevas tabelis lk 46 on piiiiisikene 
kirjaviga. Ma usun, et te mõtlesite «Kiirsuhtlusprograamide» seire asemel «Kiir-
suhtlusprogrammide seiret».

Lõpetuseks mainiksin ära, et mul on olemas 5,25tolline USB-flopiseade. Ma 
usun, et sellest peaks piisama Andrese aitamiseks. Meeldivat suve jätku teile, 
Digi-poisid, ja jätkake ikka sama hea tööga! Sander

[digi] vastus:
l Enamik uuendusi on n-ö kapoti all, siiani midagi suurt ja põhimõttelist silma pole 
hakanud. Uuendused on sageli seotud turvalisusega ja seetõttu ei ole vaja enne SP3 
installimist kahelda. Mõned mõõtmised näitavad, et arvuti käivitamine ja kinnipa-
nemine on tõesti kiirem, aga me pole ise nii põhjalikult testinud, et julgeksime seda 
kinnitada või ümber lükata. Võtame aga küsimusest kinni ja palume lugejatel saata 
oma muljeid, kas XP SP3 on teie elu palju ilusamaks ja paremaks teinud. Andke 
teada!

GetDataBack on tõesti hea programm (peatoimetaja on sellega nii mõndagi 
päästnud) ja kuigi ta on veidi keerukas, on ta ka samavõrra põhjalik. Hea valik.

Sulle aga tänutäheks Andrese aitamise ja sisuka kirja eest laserhiir Logitech LS1. 
Palju õnne!

l Järgmisel kuul oota-
me palju kirju. Kuidas 
meeldis teile meie fo-
toraamat? Mida arvate 
uuest kaanest? Kas 
tänavu talvel tuleb lumi 
maha? Auhinnaks nais-
tele mõeldud arvutihiir!
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See [digi], mida sa praegu käes hoiad, kannab järjekorranumbrit 41. See on ühtlasi esimene 
uue kaanekujundusega [digi], mis tähendab, et edaspidi enam meie kaanel tüdrukuid 
ei ole. Miks siis mitte 40 tüdrukut? Sest kaks numbrit ilmusid ka varem teistsuguse 
kujundusega. Me täname kõiki kaanefotode tegemisel osalenud kaanemodelle, fotograafe, 
stiliste, jumestajaid, juuksureid ning rõivapoode hea töö ja abi eest. Meil oli lõbus selliseid 
kaasi teha, enamusel teist oli lõbus vaadata (kui välja arvata neli pahast lugejat).

38 tüdrukut
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