


Fessona.

Suure maailma sdja ajal korgemates ringkondades armastati méngida »J0jax
méangu“. Ent see vana ,Sojamédng“ oli ehk kiill oma alksest sarnane praegult
siin kirjeldatud manguga sama nime all, kuid peensustes taiesti erinev. See on
seletatav sellega, et suurest mailma sojast on moddunud 20 aastat, millise aja
jooksul séjatehnika on tugevasti arenenud. Kui uue méngu koostajad jadksid
samale tasemele ja ei arvestaks uute tehniliste leiutistega sdjavde tegevuses, nei=
le voiks oigusega etteheiteid teha ajast mahajaamises ja silmaringi piiratuses.

Ei voi, naiteks, tdhelepanemata jatta joudu, mis esitab ohulaevastik, gaasi
koikehdvitavat méju, surmavalt méjuvat suurtiiki lakkamatut maruatuld.

Teisest kiiljest oleks tlekohtune, kui jataksime tédhelepanemata rinde taguse
suure téhtsuse, kus korvuti vdaga kasulikkude asutistega, nagu punaseristi side=
punktidega ja moonavooriladudega, alati asusid ja jdtkavad oma olemist véga
mittesoovitatavad nahted, nagu kabareed ja véejooksikud, kes hukutavalt mojus
vad tksikute sojavéaelastele ja labi viimaste tervele sdjavde vaimule.

Arvestades koike eelpool kirjeldatud ei tohi sitdistada uue mangu koostajaid

selles, et viimane, véreldes vana méanguga, on muutunud keerulisemaks.
Sellega tuleb lepplda

Fr.R. ¥reotzwaldi




Juhised.

See ming on koostatud kolmele ehk kill kaks ka maéngida voivad: Uks
komandecrib (asetab oma liini ruutud:lc ju siis teeb kaigud figuuridega) roosat
vége, teine helesinist, ja kolmas vahekohtunik—jalgib, et oieti mangitakse, ja
korjab kokkupérgetel dra noorema véidetud figuuri.

Igas vées on 36 figuuri. Nad jaotatakse mingulauale komandeerija drandgemise
jargi seljaga vaenlase poole koikidele ruutudele oma rindel. Selle &rajaotamisega
kohtadele algabki méang.

Maiangu siht on dra vétta vaenlase lipu, s. o. minna oma figuuriga taiesti
vastu lippu (ette.) Figuurid harilikult liiguvad edasi, tagasi ja madlemale poole
tihe vaba ruudu vorra. Kuid on kit ménzd erandkaigud. Kaike tehakse kordas
modda ja onnestunud ka k (kui saab &ra vétta vaenlase figuuri) ei anna véitjale
6igust veel kord uuesti kaija.

Riinnata vastast tihendab viia oma figuur eespoolt taiesti vastu vaenlase
figuuri (nii et figuurid aseksesid iiks teise vastas ruutudel).

Niisugusel juhul kohtunik vétab méangulavalt &ra noorema auastme poolest
figuuri, ja selle juures mingil tingimustel ei tee teatavaks missugused auastmelt
figuurid kokku porkasid.

Auastmed, s o. figuuride suurused on tahendatud juurdelisatud lehel.

Kui porkavad kokkukaks tihesuruust figuuri, véetakse mangulaualt dra molemad.

Igas véaeosas figuuride vivad teatud eesoigusi ja ka piiramusi.

Need figuurid oma eripdrasustega on tlesmargitud erilisel lisalehel allpool.
Tapluses need omandused, eesoigused ja piirdumused, evivad suure tahenduse,
mispdrast asudes mangima on tingimata tarviline tdhelepanelikult neid meelespidada.

Kui mangijaid on ainult kaks ja vahekohtuniku pole, siis kokkupérgetel méangi=
jad nimetavad kordemiitida oma figuuri nime, mispeale vastaspool avaldamata
oma, votab mangulaualt dra noorema figuuri kokkuporkajast, ehk iga kord riin=
natav nimetab oma figuuri nime (seega antakse eesoigused riindajale). Nii dhel
kui teisel juhul. Kahekesi madngides vaenlase joud paljastatakse rutem kui vahe=
kohtunikuga méngides ja on sellepdrast vihem huvitav.

Kui mingu I6ppedes vahekohtunik nieb et jareliganud joududega tiks ega
teine vagi vaenlase lippa votta ei suuda, siis ta kuulutab lahingu voiduta 16pes=
tatuks... Sellega !6ppebki méng.




Figuuride nimestik.

Auastmed, lithendatud tdhendus ja arv.

’ Jarjekord

Nr. Nr. NIMETUS Lgl;lee?)%e;t:d Arv
1 Kindral & ,
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{ 2 Kindral leitnant it 1
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3 Kindral major &L 2
4
4 Kolonel KoL )
5 Tank (major) T 2




6 Kapten :
60 Batarei dlem g
7 Leitnant Lt
8 Noorem leitnant “
9 Lipnik E—@ =
Oa Ratsavae lipnik é




ALAMAD AUASTMED:

10 Ratsanik
102 Pioneer
10P Lendur
AUASTMEDETA:

2 AR Ry

il Miirkgaas ®:ack
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12 Side punkt([’unane rist) @




13 Moona voor 1
14 Miin 4
15 Kabaree 1

6 Salakuulaja 1
17 Lipp 1

Kokku

36 tk.



Figuuri

isedrasused eesdigused ja piirdumused.

Markus,

2) Miinid—

3) Pioneer—

4) Ratsanik—

Algajatele soovitatakse allpool punktides 15—20 kirjeldatud
figuuride erisoodustusi mitte kasutada, neid mangu viia
vaid jarjest, mangu oskuse jarele.

Asetatakse viimasele joonele oma viéljal. Tema seisukoht
on teada vaenlasele. Lipu seisukohta muuta ei tohi.

Terve méngu ajal seisavad kord pandud kohal. Joonele mis
lipu ees, ei tohi panna tile 2 miini. Ei vo6i ka miine panna
koige kolme labikaigu ette, sest saarasel juhul pole véimas=
lik teha mitte iht kaiku, s. o. alata mangu.

Miini votab é&ra pioneer ja lenduri pommid, kusjuures
viimane ise tugevast kahekordsest plahvatusest havib.
Kaik jareljganud figuurid juure arvatud ka lendur, kokku=
puutel miiniga hévivad, s. t. voetakse mangust.

Igal miinilon 3 laengut, selleparast kolmandama l6hkemisel. ta
jaab kahjutuks ja kélbmatuks ning korjatakse lahinguvaljalt.

Nagu juba 6eldud voidab miine ja kui see tal o6nnestub,
siis mitte kohe vaid jargmise kdigu juures ta saab teate
aukorgenduseks. Teda tilendatakse lipnikuks. Selle juures
tema teadmised ja oskused véita miine jédvad muidugialale.

Liigub mitte tiksi tdhe ruudu vérra, vaid kui ratsanik voib
kalopis liikuda, s. o. liigub kiirelt iga vaba sirgjoont modda
igas suunas.



al

5) Ratsavde lipnik—Omades ratsaniku eessigusi, voib pzaleselle veel tiks kord

6) Tank—

7) Batarei iilem—

8) Lendur—

kogu méngu kestes saada tilesande, mis seisab isedranis
tahtsas luureretkes. Sel juhul vaenlane on sunnitud nimetas
ma ratsavde lipniku poolt riinnatatavat figuuri. Kui r. lipnik
ka sellejuures hukkub, siis ikkagi figuur kes teda havitas
saab teatavaks. Luureretk on kroonitud eduga, sest vaenlane
on paljastatud.

Oigus teha terve mangu kestel kaike ka okastraadi piirkon=
nas (mustadel ruutudel ménguvaljal).

Olles varjatud kahest oma figuurist, kes seisavad kahel
ruudul tema ees, voib avada kohalt, voi tehes kaigu tule
sirgjoont moédda ettepoole (okastraadi piirkond ei takista
tule andmist) ruudule kus asetseb vaenlane. Selle juures
Batarei tilem peab tdpselt teatama milline auastmelt vaens=
lase figuur seisab sellel ruudul. Kui ta eksib siis ta viiakse
sama figuuri poolt (kapten) jalavdkke iile, ja tema poolt
avatud tuli mingit kahju vaenlasele ei stinnita.

Miinid ja Lipp suurtiiki tule labi ei kannata. Koik teised
aga hdvivad sddrasest tuleandmisest, s. 0. vCetakse é&ra
mangulaualt. Batarei on hasti varjatud ja vaenlasel pole
teada milliselt ruudult avatakse tuli.

Peale harilikku kaiku tihe ruudu vérra, voib lennata tiks=
koik millisele vabale ruudule oma véi vaenlase viljal, kuid
ainult ihel tingimusel ja nimelt: et selle ruudu ees, kuhu
ta lendab, oleks kaks vaba ruudu (tldse lendamiseks peab
olema kolm vaba ruutu joonel). Ulelennanud lendur viskab poms=
mid oma d&randgemise jdrgi thele kahest viltu eesseisvale
ruudule, millest koik seal seisev hdvib.

Kui seal seisab miin, sii:, nagu 6eldud juba varem, havib
ka lendur. Jargmise kiiduga lendur on sunnitud tagasi
tulema oma lahtekohta. ilarilikudel kaikudel aga, kui ta
muudab oma seisukohta ithe ruudu vérra, lenduri véimu
suurus, ehk ta kal auastmelt nimestikus on 10 kohal on
vordlemisi tdhtsuseta.



9) Miirkgaas—

10) Sidepunkt.—

on ka védhe kardetav seni, kui ta seisab ja liigub nagu
koik tihe ruudu vorra; nimestikus ta on 11 kohal. Ent ks
kord mangu kestel ta voib véljastada gaasi sirgjoont méoda
ette korvale voi taha.

Sellest gaasist havivad koik voorad ja omad; kes seisavad
sellel joonel, peale miini ja lipu. Okastraadi tokked ei sega
gaasi levimist joonel. Gaas ise kaotab ka oma véértuse. Ta
korvaldatakse méangust, tema osavott mangus on 16ppenud.

(Punane rist) asetatakse ja voib liikuda ainult mésda kaht
viimast joont oma véljal. Ta hédvib gaasist pommidest ja
suurtiki tulest koik teised (1—10 juurde arvatud) vaenla=
se figuurid sidepunkti ei hdvita vaid vangistavad. Vangis
statud sidepunkt keeratakse ringi ja asetatakse vaenlase
rinde taha. Sojavdgi ilma sidepunktita kaotab véistluses
oma voimed. Nimelt: Koik ohvitseri aukraadid kuni noores=
ma leitenandi (viimane kaasa arvatud) Nr. 1—8 alandatakse
tihe auastme vorra. (Kolonel, langedes tanki auastmesse ei
omanda siiski viimase eesoigusi). Teistele figuuridele side=
punkti puudumine ei moju. Sidepunkti véib tagasi voita.
Selleks on tarviline, et iiks figuur endisest véest, véljaarvas=
tud salakuulaja, ldheks sidepunkti vastu rindelt. Siis side=
punkt tuleb tagasi oma vée rinde tagusesse ja koik ohvis
tserid saavad tagasi oma auastmed. Vangistatud sidepunkt

liigub vaenlase véljal nagu ennegi, kuid ké&sutab teda
nitd vaenlane.



11) Moonavoor—

12) Kabaree—

Asetatakse ja voib litkuda ka ainult kahel tagumisel joonel
oma véljal. Moonavoori dra votta voivad koik peale sala=
kuulaja. Kaotades moonavoori, végi kaotab o6iguse kaheks
kdiguks, s. o. pdrast onnestunud kédiku moonavoori vastu
vaenlane teeb veel kaks kaiku tiks teise jarele, pérast seda
jatkatakse mangu vanas jarjekorras. Sojavédel tuleb kohanes=
da voidelda ilma moonavoorita.

Asetseb ja liigub ainult kolmel viimasel joonel oma véljal.
Rinnatud kabareed ei voeta édra, vaid tmberpodrdult, see
figuur, kes peale tungis jaab seisma kabaree ette, kui
naelutatud seni kui kérgem auastmelt oma védeosa figuur
laheneb kiiljelt kabareele voi [6butsema l6inud figuurile ja
viib ta suure hdbiga sealt dra. Vaenlane selle peale havitab
kabare, s. o. korjab ta mangulaualt. Kabareest &ratoodud
figuur vangistatakse ja paigutatakse (voimaluse korral) koi=
ge viimasele joonele viljal ja 3 jargmisel kdigul pole
6igust vangistatud figuuril liikuda. Kui kabareesse sattub tiks
kindralitest siis peale vangistuse ta alandatakse reameheks,
pioneeriks voi ratsanikuks (kuid mitte lenduriks) méngija
drandgemise jargi.

Valjastatud gaas, pommid, lendur ja suurtiki tuli, mis
suunatud kabareele véi tema kiilge naelatud figuurile, viivad
valjalt &ra kabaree tihes figuuriga. Kabaree tihes tema juurde
eksinud figuuriga voib ka litkuda tihe kdigu vorra kolmel
viimasel joonel, kuid muidugi ainult sel juhul, kui kabaree
ja tema juurde eksinud figuuri jaoks on vabad ruudud,
kuhu astuda. Kabareed ei tohi mingil tingimusel asetada
alul voi mangu kestel joonele, mis asub lipu ees.



13) Salakuulaja— Votab dra ainult koige suurema figuuri, ja nimelt kindrali
ja kui see tal onnestub siis jargmiseks kdiguks ta tilenda~
takse leitnandiks. Koik teised auastmekandjad vaes kokkus
porkel salakuulajaga lasevad ta maha.

Salakuulajal lipuga vastamisi pole 6igust minna, sellepdrast
temaga médngu voita pole voimalik

.

14)Noorem leitnant—Tal on gaasi vastuvéitlemise abinéud, mispérast gaas levides
nendeni téuseb 6hku ja n.leitnant ise ja teised kes tema
taga gaasist jadavad puutumata. (Vaata mérkus punkt 1. ees).

15) Kapten— Tal kompaniis on kuulipilduja. Uks kord méngu kestel iga
kapten voib panna kuulipilduja t66le, mille tagajerjel tema=
ga kokku porganud vaenlane kohe langeb kaks auastet
madalamale, ja olenedes sellest millise auastme ta siis omab
voetakse mangulaualt kas kapten kuulipildujaga voi ta vastane.

Kui lauale jaab vaenlane, siis ta jargmiseks kaiguks saab
tagasi vana auastme. Kuulipildujad voivad té6le asuda nii

pealetungi kui ka kaitseseisukorras.

16) Letnant— Kasutab sama tingimustega kdsigranaate, aga siin voideldes
vastase figuur norgeneb auastmelt mitte kahe wvaid dhe
astme vorra.

17) Védejooksikud— (reetjad) voivad leiduda igas véeosas, eht kiill vaga harvaljuhul.
Vaenlane mitte enne 10 kaiku, voib néuda oma juurde
sellist; ja sel puhul wks lipnikutest méngija &randgemise
jargi antakse tile vaenlase vékke (vaenlase viljale) ja iilen=
datakse seal kapteniks. See draandja teadustab oma uuele
tilemusele kes seisis viimasel minutil temast paremal ja
vasemal pool. Mangu alul lipnik asetatakse tingimata
viimasele joonele.



18)—

19)—

ja 20.)—

Kuna kauaaegne rinde taga viibimine héavitavalt mojub
sojavéelaste peale, siis tuleb korvaldada vaoitlusevaljalt
figuurid mis on seisnud kabaree ees, taga ehk kérval, 10
esimese kaikude jooksul.

Nelja vanema sojavédelase (kindrali) hukumisel on uueI
nooremal tlemal 6igus muuta kompanii plaani, nimelt kohe
peale neljandama tilaltahendatud sojavaelase kaotamist voib
mangija oma tahtmise jargi timberasetada neli oma figuuri
(véljaarvatud lippu). Neid figuare véib timberasetada ainult
vabadele ruutudele omal valjal, millede eest ei ole vaenlast:
See timber asetus ei loeta mangu kaikude hulka; ja voib ka
kasutada saadud osaliselt (ei ole sunduslik koikide nelja
figuuride timberasutus) ja teostatakse ilma figuuride nime=
tamiseta, kuid vaenlase né&hes.

Batarei, ehk kéikide lendurite, ehk koikige pioneeride ehk
kogu ratsavéde hukkumisel, koondab tilemus kéik joud lahingu
voitmiseks, mis pdrast neljal korgemal sojavéelasel antakse
iihe kordne 6igus médngus asetada:

1). Kindral hukkunud—batareid.

9). , leitnant , —lendurit.

-

3). , major Nr.1 , —pioneeri.

4_). » » Nr.2 , —ratsanikku.

Uhes sellega jaab tahendatud korgematele sojavéelastele
nende endi vanusus.

Koik mangu kestvusel tekkinud arusaamatused ja kdsimus=
sed lahendatakse loplikult parlamendi poolt.

Tallinn,
1935 a.
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lubatud kéija ainult tankidel.
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